Eğitsel Oyunlarda Akış Deneyimi Ölçeği
	Lütfen aşağıdaki ifadelere ne derecede katıldığınızı değerlendirip sizin için en uygun seçeneğin üzerine çarpı (X) işareti koyunuz.
	Hiç katılmıyorum
	Nadiren katılıyorum
	Kısmen katılıyorum
	Çoğunlukla katılıyorum
	Tamamen katılıyorum

	1
	Oyunu tekrar oynamayı isterim.
	1
	2
	3
	4
	5

	2
	Oyun oynarken eğlendim
	1
	2
	3
	4
	5

	3
	Oyunu oynamaktan keyif aldım.
	1
	2
	3
	4
	5

	4
	Oyunu oynarken ilerledikçe ne olacağını merak ettim.
	1
	2
	3
	4
	5

	5
	Oyun, ilgimi çekti.
	1
	2
	3
	4
	5

	6
	Oyunu oynarken zamanın nasıl geçtiğini fark etmedim.
	1
	2
	3
	4
	5

	7
	Oyunun oynanışını anlamak kolaydı.
	1
	2
	3
	4
	5

	8
	Oyunda neyi başarmam gerektiğini oyuna başlarken rahatlıkla anladım
	1
	2
	3
	4
	5

	9
	Oyundaki eylemlerimin sonucunu rahatlıkla anlayabildim.
	1
	2
	3
	4
	5

	10
	Oyun içerisindeki yönlendirmeler yeterliydi.
	1
	2
	3
	4
	5

	11
	Oyunun hedefleri açık ve netti.
	1
	2
	3
	4
	5

	12
	Oyunda yapmam gereken görev benim üstesinden gelebileceğim zorluktaydı.
	1
	2
	3
	4
	5

	13
	Oyunu oynarken dış etkenler beni rahatsız etmedi
	1
	2
	3
	4
	5

	14
	Oyun arayüzü benim için ne çok zor ne de çok kolaydı.
	1
	2
	3
	4
	5

	15
	Oyun benim için ne çok zor ne de çok kolaydı.
	1
	2
	3
	4
	5

	16
	Oyun bittiğinde oyunun çok çabuk bittiğini düşündüm.
	1
	2
	3
	4
	5


Orijinal Form: Cömert, Z. & Samur, Y. (2023). Eğitsel Oyunlarda Akış Deneyimi Ölçeği geliştirme çalışması. Türk Eğitim Bilimleri Dergisi, 21(3), 1933-1951. https://doi.org/10.37217/tebd.1262657
Puanlama Yönergesi

Alt boyut ve madde sayısı: 3 alt boyut ve 16 madde

· Eğlence; 1-6
· Hedef; 7-13

· Mücadele; 14-16
Ölçeğin bulunan ters maddeler: - 
Ölçeğin Değerlendirilmesi: Ölçme aracının 5’li Likert şeklinde eğlence, hedef ve zorluk olarak üç faktör üzerinden toplam 16 maddeden oluştuğu sonucuna ulaşılmıştır.
İzin için iletişim adresi: zeynep.comert@bau.edu.tr
