5-6 Yaş Çocuklar için 21. Yüzyıl Becerileri Ölçeği (DAY-2)
Çocuğun Kodu:_____________________	Formu Dolduran Kişi:_______________________ Çocuğun Doğum Tarihi:______________	Okul ve Sınıf Adı:__________________________
Çocuğun Cinsiyeti:__________________	Gözlem Kayıt Tarihi:________________________
	Aşağıdaki listede 5-6 yaşındaki bir çocuğun 21. yüzyıl becerileri ile ilgili maddeler yer almaktadır. Lütfen çocukların isimlerini yazmayınız, her çocuğa farklı ve özgün bir kod veriniz. En az 2 hafta süreyle gözlem yaparak, maddelerde yer alan ifadeleri gözlemlenen çocuğun beceri ve davranışlarını dikkate alarak işaretleyiniz.

Çocuğun ilgili beceriyi sergileme sıklığına göre; eğer hiç sergilemiyorsa ‘1’, nadiren sergiliyorsa ‘2’, genellikle sergiliyorsa ‘3’ ve her zaman sergiliyorsa ‘4’ işaretleyiniz.
	Hiçbir zaman
	Nadiren
	Genellikle
	Her zaman

	1- Hikâye anlatırken ya da duygularını ifade ederken farklı araçları (beden dili, drama, müzik, resim vb.) dener.
	1
	2
	3
	4

	2- Bloklardan bina yaparken veya aklındakini kâğıda aktarırken fikirlerini yaratıcı şekilde ifade eder.
	1
	2
	3
	4

	3- Oynarken, oyunu değerlendirir ve oyunda basit değişiklikler yapar.
	1
	2
	3
	4

	4- Yeni bir oyun/etkinlik sırasında önceki deneyimlerinden ders alır ve yeni çözüm yolları üretir.
	1
	2
	3
	4

	5- Dramatik oyun sırasında rolleri dağıtır.
	1
	2
	3
	4

	6- Başka çocukların resimleri ya da çalışmalarına bakıp ‘burada ne çizdin/bu nedir?’ diye sorar.
	1
	2
	3
	4

	7- Bir problemi çözerken birden fazla deneme yapar.
	1
	2
	3
	4

	8- Oyun sırasında yetişkinlere ve diğer çocuklara oyun malzemeleri hakkında sorular sorar.
	1
	2
	3
	4

	9- Akranı olan çocukları gözlemler ve yaptıklarıyla ilgili sorular sorar (örneğin; ‘niçin kamyonu kuma bıraktın?’).
	1
	2
	3
	4

	10- Akranlarına ‘bunu nasıl yapabilirim?’ diye sorar.
	1
	2
	3
	4

	11- Hikâyedeki bir karakterin davranışlarının diğer karakterleri nasıl etkileyeceğini söyler.
	1
	2
	3
	4

	12- Yeni bir şey denerken olası etkisini ve sonuçlarını tahmin eder.
	1
	2
	3
	4

	13- Daha önce yaptığı bir hatayı tekrar etmez (örneğin; bloklardan kule yaparken 9. blok konulduğunda kule yıkıldıysa, bunu tekrar denemez).
	1
	2
	3
	4

	14- İstendik sonuçlar için özel yöntemler bulabilir (kâğıdı düz bir şekilde kesmek için öncesinde çizgi çekmek gibi).
	1
	2
	3
	4

	15- Bir problemi çözmek için sorular sorar ve arkadaşlarını sürece dâhil eder.
	1
	2
	3
	4

	16- Oyun esnasında görevleri değiştirir.
	1
	2
	3
	4

	17- Günlük rutinindeki değişikliklere uyum sağlar (alan gezisi için okulda az zaman geçirmek gibi).
	1
	2
	3
	4

	18- Oyun esnasında oyuncaklarını bir başkası ile paylaşır.
	1
	2
	3
	4

	19- Oyuncak ya da materyalleri kullanmak için sırasını bekler.
	1
	2
	3
	4

	20- Olumsuz tepkilerini uygun yollarla ifade eder.
	1
	2
	3
	4

	21- Akranlarının hissettikleri konusunda düşüncelidir.
	1
	2
	3
	4

	22- Akranlarına fedakârlık yapar (sıra beklerken arkadaşlarına sırasını verir ya da oyuncağını paylaşır).
	1
	2
	3
	4

	23- Zorlandığı bir durumla karşılaştığında pes etmeden devam eder.
	1
	2
	3
	4

	24- Bir işlemin ilk adımını tamamlar, kontrol eder ve sonraki adıma geçer.
	1
	2
	3
	4

	25- Diğer çocuklarla birlikte oynayabileceği oyunlar kurar ve başlatır.
	1
	2
	3
	4

	26- Etkinlik ya da görev esnasında başka çocuklardan yardım ister.
	1
	2
	3
	4

	27- Tartışma ve çatışma sonrasında gönül alır, nazikçe yeniden ilişki kurar.
	1
	2
	3
	4

	28- Akranlarındaki benzerlikleri ve farklılıkları tanır.
	1
	2
	3
	4

	29- Teknolojik araçları (telefon, tablet, bilgisayar vb.) basit kelimelerle tanımlar ve hakkında bilgi verir.
	1
	2
	3
	4

	30- Bir hikâye ya da masalda ana karakterin bakış açısı ile diğer karakterlerin bakış açısını karşılaştırabilir.
	1
	2
	3
	4

	31- Yeni bir bilgiye ulaşabilmek için önceki deneyimlerinden faydalanır.
	1
	2
	3
	4

	32- Teknolojik cihazları nasıl kullanabileceğini sorar ve bağımsız olarak kullanır.
	1
	2
	3
	4

	33- Teknolojik cihazlarda kullanmak istediği oyunu/uygulamayı yetişkin yardımıyla bulur.
	1
	2
	3
	4
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UYGULAYICILAR / ÖĞRETMENLER İÇİN REHBER
Bu ölçme aracı (DAY-2), 49-72 aylık çocuklar için uygundur. 36-48 aylık çocuklar için bir diğer ölçme aracı olan DAY-1 ölçeği kullanılmalıdır. 
Ölçme aracında 33 adet soru bulunmaktadır. Uygulayıcılar, her bir çocuk için bir ölçme aracı kullanmalıdır. Ölçme aracının üç alt boyutu tek başına ya da ayrı ayrı kullanılabilir. Örneğin 21. yüzyıl becerilerinden sadece ‘Öğrenme ve Yenilik Becerileri’ kısmı için 1.–15. maddeler işaretlenerek çocuğun bu alandaki becerisi hesaplanabilir. Her bir alt boyut; ‘yaşam ve kariyer becerileri’, ‘öğrenme yenilik becerileri’ ve ‘bilgi-medya ve teknoloji becerileri’ şeklinde ayrı ayrı uygulanabileceği gibi, üç alt boyut birlikte ‘21. yüzyıl becerileri’ şeklinde ölçme aracı olarak kullanılabilir. 
Ölçme aracı uygulanacak çocuğa bir kod verilerek, ölçme işlemi öncesinde maddeler uygulayıcı tarafından okunmalı ve ölçme aracına tarihi not edilecek en az 2 hafta olmak koşuluyla çocuk, doğal yaşam akışı esnasında gözlenmelidir. Gözlem esnasında not tutulabilir ya da kayıt altına alınarak sonradan analiz edilebilir. 2 hafta sonunda çocukta ilgili davranış ve beceriler görülme durumlarına göre ölçme aracındaki her bir maddenin puanlama kısmı işaretlenerek ölçme süreci tamamlanır. Ölçme aracındaki ölçülmek istenilen alt boyutun bütün soruları tamamen işaretlenmelidir, boş madde bırakılmamalıdır. Ölçme aracının tamamı için işaretleme sonrasında ilgili işaretlemedeki sayılar toplanılarak, en az 33 puan ile en fazla 132 puan üzerinden 21. yüzyıl becerileri değeri hesaplanır. 21. yüzyıl becerileri ölçeğinden alınan toplam puan yükseldikçe, çocuğun 21. yüzyıl becerilerine sahip olma durumu artmaktadır. 
Geliştirdiğimiz ölçme aracının atıf gösterilmesi ve bilimsel araştırmalarla sınırlı olmak kaydıyla kullanılmasına izin veriyoruz. Araştırmanının başlangıcında araştırmanın amacı ile bir bilginin sorumlu yazara e-posta gönderilmesi yeterlidir.


ARAŞTIRMACILAR İÇİN REHBER
Ölçme aracı, 3 alt boyuttan oluşmaktadır. Bunlar: Öğrenme ve Yenilik Becerileri (4Cs) (1-15. maddeler), Yaşam ve Kariyer Becerileri (16-28. maddeler) ve Bilgi-Medya ve Teknoloji Becerileri (29-33. maddeler)’dir. 
5-6 yaş grubu okul öncesi dönem çocuklarının 21. yüzyıl becerilerini ölçen DAY-2 ölçeği üç (3) alt boyutu olan 33 maddeden oluşan dörtlü likert tipinde geliştirilen bir ölçektir. Ölçeğin AFA analizinden elde edilen KMO değeri .96 olarak hesaplamış ve Bartlett test değeri 17415.15, p<,001 olarak bulunmuş ve değişkenlerin faktörlenebilir derecede olduğu ortaya saptanmıştır. Ölçeğin faktörlü yapısına ait AFA sonuçlarına göre χ²/sd=2.39, RMSEA=.06, CFI=.95, TLI=.94 ve SRMR=.04 olarak bulunmuştur. AFA sonuçlarına göre .62 ile .97 arasında değiştiği saptanmıştır. Tabachnick ve Fidell (2015) faktör yükünün .55 ile .62 arasında olmasının “iyi” .63 ile .70 arasında olmasını “çok iyi” ve .71 ve üzerinde olmasını “mükemmel” olarak değerlendirmektedir. Bu durumda ölçeğin elde edilen faktör yüklerinin çok iyi bir durumda olduğu söylenilebilir. 
	Üç faktörlü olarak belirlenen ölçeğin birinci ve ikinci düzey doğrulayıcı faktör analizi (DFA) aracılığıyla ayrı ayrı test edilmiştir. Birinci düzey DFA sonuçlarına göre maddelerin faktör yükleri .68 ile .94 arasında değiştiği gözlenmektedir. Ölçeğim üç boyutlu yapısına uygun olarak hazırlanan ve madde 1 ve madde 2 arasında, madde 16 ve madde 17 arasında, madde 20 ve madde 21 arasında ve son olarak madde 21 ve madde 22 arasında yapılan bağlamalar sonucuna ilişkin istatistikleri χ²/sd=2.66, RMSEA=.07, CFI=.91, TLI=.90, SRMR=.04 olarak bulunmuştur. İkinci düzey DFA analizi ölçekte yer alan madde yükleri .63 ile .89 arasında değiştiği ve ölçeğin iki düzeyli yapısına ilişkin model-veri uyum istatistikleri χ²/sd=2.66, RMSEA=.07, CFI=.91, TLI=.90, SRMR=.45 olarak saptanmıştır. Bu durumda ölçeğin hem 3 boyutlu hem de tek boyutlu yapısının uyum değerlerinin çok iyi olduğu söylenebilir (Brown, 2006; Kline, 2005; Tabachnick ve Fidell, 2015). 
	Ölçeğin her bir alt boyutuna ait Cronbach Alfa değerleri SPSS 23 kullanılarak hesaplanmış ve Öğrenme ve Yenilik Becerileri (4Cs) boyutu için (α=0,96), Yaşam ve Kariyer Becerileri boyutunun (α=0,94) ve Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri (α=0,92) olarak hesaplanmıştır. Ölçeğin Tek boyutlu halinin Cronbach Alfa değeri ise (α=0,97) olarak saptanmıştır. Kayış (2014) güvenirlik katsayısı olan Cronbach Alfa değerinin .80 ve üzeri olmasının ölçeğin yüksek derece güvenirliğe sahip olduğunu belirtmiştir. Bu durumda ölçeğin hem alt boyutlarının hem de tek düzeyli yapısının yüksek derecede iç tutarlığa sahip olduğu söylenebilir.
Geliştirdiğimiz ölçme aracının atıf gösterilmesi ve bilimsel araştırmalarla sınırlı olmak kaydıyla kullanılmasına izin veriyoruz. Araştırmanının başlangıcında araştırmanın amacı ile bir bilginin sorumlu yazara e-posta gönderilmesi yeterlidir.


Ölçeğin Faktörleri ve İlgili Madde Dağılımları
Öğrenme ve Yenilik Becerileri (4Cs):1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15.
Yaşam ve Kariyer Becerileri:16-17-18-19-20-21-22-23-24-25-26-27-28.
Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri:29-30-31-32-33.
