Satisfaction Scale for Virtual Reality Experience in Occupational Health and Safety Training
	FAKTÖR 1 (Etkililik- Öğrenme)
	1. VR uygulamasında anlaşılır yönlendirmeler kullanılmıştı.

	
	2. VR için verilen ön bilgilendirme, öğrenme motivasyonumu artırdı.

	
	3. Eğitimlerde* VR kullanılması, etkili ve verimli bir öğrenme sağladı.

	
	4. Eğitimlerde* VR uygulamalarının kullanılması, öğrenme becerilerimi artırdı.

	
	5. Eğitimlerde* kullanılan VR uygulamaları, ortam güvenlik bilincimi artırdı. 

	
	6. VR uygulamalı eğitim, davranışlarımın güvenli olmasını sağladı.

	
	7. VR uygulaması, çalışma ortamındaki tehlike kaynaklarını belirlememi sağladı.

	
	8. VR uygulaması, tehlikelerin bulunmasındaki karmaşayı azalttı.

	
	9. Eğitimlerde* VR uygulamaları, riskleri algılama bilincimi artırdı.  

	
	10. VR uygulaması, tecrübe edemeyeceğim farklı ortamlarda bulunma deneyimi sağladı.

	
	11. VR uygulaması, ortamda bulunan riskleri belirlememi kolaylaştırdı.

	
	12. VR uygulamasıyla ortamda bulunan risklere nasıl müdahale edeceğimi daha iyi öğrendim.

	
	13. VR uygulamalarını kullanmak öğrenme sürecimdeki kaygılarımı azalttı. 

	FAKTÖR 2 
(Algılanan Memnuniyet)
	14. Eğitimlerin* VR uygulamalarıyla desteklenmesini isterim.

	
	15. Eğitimlerde* VR uygulamalarının kullanılmasını isterim.

	
	16. Eğitimlerde* kullanılan VR uygulaması, öğrenmemi keyifli hale getirdi.

	
	17. VR uygulamalarının sağladığı çoklu ortam, (resim, ses, video) beni memnun eder. 

	
	18. Eğitimlerde* VR uygulamalarının kullanılması, yaratıcı düşünmemi sağladı.

	
	19. VR uygulamaları, eğitime* olan ilgimi artırdı.

	FAKTÖR 3 
(Kolaylık Algısı)
	20. VR için gerekli özel yazılımları/uygulamaları rahatlıkla kullanabildim.

	
	21. VR uygulamasının kullanımı, bana göre kolaydı.

	
	22. VR uygulamasında teknik (özel uygulamalar, internet bağlantısı vb.) bir problem yaşamadım.


*Sanal Gerçeklik Yoluyla Verilen İSG Eğitimleri

