TASARIM ODAKLI DÜŞÜNME ÖLÇEĞİ TÜRKÇE VERSİYONU
Tasarım Odaklı Düşünme Ölçeği, bireylerin tasarım sürecindeki yeterlilik ve katılımlarını beş alt boyutta ölçmeyi amaçlayan geçerli bir araçtır: Empati Kurma, Tanımlama, Fikir Geliştirme, Prototipleme ve Test Etme. Ölçek, 1 (Kesinlikle Katılmıyorum) ile 5 (Kesinlikle Katılıyorum) arasında derecelendirilen 36 maddeden oluşmaktadır. Aşağıda, ölçek ile birlikte uygulama ve puanlama yönergeleri yer almaktadır.

	
Tasarım Odaklı Düşünme Ölçeği
	Kesinlikle Katılmıyorum
	Katılmıyorum
	Kararsızım
	Katılıyorum
	Kesinlikle Katılıyorum

	1. Genellikle başkalarının bakış açısını anlamaya çalışırım.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	2. Duygularımın farkında olurum.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	3. Herhangi bir konuda ihtiyaçların neler olduğunu kolayca anlarım.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	4. Çevremi gözlemlerim.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)


	5. Tasarım yaparken kullanıcı ihtiyaçlarını dikkate alırım.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	6. Tasarımımın beklentileri karşıladığından emin olmak için kullanıcılar ile doğrudan iletişim kurmayı tercih ederim.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	7. Başka insanların fikirlerini dinlerim.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	8. Yaptığım tasarımı/ürünü etkili bir şekilde anlatabilirim.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	9. Fikirlerimi somutlaştırarak ifade edebilirim.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	10.  Çalıştığım bir işi/görevi bütün yönleriyle ele alırım.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	11. Karşılaştığım karmaşık problemlerin çözüm aşamalarını sıralarım.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	12. Üzerinde çalışmam gereken sorunları yeniden tanımlamayı veya yeniden yapılandırmayı severim.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	13. Yaptığım tasarıma ilişkin kullanıcıların deneyimlerini dinlerim.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	14.   Hayal gücüm gelişmiştir.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	15.  Özgün fikir üretmeyi severim.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	16.  Arkadaşlarım yaratıcı fikirlerim olduğunu söylerler.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	17. Olasılıklar üzerine düşünmeyi severim.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	18. Bir problem ile karşılaştığımda çok yönlü çözüm yollarını düşünürüm.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	19. Fikir üretmek için arkadaşlarım ile iş birliği yaparım.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	20.  Birlikte çalıştığım arkadaşlarımın fikirlerini önemserim.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	21. Çalışmalarımda ilgili kişilerden sürekli geri bildirim almak isterim.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	22. Tasarım kararları vermek için sezgilerimi kullanırım.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	23. Problem çözmenin en iyi tarafı fikir üretmektir.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	24. Yaratıcılığı zihinsel bir aktivite olarak görürüm.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	25. Tasarım yapmaktan hoşlanırım.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	26. Tasarım yapma aşamalarını kolayca uygularım.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	27. Yapılan çalışmaların iyi örneklerini yaptığım çalışmalarda referans alırım.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	28. Bir ürün ortaya çıkarmak/oluşturmak/yaratmak için teknolojiden sürekli olarak yararlanırım.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	29. Ürünün yenilikçi ve özgün olmasına dikkat ederim.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	30. Modelin görselini zihnimde canlandırabilirim.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	31. Model oluştururken deneme yanılma yönteminden faydalanırım.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	32. Modeller, çözümün nasıl gerçekleşeceğine yardımcı olur.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	33. Pilot uygulamalara önem veririm.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	34. Oluşturduğum herhangi bir tasarımın uygulanabilir olup olmadığını gözden geçiririm.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	35. Son tasarımımı her zaman ilk proje örnekleri ile karşılaştırırım.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)

	36. Uygulama sonuçlarını dikkate alarak tasarımı mükemmel hale getiririm.
	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)



Kullanım Yönergeleri
1. Hedef Kitle: Bu ölçek, tasarım, yaratıcılık ve problem çözme ile ilgili eğitimciler, öğrenciler ve profesyoneller için tasarlanmıştır.
2. Uygulama: Ölçek, eğitim ortamlarında, atölye çalışmalarında veya araştırma çalışmalarında uygulanabilir. Katılımcılar, kişisel deneyimlerine ve algılarına dayalı olarak yanıt vermelidir.
3. Puanlama: Yanıtlar 1 ile 5 arasında puanlanır. Daha yüksek puanlar, tasarım düşüncesi süreci ile daha fazla etkileşim ve anlayışa işaret eder.
4. Alt Boyut Puanlaması:
· Empati Kurma: Maddeler 1–4
· Tanımlama: Maddeler 5–12
· Fikir Geliştirme: Maddeler 13–24
· Prototipleme: Maddeler 25–31
· Test Etme: Maddeler 32–36
5. Güvenirlik ve Geçerlik: Ölçek, iç tutarlılık ve yapısal geçerlik açısından test edilmiştir:
· Genel ölçek için Cronbach's Alpha: 0.95
· Alt boyutlar için aralık: 0.78–0.88
· Varyans: %60
NOT** Yazarlar, bu ölçeğin kültürlerarası uyarlama çalışmasının yapılmasını önermektedir.
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