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Bu arastirmada ‘Dijital Zeka Cocuk Olgegi’ ile ‘Dijital Zeka Yetiskin Olcegi’nin gecerlik ve
giivenirliginin incelenmesi amaclanmistir. Genel tarama niteliginde olan arastirmanin evrenini
2021-2022 ve 2022-2023 egitim 6gretim yili Milli Egitim Bakanligina bagl resmi veya 6zel
anaokullari/anasiniflar ve ilkokul birinci ve ikinci sinifa devam eden ¢ocuklar, ebeveynleri ve
diger yetiskin bireyler olusturmaktadir. Arasgtirmanin calisma grubu ise seckisiz olmayan
ornekleme yontemlerinden uygun 6rnekleme yontemi ile se¢ilmis toplamda 1789 ebeveyn ve
diger yetigkin bireyler olusturmaktadir. Arastirma verilerinin toplanmasinda; arastirmact
tarafindan gelistirilen ‘Kisisel Bilgi Formu’, ‘Dijital Zeka Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital Zeka
Yetiskin Olgegi’ kullanilmistir. ‘Dijital Zeka Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’
uygulanmasiyla elde edilen veriler kullanilarak gecerlik ve giivenirlik ¢calismalar1 yapilmastir.
Olgeklerin gecerliklerini degerlendirmek icin; madde analizi, kapsam gecerlik indeksi,
acimlayict faktor analizi (AFA) ve dogrulayict faktor analizi (DFA) yapilmistir. Buna gore
uygun goriilemeyen bazi maddeler ¢ikarilmis, baz1 maddeler ise diizeltilmistir. Yapilan analiz
sonuglarina gore ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’ i¢in 29 maddeden olusan 4 boyutlu bir
yapi, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ icin 44 maddeden olusan 7 boyutlu bir yap1 ve
‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’ icin ise 47 maddeden olusan 8 boyutlu bir yap1 elde edilmistir.
Giivenirlige ait degerlendirmeler ise; Cronbach alfa, ve Mcdonald o yontemi ile yapilmstir.
Olgeklerin giivenirliklerine iliskin hesaplanan Cronbach alfa, ve Mcdonald o igtutarlilik
katsayilar1 ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’ igin Cronbach alfa .94 ve Mcdonald o .94 ,
‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ icin Cronbach alfa .97 ve Mcdonald o .97 ve ‘Dijital
Zeka Yetiskin Olgegi’ igin ise Cronbach alfa .96 ve Mcdonald o .97 olarak belirlenmistir.
Sonug olarak ‘Dijital Zeka Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’nin gecerli ve
giivenilir 6l¢gme araglar1 olduklari kabul edilmistir.
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ABSTRACT

In this study, it was aimed to examine the validity and reliability of the 'Digital Intelligence
Child Scale' and the 'Digital Intelligence Adult Scale'. The population of the research, which is
a general survey, consists of children attending public or private kindergartens / nursery schools
and primary school first and second grades, their parents and other adult individuals affiliated
to the Ministry of National Education for the 2021-2022 and 2022-2023 academic years. The
study group of the research consists of a total of 1789 parents and other adult individuals
selected by convenient sampling method from non-random sampling methods. 'Personal
Information Form', 'Digital Intelligence Child Scale' and 'Digital Intelligence Adult Scale'
developed by the researcher were used to collect the research data. Validity and reliability
studies were conducted using the data obtained by applying the 'Digital Intelligence Child Scale'
and 'Digital Intelligence Adult Scale'. Item analysis, content validity index, exploratory factor
analysis (EFA) and confirmatory factor analysis (CFA) were conducted to evaluate the validity
of the scales. Accordingly, some items that were deemed inappropriate were removed and some
items were corrected. According to the results of the analysis, a 4-dimensional structure
consisting of 29 items was obtained for the 'Digital Intelligence Level 1 Child Scale’, a 7-
dimensional structure consisting of 44 items for the 'Digital Intelligence Level 2 Child Scale'
and an 8-dimensional structure consisting of 47 items for the 'Digital Intelligence Adult Scale'.
Reliability assessments were made with Cronbach's alpha and Mcdonald ® method. Cronbach
alpha and Mcdonald ® internal consistency coefficients calculated for the reliability of the
scales were Cronbach alpha .94 and Mcdonald ® .94 for 'Digital Intelligence Level 1 Child
Scale', Cronbach alpha .97 and Mcdonald o .97 for 'Digital Intelligence Level 2 Child Scale'
and Cronbach alpha .96 and Mcdonald o .97 for 'Digital Intelligence Adult Scale'. As a result,
the 'Digital Intelligence Child Scale' and 'Digital Intelligence Adult Scale' were accepted as
valid and reliable measurement tools.
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BOLUM I

GIRiS

Teknolojide meydana gelen degisim ve gelismeler; bebeklerden yaslilara kadar her yastan
bireyin hayatina onemli 6l¢iide etki eder. Teknolojideki bu degisim ve gelismeler kullanilan
dijital araglarin da niteliklerini artirmig ve bu araglarin kullanim alanlarini genigleterek
yayginlasmasina vesile olmustur. Bunun sonucunda da dijital araglar egitim, is ve sosyal
ortamlar gibi gilinliik yasamin farkli alanlarinda daha ¢ok kullanilir hale gelmistir. Cesitliligi
artan dijital araglarin bireysel olarak kullanilabilmesi ve bilgiye ulagmayi kolaylagtirmasi gibi

unsurlar ¢ocuklarin ve yetiskinlerin teknoloji kullanim aligkanliklarini etkilemistir.

Yetiskin bireylerin giinliik yagamin bir geregi olarak kullandiklari dijital araglar giiniimiizde
cocuklarin da hayatina dahil olmustur. Okul 6ncesi déonem cocuklarinin okula geldiklerinde
cesitli dijital-teknolojik araglarla karsilasmis ve deneyim yasamis olmalar1 giinlimiizde
beklenen bir durum olarak kabul edilir (Maureen, van der Meij ve de Jong, 2018). Teknolojide
yasanan son gelismeler 15181inda ortaya ¢ikan yeni egilimler ve giincel dijital araclar 21. yiizyil
cocuklarinin hayatlarin1 ve egitim olanaklarini daha pratik hale getirmenin yaninda erisilebilir
olmasin1 da saglamistir. Bu durum dijital araglarin egitimde de daha yaygin olarak
kullanilmasina yol agmistir. Dijital araclar1 egitimde kullanan 6gretmen, ebeveyn ve ¢ocuklarin
bu araglarin yeterli kullanim bilgisine sahip olmasi gerekir. Ayrica bu araglardan ve sanal
ortamlardan etkin bir sekilde yararlanmalar1 ise dijital zeka becerileriyle miimkiindiir. Arias
Soto ve Gonzélez Gutiérrez (2019) dijital araclarla egitim hedeflerine ulasmada ve daha verimli

sonuglar elde etmede dijital zeka becerileri yardimci olacagini belirtmistir.



Beach, Campano, Edmiston ve Borgmann (2010)’a gore bireyler dijital araglari etkili bir sekilde
kullanip, faydalarin farkinda olduklarinda dijital zeka becerilerini gelistirebilir. Bu durum,
dijital ortamlarin bilingli kullanimi1, medya ve BIT (Bilgi- Iletisim ve Teknoloji) araglarmin
kullanilmasiyla dijital okuryazarlik Ogrenme yollar1 gelistirilebilecegini gostermektedir.
Blanchard ve Moore (2010) 'un agikladig1 gibi, erken yaglardan itibaren ¢ocuklar, 6§renme
stireclerini gelistirmek icin teknolojik ve dijital araglardan da faydalanabilir. Egitim
faaliyetlerinde internet, dijital iletisim araglari, teknolojik egitim materyalleri, ¢evrimigi
uygulamalar gibi ¢esitli teknolojik imkAnlardan yararlanilmaktadir. Fakat egitim
faaliyetlerinde dijital araglar kullanilirken cocuk, 6gretmen ve ebeveyn gibi egitimin diger ilgili
yetigkin bireylerinin dikkat etmesi gereken yeni hususlar ortaya ¢ikmistir. Dikkat edilmesi
gereken en 6nemli husus, dijital araglarin teknik kullanim becerilerinin yaninda dijital zeka
becerilerini olusturan diger sosyal, duygusal ve biligsel becerilerin de gerekli oldugudur. Cilinkii
dijital araglar egitimde 6grenme siireclerine katki saglamanin yaninda, kullanim siireglerine
bagli olarak bazi etki ve riskleri de icermektedir. Dijital ara¢ kullanicilar1 teknoloji bagimliligi,
siber zorbalik, ¢evrimigi istismar, ¢evrimi¢i manipiilasyon, mahremiyet ihlali, siber giivenlik
tehditleri gibi risk ve sorunlarla karsilasabilir (Carr, 2011; Richardson, 2011). Bu hususta dijital
giivenlik, dijital haklar, dijital ayak izi, siber zorbalik, medya okuryazarlig, bilgi okuryazarligi,
dijital empati gibi bir¢ok becerinin birlikte edinilmesinin énemi vurgulanmistir (DQ Institute,

2018).

Teknolojinin gelisimiyle dijitallesen ortamlarda ¢ocuklarin egitiminde ve giinliik yasaminda
dijital araglara daha fazla maruz kalacaklar1 6ngoriilmektedir. Cocuklarin giinliik yasamlarina
ve egitim siire¢lerine dahil olan 6gretmen, ebeveyn gibi diger yetigkin bireylerin de dijital
araglarla gecirdikleri siire de giderek artacaktir. Bu baglamda evrensel ahlaki degerlere dayanan
ve bireylerin zorluklarla yiizlesmelerini saglayan becerilerin erken ¢ocuklukta kazandirilmasi
olduk¢a 6nemlidir. Ciinkii dijital araglarin kullanimina iligkin etik ve ahlaki ilkelerin ¢ocukluk
doneminde kazandirilmasi, ¢ocuklarin dijital diinyada karsilastiklar ¢esitli icerik ve durumlar
ile basa cikabilmesine olanak saglar. Ayrica onlari siber zorbalik, cinsel saldir1 ve sahte haber
gibi olumsuz etkilere karst korur. Boylece cocuklar dijital diinyada empati, saygi, biling ve
sorumluluk gibi ilkeleri benimseyerek daha giivenli bir deneyim yasarlar (Mossberger, Tolbert
ve McNeal, 2008). Giinliimiiz yetigkinlerinin ise gelisen teknolojik siireglere uyum saglamasi
ve ¢agl yakalamasi igin bu becerileri edinmesi gerekir. Dolayisiyla hem ¢ocuklarin hem de
yetigkin bireylerin dijital yasamin olanaklarini kullanmalarin1 saglayan kapsamli bir teknik,

biligsel, meta-biligsel ve sosyo-duygusal beceri ve yeterliliklere sahip olmasi gerekir. Tiim bu
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yeterlilik ve becerileri kapsaminda toplayan kavram ise “Dijital Zeka” olarak ifade edilir (DQ
Framework, 2019).

Problem Durumu

Teknoloji genel olarak toplumsal kiiltirde giderek artan bir rol oynadigi gibi, cocuklarin
yasamlarinda da biiyiliyen bir etkiye sahiptir. Her gecen giin daha fazla ¢ocugun dijital medya
ile ilgilendigi ve dort yasindan kiiciik yaslardaki ¢ocuklarin bile ¢ok ¢esitli teknolojileri
kullandigr goriilmiistir (Hauge ve Payton, 2010). Cocuklar dijital araglar1 kullanarak
televizyon-film izlemek, miizik dinlemek, ¢evrimigi ya da ¢evrimdisi oyunlar oynamak, sosyal
medya hesaplar1 olusturmak gibi aktivitelerde bulunur. Evans’in (2024) yaptig1 arastirmada
bazi ¢ocuklarin ise kendi ¢izgi filmlerini, animasyonlarini, miiziklerini veya diger medyalarini
yarattiklari, diizenledikleri ve internet araciligtyla sosyal medya araclarinda paylastiklar

gorilmiistiir.

Cocuklarin dijital araglara erisimi, internet kullanim1 ve internetteki olanaklarini ailesel, sosyal,
kiiltiirel ve ekonomik farkliliklar belirler. Buna bagli olarak da ¢cocuklarin dijital araglarla olan
aktiviteleri de degisiklikler gosterir. Yapilan aktiviteler farklilik gosterse de ¢ocuklarin giinliik
yasamlarinda dijital ara¢ kullanimina oldukca fazla vakit ayirdig1 goriilmektedir. Dijital arag
kullaniminin ¢ocuklara bir¢ok olumlu etkisi bulunur. Dijital araglar ve internetin bilgiye erisimi
kolaylastirmas1 sayesinde her ortamda ulasilabilen egitim materyali olarak kullanilmaya
baglanmistir. Ayrica hizla gelisen ve giincellenen dijital araglar ve siirekli degisen internet
ortami ¢ocugun hizli karar verebilme ve strateji gelistirebilmesini, analiz yapabilmesini olumlu
yonde etkileyebilir. Ozellikle erken ¢cocukluk doneminde ince motor becerilerin kazanilmasina,
yabanci dil 6grenimine ve gelisimine katki sagladigi, el-goz-zihin koordinasyonu hizlandirdigi
ifade edilmistir (Bremer, 2005). Bunlarin yani sira dijital araglarin ¢ocuklarda kendini ifade
edebilme Ozgiirliigl, treticilik, yaraticilik ve tasarim yapabilme gibi yetenekleri ortaya
¢ikarabildigi belirtilmistir (Bremer, 2005).

Cocuklar dijital teknolojiyle donanmis araglar1 okul disindaki sosyal ve kiiltiirel yasama
katilmak i¢in kullanir. Bunun yaninda, bu araglar1 egitim ortamlarinda 6gretmenleri ve
ebeveynleri aracilifiyla 6grenme siireclerinde de kullanmalart ¢esitli sorumluluklar1 da
beraberinde getirmistir (Wiegel, James ve Gardner, 2009). Bu durum, ¢ocuklarin bilgileri goklu
modlarda ( yazili, gorsel, sesli vb.) miizakere edebilmeleri ve bilgilerin bu modlarda nasil temsil

edilebilecegini 6grenmeleri gerektigi anlamina gelir (Kress, 2004).
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Ayn1 zamanda sosyal medya kullanimin artmasi ve ¢evrimigi aglara iiyeliklerin nasil
yonetilmesi gerektiginin bilinmesi dijital diinyada gilivenligin saglanmasi agisindan énemlidir.
Dijital araglar ve ¢cevrimici aglar ¢cocuklarin arkadaglari, akranlar1 ya da yetiskinlerle aralarinda
fiziksel uzaklik bulunsa da iletisime girmelerini kolaylastirir. Bu sanal ortamlarda dijital zeka
becerileri, ¢ocuklarin etkilesim ve katilim siireglerini kolaylastiran bir etkendir. Ayrica bu
beceriler ¢ocuklarin iletisim kalitelerini artirarak onlar1 pasif kullanict olmaktan kurtarir ve

bilingli birer kullanict olmalarina olanak saglar (Hauge ve Payton, 2010).

Bunun yaninda dijital zeka becerileri ¢ocuklarin aktif anlam yapici olma siirecini destekler.
Teknolojiyle yaratici bir sekilde etkilesime girmeleri, dijital araglar1 daha yaratici kullanmalari,
kendilerini ifade etme bigimlerini zenginlestirmeleri ve daha bilingli kullanicilar olmalari dijital

zeka becerileri ile miimkiin olmaktadir (Davies ve Merchant, 2009).

Dijital araglarin bir¢ok faydasinin yaninda, dogru ve etkin kullanilmadiginda 6zellikle hassas
ve savunmasiz olan ¢ocuklar i¢in olmak tizere her yastan bireylerde bazi problemlere de sebep
oldugu gortilmiistiir. Baer, Saran, Green ve Hong’un (2012) yaptig1 aragtirmada dijital araglarin
asir1 kullaniminin fiziksel sagligi olumsuz yonde etkiledigi ve yas ve igerik uygunsuzlugundan
dogan sorunlara sebep oldugu tespit edilmistir, Bunun yaninda, asir1 dijital ara¢ kullaniminin
sonucunda ortaya ¢ikan sorunlar iletisim sorunlari, siber zorbalik, ¢evrim i¢i istismar, dijital

giivenlik ve bilgi gizliligi ihlali olarak ifade edilmistir.

Cocukluk siirekli degisim gosteren bir gelisim siirecidir. Ancak dijital araglar ve internet ortamu,
cocuklarin gelisim siirecinden ¢ok daha hizli degisip gelismektedir. Siirekli degisen ve kontrolii
giic olan bu araglar1 ve interneti kullanan ¢ocuklar risklere en duyarli gruptur. Ciinkii ¢cocuklar
bilissel ve duygusal gelisim siireclerinin erken asamalarindadir. Dolayisiyla ¢evrimigi risk ve
tehlikeleri anlamakta ve bunlarla basa c¢ikmakta zorlanabilirler. Ayrica c¢ocuklar kisisel
bilgilerini ¢cevrimi¢i ortamda paylagsmanin risk dogurabileceginin farkinda olmayabilirler. Bu
durum ise ¢ocuklart siber hirsizlik, siber zorbalik ve diger giivenlik risklerine karsi daha
savunmasiz birakabilir (Livingstone, Haddon, Gérzig ve Olafsson, 2011).Bu sebeple cocuklarm
dijital ara¢ ve internet kullaniminin ebeveyn ya da 6gretmenleri gibi bir yetiskin tarafindan
kontrolii ve denetimi 6nem tasir. Avrupa Cevrim I¢i Cocuklar Projesi (EU Kids Online) Tiirkiye
raporunda; ¢cocuklarin, internet giivenligi ve internette baskalarina nasil davranmalar1 gerektigi
konusunda bilgiler sunulmustur. Bu rapora gore, cocuklara tavsiye alip almadiklar1 veya onlari
rahatsiz eden durumlar1 kimseyle paylasip paylasmadiklari soruldugunda, yaklasik yarisinin bu

durumu kimseye anlatmadigi ve tavsiye almadiklar1 tespit edilmistir. Paylasanlarin ise



danismak i¢in ebeveynlerinden ziyade arkadaslarimi tercih ettikleri belirtilmistir. Ayrica
raporda, Tiirk ¢ocuklart ve aileleri i¢in internette giivenlik becerileri ile dijital okuryazarlik
becerilerini arttiracak egitsel oncelikler uygulanmasi konusunda tavsiyede bulunulmustur (EU

Kids Online, 2017).

Bu noktadan hareketle ebeveynlerin ve 6gretmenlerin dijital araglarin kullanim1 ve giivenligi
konusunda bilin¢lendirilmesi gerekmektedir. Ebeveyn ve dgretmenlerin bu araglarin etkin ve
bilin¢li kullanimini saglamak i¢in ¢ocuklarin gelisim donemlerini iyi bilmeleri, bunun yaninda
dijital araglar1 ve internet ortamini iyi tanimalar1 6nemlidir. Kullanim 6zerkligi ve farkindaligi
kazandirilan ¢ocuklarin dijital araglar ve internet ortamindan biiyiik faydalar sagladiklar ve
uzun bir ¢gevrim i¢i deneyim ile risklere karsi da korunakli olduklar bildirilmistir (Livingstone,

2015).

Ayrica, dijital araclarin kullanim1 ve internet ortaminda igsellestirilmis davranislarla, basta
cocuklar olmak iizere bireylere kendilerini korumayr 6gretmek de onem tasir. Bu durum
kullanicilarin bilingli ve sorumlu hareket etmeleri, kendilerini kontrol etmeleri, disiplin ve
sorumluluk gibi beceriler gelistirmesine yardimer olan egitimlerle miimkiindiir. Sonug olarak
cocuklarin ve 6gretmen ve ebeveyn gibi yetiskinlerin dijital araglar1 ve interneti dogru, etkin ve
verimli kullanimi konusunda farkindaliklarinin, bilgi ve beceri diizeylerinin artirilmasi
onemlidir. Bu durum 6zellikle ¢ocuklarin sagligini korumak i¢in dncelikli yaklagim olmalidir.
Boylelikle hem c¢ocuklarin hem de yetiskin bireylerin dijital araglarin ve internetin
olumsuzluklarindan korunarak diinyadaki gelismeleri yakalayan, aydin, arastirmaci ve
duygusal ve fiziksel agidan saglikli bireyler olarak yetismesi miimkiin olacaktir. Ciinkii 21.
ylizyilda toplumsal yasam giderek daha fazla teknoloji odakli bir hale gelmektedir. Dijital
okuryazarlik, dijital gilivenlik, dijital empati, dijital iletisim gibi dijital beceriler; egitim,
toplumsal yasam ve is diinyasinin temel gereksinimleri haline gelmistir. OECD (2018) , Diinya
Ekonomik Forumu —WEF (2020) , Diinya Bankas1 (2021) ve Birlesmis Milletler (2021) bu
yeterlilikleri degisen diinyamiz i¢in temel olarak tanimlamistir. Ancak teknolojik ilerlemelerin
her gecen giin artan hizi karsisinda bireylerin dijital yeterliliklerinin desteklenmesi yavas
kalmaktadir. Cocuklarin ve yetigkin bireylerin giderek artan dijital nitelik ve beceri ihtiyaci ile
egitim politikalarinin gelistirilmesi arasindaki hiz farkinin da giderek arttigi gorilmistiir. (Park,
2019).

Bu baglamda her diizeyde egitim sistemlerinin ve desteklerinin, cocuklarin ve yetiskinlerin

dijital teknoloji olan iliskilerini anlamalarina ve bunlardan faydalanmalarina yardimci olmalari



gerekir. Gerek okullarda gerekse toplumsal farkindalik yoluyla dijital zeka becerilerini
desteklemeye tesvik etmek gerekir. Konuyla ilgili 6grenmenin, biiyliyen teknolojinin
kullanildig: bir toplumla ilgili olarak, hem yetiskinlerin hem de ¢ocuklarin bilgi ve anlam ifade
etme seklini gelistirir. Ayrica bilgiyi iletme ve kiiltlirel hayata katilma seklini degistirmesi i¢in
de bir yol saglar. Tiim bunlarin saglanabilmesi i¢in ¢ocuklarin ve yetiskin bireylerin dijital zeka
diizeylerinin belirlenmesi 6nemlidir. Dijital zeka beceri kiimesini olusturan yeterliliklerinden
hangilerine ne kadar ihtiya¢ duyuldugunun belirlenmesi gereklidir. Egitim politikalar1 ve
programlarina 1s1k tutmasi agisindan ¢ocuklar ve yetiskin bireyler igin dijital zeka diizeylerinin
belirlenmesine yonelik 6lgme aracina ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu noktadan hareketle ‘Dijital
Zeka Cocuk Olgegi’ ile ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’'nin gecerlik ve giivenirliginin

incelenmesi bu arastirmanin problem ciimlesini olusturmaktadir.

Arastirmanin Amaci

4-6 yas cocuklar i¢in ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, 6-8 yas okuma yazma bilen
cocuklar i¢in ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ve yetiskin bireyler i¢in ‘Dijital Zeka
Yetiskin Olgegi'nin gegerlik ve giivenirliginin incelenmesi arastirmanin temel amacim

olusturmustur.
Arastirmanin temel amaci dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmaistir:
e ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’ gegerli midir?
e ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’ giivenilir midir?
e ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ gecerli midir?
e ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ giivenilir midir?
e ‘Dijital Zeka Yetiskin Olcegi’ gecerli midir?

e ‘Dijital Zeka Yetiskin Olcegi’ giivenilir midir?

Arastirmanin Onemi

Giderek dijitallesen diinyada teknolojik degisim ve gelisim hizi da artis gostermektedir. Bu
durum bireylerin ve toplumlarin ekonomik, sosyal ve kiiltiirel yapilarini etkilemede 6nemli rol

oynar (Aral, 2022). TUIK hane halki bilisim teknolojileri kullanim arastirmasi sonuglarmna



gore, 16-74 yas araligindaki bireylerin 2011 yilinda %42,9 olan Tiirkiye’de internet erisimine
sahip olan evlerin oraninin 2021°de %92’ye ve 2022 yilinda ise %94’e yiikseldigi goriilmiistiir.
Son on yilda belirgin bir sekilde arttigi tespit edilen bu orana paralel olarak diizenli internet
kullanan ayni yas grubu bireylerin sayisinin da 2011 yilinda %45 ilen 2021 yilinda %382,6
oldugu ve 2022 yilinda %85’e yiikseldigi belirlenmistir (TUIK, 2022). Cocuklarin kullandiklari
bilisim teknolojileri konusunda yiiriitilen "Cocuklarda Bilisim Teknolojileri Kullanim
Arastirmast" sonuglari incelendiginde ise internet kullanimi, 6-15 yas grubundaki ¢ocuklar igin
2013 yilinda %50,8 iken 2021 yilinda %82,7 ye yiikseldigi goriilmektedir. Cocuklarin %90,1'1
hemen her giin internet kullandigin1 ifade etmistir. Aymi arastirmada bilgisayar
(masaiistii/diziistii/tablet), cep telefonu/akilli telefon, TV/akilli TV, akilli saat ve oyun konsolu
teknoloji tirlinlerinden en az birinin sadece kendi kullaniminda oldugunu beyan eden 6-15 yas
grubundaki ¢ocuklarm orani ise 2021 yilinda %66,6 olarak tespit edilmistir (TUIK, 2021).
Yapilan arastirmalarin sonuglarina gore, her gegen giin bireylerin dijital diinyanin kendilerine
sundugu avantajlardan daha fazla faydalandigi anlasilabilir. Hem cocuklar hem yetigkinler
dijital diinyanin etkisi altina girerek hayatlarinda dijital araglara daha fazla yer vermeye
baslamistir. Dijitallesmeye karsi ciktigini ifade eden bireylerin bile bankacilik, aligveris,
iletisim, haber ve medya erisimi gibi gilinliik ihtiya¢larini internet {izerinden dijital araclar
vasitastyla gerceklestirdigi ortaya ¢ikmustir (Baran ve Erdem, 2017; Taipale ve Hanninen, 2018;
Van Deursen ve Van Dijk, 2011).

Dijitallesmenin hayatin tiim yonlerine etki etmesi, gerek cocuk gerekse yetiskin bireylerin
dijital teknolojiye maruz kalma durumlarini da arttirmigtir. Bu durum ise bireylerin hayatlarini
kolaylastirmanin yaninda olumsuz bazi etki ve riskleri de beraberinde getirmistir. Dijital diinya
icerisinde kullanicilar teknoloji bagimliligi, siber zorbalik, ¢evrimici istismar, g¢evrimigi
manipiilasyon, mahremiyet ihlali, siber giivenlik tehditleri gibi risk ve sorunlarla karsilasabilir.
2018 DQ (Digital Intelligence) Etki Raporu'na gore, 29 iilkede 8-12 yas arasi ¢ocuklarin
%350'den fazlasi siber zorbalik, video oyunu bagimliligi, ¢evrimigi cinsel istismar risklerinden
en az birine maruz kalmistir (DQ Institute, 2018). Bu raporda ¢esitli siber risk ve sorunlari
proaktif olarak azaltabilecek Oneriler de sunulmustur. Dijital ortamlarda etik ve sorumlu dijital
vatandaslar olmalar1 i¢in ¢ocuk ve yetiskinleri biitiinsel bir beceri seti ile donanmis olmalari
gerektiginden sdz edilmistir. Ote yandan Diinya Ekonomik Forumu -WEF Mesleklerin
Gelecegi Raporunda, giderek daha fazla dijitallesen bir diinyada yetiskin isgiicii igin beceri
gelistirme zorunlulugunu vurgulamistir (WEF, 2018). Kapsamli bir dizi dijital beceriler

kazandirilmis ¢ocuklarin gelecegin diinyasinda daha etkin olabilecegi Ongoriilmektedir.
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Yetiskin bireyler ise bu beceriler ile ¢gevrimic¢i ortamlarda bilingli, aktif kullanicilar olarak fark
yaratabilecektir. Ayrica teknolojik gelismelerden kaynaklanan yeni is firsatlarindan yararlanma

sans1 daha yliksek olacaktir.

Dijital diinyanin sorun ve riskleri ile bas etme ve sundugu imkAnlardan yararlanma noktasinda
hem ¢ocuklarin hem yetigskin bireylerin kendi diizeylerine gore dijital beceriler edinmesi
gerekir. Son yillarda kendini daha fazla hissettiren bu gereksinim ile bir dizi tanim, yap1 ve
taksonomi ile ortak bir gerceve olusturmaya yonelik fikir birligine ihtiya¢ duyulmustur.
Boylece diinyanin hiz, 6lg¢eklenebilirlik ve stirdiiriilebilirlik ile kapsamli dijital yeterlilikler
olusturmasi saglanmasi hedeflenmistir. 2019 yilinda Diinya Ekonomik Forumu (WEF), DQ
((Digital Intelligence) Enstitiisii, Ekonomik Isbirligi ve Kalkinma Orgiitii (OECD) ve IEEE
Standartlar1 tarafindan ortak olarak olusturulan bir platformda “Dijital Zeka” kavramini
tanimlamis ve bu kavramin igerigini olusturan becerileri aciklamistir (DQ Institute, 2019). Buna
gore dijital zeka (DQ) bireylerin dijital yasamin zorluklariyla yiizlesmelerini ve taleplerine
uyum saglamalarini saglayan evrensel ahlaki degerlere dayanan kapsamli bir teknik, bilissel,
meta-bilissel ve sosyo-duygusal yeterlilikler seti olarak ifade edilmistir. Dijital Zeka (DQ)
becerileri ile donatilmis bireyler, insanlig1r gelistirmek i¢in teknolojiyi basariyla kullanan,

kontrol eden ve yaratan bilge, yetkin ve gelecege hazir dijital vatandaslar haline gelmektedir.

Alanyazinda dijital zeka ile ilgili yurtdisinda yapilan aragtirmalar incelendiginde, bu kavramin
cergevesinin ¢izilmesine yonelik caligmalara, yetiskin bireylerin is ve profesyonel hayatlarinda
onemli goriilen dijital zeka yetkinliklerine ve dijital zeka kiimesindeki becerilere iligkin durum
taramalarina, gesitli egitim programlarinin dijital zekaya olan etkisine, dijital zekanin katki
saglayacagi iligkili diger alanlarin tespitine, dijital zekanin pazarlama, bankacilik, yazilim,
iletisim endiistrilerinde kullanim1 gibi alanlarda yogunlasan ¢alismalara rastlanmistir
(Boughzala, Garmaki ve Tantan, 2020; Chen ve Zhang, 2022; Marnewick ve Marnewick, 2021;
Sarnok, Wannapiroon ve Nilsook; 2020; Vladimirovna, Andreevna, Mikhaylovna, Yuryevna
ve Vladimirovna, 2020; Tropmann-Frick, 2021). Dijital zeka kavraminin literatiire son yillarda
dahil olmus olmasindan dolay1 6zellikle egitim alaninda sinirli sayida ¢alisma bulunmaktadir.
Dijital zeka kavramina iliskin alanyazindaki yurt i¢i arastirmalara bakildiginda ise yurtdigina
gore cok daha az sayida ve dar gercevede ¢alismalarin oldugu tespit edilmistir. Idari yonetim
sisteminde dijital zeka, iletisim fakiiltesi halkla iligskiler bolimii 6grencileri {izerinde dijital
Zekanin rolii ve ¢ocuklarin dijital Zekalarinin ebeveyn farkindaliklarini konu alan ¢alismalara
rastlanmistir (Coskun ve Yildirim, 2018; Ebcin, 2019; Yenicgikti, 2020). Yurtiginde ve

yurtdisinda yapilan arastirmalar incelendiginde dijital zekanin degerlendirilmesine iligkin
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calismanin olmadig1 belirlenmistir. Dijital zekay1 olusturan beceri kiimesini tiim boyutlar ile

inceleyen bir degerlendirme aracina rastlanilmamistir. Alanyazinda hem c¢ocuklara hem

yetiskin bireylere yonelik kapsamli bir dijital zeka degerlendirme aracina ihtiya¢ vardir. Bu

baglamda “Dijital Zeka Cocuk Olgegi ile Dijital Zeka Yetiskin Olcegi Gegerlik ve Giivenirlik

Calismas1” ilgili alanyazindaki bu boslugu doldurmasi, orijinal, bilimsel bir arastirma olarak alan

yazina katki saglamasi ve gelecekte yapilacak arastirmalara, egitimin basta okul 6ncesi program

gelistirme ¢alismalarina olmak iizere tim kademelerde yapilacak arastirmalara bu yonde 151k

tutmasi agisindan son derece onemlidir.

Varsayimlar

Aragtirmanin temel varsayimlari sunlardir:

‘Dijital Zeka Cocuk Olgegi’ne ebeveynler tarafindan verilen cevaplarm objektif
yansidig1 varsayilmistir.

‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’ne verilen cevaplarmn objektif yansidigi varsayilmistir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu olusturan ¢ocuklarin gelisim dosyalarindaki kayitlara
gore herhangi bir gelisimsel tani almamis olanlarin tipik gelisim gdsterdigi

varsayilmistir.

Simirhliklar

Arastirmanin temel sinirliliklart sunlardir:

Aragtirma, 2021-2022 ve 2022- 2023 egitim 6gretim yillarinda Milli Egitim Bakanligina
bagli resmi veya 6zel anaokulu/anasinifina devam eden ve galisma grubuna dahil edilen
48-72 aylik cocuklarin ebeveynleri ile sinirlidir.

Aragtirma, 2021-2022 ve 2022- 2023 egitim 6gretim yillarinda Milli Egitim Bakanligina
bagli ilkokul birinci, ikinci sinifa devam eden ve ¢alisma grubuna dahil edilen 72-84
aylik ¢ocuklarin ebeveynleri ile sinirlidir.

Arastirma, gelisim dosyalarindaki kayitlara gore herhangi bir gelisimsel tan1 almamus,
tipik gelisim gosteren ¢ocuklarla sinirhdir.

Arastirma, ‘Dijital Zeka Yetiskin Olcegi’ gecerlik ve giivenirlik incelemesi amaciyla
yapilan bilimsel arastirmaya katilmay1 kabul eden 18 yas ve tizeri yetiskin bireyler ile

sinirhidir.



Tanmimlar

Dijital Zeka: Bireylerin zorluklarla yiizlesmelerini ve dijital yasamin taleplerine uyum

saglamalari i¢in sosyal, duygusal ve bilissel yeteneklerin toplamidir (DQ Institute, 2016).
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BOLUM II

KURAMSAL TEMELLER

Dijital Zeka Kavram

Gittikge daha ¢ok teknoloji odakli bir toplumda, dijital okuryazarlik, dijital beceriler ve dijital
hazirlik gibi dijital yeterlilikler, bireylerin gelecegi ve is hazirligi i¢in temel gereksinimler
haline gelmistir. Ekonomik Isbirligi ve Kalkinma Orgiitii (OECD, 2019), Diinya Ekonomik
Forumu (WEF, 2019) , Diinya Bankas1 (World Bank, 2019) ve Birlesmis Milletler (UN, 2018)
bu yetkinlikleri degisen diinyamiz igin temel olarak tanimlamislardir. Bununla birlikte,
teknoloji ve internet hizla gelisirken, dijital yeterlilik egitimleri ile ilgili programlar ve
politikalarin uygulanmasi oldukga yavas ilerlemektedir ve bu fark giderek biiytimektedir (DQ,
2019). Bu farkin olusturdugu bosluklar, bireyler ve bir biitiin olarak toplum i¢in ciddi ve
istenmeyen olumsuz sonuglar dogurmustur. En ciddi sorunlardan biri, Birlesmis Milletler
Cocuklara Yardim Fonu’nun (UNICEF, 2017) raporunda da yer alan, diinya ¢apinda siber
zorbalik, teknoloji bagimliligi, ¢evrimigi istismar, dijital yanlis bilgi yayma, gizlilik istilasi,

glivenlik tehditleri gibi siber risklerin ¢ocuklar arasinda yiiksek goriilme sikligidir.

DQ Etki Raporuna gore, 29 iilkedeki 8-12 yas arasi ¢ocuklarin % 50'sinden fazlasi, siber
zorbalik, video oyunu bagimliligi, ¢cevrimdisi gériisme ve ¢evrimici cinsel davranis gibi siber
risklerden en az birine maruz kalmistir (DQ, 2018). Bu rapor, teknolojiyi potansiyelini en iist
diizeye cikarirken proaktif olarak c¢esitli siber riskleri azaltabilen etik ve secici dijital
vatandaslar olmalar1 i¢in c¢ocuklar1 biitiinciil dijital yasam becerileri setiyle donatma

zorunlulugunu ele almistir.
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Ote yandan, Diinya Ekonomik Forumu’nun (WEF, 2018) “Islerin Gelecegi Raporu”, gittikce
artan bir sekilde dijital hale getirilmis bir diinyada isgiicii i¢in dijital yetkinlik becerilerinin
“yiikselen bir zorunluluk” oldugunu vurgulamistir. Kapsamli bir dijital yetkinlik becerisi
bireylerin mesleki gelisimini destekler, onlara rekabet avantaji saglar. Bunun yaninda is
verimliligini arttirir ve inovasyonu tesvik eder. Ayrica dijital yetkinlik becerisi ile donatilan
bireylerin, teknolojik gelismelerden kaynaklanan yeni is firsatlarindan yararlanma sansi
artacaktir (Aksu ve Siirgevil, 2019). Bununla birlikte, yetiskinler arasinda dijital yeterliliklerin
eksikligi endiistriler ve iilkeler i¢in bir bagka biiyiik konudur. Giinlimiiz ¢ocuklarinin i¢inde
bulundugumuz dijital ¢agin geleceginde gelecegin yetiskinleri olarak dijital becerilere sahip
olarak yetismesi onemlidir. Ornegin Birlesik Krallik'taki Birlesik Krallik Bilim ve Teknoloji
Komitesi tarafindan 2016'da yaymlanan bir Dijital Beceri Hazirligi Raporu, Birlesik
Krallik'taki yetiskin niifusunun % 23'liniin, ulusal ekonomiye yilda yaklasik 63 milyar liraya
mal oldugu tahmin edilen temel dijital becerilerden yoksun oldugu sonucuna varmistir. Bu
durum GSYIH raporun “dijital beceri krizi” olarak adlandirdig1 bir durum olarak kayitlara

gegmistir (House of Commons, 2016).

Diger yandan, dijital beceriler yalnizca teknik becerileri degil, ayn1 zamanda dijital giivenlik,
dijital haklar ve dijital duygusal zekayi igeren kapsamli yetkinlikleri de icermelidir. Baska bir
deyisle, bu beceriler insanlarin yalnizca bir bilgisayar veya akilli telefon kullanmasini degil,
ayn1 zamanda teknolojik gelismelerden kaynaklanan modern sosyal, ekonomik zorluklar1 ve
talepleri de ele almalarini saglamalidir. Bununla birlikte, su anda “dijital okuryazarhik”, “dijital
beceriler” ve “dijital hazir olma” gibi terimlerin ne anlama geldigine dair ortak, kiiresel bir
anlayis bulunmadig: goriilmiistiir. Sektorler arasinda “dijital beceriler”, “dijital okuryazarlik”,
“dijital hazirlik” ve “dijital yeterlilik” kavramlar1 birbirinin yerine kullanilmistir (DQ, 2019).
Teknoloji gelistiricileri genellikle becerinin bir bileseni oldugu “dijital beceriler” terimini
kullanmay1 tercih etmislerdir. Egitimciler ve akademi tarafindan kullanilan kavram ise
genellikle “dijital yeterlilik” olmustur (DQ, 2019; Ekmen ve Bakar, 2018; Selimi ve Useini,
2019; Yaman, Demirtas ve Aydemir, 2013). Buna karsilik, egitim toplulugu tarafindan yaygin
olarak kullanilan “dijital okuryazarlik™ terimi, endiistri toplulugunda bir¢ok “beceri” den biri
olarak smiflandirilir. Kullanilan terminolojiler sektorel bazda farklilik gosterse de ortlisen
yanlart mevcut oldugu gibi icerik agisindan da farklilik gosterebilmektedir. Bu durum gilintimiiz
diinyasinda sadece dijital yetkinlik hareketlerinin mevcut ilerlemesini anlamak i¢in degil, ayni
zamanda hangi dijital yetkinlik bigimlerinin 6gretilmesi gerektigini ve kime kimlerle miicadele

edecegini de 6gretme konusunda zafiyete yol agmustir.
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Diinyanin hiz, 6l¢eklenebilirlik ve siirdiiriilebilirlik ile kapsamli dijital yeterlilikler olusturmasi
icin, bir dizi tanim, yapi ve taksonomi ile ortak bir ¢erceve olusturmak icin etkili bir
koordinasyon ve fikir birligine ihtiyag¢ vardir. Bu ihtiyaglar ele almak i¢in, Diinya Ekonomik
Forumu (WEF) ile birlikte olusturulan ve DQ Enstitiisii, Ekonomik Isbirligi ve Kalkinma
Orgiitii (OECD) ve Elektrik ve Elektronik Miihendisleri Enstitiisii (IEEE) Standartlari
tarafindan ortaklasa olusturulan bir platform olan Dijital istihbarat Koalisyonu (CDI), 26 Eyliil
2018'de, kiiresel, ortak bir dil ve dijital yeterlilikler etrafinda bir dizi norm olusturmak ve
kiiresel eylemleri koordine etmek amaciyla baslatilmistir.(Coalition for Digital Intelligence,
2019). Bu koalisyon dijital zekayr (DQ), “bireylerin dijital yasamin zorluklariyla
yiizlesmelerini ve taleplerine uyum saglamalari i¢in evrensel ahlaki degerlere dayanan kapsamli
bir teknik, biligsel, meta-biligsel ve sosyo-duygusal yeterlilikler kiimesi” seklinde
tanimlamistir. Boylece, dijital zeka ile donatilmig bireyler, insanlhigi gelistirmek igin dijital
araglar1 basariyla kullanan, kontrol eden ve teknolojiyi yaratan akilli, yetkin ve gelecege hazir

dijital vatandaslar haline gelecektir (DQ, 2019).

Dijital Zeka Alanlari

Dijital Zeka (DQ), bireylerin zorluklarla yiizlesmelerini ve dijital yasamin olanaklarini
kullanmasini saglayan kapsamli, teknik, bilissel, metabilissel ve sosyo-duygusal yeterlilikler
kiimesidir. Ug seviye, sekiz alan ve bilgi, beceri, tutum ve degerlerden olusan 24 yeterlikten
olusur. Bu ii¢ seviye sirasiyla dijital vatandaslik, dijital yaraticilik ve dijital rekabetgilik olarak
adlandirilir. Bu ¢ seviye igerisindeki 8 alan ise dijital kimlik, dijital kullanim, dijital emniyet,
dijital giivenlik, dijital duygusal zeka, dijital iletisim, dijital okuryazarlik ve dijital haklardir
(DQ Institute, 2018).
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Sekil 1. Dijital Zekanin 8 Alan1 (DQ Framework | DQ Institute. (2019). Dginstitute.org.,
https://www.dqinstitute.org/dg-framework/ adresinden erisilmistir.

Dijital Kimlik
Dijital kimlik genel olarak yararli ve diiriist bir ¢evrimi¢i ve ¢evrimdigt kimlik olusturma
yetenegi olarak tanimlanabilir. Dijital kimlik, ¢evrimigi web siteleri ve uygulamalar araciligiyla
yansitilir. Dijital ¢agda ¢ocuklarin sosyal kimligi, her an sosyal aglar araciligiyla goriilebilen
cagrisimlarla sekillenir. Ayrica kimliklerinin birgok yoniinii degistirebilirler. Daha da dnemlisi,
cocuklar ¢oklu kimligi ¢evrimi¢i olarak deneyimleyebilirler (DQ Institute, 2018). Diger bir
tanimda Wu ve Zhang (2023) dijital kimligi bir bireyin kisisel verilerini i¢eren dijital bir temsili

olarak ifade etmistir.
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Palfrey ve Gasser (2008), kimligin dijital yerli perspektifinden g¢evrimi¢i ve ¢evrimdisi
kimliklere veya sosyal ve kisisel kimliklere ayrilmadigi goriisiindedir. Ciinkii bu kimlik
bigimleri birbiriyle yakindan baglantili ve eszamanli olarak var olurlar. Dijital cagda dogan
cocuklar, kimliklerini fiziksel ve dijital diinyalarda ayn1 anda olusturur ve iletirler. Cocuklar,
dijital alanda fiziksel diinyadan farkli bir¢cok bireysel yonii degistirebilirler. Ancak c¢oklu
temsilleri, genel kimliklerini belirler. Diger bir deyisle, cocuklar yeni bir kimlik olusturabilir
ve insanlarin onlar1 tanimadigi bir ¢evrimigi ortama girebilirler. Dijital kimlik, cocuklarin daha
once sahip olmadiklar1 bir kimligi denemenin ve kesfetmenin bir yoludur. Ayrica yeni

teknolojilerin yardimiyla ¢ocuklarin bir ifade tarzidir.

Burke (2013) ise kimlik kesfinin yeni bir kavram olmadigini ifade eder. Ona gére moda gibi
kiiltiirel araglar bir¢ok ¢cocugun kendini ifade etmesini saglar. Dijital diinyanin farkli yonii ise
cocuklarin gergek hayatlarini olumsuz etkilemeden dijital benlik inga ederek cesitli kimlikler

yaratabilmesidir.

Dijital diinyada hem sosyal medya sitelerinde hem de diger platformlarda ¢ocuklarin kimlik
yonetimi ¢ok onemlidir. Kimliklerini iyi yonetebilen ¢ocuklar, ger¢ek diinyada da kendilerinin
farkina varirlar. Sonug olarak, ¢ocuklarin dijital zekalarin1 gelistirmek i¢in saglikli bir kimlik

edinmeleri ve yonetmeleri gerekir.

Dijital kimlik ii¢ seviye boliimiine ayrilmistir. Bunlar dijital vatandas kimligi, dijital ortak
iretici kimligi ve dijital fark yaratict kimligidir. Bunlar birbiriyle iliskilidir ve her seviye daha
iistlin dijital kimlik becerilerinin temelini olusturur.

Dijital Vatandag Kimligi: Dijital vatandas kimligi, diiriist bir dijital vatandas olarak saglikl bir
kimlik olusturma ve yonetme becerisi olarak tanimlanir. Bu beceri kapsaminda bireyler, i¢inde
bulunduklar1 medya manzaralarimi tartismak icin gereken temel kelime dagarcigimi anlar.
Bireylerin dijital medya ve teknolojilerin sosyal ve ¢ok kiiltiirlii dogasi; dijital ortamda kendi
imajlariin ve kisiliklerinin ingasi ve teknolojinin kendi imaj1 ve degerleri lizerindeki etkisi
hakkinda bilgi sahibi olmasi gerekir (DQ Institute, 2019).

Dijital vatandas kimligi, insanligin dijital ¢aga ge¢cmesiyle birlikte ortaya ¢ikmistir ve dijital
vatandaglarin sahip olmas1 gereken yetkinliklerin ana hatlarim1 g¢izer. Ayrica dijital
teknolojilerin uygun kullanimini ve etik kullanimin1 ifade eder (Zhong ve Zheng, 2023).
Diger yandan bireyler, farkli kitleler arasinda teknolojiyi kullanmak, farkli kiiltiirlerden
bireylerle etkilesim kurmak ve kiiresel farkindaliga sahip olmak i¢in ¢evrimici kimliklerini

olusturma becerisi gosterebilmelidir. Bu c¢evrimi¢i kimligi diizenleyerek kendi dijital
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kimliklerini kontrol etmek ve sekillendirmek i¢in, farkli kitleler arasinda teknolojiyi kullanirken

etik ve diisiinceli davranis sergileyebilmek de bu beceri kapsaminda degerlendirilir.

Dijital Ortak Uretici Kimligi: Dijital ortak iiretici kimligi bireylerin dijital teknolojileri giinliik
yasamlarinda nasil kombine edecekleri ile ilgilidir. Bu kombinasyon bireylerin iiretkenligi ve
verimliligini ortaya ¢ikaran ve gelistiren etkenlerdir. Ayrica uygun teknolojilerle
karsilasildiginda bunlar1 reddetme davranisi da gosterebilecegini bilmek gerekir. Bireyler yeni
teknolojilerle karsilastiklarinda bu teknolojilerin kullanigliliklart konusunda deneyim yasar ve

karar verirler (DQ Institute, 2018).

Bireyler ¢esitli dijital araclar kullanarak dijital kimlik olusturabilir ve bu kimliklerle ¢esitli
topluluklara katilabilirler. Boylece bireyler dijital diinyanin ¢ok yonlii ve 6zgiin bir kimlik
olusturma firsatindan yararlanabilirler ( Kavut, 2020). Giiniimiiz dijital ¢caginda bireylerin bir
dijital kimlik olusturmalar, aktif olarak siirdiirmeleri ve gelistirmeleri giderek daha da 6nemli

hale gelmektedir (Gill, Zampini ve Mehta, 2015, s. 1219).

Dijital kullanicilar giiniimiiziin sorunlarini incelemek i¢in dijital teknolojiden yararlanabilirler;
bu sayede iist diizey diisiince ve fikirler gelistirebilirler. Dijital ve gergek hayattaki kimliklerini
kesfetme potansiyellerine daha fazla yardimci olan akil yiirlitme yeteneklerini gelistirirler.
Dahasi dijital teknolojiyi kullanirken, beceriklilik ve 6z motivasyon gosterirler. Dolayisiyla
dijital ortak tretici kimligi, dijital ekosistemin ortak yaraticisi olarak kendini tanimlama ve

gelistirme yetenegi olarak tanimlanabilir (DQ Institute, 2018).

Dijital Fark Yaratan Kimligi: Dijital fark yaratan kimligi bireylerin medya ortamlarindaki ortak
egilimleri bilmesi, kiiresellesmenin ve birbirine bagimli olan aglarin teknoloji kullanimini nasil
sekillendirdigini anlamasi ile ilgilidir. Ayni sekilde kiiresellesmeyi ve birbirine bagimli aglari
sekillendiren teknolojinin nasil kullanilacagi da bu seviyenin kapsamindadir. Bireylerin, dijital
kimligin kayith kimliklerden ¢ok daha fazlasi oldugunu, kisilerin dijital baglantilar: ile kimlik
dogrulamalarinin yaninda kisilerin profillerini ve tercihlerini iceren binlerce veriden olustugunu

ve internetin her yerine yayildigini bilmesi gerektigi ifade edilmistir (Hernaes, 2019).

Dolayisiyla dijital fark yaratan kimlik, bireylerin dijital haklarin1 kullanmalarina, yasami
iyilestiren hizmetlere erismelerine ve nihayetinde resmi ekonomiye katilmalarina olanak

taniyan seviyede dijital kimlik becerisidir (Digital Impact Alliance, 2024).

Bireylerin teknoloji tarafindan ele alinabilecek olan sorunlar1 fark etmesi dijital fark yaratan

kimligin konusudur. Bu seviyede bireyler probleme ¢oziim gelistirebilir ve iretkenlik
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becerilerini yonetebilirler. Dijital fark yaratan kimligi, teknolojiyi kullanarak sorunlar1 ¢6zmek

i¢in girisimci olarak kendini tanima ve gelistirme yetenegidir (DQ Institute, 2018).

Dijital Kullanim

Dijital kullanim, teknolojiyi dengeli, saglikli ve sivil bir sekilde kullanma becerisidir. Hem
cocuklarin hem de ebeveynlerinin bu teknolojileri kullanma konusundaki farkindaliklari, dijital

teknolojilerin uygun bir sekilde yonetilmesi ve kontrol edilmesi i¢in son derece dnemlidir (DQ

Institute, 2018).

Cocuklarin teknoloji kullanimi ve teknolojiye erisimi giiniimiizde oldukga artmistir. Ancak en
kritik nokta, ¢ocuklarin dijital teknolojileri nasil kullandiklaridir. Firsatlardan yararlanmak ve
cocuklarin dijital zekasini gelistirmek igin kullanim Kalitesi ve erisim gerekli faktorlerdir. Bu
baglamda, ¢ocuklar ve ebeveynlerinin dijital kullanimda bir dengeye ihtiyac¢lar1 vardir. Clinkii
teknolojilerin asir1 kullaniminin ¢esitli sorunlara neden olabilecegi yapilan aragtirmalarda ifade
edilmistir (Koral ve Alptekin, 2023; Modecki, Goldberg, Nazligiil ve Yilmaz, 2019;
Wisniewski ve Orben, 2022).

Dijital zekanin alt boyutlarindan olan dijital kullanim 3 seviyeye ayrilmistir. Bunlar; dengeli
teknoloji kullanimi, teknolojinin saglikli kullanimi ve toplumsal teknoloji kullanimi

seviyeleridir.

Dengeli Teknoloji Kullanimi: Dengeli teknoloji kullanimi, ekran siiresini, ¢oklu gorevleri ve
dijital medya ve cihazlarla olan iligkisini yonetmek icin kendi kendini kontrol ederek kisinin
hem ¢evrimi¢i hem de ¢evrimdis1 hayatin1 dengeli bir sekilde yonetme yetenegi seklinde

aciklanmistir (DQ Institute, 2019).

Bireyler, teknoloji kullaniminin (6rnegin, asirt ekran siiresi, ¢oklu gorev gibi) sagliklari, is
iiretkenlikleri, refahlar1 ve yasam tarzlar iizerindeki dogasini ve etkisini anlar ve bu etkilerle
basa ¢ikmak i¢in uygun bilgiye sahip olurlar. Ayrica bireyler, teknoloji kullanimlarini daha 1y1
diizenlemek icin saglik risklerini degerlendirebilir ve teknolojiyle ilgili sorunlar1 azaltabilir.
Tiim bunlar1 yaparken, gorevleri daha basarili bir sekilde yerine getirmek ve eglencenin tadini
daha giivenli bir sekilde ¢ikarmak i¢in zaman ve kaynak yonetimi becerilerini gelistirebilmesi

bu beceri kapsaminda degerlendirilir.

Saghkli Teknoloji Kullamimi: Dijital teknolojik araglarin disiplinsiz kullanimi bireylerde

davranis bozuklugu ya da olumsuz zihinsel degisiklikler gibi sonuglara neden olabilir. Bu
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durumda asir1 siiresi nedeniyle kullanicilarda uyku sorunlari, sagliksiz beslenme aligkanliklari,
daha az sosyallesme, daha az kitap okuma, daha fazla yalmizlik, daha depresif ve saldirgan
davranislar gibi problemlere sahip olabilirler. Daha da 6nemlisi bu bireyler daha diisiik refah
diizeyi, daha diisiik standartlarda isler ve daha diisiik sosyo-ekonomik firsatlara sahip olabilirler
(DQ Institute, 2018).

Howard Jones (2011) dijital diinyada karsilasilan tehlikelere vurgu yaptig1 calismasinda, siddet
iceren video oyunlarinin agresif tepkilere neden oldugunu belirtmistir. Internet kullanim
aligkanliginin giinliik yasami etkilemeye bagladiginda sorunlarin da bagladiginin ifade edildigi
calismada, ¢ocuklar i¢in giinde maksimum iki saat dijital ekran siiresi 6nerilmistir. Howard
Jones’a gore dijital teknolojilerin asir1 kullanimi psiko-sosyal sorunlara, dikkat bozukluguna,
gorme sorunlaria yol agmakta ve uyku bozukluklarina sebep olabilir. Tiim bunlarin yaninda
internet ortaminin degerli bir Ogrenme aracit olabilecegine, teknolojinin Ggrenmeyi
destekleyebilecegine ve baz1 teknoloji tabanli egitim tiirlerinin ¢alisma bellegini

gelistirebilecegi bildirilmistir (Howard Jones, 2011).

Ebeveynlerin teknoloji bagimliligi konusunda endiseleri olabilir. Birgok ebeveynin endisesinin
kaynag1t ¢ocuklarin teknolojik araglardan ayrilamamasidir. Bazi c¢ocuklar teknolojiden
uzaklagma girisimlerine ragmen ve olumsuz sonuglarinin farkinda olsalar bile teknolojiyi
kullanmaya devam eder. Bu ¢ocuklar teknoloji bagimlisi olarak nitelenebilir ancak bunun heniiz

psikolojik bir sorun olarak goriilmedigine dikkat etmek 6nemlidir (Goodwin, 2016).

Tiim bu olumsuzluklara ragmen ¢ocuklarin teknolojiden tamamen uzak durmamasi ve dijital
araglar1 kontrollii bir sekilde kullanmalar1 6nemlidir. Cocuklarin giinliikk ekran siirelerini
dikkatlice ayarlamay1 6grenebilecekleri dijital destege ihtiyaglar1 vardir. Asir1 yemek yeme gibi
asirt dijital yiikleme de cocuklarin sosyal, fiziksel, duygusal ve zihinsel gelisimine zarar
verebilir. Bu nedenle cocuklarin saglikli dijital aliskanliklar gelistirmesi hayati 6nem tasir.
Goodwin (2016) dijital aligkanliklar1 ¢cocuklarin teknoloji etrafinda yarattiklar: kapilar olarak
tanimlamistir. Hayatin erken donemlerinde saglikli dijital aliskanliklar edinmek, gelecekte
teknoloji ile zararl iliskileri engeller. Bu baglamda, ebeveynler ve egitimciler, cocuklarin dijital

aliskanliklarin1 belirlemede ¢ok dnemli bir rol oynarlar.

Cocuklarin dijital teknolojileri saglikli ve sorumlu bir sekilde kullanma durumlarina katkida
bulunabilmeleri i¢in ebeveynlerin dijital aligkanliklarina dikkat etmesi gerekir. 1078 ¢ocuk ve
en az bir ebeveyninin katildigi arastirmaya gore gore, ebeveynlerin bilgisayar kullanarak

gecirdigi zaman, ¢ocuk bilgisayar kullanimiyla iligkili bulunmustur. Ayrica ebeveynin ekran
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basinda harcadigi zaman ile ¢ocuklarin ekran siiresi arasinda da iligki oldugu tespit edilmistir
(Jago vd., 2014). Bu nedenle ebeveynlerin dijital medya ve teknolojiye yonelik dijital tutumlari
oldukga belirleyici faktorlerdir.

Ebeveynlerin dijital cihazlarla gecirdikleri zamanin ¢ocuklarla gegirmesi gercken zamandan
calmasina izin vermemek gereklidir. Bu acidan Goodwin’e gore (2016) bir aile medya plam
hazirlamak saglikli teknoloji kullanimi i¢in faydalidir. Bir aile medya plani, ¢ocuklarin dijital
teknoloji nasil, ne zaman ve nerede kullanmasi gerektigi bilgilerini icermelidir. Hangi
teknolojinin kiminle kullanilmasi gerektigini belirlemek de onemlidir. Cocuklarin dijital
aliskanliklariyla ilgili ebeveynlerin gézlemlenmesi tavsiye edilmistir. Sosyal iliskiler yerine
dijital cihazlar1 segmek, sagliksiz dijital aligkanliklarin gostergesidir. Ayrica ¢ocuklar ekranlar
disinda arkadas edinemiyorlarsa sagliksiz dijital kullanima sahip olma olasiliklar ytiksektir.
Asir1 teknoloji kullanimindan kaynaklanan yetersiz uyku nedeniyle yorgun ve huzursuz olmak
ve teknoloji faaliyetlerini azaltmaya calisirken huzursuz ve saldirgan olmak sagliksiz teknoloji

aliskanliklarinin da belirtileri olabilir (Goodwin, 2016).

Sonug olarak teknolojinin saglikli kullanimi teknolojinin Kisinin zihinsel ve fiziksel sagligi
tizerindeki yararlarmi ve zararlarmi anlamayi igerir. Saglikli kullanim konusunda edinilen
farkindalik, ¢ocuklarin giivenli ve sorumlu aligkanliklar belirlemesini saglar. Teknolojinin
saglikli kullanimi 6neminin farkinda olan ¢ocuklar, teknoloji kullanimlarini saglikli ve aktif bir

sekilde kendi kendilerine diizenleyebilirler (DQ Institute, 2018).

Toplumsal Teknoloji Kullanimi: Toplumsal teknoloji kullanimi, teknolojiyi kullanarak yerel,
ulusal ve kiiresel topluluklarin refah1 ve biiyiimesi i¢in sivil katilimda bulunmay ifade eder.
Katilim, bireyleri dijital alanda giiglenmeye ve kendilerini etkileyen kararlara katilma
kapasitelerini artirmaya tesvik eden bir siirectir. Katilim ayn1 zamanda kendini ve fikirlerini

ifade etme 0zglirliigiinii ve temel medeni haklar1 da igerir.

Cocuklarin katilim hakki ilk olarak Birlesmis Milletler Cocuk Haklar1 S6zlesmesi'nde giindeme
gelmistir. Buna gore cocuklar, genel politikalarin belirlenmesine, aile ve okul ortamina,
cevrenin korunmasi ve siirdiirtilebilir kalkinmaya ve medyaya katilma hakkina sahiptir (Erbay,
2013). Cocuklarin fikirlerini 6zgiirce ifade etme ve hayatin her boliimiinde dikkate alinma

haklar1 vardir.

Toplum katilimi, insanlarin sorunlarini ¢6zmek, daha iyi bir toplum olusturmak, sosyal bir
degisim ve refah yaratmak i¢in bir topluluga dahil edilmesi olarak tanimlanabilir. Children's

Bureau’e (Amerika Cocuk ve Aileler Idaresi Ofisi) gore, toplum katilimi g¢ocuklarmn
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yasamlarinda uzun vadeli faydalar saglar (U.S. Department of Health & Human Services.
(2018). Bir toplulugun parcasi olmak, katilmak ve iliskiler kurmak diinyadaki her g¢ocugu

giiclendirir. Bu durum ¢evrimi¢i ortam i¢in de gecerlidir.

Cocuklar, toplum katiliminin ve sivil katilimin 6nemini anlamalidir. Katilim, yerel, ulusal ve
kiiresel topluluklarmin refahini siirdiirmek i¢in gereklidir. Toplum katiliminin 6neminin
farkinda olan ¢ocuklar, ¢cevrimi¢i olarak bir grup organize edebilir ve toplayabilirler. Ayrica bu
cocuklar sosyal bir degisim i¢in organize bir grubun pargasi olmayi bilirler. Bu nedenle,
bireylerle iliskilerini gli¢lendirirler. Ayrica, herhangi bir konuda tartisabilir, paylasilan degerler
yaratabilir, topluluklarini olumlu yonde etkileyebilir ve uygun ortam araciliiyla bireylerle

etkilesim kurabilirler (DQ Enstitiisii, 2019).

Erbil (2016), ¢ocuklar1 olgunlagmamis, yetkin olmayan, karar verici olmayan kisiler olarak
gormenin ¢ocuklarin sesini diglamaya yol agtig1 goriisiindedir. Katilim konusunda esas olan yas
degil, fikirlerdir. Aym sekilde, dijital ortamda, ¢ocuklarin sivil katilim i¢in bir inang ve saygi
ortami olusturulmasi son derece Onemlidir. Cocuk katilimlari, toplumun iyilestirilmesine
katkida bulunur. Ortamin olusturulmasi veya saglanmasi, toplum katilimi i¢in belirleyici bir

faktordir.

O'Kane (2013)’e gore, ¢ocuklarin katilimdan 6nce neyi basarmayir umduklarini bilmeleri
gerekir. Organize bir gruba dahil olmak veya yeni bir grup olusturmak i¢in kaynak hazirlama

konusunda hassas olmalidirlar. Ayrica beklentilerinin ne oldugunu da anlamalidirlar.

Dijital Emniyet

Dijital emniyet, teknolojinin etik kullanimi yoluyla gesitli siber riskleri anlama, azaltma,
yonetme yetenegi olarak tanimlanabilir (DQ Institute, 2018). Giiniimiizde dijital diinya hem
riskleri hem de firsatlar1 biinyesinde barindirir. Nasil ki bireyler disarida risk ve firsatlarla

karsilagiyorsa, dijital alanda da risk ve firsatlarla karsilasirlar.

Cevrimigi olmak, insanligin giinliik yagsaminin bir parcasi haline gelmistir. Cocuklarin da dijital
diinyada sosyal topluluklar1 her gegen giin genislemektedir. Bu ylizden daha genis bir materyal,
insan ve tabii ki risklere maruz kalirlar. Cocuklar yeni teknolojileri ve medyay1 kullandiklari
siirece toplumun endiseleri artmistir. Bu noktada kritik husus, ¢ocuklarin dijital diinyada
karsilasabilecekleri potansiyel sorunlarin farkinda olmaktir. Buna uygun olarak, bu boliim

cocuklarin ebeveynlerinden daha savunmasiz oldugu dijital cagdaki temel riskleri vurgular.
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Riskler zarar verme olasilig1i degildir, ancak zarar verebilecek bir durumla karsilasma
olasiligidir. Bu noktada ¢ocuklarin dijital diinyada karsilasabilecekleri riskler {izerine yapilan

arastirmalar1 incelemek gerekir.

UNICEF'in diinya ¢ocuklarinin durumuna iligkin raporuna gore, arastirmacilar genellikle
cevrimigi olarak karsi karsiya kalinacak ¢ok cesitli riskleri igerik, temas ve davranis riskleri
olmak iizere ii¢ kategoride diizenlemistir (UNICEF, 2017). Asagidaki tablo, Bilgi iletisim

Teknolojileri (BiT) e dayali olasi risk ve zararlar gdstermektedir.

Tablo 1
Bilgi Zletisim Teknolojileri ile Iigili Zararlarin Tipolojisi

icerik Hiski Davranig
Yetiskin tarafindan baslatilan Magdur / aktor olarak

Ahclgiak gocuk etkinlikte katilimci olarak gocuk ¢ocuk

Kendini kotiiye
kullanma ve kendine

zarar verme
Intihara meyilli Radikallesme e zorbahk,_glzh takip
Saldirganlik N . . e ve taciz
; icerik Ideolojik ikna . .
ve siddet - . Diismanca ve siddet
Negippoylemi iceren akran etkinligi
Ayrimcilik ¢ £
Asirilik yanlist /
siddet / kanl1 igerige
maruz kalma
Cocuk cinsel istismari
Cinsel Pornografik icerige Cinsel taciz Gocuk 1.st1.sn.1'ar1. .
. . . materyallerinin iiretimi
istismar istenmeyen / zararlt Cinsel talep oy e
. . ve tiiketimi
sekilde maruz kalma Cinsel baski . ixs
Cocuklarn tirettigi
uygunsuz resimler
Cocuklara yonelik cinsel
istismarin canli yayimi
Kisisel verilerin ihlali ve kotiiye Cocuklarin cinsel
- . et kullanilmas1 istismari
Ticari Gomiilii pazarlama . e
. L Hacklemek Cinsel istismar amaciyla
SOomiirti Cevrimigi kumar

Dolandiricilik ve hirsizlik

Cinsel gasp

insan ticareti
Seyahat ve turizmde
cocuklarin cinsel
istismari

Tablo 1°de belirtildigi gibi 'igerik riski', gocuklarin bazi reklam gibi pornografik ve siddet i¢eren
goriintiileri kapsayabilecek istenmeyen ve uygunsuz icerige maruz kaldiklari, irk¢i, ayrimci
veya nefret sOylemi materyali, sagliksiz veya tehlikeli davraniglan tesvik eden web siteleri
olarak tanimlanabilir. ‘Temas riski’, gocuklarin uygunsuz temas kurmak veya ¢ocuklari cinsel

amagclar icin talepler gibi glivenli olmayan iletisimde bulunduklar: yer olarak tanimlanabilir.

21



‘Davranis riskleri’ ise ¢cocuklarin baskalar1 hakkinda nefret igerikli materyaller olusturmasina
veya yazmasina, irk¢iligr kigkirtmasina veya cinsel imajlar dagitmasina ve daha fazlasina yer
verebilecek riskli i¢erik veya temasa katkida bulunacak sekilde davranmasi olarak belirtilebilir

(UNICEF, 2017).

Cevrimigi ortamda karsilasilan riskler dijital emniyetin bir parcasi olarak DQ Enstitlisli

tarafindan belirlenen, icerik riski, temas riski ve davranigsal risk olmak iizere ii¢ kategoride ele

alimmustir.
Kategori Icerik (Cocuk ahcl roliinde) || Baglanti (Cocuk katihmc roliinde) || Gerceklestirme (Cocuk aktir roliinde)
Saldirganhk Siddetls / arkitict igerik Gizlice 1zleme, taciz Siber zorbalik |
Cinsellik Pormnografik icenk Yabancilarla 1letisimde cinsel taciz Misteheen icerik, cinsel taciz
Degerler Trkeg1 / nefret uyandiran igernk Ideolojik propaganda Zararl 1genk olugturma
Ticari Sakly (gizl1) pazarlama Eisisel bilgilenn kititye kullanilmas:|(Kumar oynama, korsan yazilim kullanma

Sekil 2. Cocuklarin iistlendikleri rollere gore ¢evrimigi riskler (Livingstone, S. (2015). What
difference does ‘the digital’ make to children’s experiences of risk?. International Journal Of
Public Health, 60(2), 127-128. d0i:10.1007/s00038-015-0661-3.)

Davranissal Siber Risk Yoénetimi: Davramigsal siber risk yonetimi, kisisel c¢evrimigi
davranislarla ilgili siber riskleri (6r. siber zorbalik, taciz ve takip) belirleme, azaltma ve
yonetme becerisidir (DQ Institute, 2019). Bu kapsamda bireyler, farkli davranigsal siber risk
tiirlerini, bu risklerle nasil karsilagabileceklerini, bu risklerin onlar1 nasil etkileyebilecegini ve

bunlarla basa ¢ikmak i¢in nasil stratejiler olusturabileceklerini anlar.

Bunun yaninda bireyler, bir seyirci veya kurban olarak, davranissal siber risk olaylarini ortaya
ciktikca ele almak i¢in uygun teknik, sosyo-bilissel, iletisimsel ve karar verme becerilerini

gelistirebilir ve bu olumsuz ¢evrimi¢i deneyimlerle basa ¢ikmak i¢in gerekli araglar edinebilir.

Icerik Siber Risk Yonetimi: Igerik risklerinin, cocuklarin yaslarina uygun olmayan icerige
cevrimic¢i olarak eristigi veya rastgele karsilastigi cesitli baglamlarda ortaya c¢iktigini
belirtilmistir (O'Neill, 2018). Bu igerikler, degisen siddet seviyelerinde ¢cocuklarin iiziilmesine
neden olabilir. Igerik riskleri; saldirgan-korkutucu veya siddet iceren iceriklerden; cinsel
nitelikli i¢eriklerden; irk¢ilik veya nefret sdylemi gibi degerlerle ilgili saldirgan igeriklerden ve

temel agidan ticari iceriklerden olusur.
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Valcke, Wever, Van Keer ve Schellens (2011)’e gore, 10-12 yas aras1 ¢ocuklarin yaklasik %
40.7'si pornografi, siddet, nefret veya irkcilik gibi uygunsuz igerige maruz kalmaktadir. Ayrica,
Kierkegaard'a (2008) gore pornografiye erisimi olan cocuklarin ortalama yas1 11'dir.
Cocuklarin ¢evrimi¢i deneyimleriyle ilgili en ¢ok siiregelen endiselerden birinin pornografiye
erisim oldugunu belirtmek 6nemlidir. Giinlimiizde ¢ocuklar1 pornografi gibi zararli igeriklere
kars1 korumak igin birgok internet filtresi saglayicisi bulunur. Ornegin, cocuklara daha giivenli
internet saglamak i¢in 2012 yilinda BTK (Tiirkiye'deki bilgi ve iletisim teknolojileri otoritesi)

tarafindan "Giivenli Internet" filtresi olusturulmustur. (Demirel, Yoriik ve Ozkan, 2012).

Diger igerik riski yanlis bilgi veya giivenilmez bilgilerdir. Bu tiir bilgiler genellikle internet
tizerinden dolagimdadir ve ¢ocuklar bu igerikleri nadiren sorgularlar. Livingstone ve Bober'in
aragtirmasi (2004), her 10 ¢ocuktan dordiiniin internet i¢erigine inandigini géstermistir. 9-19
yas arast cocuklarin yaklasik %33'l internet bilgilerinin giivenilirligini kontrol etmeyi
ogrendigi de belirtilmistir.

Son olarak, ¢evrimigi igerik risklerine ek olarak, ¢ocuklarin dijital pazarda tiiketici olarak
goriildiigiinii belirtmek ¢ok dnemlidir. Internette ¢ocuklara ulasmak icin reklamlarimn artmasi
riskleri de beraberinde getirir. internet, reklam harcamalarinin en énemli sektériidiir ve mobil
platformlar reklameilikta en hizli biiyliyen aragtir. Cocuklarin dijital medya kullanimi, piyasa
icin ¢cocuklarin ebeveynlerinin miidahalesi olmadan internette tiikettigi ve gezindigi bir alan

yaratmistir (De La Pava, Chernyayskaya ve Livingstone, 2015).

Cocuklar tarafindan kullanilan uygulamalar ve web siteleri genellikle kullanimi iicretsiz olarak
tanitilir. Ancak bu uygulamalar genellikle hedeflenen reklamlara dayali gelir modelleri
kullanirlar. Martinez, (2017) yaptig1 arastirmada, sanal diinyalarin ve oyun uygulamalarinin
yapimcilari gibi ¢ocuklarin sosyal etkilesimi ve eglencesi i¢in icerik veya alan lireten web sitesi

ve uygulama yapimcilarinin da oldugunu belirtmistir.

Cocuklar karsilagabilecekleri igerik risklerine ayak uydurabilmek igin yonetim stratejileri
gelistirmelidir. Karsilastiklar1 olay1r platform yoneticilerine bildirmeli veya uygun siireg
araciligiyla bu tiir igerigi olusturan bireylerden veya gruplardan kacinmali ve bunlara karsi
cikmalidir. Ayrica, daha 6nce s6z edilen risklerin bilincinde olan ¢ocuklar, kendilerine zarar
verebilecek veya kiiglik diisiirebilecek iceriklere karsi giiclii olmay1 Ogrenirler. Bu agidan
giiclenen cocuklar, toplumu olumlu bir sekilde destekleyen bireyler olarak kendi yollarina

devam edebilir (Uludasdemir ve Kiigiik, 2021).
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Ticari ve Toplumsal Siber Risk Yéonetimi: Ticari ve toplumsal siber risk yonetimi, bireyleri
finansal olarak veya ideolojik ikna yoluyla istismar etmeye yonelik kurumsal bir girisim olan
(6r. Yerlesik pazarlama, ¢evrimigi propaganda ve kumar) ticari veya topluluk siber risklerini

¢evrimigi olarak anlama, azaltma ve yonetme yetenegi olarak tanimlanir (DQ Institute, 2020).

Cevrimi¢i ortam reklam ve pazarlama sektoriiniin en etkili kullandigi kitle iletisim araglarindan
biri haline gelmistir. Diger kitle iletisim araglarina oranla kontrol mekanizmasimin daha az
olmasi ve daha ucuz segencklere sahip olmasi g¢evrimigi ortamlari pazarlama ve reklam
acisindan daha cazip hale getirmistir. Gizli-gomiilii pazarlama teknikleri ile kullanicilarin rizasi
disinda iirin ya da hizmet satilmasi ve dolandiricilik riskleri ¢evrimig¢i ortamlarda siklikla
yasanan riskler arasina katilmigtir. Cocuklar miizik dinleme, video izleme ve oyun oynama gibi
amaglarla ¢evrimig¢i ortamlarda bulunurken telif haklarini ihlal edebilmektedir. Ayrica bu
ortamlarda bulunan korsan yazilimlar, bu yazilimlarin indirildigi cihazlardaki kisisel bilgilere
eriserek baska kullanicilar ya da kurumlarla paylasabilme riskini igerebilir (Sirakaya, M. ve

Seferoglu, S. S., 2018).

Ticari ve toplumsal siber risk yonetim becerisine sahip bireyler, farkli ticari veya topluluk siber
risklerini (6rnegin gomiilii pazarlama, ¢evrimigi propaganda ve kumar) anlar ve bu risklerle
basa ¢ikmanin igerdigi stratejilere asina olurlar. Risklere maruz kalmay1 azaltmak ve yonetmek
ve yasam kalitesini artirmak icin stratejiler ve araclar ( 6rnegin, reklam engelleyiciler ve Web
uzantilar1) belirleyebilir ve / veya gelistirebilirler. Olaylar1 tespit eder ve raporlar, etkilenen
sistemleri ve kullanic1 gruplarinmi belirler ve ilgili paydaslara yonelik uyarilar1 ve duyurulari
tetikler ve ¢6ziimiin verimli bir sekilde ¢oziilmesini saglar. Sorunlarin ve olaylarin olusmasini
onlemek, tekrar eden olaylar1 ortadan kaldirmak ve kag¢milmaz olaylarin etkisini en aza

indirmek i¢in sorunlarin yasam dongiisiinii yonetirler.

Dijital Giivenlik

Dijital giivenlik, siber tehditleri dnlemek, tespit etmek ve yonetmek icin gerekli bir baska
beceridir. Verilerin, cihazlarin ve sistemlerin korunmasi sayesinde dijital giivenlik becerisinin
kazanilmasi son derece dnemlidir. Bu yetkinlik kisisel siber glivenlik yonetimi, ag giivenligi

yonetimi ve kurumsal siber giivenlik yonetimi olmak iizere ii¢ faktorden olusur.

Kigsisel Siber Giivenlik Yonetimi: Siber glivenlik, ¢evrimici dijital ortamlarda karsilasilan tehdit
ve saldirilara kars1 bireylerin veri ve bilgilerini muhafaza etmek amaciyla kullanilan stratejilere
olarak ifade edilir (Ozbek, 2019).
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Ayrica siber giivenlik bagli bulunulan aglari, dijital sistemleri, bilesenlerini ve igeriklerini
yetkisiz erisime karsi korumayi saglamak ve siber tehditleri 6nlemek adina gerekli olan

islemleri etkili bir sekilde uygulamayi da kapsar (Simplilearn, 2021).

Kisisel siber giivenlik yonetimi, kisisel verilere ve cihaza yonelik siber tehditleri ( or. bilgisayar
korsanligi, dolandiricilik ve kotii amagh yazilimlar) tespit etme ve uygun giivenlik stratejileri
ve koruma araglarin1 kullanma becerisi olarak tanimlanir. Bireyler kendi kisisel ¢evrimigi risk
profillerini ve farkli siber tehdit tiirlerini nasil tanimlayacaklarini ve ayrica bu tiir tehditlerden
kacinmak icin kullanabilecekleri mevcut stratejileri ve araclar1 nasil belirleyeceklerini
anlamalidir (DQ Institute, 2019). Ayrica bireyler siber tehditleri belirleyebilme, ilgili siber
giivenlik uygulamalarini (6r. giivenli parolalar, glivenlik duvarlar1 ve kotii amach yazilimdan
koruma uygulamalari) kullanabilme ve veri ve cihazlarindan 6diin vermeden teknolojiyi

kullanabilme becerisini bu kapsamda gosterir.

Ag Giivenligi Yonetimi: Ag giivenligi yonetimi, bireylerin verilerini, cihazlarini ve sistemlerini
tehlikeye atabilecek bulut aglarina ve isbirligine dayal dijital ortamlara 6zgii siber tehditleri ve
uygun koruma, gizlilik ve mahremiyet diizeylerini saglamak i¢in kullanabilecekleri segenekleri

anlamasi olarak agiklanmistir (DQ Institute, 2019).

Dijital ara¢ ve g¢evrimi¢i baglantilarin yogun kullanilmasi ile dijital ortamlarda bireylere ve
kurumlara yonelik siber tehditler artig gostermistir. Siber tehditlerin veri gizliligi ihlalleri ile

artmaya da devam edecegi diisiiniilmektedir (Kaspersky, 2021).

Ag giivenligi yonetimi becerisi bireylerin giivenli internet kullanimina kars1 bilingli olmalari,
verilerini ve cihazlarini korumalarini saglar. Siber tehditlere kars1 savunma ile ilgili mevcut
secenegin anlasilmasi, giivenli ag kullanimmin yoludur. Internet giivenliginin &neminin
farkinda olan ¢ocuklar, aglarinda kendilerini siber tehditlere karsi savunmasiz birakabilecek

zay1flig fark edebilirler (DQ Institute, 2019).

Korolov (2017)’e gore ebeveynler ¢ocuklarinin internette gizlilik kontrolleri belirlemelerine
yardimci olmalidir. Cocuklarin kullandig: cihazlara anti-viriis yazilimlar yiiklenmesi ¢evrimigi
ortamlarda giivenligin saglanmasi agisindan énemlidir. Bunun yaninda ebeveynler ve ¢cocuklar
ayn1 hesab1 kullanmamalidir. Ayr1 hesaplarin kullanilmasiyla ebeveynler her ¢ocuk i¢in gizlilik

ve giivenlik ayar1 olusturabilirler.

Ag giivenligiyle ilgili yapilan Oneriler, ¢ocuklarin gilivenli bir ¢evrimici atmosfere sahip

olmalarin1 saglama konusunda ebeveyn roliine dikkat ¢cekmistir. Ebeveynler, ¢ocuklara erken
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yaslarda ag giivenligi ile ilgili ve ¢evrimigi giivenlik konusunda farkindalik kazandirmalidir.
Ayrica, ¢cocuklarina siber tehditler nedeniyle hediye tasiyan yabancilara kars1 dikkatli olmay1
ogretmelidirler (Dredge, 2014).

Giiniimiizde sosyal medya hizmetlerinin yas sinirlamasi ag giivenligi acisindan tartisilmaktadir.
Facebook, Snapchat, YouTube, Twitter gibi en yaygin sosyal aglarda bir hesap olusturmak veya
kullanmak igin 13 yas ve Ustli yas sinir1 vardir. Bununla birlikte, ebeveynlerin ¢ogu sosyal

medyadaki yas sinirlamalar1 konusunda yeterince bilgi sahibi degildir (Ofcom, 2017).

Sosyal medya hesab1 agmak ve kullanmak i¢in gerekli yasa kadar beklemek, ag giivenligi
acisindan gerekli olsa da, 13 yas altindaki c¢ocuklarin ¢ogunun sosyal medya sitelerini
kullandig1 gbriilebilir. Internette, sosyal medyada giivenlik araglarmi kullanma becerisi
kazanmak herhangi bir sosyal medya platformunda hesap sahibi olmaktan daha 6nemlidir

(Childnet International, 2018).

Kurumsal Siber Giivenlik Yonetimi: Kurumsal siber giivenlik savunmalarini tanima, planlama
ve uygulama yetenegi olarak agiklanmistir. Bireylerin, kuruluslarin kurumsal veriler ve
cihazlar-sistemler ile ilgili kotii amagli yazilimdan koruma yazilimi dahil olmak tizere tehditleri
yonetmesine olanak taniyan destek mimarilerini, politikalarini, uygulamalarini ve

prosediirlerini anlamasina dayali beceridir (DQ Institute, 2019).

Potansiyel is veya yasal riskleri sinirlamak i¢in bir kurulusun BT varliklarinin uygun sekilde
kullanilmas1 ve depolanmas1 hakkinda bilgi sahibi olunmas1 gereklidir. Ayrica herkesin kendi

dijital dayaniklilik planlarim gelistirebilmesi ve uygulayabilmesi 6nemlidir.

Dijital Duygusal Zeka

Duygular, insan diislincesini ve davranigini anlamada 6nemli bir rol oynar. Buna gore;
duygular, duygusal zekanin nasil kullanilacagina 6nemli 6l¢iide baglidir. Bu durum ayni

zamanda duygusal zeka kullanma yetenegi olarak da degerlendirilebilir.

Salovey ve Mayer gore duygusal zekayi, kisinin kendi duygulari ve diger bireylerin
duygularinin farkinda olmasi ve bu farkindaligi zihinsel ve davranissal siireclerde kullanmasini
iceren bir zeka alt kiimesi olarak tanimlamistir (Salovey ve Mayer, 1990). Goleman’a gore ise
duygusal zeka; kisinin kendini harekete gegirebilme ve hayal kiriklig1 ortaya ¢ikaran durumlarla
yilizleserek yoluna devam edebilme, diirtiileri kontrol ederek hazzi erteleme, ruh halini

diizenleme ve stresin diisiinme yetisini engellemesine izin vermeme, empati kurma ve limit
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besleme gibi becerileri barindirir (Cherniss, Extein, Goleman ve Weissberg, 2006). Benzer
sekilde Bradberry ve Greave (2009)’de duygusal zekanin kendilerinin ve baskalarinin

duygularini anlama ve fark etme yetenegi oldugu goriisiindedir.

Salovey ve Mayer (1990) duygusal zekay1 yetenek modelinin bir pargasi olarak, dort dalli
modelle agiklamistir. Bunlardan ilki belirli hedeflere ulasmak i¢in duygular1 yonetmek, ikincisi
duygulari, duygusal dili ve duygularin ilettigi sinyalleri anlamaktir. Bu asamalar1 takiben
diistinmeyi kolaylastirmak i¢in duygular1 kullanmak ve son olarak, duygulari kendi i¢inde ve
baskalarinda dogru algilamak gelir. Onlara gore, her dal, genel duygusal zekay: olusturan bir

dizi yetenek belirtir.

Duygusal zekanin asamalar1 dijital duygusal zeka ile benzerlik tasir. Dijital duygusal zeka,
dijital diinya siireclerindeki duygulari bilingli ve sorumlu bir sekilde yonetmekle ilgili bir dizi
beceri olarak tanimlanabilir. Bu beceriye sahip cocuklar, dijital etkilesimlerde duygulari
tantyabilir, yonlendirebilir ve ifade edebilir. Dijital duygusal zeka dijital empati, kisisel

farkindalik ve yonetim ve iligki yonetimi olmak {izere {i¢ baslik altinda incelenmistir.

Dijital Empati: Dijital empati ¢evrimi¢i ortamda kisinin kendisinin ve bagkalarinin
duygularinin, ihtiyaclarinin ve endiselerinin farkinda olma, bunlara karsi duyarli olma ve
destekleyici olma becerisidir (DQ Institute, 2019). Bireyler, ¢evrimi¢i etkilesimlerinin
baskalariin  duygularin1 nasil etkileyebilecegini anlar ve bagkalarinin ¢evrimigi

etkilesimlerinden nasil etkilenebilecegini bilir ( 6rnegin, ¢evrimigi trollerin etkileri).

Dijital empati becerisi ile bireyler dijital kullanici deneyimlerini gelistirmek icin teknolojiden
faydalanirken empatinin temel ilkelerini de kullanabilir. Dijital empati ¢evrimici ortamlarda
yansitici ve sorumlu olmanin biligsel ve duygusal yetenegi olarak da tanimlanmistir (Friesem,
2016). Dijital empatinin kokleri baskalarinin duygu, diisiincelerini anlama ve paylagsma
kapasitesi olarak agiklanan geleneksel empati kavramina dayanmaktadir (Decety ve Yoder,
2016).

Bireyler bu kapsamda, ¢evrimici es zamanh ve es zamansiz etkilesimler yoluyla baskalarinin
bakis a¢ilarina ve duygularina duyarli hale gelerek ve bunlara saygi duyarak sosyo-duygusal

beceriler gelistirir ve buna gore diizenleme ve tepki verme becerisine sahiptir.

Kisisel Farkindalik ve Yonetim: Kisinin deger sisteminin ve dijital yetkinliklerinin kisinin dijital
ortamina nasil uydugunu anlama ve yonetme yetenegi kisisel farkindalik ve yonetim becerisi

kapsaminda degerlendirilir. Buna gore, bireyler duygularini tanimlayip aciklayabilir,
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duygularinin dijital deneyimlerinden nasil etkilenebilecegini diisiinebilir ve aktif 6zdenetim ile

ruh hallerini ve diirtiilerini yonetebilirler (DQ Institute, 2019).

Cocuklarn kisisel farkindalik yaratmalari i¢in kendilerinin farkinda olmalar1 gerekir. Kisisel
farkindalik gelistirmek dijital ¢ag i¢in olduk¢a 6nemlidir. Cocuklar diisiik 6z farkindaliga sahip
oldugunda, baskalariyla nasil karsilastiklarin1 anlamama riski ile karsi1 karsiya kalirlar (Busch

ve Oakley, 2017).

Dijital ortamda beceri ve yeteneklerin abartilmasi ya da hafife alinmasit bir problem olarak
gorilebilir. Dunnig-Kruger etkisi denilen bu durum, belirli bir konu hakkinda yeterli bilgiye
sahip olmayan kisilerde hayali bir iistiinliik duygusu olarak tanimlanabilir. Ayn1 sekilde bu
etkide, ortalamanin tizerinde bilgiye sahip olan veya herhangi bir konuda uzman olan kisiler,
bilgilerini hafife alma egilimindedir. Bu tiir kisilerde kisisel farkindalik durumunun eksikligi
goriilmiistiir (SchlOsser, Dunning, Johnson ve Kruger, 2013). Bu durum ¢evrim i¢i ortamlarda

goriilebildigi gibi ¢evrim dis1 ortamlar i¢in de gegerlidir.

Cocuklarin kendi dijital yeterlilik seviyelerinin farkinda olabilmesi ve becerilerini yonetmek ve
giincellemek i¢in aktif olarak ¢alisabilmesi gereklidir. Hedeflerini gerceklestirmek igin i¢ ve
dis paydaslar arasinda isbirligini ve olumlu etkilesimleri tesvik etmek i¢in duygularini ve

yetkinliklerini yonetmeleri de 6nemlidir (DQ Institute, 2018).

Sonug olarak, dijital duygusal zeka ediniminde kisisel farkindalik ve yonetimi temel bir faktor
olarak kabul etmek ¢ok onemlidir. Ancak kisisel farkindalik ve yonetimi tek basina yeterli

degildir. Ayrica iliski yonetimi de dijital duygusal zekanin vazgecilmez pargalarindan biridir.

Iliski Yonetimi: 1liski yonetimi, dijital ortamlarda isbirligi, catisma ydnetimi ve ikna yoluyla
birinin ¢evrimigi iligkilerini ustaca yonetme yetenegi olarak ifade edilmistir. Bireyler, karsiliklh
fikir birligine ve sonuglara ulagsmak i¢in ¢evrimigi topluluklardaki farkli sosyal etkilesim
baglamlarini anlar ve yonetir. Platform ve baglama gore farkli davranis normlarinin ve duygusal

tepkilerin nasil degisebilecegini anlarlar ((DQ Institute, 2019).

Dijital duygusal zeka becerileri kapsaminda empati ve kisisel farkindalik ve yoOnetim

faktorlerinin tizerine iliski yonetimi becerileri dijital rekabetcilige imkan saglayan boyuttur.

Dijital Iletisim
Dijital iletisim elektronik ortamdaki bilgi alisverisi olarak tanimlanmustir (Ribble, 2011). Dijital

teknolojiyi kullanarak baskalartyla iletisim ve igbirligi yapma yetenegi olarak da ifade edilen
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dijital iletisim, dijital zekaya katkida bulunan birbiriyle iliskili ii¢ beceriden olusur (DQ
Institute, 2019).

Dijital Ayak Izi Yonetimi: Dijital ayak izi bireylerin dijital ortamlardaki ¢evrimigi faaliyetleri
sonrasinda ardinda biraktig1r veriler emareler, diger soylemle veri kirintilar1 olarak ifade
edilmistir (Blue, Condell ve Lunney, 2018; Haimson, Brubaker, Dombrowski ve Hayes, 2016).
Dijital ayak izleri bireylerin ¢evrimigi itibarlarini sekillendirdigi ig¢in 6nemlidir (Atalay, 2019,
s.6).

Dolayisiyla bu beceri dijital ayak izlerinin dogasin1 ve ger¢ek hayattaki sonuglarini anlama,
onlar1 sorumlu bir sekilde yonetme ve aktif olarak pozitif bir dijital itibar olusturma dijital ayak
izi yonetimi ile ilgildir. Bu beceriye sahip bireyler dijital ayak izi kavramini, bu tiir bilgi
izlerinin ve bunlara karsilik gelen meta verilerin itibarlar1 ve digerleri iizerinde sahip olabilecegi
sonuclar1 ve ¢evrimici paylasildiginda bu tiir bilgilerin olas1 kullanimlarin1 anlar. Ayrica bu
beceri ile bireyler, dijital ayak izlerini yonetebilir ve teknolojiyi hem kendileri hem de ait

olduklar1 kurum i¢in olumlu bir itibara katkida bulunacak sekilde kullanabilir.

Cevrimigi Iletisim ve Isbirligi: DQ Enstitiisii (2021) ¢evrimici iletisim ve isbirligini, uzaktan da
dahil olmak iizere toplu olarak iletisim ve isbirligi yapmak i¢in teknolojiyi etkili bir sekilde
kullanma yetenegi olarak ifade etmistir. Cevrimici iletisim, bireylerin teknolojiyi etkili bir
sekilde kullanarak iletisim kurmasini saglayan bir beceri olarak tanimlanabilir. Gelisen iletisim
araclarim1 verimli bir sekilde kullanma ve bunlardan hangilerinin ¢evrimigi iletisim kurmanin
en avantajli oldugunu anlama yetenegi, ¢evrimigi iletisim yollarmi uygun sekilde kullanmak
i¢cin 6nemlidir.

Cevrimigi isbirligi ise bir grubun internet iizerinden gercek zamanli olarak iletisim kurmasini
saglar. Giinlimiizde bir¢ok cevrimici isbirligi araci, ¢ocuklarin hedeflerine ulagmalarina
yardimc1 olabilir. Watanabe-Crockett'e (2017) gore, cevrimigci igbirligi araglari, 6grencilerin ve
egitimcilerin elektronik 6grenme kaynaklarina erisme veya bunlar1 paylagsma gibi ¢ok sayida

gorevi gerceklestirmesine olanak taniyan web tabanli araglardir.

Giliniimiizde dijital diinya tiim insanlara anlik mesajlagsma, sohbet odalari, SMS vb. Cevrimigi
iletisim i¢in degerli firsatlar sunar. Bu anlamda g¢ocuklar i¢in ¢evrimigi iletisimin faydalarina
dair birgok ¢alisma alanyazinda yer almistir. Bunlara ek olarak ¢evrimigi isbirligi de tamamen
cocuklarin okul hayati i¢in gereklidir. Lynch (2017), siniftaki igbirliginin 6grenen siireci tegvik

ettigini ve biling gelistirdigini vurgulamistir. Ogrenciler ayrica iletisim, birlik, liderlik ve
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problem ¢6zme gibi degerli gercek diinya yeteneklerini de edinir. Teknoloji dahil uygun araglari

sectiklerinde, 6grenciler 6grenci isbirligini daha fazla gelistirebilirler.

DQ Institute (2019), ¢evrimigi isbirliginin éneminin farkinda olan birinin, ¢esitli esler arasi
isbirligi araclarim1 ve stratejilerini bildigini belirtir. Ayrica, isbirlik¢i amaglart i¢in hangi

yontemlerin en verimli ve etkili oldugunu belirlerler.

Sonug olarak, gelecekte ve dijital diinyada basarili bireyler olmak i¢in diger temel yetkinlikler
olarak ¢evrimigi iletisim ve igbirliginin edinilmesi gerekir. Hem ebeveynlerin hem de
ogretmenlerin farkindaligi, bu yeterliligi ¢ocuklara kazandirmak i¢in ¢ok énemlidir. Cocuklara
cevrimigi iletisim ve isbirliginin 6nemini agiklamak ve c¢evrimigi iletisim ve isbirligi
yapabilmeleri i¢in gorevlere ve projelere katilmalarini saglamak, cocuklarin dijital becerilerinin
gelisimine ve dijital zekanin gelisimine katkida bulunabilir. Bunun yaninda teknolojiyi
kullanmaya yonelik olumlu bir tutum sergilemek, mesafeden bagimsiz olarak bireylerin iletisim
ve igbirligi becerilerini etkinlestirebilir ve destekleyebilir. Cevrimigi iletisim ve isbirligi

becerilerini gelistiren her birey, dijital diinyaya katilim agisindan da genisler.

Kamu ve Kitle Iletigimi: Dijital ayak izi yonetimi ve ¢evrimici iletisim ve isbirligi becerisinin
tizerine dijital rekabetgilik igin gerekli bir diger yeti olan kamu ve kitle iletisimidir. Kitle
iletisimi en genis kapsamli tanimiyla mesaj ya da iletilerin biiyiik kitlelere aktarilmasi siirecidir.

Bu iletisim siirecinde kurumlasma ve uzmanlasma s6z konusudur (Isik, 2012, s.20).

Bu yetkinlik, daha genis ticari veya toplumsal sdylemleri yansitan mesajlar, fikirler ve goriis
aligsverisinde bulunmak i¢in ¢evrimigi bir izleyici ile etkili bir sekilde iletisim kurma becerisi

olarak da tanimlanabilir (DQ Institute, 2019).

Bu seviyede bireyler fikirlerini ve mesajlarint kendileri i¢in mevcut olan dijital medya ve
teknoloji araciligiyla iletirler (6rn.bir kitle fonlamasi girisimi olusturmak, ¢evrimigi bir sosyal
harekete katilmak veya bir dijital pazarlama kampanyasi baslatmak). Ek olarak dijital hikAye
tahtalarin1 kavramsallastirir, igerik dagitimini ve mesajlarini optimize eder, ¢esitli kanallar ve
platformlar lizerinde ve bunlar arasinda yayma stratejileri gelistirir ve izleyici tepkisini ve
iletisim etkinligini izlerler. Arama motoru optimizasyonu ve / veya pazarlama stratejileri dahil
olmak iizere ¢esitli dijital araglar1 kullanarak ve ¢evrimici etkilesimi stratejik olarak artirmak
icin veri analitigini izleyerek izleyicileri bir diyaloga dahil ederler. Marka kampanyalari, halkla
iliskiler ve itibar yonetimi stratejileri gelistirip uygulayarak bir kurulugun 6ngdriilen markasini

ve itibarmi birlikte yaratirlar. Genel egilimleri anlamak i¢in arastirma planlar ve yiiriitiirler.
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Sonug olarak dijital ortamlarda dijital itibarin saglandidi, dijital ayak izinin bu hususu
destekledigi ve cevrimigi iletisim ve igbirligi stratejilerinin etkin uygulandigi durumlarda kamu

ve kitle iletisim becerisi ile dijital rekabetgilik seviyesinde dijital zekaya katki saglanir.

Dijital okuryazarhk

Dijital okuryazarlik, gorsel temsilleri kullanma, farkli dijital metinleri entegre etme, dogrusal
olmayan dijital metinlerde gezinme ve dijital bilgileri degerlendirme yetenegi dahil olmak
iizere, anlam olusturmak ve bagkalariyla etkili bir sekilde iletisim kurmak i¢in dijital araglarin

kullanilmasi anlamina gelir (Bulger, Mayer ve Metzger, 2014; Eshet-Alkalai 2004; Ng 2012).

DQ Institute (2018)'e gore ise dijital okuryazarlik, medya, bilgi ve teknolojiyi bulma, okuma,
sentezleme ve yaratma becerisidir. Medya ve bilgi okuryazarligi, igerik olusturma ve
hesaplamali okuryazarlik ve veri ve yapay zeka okuryazarhig: dijital okuryazar olmanin temel

yetkinlikleri ve seviyeleridir.

Medya ve Bilgi Okuryazarligi: Bilgi okuryazarligi, bilgi edinme ve isleme becerileri, veri
yonetimi, dijital medya okuryazarligi, akademik okuryazarlik gibi bir kavramlar1 kapsayan
semsiye terim olarak ifade edilir ( Breivik, 2000). Medya okuryazarlig1 ise genel tanim ile
farkli bicimdeki (gorsel, isitsel, basili, vb.) medya iletilerine erisebilme, alinan mesajlari
elestirel bakis acis1 ile kavrayabilme, ¢Ozlimleyerek degerlendirebilme ve kendi medya

mesajlarini iiretebilme becerisidir (RTUK, 2016).

Medya ve bilgi okuryazarligi ise medyayr ve bilgileri elestirel akil yiiriitmeyle bulma,
diizenleme, analiz etme ve degerlendirme becerisidir. Bu beceri ile bireyler, dijital medyanin
temel yapisini, dijital medya kullaniminin bilgi ve bilgi edinme ve yonetimini nasil etkiledigini,
belirli medya mesajlarinin olusturulmasimin farkli ve cesitli nedenlerini ve ¢evrimici
dezenformasyon ve yanlis bilgilendirme kampanyalarinin arkasindaki nedenleri anlar. Ayrica
bireyler, yeterli bilgisayar ¢alistirma becerilerine sahiptir ve dijital igerigi toplamalarmi ve
diizenlemelerini saglayan iiretkenlik yazilimlarini veya uygulamalarini kullanabilirler. Dahasi
bu beceri ile bireyler bilgi ve igerik ihtiyaclarimi ifade edebilir, etkin bir sekilde gezinebilir,
cevrimigi olarak Kkarsilagtiklar1 bilgi ve igerigi elestirel olarak degerlendirebilir ve

sentezleyebilirler (Benzer, 2020).

Icerik Olusturma ve Hesaplamali Okuryazarhik: DQ Institute (2020) icerik olusturma ve

hesaplamal1 okuryazarlik becerisini yenilik¢i ve yaratici bir sekilde bilgi, medya ve teknolojiyi
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sentezleme, olusturma ve iiretme yetenegi olarak ifade etmistir. Bu beceri ile donanmis bireyler
dijital igerik olusturma ve hesaplamali diisiinme teorisini anlar ve programlama ve dijital

modelleme gibi algoritmik okuryazarlik gelistirmistir.

Dijital platformlarda bir web sitesini kullanmak, yorum yazmak, derecelendirme yapmak,
iiyeleri arkadas olarak eklemek vb. islemler dijital medyanin icerik olusturma siirecidir. Icerik
olusturma, dogru kullanildiginda internetin ¢ocuklara sundugu firsatlardan biri olarak kabul
edilir. Cocuklarin yaraticiliklarint ve kendilerini ifade etmenin bir yoludur (Livingstone ve

Haddon, EU Kids Online: Final report, 2009).

Hesaplamali diisiinme ise tiim bu becerilerin iizerinde, en kritik unsurlardan biridir. CREATE
Lab’a gore Oniimiizdeki on yil i¢inde diinyada yapilan mevcut islerin % 50'den fazlasinin
otomatik hale doniisecegi ve bilgisayarlarin ise simdikilerden 100 kat daha giiglii olacagi tahmin
edilmektedir. Diinya tizerinde 1.3 milyar kisi daha ¢evrimig¢i olacak ve zamanin, bilginin ve
mesafenin engelleri ortadan kalkacagi da vurgulanmigstir. Halen ilkokul ¢agindaki ¢cocuklarin %
65'1 heniiz kesfedilmemis isler yapacak ve onlara gore gelecek, problem c¢oziiciilere,
yenilik¢ilere ve teknoloji yaraticilarina ait bir diinya olacaktir. Bu nedenle, hesaplamali

diisiinme 6nemlidir ve yaraticilik ile gelismis problem ¢6zme yetenekleri saglar (Create Lab,

2016).

Benzer sekilde, Uluslararast Egitimde Teknoloji Toplulugu (ISTE), teknolojinin getirdigi ve
getirecege degisiklikler tizerinde durmustur. Buna gore, 2050 yilina kadar bilgisayarlarin islem
glicli, insan beyninin tiim islem giiciine ulasacagi 6n gérilmektedir. Bu nedenle 6grencilerin

gelecege hazirlanmak i¢in hesaplamali diistinme becerileri edinmeleri gerekir (ISTE, 2012).

Sonug olarak, igerik olusturmanin ve hesaplamali diisiinmenin dijital okuryazar olmanin ¢ok
onemli bir pargasi oldugu sdylenebilir. Bu nedenle, ¢ocuklar ¢evrimigi olarak uygun igerik
olusturmalar1 i¢in desteklenmeli ve tesvik edilmelidir. Bu kosullarda ebeveynler, igerik
yaratmanin degerinin farkinda olmasi gerekenler arasindadir. Boylece, cocuklara ¢evrimigi
ortamda kendi iceriklerini olusturmalart i¢in firsatlar saglayabilirler. Ayrica c¢ocuklarin
hesaplamal1 diisiinmesini  gelistirmek i¢in robotik programlarin kullanilmast yararh
goriinmektedir. Bers (2010), insan yapimi diinyay1 ¢ocuklara dgretmenin, dogal diinyayi,
sayilart ve harfleri 6gretmek kadar dnemli oldugunu vurgulamustir. igerik olusturma ve
hesaplamal1 diisiinme sekli, gelecek igin bir¢cok avantaj saglar. Ayrica, bireylerin ¢igir acan
gorlisler ortaya koymasini saglar. Buna ek olarak, hesaplamali diisiinme; problem ¢6zme,

¢Oziim odakl1 diisiinme, yaratici diisiinme, elestirel diisiinme ve igerik olusturma gibi gerekli
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becerileri de beraberinde getirir. Tiim bu yetenekler birbirine baglidir ve her bir becerinin

gelisimi digerinin gelisimine katkida bulunur (DQ Institute, 2018).

Veri ve Yapay Zeka Okuryazarligi: Veri ve yapay zeka okuryazarligi, verilerden anlamli bilgiler
iiretme, isleme, analiz etme, sunma ve bilgili, optimize edilmis ve baglamsal olarak ilgili karar
alma siireglerine rehberlik etmek i¢in yapay zeka (Al) ve ilgili algoritmik araglar ve stratejiler
gelistirme, kullanma ve uygulama becerisi olarak tanimlanmistir. Dijital okuryazarlik
becerisinin en geligmis diizeyinde ve dijital rekabetcilik seviyesindeki karsiligidir (DQ Institute,

2019).

Dijital okuryazarligin bu seviyesindeki bireyler veri analizi, istatistik ve yapay zeka ile ilgili
matematiksel kavramlar ve bilgisayar programlama teorisini anlar. Verilerin nasil liretildigini,
verileri istatistiksel anlayisa dayali olarak islemek ve 6nemli kaliplar1 tanimak ve karar verme
stireglerini iyilestirmek i¢in yapay zeka algoritmalar1 ( 6rnegin, makine dgrenimi, sinir aglari,
derin 6grenme) olusturmak veya kullanmak icin gerekli donanima sahiptir. Birden ¢ok
disiplindeki kavramlar1 anlarlar ve biiylik veri, yapay zeka ve ilgili teknolojinin getirdigi
faydalari, sinirlart ve riskleri belirlerler (Kong, Cheung ve Zhang, 2023; Wang, Rau ve Yuan,
2023).

Gelecegin diinyasinin yapay zeka algoritmalari ile donanmis robotik cihazlar ve iist diizey bilgi
islem kapasitesine sahip dijital araclarin olusturacagi goéz Oniine alindiginda, giliniimiiz

cocuklariin egitim siireclerinde dijital okuryazarlik becerileri ile desteklenmesi gereklidir.

Dijital Haklar

Teknolojiyi kullanirken insan haklarin1 ve yasak haklari anlama, destekleme ve siirdiirme
yetenegi dijital haklarin temelini olusturur. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizla gelistigi bir
ortamda yasamak hayatlar1 yeniden sekillendirmistir. Cocuklar da bu degisiklikten etkilendigi
icin devletlerin, topluluklarin ve ailelerin, ¢ocuklarin yararina 6zen gdsterme ihtiyaci ortaya

cikmustir.

Bu baglamda Cocuk Haklar1 S6zlesmesi (1990) diinya tarihinin en 6nemli gelismelerinden biri
olarak 6ne ¢ikar. Bu sdzlesme, diinyadaki tiim ¢ocuklar i¢in gerekli standartlar belirlemekte ve
hiikiimetlerin Onyargisiz olarak saglamasi gereken haklar1 ortaya koymustur. Sozlesme
maddeleri incelendiginde koruma, saglama, katilim olmak iizere ii¢ faktoriin 6ne ¢iktig1 goriiliir.

Onemli nokta, Cocuk Haklar1 Sozlesmesinin maddelerinin dijital bir ¢agi takip ediyor
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olmasidir. Buradaki temel nokta ¢cocugun sesini goriiniir kilmaktir. Dijital haklar1 olusturan
beceriler kapsaminda gizlilik yonetimi, fikri miilkiyet haklari yonetimi ve katilimci hak

yonetimi olmak {izere ii¢ beceri ve seviye sdz konusu olacaktir.

Gizlilik Yonetimi: Bireylerin sahsi ve Ozel bilgilerinin durumunu (kisisel bilgilerin ele
gecirilmesi, manipiile edilmesi, yabanci kisiler tarafindan kullanilmasi) kontrol etme becerisidir
(Belanger ve Crossler, 2011; Shin, 2010). Kisinin ve bagkalarinin gizliligini korumak i¢in
cevrimigi olarak paylasilan tiim kisisel bilgileri ihtiyath bir sekilde ele alma becerisi olarak
bilinir. Bu beceri ile bireyler, gizliligi bir insan hakki olarak tanir ve kisisel bilgilerin ne
oldugunu, dijital platformlarda nasil kullanilabilecegini, depolanabilecegini, islenebilecegini ve
paylasilabilecegini bilir. Kisisel bilgilerini gizli ve gilivende tutmalarina yardimci olan

stratejileri kullanabilme bu beceri kapsamindadir.

Ayrica bu beceriye sahip bireyler, mahremiyet ihlallerini sinirlamak i¢in davranigsal ve teknik
stratejiler gelistirebilir ve hem kendilerinin hem de bagkalarinin bilgi ve igerigini olusturma ve

paylagma konusunda iyi kararlar verebilirler.

Fikri Miilkiyet Haklar: Yonetimi: Fikri miilkiyet haklar1 yonetimi, igerik ve teknolojiyi
kullanirken ve olustururken fikri miilkiyet haklarini ( 6rnegin telif haklari, ticari markalar ve

patentler) anlama ve yonetme yetenegi olarak belirtilmistir (DQ Institute, 2020).

Livingstone ve Bulger (2014)’a gore, cocuklar artik fiziksel bir diinyadan ¢ok onlar1 ¢cevreleyen
dijital bir diinyada yasiyorlar. Cocuklarin her gecen giin katildiklari, 6grendikleri, oynadiklar
ve sosyallesmek icin ¢evrimic¢i olduklar dijital platformlara girme olasiligi artmaktadir. Bu
durumda c¢ok sayida materyal ve kisisel veya kurumsal goriisle karsilasirlar. Dolayisiyla,
cocuklarin intihal, telif hakki, lisanslama gibi ¢evrimigi igerigin miilkiyetine iligkin mevzuat ve

haklar hakkindaki bilgileri son derece dnemlidir.

Buna ek olarak, yaratici kullanim ve bagkalarinin ¢aligmalarini sahiplenme arasinda ayrim
yapabilmek sorumlu ¢ocuklar i¢in bir gerekliliktir. Cocuklarin dijital yaratimlarini koruyarak
kendilerine saygi duyma bilincini edinmeleri, sinirsiz dijital ortamin 6nemli bir parcasidir (DQ

Institute, 2018).

Fikri milkiyet konusunda egitim, dijital diinyada sorumlu ve saygili bireyler i¢in gerekli bir
faktordiir. Turner (2018) fikri miilkiyetin 6nemini vurgulamistir. Calismasinda 7 ila 11 yas aras1
cocuklarin korsanlik, ticari markalar ve patentler hakkinda bilgi edinmelerine yardimci olmay1

amaglayan Fikri Miilkiyet Ofisi (IPO) ile ilgilenmistir. Ayn1 sekilde Wheeler B. (2018) de Fikri
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Miilkiyet Ofisi'nin faaliyetlerinin altim1 ¢izmistir. Calismasinda Fikri Miilkiyet Ofisi'nin 7 ila
11 yas arasi fikri miilkiyet bilincini artirmak icin eglenceli videolar gibi bir dizi 6gretim

materyali olusturmasina deginmistir.

Sonug olarak, DQ Institute (2018)’e gore bireyler, farkli araclarla bagkalarini ve kendi igerigini
korumak i¢in stratejiler yonetebilmelidir. Ayrica yasal olarak kullanilabilen veya indirilebilen

her tiir malzeme ile parasi 6denenler arasindaki farklart da taniyabilmelidirler.

Katilmer Hak Yonetimi: Katilimci hak yonetimi, bir kisinin yetkilerini ve ¢evrimigi katilim
hakkini ( 6rnegin, kisisel verilerin korunmasi, ifade 6zgiirliigli veya unutulma haklar1) anlama
ve kullanma becerisi seklinde tanimlanmistir. Gizlilik yonetimi ve fikri miilkiyet haklar1 ve
yonetimi becerilerinden sonra dijital haklar faktoriiniin dijital rekabetgi boyutunu temsil eder

(DQ Institute, 2019).

Bu boyutta bireyler, dijital vatandaslar ve tiiketiciler olarak haklarini (6rnegin, kisisel verilerin
korunmasi hakki, ifade 6zgiirliigli veya unutulma hakki) ve ¢evrimigi katilim firsatlarinin neden
sosyal gruplara esit olmayan bir sekilde dagitildigini (6rnegin, sosyoekonomik durum,
engellilik, fiziksel konum farkliliklari nedeniyle) bilir. Ayrica bireyler, dijital haklarin ¢evrimigi
olarak korunmasini ve bunlara saygi duyulmasini saglama konusunda beceri sahibi olmalidir.
Bireylerin mevcut mevzuati kendi uygulamalariyla sentezlemek i¢in biligsel ve meta-bilissel

beceriler gelistirmek i¢cin donanimli hale gelmesi 6nemlidir (Eroglu, 2018).

Sonug olarak ¢ocuklarin, dijital haklarimin farkindaligi ve sorumluluguyla dijital platformlarda
dijital vatandaglik, dijital yaratic1 ve dijital rekabetci bireyler olarak yer alabilmesi hedefi tiim

egitim kademelerinde yer almas1 gereken bir husus olmalidir.

Erken Cocuklukta Dijital Zeka

Gittikge daha ¢ok teknoloji odakli bir toplumda, dijital okuryazarlik, dijital beceriler ve dijital
hazirlik gibi dijital yeterlilikler, bireylerin gelecegi ve is hazirligt icin temel gereksinimler
haline gelmistir. Ekonomik Isbirligi ve Kalkinma Orgiitii (OECD, 2019), Diinya Ekonomik
Forumu (WEF, 2019) , Diinya Bankas1 (World Bank, 2019) ve Birlesmis Milletler (UN, 2018)

bu yetkinlikleri degisen diinyamiz i¢in temel olarak tanimlamislardir.

Bununla birlikte, iistel baglanti ve teknoloji ilerlemelerine kiyasla, etkin dijital yeterlilik
egitimi, egitim programlar1 ve politikalarin uygulanmasi ¢ok daha yavas gerceklesmektedir ve

bu hiz farki giderek artis gostermistir (DQ Institute, 2019). Bu bosluklar bireyler ve bir biitiin
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olarak toplum i¢in ciddi, istenmeyen olumsuz sonuc¢lar dogurmustur. En ciddi sorunlardan biri,
diinya ¢apinda, siber zorbalik, teknoloji bagimliligi, ¢evrimigi istismar, dijital yanlis bilgi
yayma, gizlilik istilasi, giivenlik tehditleri ve digerleri gibi ¢ocuklar arasinda siber risklerin

yiiksek goriilme sikligidir.

DQ Etki Raporuna gore, 29 iilkedeki 8-12 yas arasi ¢ocuklarin % 50'sinden fazlasi, siber
zorbalik, video oyunu bagimliligi, ¢cevrimdisi goriisme ve gevrimici cinsel davranig gibi siber
risklerden en az birine maruz kalmistir (DQ, 2018). Bu rapor, teknolojiyi potansiyelini en {ist
diizeye cikarirken proaktif olarak ¢esitli siber riskleri azaltabilen etik ve secici dijital
vatandaglar olmalar1 i¢in cocuklar1 biitiinclil dijital yasam becerileri setiyle donatma

zorunlulugunu ele almistir.

Ote yandan, Diinya Ekonomik Forumu’nun (WEF, 2018) “Islerin Gelecegi” raporu, gittikce
artan bir sekilde dijital hale getirilmis bir diinyada isgiicii i¢in dijital yetkinlik becerilerinin
“yiikselen bir zorunluluk” oldugunu vurgulamistir. Kapsamli bir dijital yetkinlik becerisiyle
donatilan bireylerin, teknolojik gelismelerden kaynaklanan yeni is firsatlarindan yararlanma
sansin1 arttiracaktir. Bununla birlikte, yetigkinler arasinda dijital yeterliliklerin eksikligi
endiistriler ve iilkeler i¢in bir baska biiylikk konudur. Giiniimiiz c¢ocuklarinin iginde
bulundugumuz dijital ¢agin geleceginde gelecegin yetiskinleri olarak dijital becerilere sahip
olarak yetismesi énemlidir. Ornegin Birlesik Krallik'taki Birlesik Krallik Bilim ve Teknoloji
Komitesi tarafindan 2016'da yaymlanan bir dijital beceri hazirlig1 raporu, Birlesik Krallik'taki
yetiskin niifusunun % 23"iniin, ulusal ekonomiye yilda yaklagik 63 milyar liraya mal oldugu
tahmin edilen temel dijital becerilerden yoksun oldugu sonucuna varmistir. Bu durum GSYIH
raporun “dijital beceri krizi” olarak adlandirdigi bir durum olarak kayitlara gegmistir (House of
Commons, 2016).

Diger yandan, dijital beceriler yalnizca teknik becerileri degil, ayn1 zamanda dijital giivenlik,
dijital haklar ve dijital duygusal zekayi igeren kapsamli yetkinlikleri de icermelidir. Baska bir
deyisle, bu beceriler insanlarin yalnizca bir bilgisayar veya akilli telefon kullanmasini degil,
ayni zamanda teknolojik gelismelerden kaynaklanan modern sosyal ve ekonomik zorluklar1 ve

talepleri de ele almalarint saglamalidir.

Bununla birlikte, su anda, “dijital okuryazarlik”, “dijital beceriler” ve “dijital hazir olma” gibi
terimlerin ne anlama geldigine dair ortak, kiiresel bir anlayis bulunmadig1 goriiliir. Sektorler
arasinda “dijital beceriler”, “dijital okuryazarlik”, “dijital hazirlik” ve “dijital yeterlilik”

kavramlart birbirinin yerine kullamilmistir (DQ, 2019). Teknoloji gelistiricileri genellikle
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becerinin bir bileseni oldugu “dijital beceriler” terimini kullanmayz tercih etmistir. Egitimciler
ve akademi tarafindan kullanilan kavram ise genellikle “ dijital yeterlilik” olmustur (DQ, 2019;
Ekmen ve Bakar, 2018; Selimi ve Useini, 2019; Yaman, Demirtas ve Aydemir, 2013). Buna
karsilik, egitim toplulugu tarafindan yaygin olarak kullanilan “dijital okuryazarlik” terimi,
endiistri  toplulugunda birgok “beceri” den biri olarak smiflandirilmistir. Kullanilan
terminolojiler sektorel bazda farklilik gosterse de Ortlisen yanlart mevcut oldugu gibi igerik
acisindan da farklilik gosterebilmektedir. Bu durum giiniimiiz diinyasinda sadece dijital
yetkinlik hareketlerinin mevcut ilerlemesini anlamak i¢in degil, ayn1 zamanda hangi dijital
yetkinlik bi¢cimlerinin 6gretilmesi gerektigini ve kime kimlerle miicadele edecegini de 6gretme

konusunda zafiyete yol agmaktadir.

Diinyanin hiz, 6lgeklenebilirlik ve siirdiiriilebilirlik ile kapsamli dijital yeterlilikler olugturmasi
icin, bir dizi tanmim, yap1 ve taksonomi ile ortak bir ¢erceve olusturmak icin etkili bir
koordinasyon ve fikir birligine ihtiya¢ vardir. Bu ihtiyaglari ele almak igin, Diinya Ekonomik
Forumu (WEF) ile birlikte olusturulan ve DQ Enstitiisii, Ekonomik Isbirligi ve Kalkinma
Orgiitii (OECD) ve IEEE Standartlar1 tarafindan ortaklasa olusturulan bir platform olan Dijital
Istihbarat Koalisyonu (CDI), 26 Eyliil 2018'de, kiiresel, ortak bir dil ve dijital yeterlilikler
etrafinda bir dizi norm olusturmak ve kiiresel eylemleri koordine etmek amaciyla
baglatilmistir.(Coalition for Digital Intelligence, 2019). Bu koalisyon dijital zekay1 (DQ),
“bireylerin dijital yasamin zorluklariyla yiizlesmelerini ve taleplerine uyum saglamalar1 i¢in
evrensel ahlaki degerlere dayanan kapsamli bir teknik, biligsel, meta-biligsel ve sosyo-duygusal
yeterlilikler kiimesi” seklinde tanimlamistir. Boylece, dijital zeka ile donatilmig bireyler,
insanlig1 gelistirmek i¢in dijital araglar1 basariyla kullanan, kontrol eden ve teknolojiyi yaratan

akilli, yetkin ve gelecege hazir dijital vatandaslar haline gelecektir (DQ Institute, 2019).

Dijital Zeka (DQ), bireylerin zorluklarla yiizlesmelerini ve dijital yasamin olanaklarini
kullanmasini saglayan kapsamli, teknik, bilissel, metabilissel ve sosyo-duygusal yeterlilikler
kiimesidir. Ug seviye, sekiz alan ve bilgi, beceri, tutum ve degerlerden olusan 24 yeterlikten
olusmaktadir (DQ Institute,2019). Bu ii¢ seviye sirasiyla dijital vatandaslik, dijital yaraticilik

ve dijital rekabet edebilirliktir. Bu ii¢ seviye igerisindeki 8 alan ise asagida listelenmistir.
Dijital kimlik
Kisinin ¢evrimi¢i kimligini ve itibarini yaratip yonetebilme yetenegini ifade etmektedir. Bu

yetenek, cevrimici kisilik farkindaligini ve ¢evrimici varligin uzun ve kisa donemdeki

etkilerinin yonetimini igerir.

37



Dijital kullanim

Kisinin dijital cihazlar1 ve medyayi, ¢evrimigi ve digindaki hayat1 arasinda saglikli bir denge

tutturarak ustalikli bir denetimle kullanabilme yetenegini ifade eder.
Dijital korunma

Cevrimigi ortamda karsilasilabilecek siber zorbalik, cinsel istismar amagli yaklasim ve
radikallesme gibi tehditlerin yan1 sira siddet ya da miistehcenlik bakimindan sorunlu igeriklerle

de basa c¢ikabilme ve bu tehditlerden kaginip etkilerini sinirlayabilme yetenegini kapsar.

Dijital giivenlik
“Hack”lenme, sahtekarlik, kotiiclil yazilim gibi siber tehditleri algilayabilme, verilerin
korunmasi i¢in en iyi eylemleri tantyip uygun giivenlik araglarini kullanabilme yetenegi olarak

kabul edilmistir.

Dijital duygusal zeka

Cevrimigi ortamlarda duygudaslik yoluyla baskalariyla iyi iligkiler kurabilme yetenegidir.
Dijital iletisim

Dijital teknolojileri ve medyay1 kullanarak baska kisilerle iletisime gegebilme ve isbirligi

yapabilme yetenegini igerir.

Dijital okuryazariik
Sayisal diistinme bakimindan yetkinlik kazanmanin yani sira dijital ortamda icerik bulma,

yaratma, degerlendirme, paylasma ve ondan yararlanma yetenegini ifade eder.

Dijital haklar
Ozel hayatin gizliligi hakki, fikri miilkiyet hakki, ifade &zgiirliigii ve nefret sdyleminden

korunma gibi kisisel ve yasal haklar1 anlama ve savunabilme yetenegini kapsar.

Diger yandan dijital zeka igerik standartlari, OECD'nin Egitim 2030 Ogrenme Cergevesi
izerine inga edilmis sistematik bir yapi ve UNESCO'nun Dijital Vatandaslik Yetkinlik
Cergevesi, Avrupa Komisyonu da dahil olmak iizere 25 6nde gelen kiiresel yaklasimi bir araya
getirerek, dijital okuryazarlik, beceri ve hazirlik yetkinliklerini kapsayan genel kavramlar
olarak benzersizdir. Ayrica dijital zeka ¢ercevenin pedagojik ve teknik olarak giincel kalmasini
saglamak icin ulusal ve orgiitsel benimseme, kisisellestirme ve g¢evik evrimi miimkiin kilan
uyarlanabilir bir ¢erceveye sahip ortak bir dile ve taksonomiye sahiptir (OECD, 2019; UN,
2018; WEF, 2018).
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Sonug olarak; dijital zeka kapsaminda sunulan becerilerin ¢ocuklara kazandirilmasi, saygi,
duygudaslik ve sagduyu gibi makbul insani degerlerle koklestirilmelidir. Bu degerler,
teknolojinin sorumlu bir sekilde bilingle kullanilmasi gibi, gelecegin diinyasinda séz sahibi
bireyleri belirleyecek bir yaklasimin gelismesinin de oniinii acacaktir. Egitim yoluyla insani
degerleri temel alan bir dijital zeka anlayisin1 yerlestirmek, ¢ocuklari teknolojinin hitkmettigi
degil, teknolojiye hitkmeden ¢ocuklar olmasini saglayacak kazanimlar i¢in sarttir ve nem arz

etmektedir.

Erken Cocuklukta Dijital Zeka Alanlar:

Dijital zeka kavraminin sekiz alandan ve ii¢ seviyeden olustugu géz oniinde bulunduruldugunda
toplamda yirmi dort farkli beceriden s6z edilebilir. Bu sekiz becerinin her bir dijital zeka
seviyesinde degerlendirilebilecek bir beceri karsiligi bulunur. DQ Institue’ nin (2019) ¢izdigi
cerceveye gore ¢ocuklarin en temel dijital seviyesi olan “dijital vatandaslhik” kapsamindaki
becerileri kazanmasi gereklidir. Bu baglamda; erken g¢ocuklukta dijital zeka becerileri s6z

konusu oldugunda, ¢ocuklarin ihtiyaci olan sekiz temel dijital zeka alanindan so6z edilebilir.

Dijital Vatandas Kimligi

Dijital vatandas kimligi, iyi bir dijital vatandas olarak saglikli bir kimlik olusturma ve yonetme
becerisi olarak tanimlanabilir. Bu yeterlilikte ¢ocuklar, medya ortamini ve dijital teknolojilerin
sosyal ve cok kiiltiirlii dogasin1 tartigmak i¢in gereken temel kelime dagarcigini anlarlar. Dijital
diinyadaki kisiliklerinin ve 6z imajlariin insasin1 6grenirler. Ayrica ¢ocuklar, teknolojinin
kendi imajlar1 lizerindeki etkilerini ve video oyunlarinda beden imaj1 gibi idealize edilebilecek

klise imgeleri kavrarlar (DQ Institute, 2018).

Cocuklar teknolojiyi ¢esitli izleyiciler arasinda kullandiklarinda, diisiinceli, sorumlu, etik ve
internet iletisiminde kabul edilebilir davranislar gosterebilirler. Ayrica, farkl kiiltiirlerden diger
cocuklarla baglanti kurarken ve onlarla iliski kurarken hikAyelerini anlatmak i¢in kimliklerini
olusturup diizenleyerek dijital kimliklerini sekillendirebilir ve kontrol edebilirler. Boylece
akranlariyla olan iligkilerini giliglendirebilirler. Yapilan aragtirmalar, sosyal becerileri iyi ve
olumlu bir benlik imajina sahip ¢ocuklarin, iligkilerini ve 6zgiivenlerini giiglendirmek i¢in
sosyal medyay1 kullanabileceklerini gdstermistir. Daha da 6nemlisi, ¢ocuklar ayrimci olmayan

ve kiiltiire duyarli davranislar sergilemektedir. Boylece, ¢ocuklar ¢evrimici ve g¢evrimdist
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ortamda biitlinliik ve tutarlilik tavr1 gosterir. Tutarlilik ve diiriistliik s6z konusu oldugunda,

cocuklar ilgilerini ve kiiltiirel araglarini sanal diinyaya yansitma egilimindedir (Gold, 2015).

Dengeli Teknoloji Kullanimi

Dijital diinyanin herkes ic¢in sundugu sinirsiz alan igerisinde ¢ocuklar icin de cokca vakit
gegirebilecekleri bir ortam bulunur. Hem firsatlar1 hem de riskleri barindiran bu ortamda
cocuklar kaybolabilirler. Bu noktada yetiskinler ¢ocuklarin yonlendiricisi olmalidir. Yetiskinler
de ¢ocuklar gibi dijital kullanim siiriin ne oldugu hakkinda bilgi sahibi olmayabilir. Bu bilgi
teknolojilerle dengeli ve giivenilir bir sekilde iligkiler kurmakla ilgilidir (Lemish, 2015).

Glinlimiizde dijital kullanim yonetimi, teknolojik cihazlarin artik kolay ulasilabilir olmasi
nedeniyle yetiskinler i¢in zorlayici olabilir. Yapilan bir calismada 0-17 yas arasi cocuklari olan
2032 ebeveyne gore, ebeveyn ¢ocuk catismasi yasanmasina sebep olan kaynaklarin biiyiik
cogunlugunun yatma/uyku zamani, teknolojik araclarin basinda gegen ekran siiresi ve ev
odevleri oldugu goriilmiistiir. Yas grubu 9-12 olan ¢ocuklarda en ¢ok sorun olusturan durumlar
ev ddevleri ve ekran siiresi olurken, cocuklarin teknolojik araclarla ne yaptigindan ¢ok ne kadar
stire harcadiginin sorun olmasina dikkat ¢ekilmistir. Yine bu ¢alismada 5 -12 yas araligindaki
cocuklar1 olan ebeveynler i¢in de ekran siiresi en Onemli sorun olarak bildirilmistir

(Livingstone, Blum-Ross, Pavlick ve Olafsson, 2018).

DQ Institute (2018) raporuna gore cocuklar teknolojik araclari eglence amaciyla haftada
ortalama 32 saat kullanmaktadir. Bu siire cocuklarin okulda gegirdigi ortalama siireden daha
uzun olmasi sebebiyle 6nemlidir. Ayrica ¢ocuklarin bu siirenin biiyiik ¢ogunlugunu internette
cevrimigi olarak gegirdigi goriilmistir. Ayni1 raporda 8-12 yas araligindaki g¢ocuklarin

teknolojik araglarla giinde iki saatten az zaman gecirmelerinin 6nemine vurgu yapilmigtir.

Tiirkiye'de ¢cocuklarin ekran siiresi kiiresel ortalama rakamlarina gore daha diisiik olsa da son
yillarda yasanan artis dikkat ¢ekicidir. Tiirkiye’de cocuklarin giinliik ortalama televizyon
izleme siireleri 1 saat 23 dakika iken giinliik ortalama internet kullanim siireleri 2 saat 2 dakika
olarak belirlenmistir. Ayni sekilde 1 saat 26 dakika cep telefonu kullanilirken, 1 saat 16 dakika
dijital ortamda oyun oynandig: tespit edilmistir (RTUK, 2018).

Ofcom (2017) raporunda cocuklarin dijital erisim ve kullanim kapsaminda sosyal medya
kullanim yogunlugu ortaya konmustur. Ozellikle video izleme platformu olan YouTube un

cocuklarin en sik kullandigi dijital platform oldugu belirtilmistir. Bu baglamda DQ Institute
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(2018) raporunda tiim diinyada ¢ocuklarin ¢evrimigi faaliyetlerinin %72’sini video izlemek,
%S51 ini miizik dinlemek, arama yapmak ve %49 oyun oynamak oldugunu tespit etmistir.
Raporda ayrica ¢ocuklarin % 38’inin ise ¢evrimici sohbet ederek dijital kullanim siiresini

doldurdugu ifade edilmistir.

8-12 yas arast ¢ocuklarin % 50’sinin internete cep telefonlarindan eristigi ve aym yas
grubundaki c¢ocuklarin % 85’inin bir sosyal medya hesab1 oldugu belirtilen ¢alismaya gore
sosyal medyayi aktif kullanan ve bir cep telefonu sahibi olan ¢ocuklarin haftada 12 saatten fazla
dijital kullanim stiresi siber risk olasiligini % 70’ e ¢ikarmaktadir. Bu oran cep telefonu olmayan

cocuklara gore % 20 daha yiiksek siber risk anlamina gelir (DQ Institute, 2018).

Gtivenli dijital kullanim siiresi son yillarda iizerinde uzlasi saglanamamis konular arasindadir.
Amerikan Pediatri Akademisi, dijital araglarin her yerde mevcut olmasi nedeniyle ekran siiresi
kurallarin1 degistirmistir. Ebeveynlerin ve ¢cocuklarin medya tiirlerini kullanmak i¢in harcanan
zamana tutarl sinirlar koymalar1 gerektigini tavsiye etmistir. Medyanin fiziksel aktivite, yeterli
uyku ve 6 yas ve istii cocuklar i¢in saglik acisindan 6nemli olan diger davranislarin yerini
almamasin1t saglayacak sinirlar igerisinde olmasi gerektigi ifade edilmistir. (American
Academy of Pediatrics, 2016). Ayrica Avustralya Hiikiimeti, cocuklar i¢cin fiziksel aktivite ve
hareketsiz davranis yonergelerinin bir parcasi olarak, eglence amaciyla dijital medya
kullannminin 5 ila 17 yas arasi ¢ocuklar i¢in giinde maksimum iki saatle sinirli olmasini

onermistir (Rhodes, 2017).

Mobil teknolojilerin, 6zellikle cep telefonlarinin hem gocuklar hem de yetiskinler i¢in giinliik
yasamin vazgecilmez bir pargasi oldugunu belirtmek gerekir. Sakiroglu ve Poyraz Akyol
(2018), nomofobi olgusunu ele adliklar1 ¢alismalarinda, bir cep telefonunun herhangi bir yerde
unutulmasi veya kaybolmasi durumunda nomofobi kavrami ortaya ¢iktigini belirtmislerdir.
Nomofobi cep telefonu olmadan kalma diisiincesine dayanan bir korkudur. Nomofobi konusu,
teknolojilerin asir1 kullanimina neden olabilmektedir. Bu nedenle ¢ocuklar i¢in potansiyel

riskler tasir.

Cocuklarin dengeli ekran stiresine ve 6z kontrole ihtiyaci vardir. Burada ebeveynlerin tutumlari
cocuklarin dijital gelisimi icin ¢ok Onemlidir. Siiphesiz ¢ocuklarin asir1 dijital teknoloji
kullantminin hayatlar1 {izerinde olumsuz etkileri vardir. Ancak kullanimlarini kisitlamak
muhtemelen tiim sorunlar1 ortadan kaldirmayacaktir. Bu yaklagim sadece gegici bir ¢oziimdiir.

Dijital kullanimda kisitlamalar yapmak yerine, dijital diinyanin sundugu firsatlar konusunda
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yonlendirici olmak dijital ¢agda ebeveynlik i¢in dogru bir adim olabilir. Boylelikle ¢ocuklar

kendi kendini kontrol etme seklinde ekran zamanlarini ayarlayabilecek ve yonetebileceklerdir.

Amerikal1 ailelerin teknolojiyi nasil yonettikleri iizerine yapilan arastirma, teknolojiye karsi
farkli tutuma sahip {i¢ aile tipi grubu oldugunu gostermistir. Bunlar ‘dijital saglayicilar’, “dijital
siirlayicilar’ ve ‘dijital danismanlar’ olarak gruplandirilmistir. Dijital saglayicilarin ¢ocuklari
bol bol ekran siiresine ve cihazlara erisime sahiptir. Dijital saglayicilar, cocuklarinin
uzmanligina katkida bulunurlar ve ¢ocuklara ailelerinin teknoloji planini belirlemelerine izin
verirler. 'Dijital sinirlayicilar' olarak adlandirilan diger ebeveyn grubu ¢ocuklariin teknoloji
kullanimini en aza indirmeye odaklanmaistir. Bu grubun teknolojilerin iliskiler ve dikkat siireleri
tizerindeki olumsuz etkisi konusunda ortak endiseleri bulunur. Bu ebeveynler, dijital araglar
kapatmak i¢in her firsati kullanirlar. Son olarak, 'dijital danismanlar' ise g¢ocuklarinin
becerilerini artirmak icin ¢aba gosterirler. Calismada, ebeveynleri tarafindan rehberlik edilen
cocuklarin dijital diinyada daha az sorun yasadigini tespit edilmistir. (Samuel, 2015). Diger bir
deyisle, ebeveynler ¢cocuklarina rehberlik ettiginde ¢ocuklar tarafindan ekran zamani yonetimi

basaril1 olabilir.

Sonug olarak, ¢ocuklar ekran siirelerini kendileri ayarlayamayabilir ve yonetemeyebilirler.
Ebeveynler de durumun farkinda degilse, gocuklar ¢esitli problemler yasayabilir. Bir¢ok
arastirmaci, dijital teknolojilerin bilingsiz ve asir1 kullaniminin ¢ocuklarin refahi i¢in zararh
oldugu konusunda hemfikirdir. Tiim bu arastirmalara gore teknolojinin bu sekilde kullanilmasi
obezite, gorme bozuklugu, saldirgan davranig ve depresyon gibi gesitli sosyal ve fiziksel

sorunlara neden olmustur (Howard-Jones, 2011; Kardefelt-Winther, 2017; Palmer, 2006).

Ayrica, sadece ¢cocuklarin harcadiklari ekran siiresine odaklanmanin ¢ocuklarin ne izledigi, ne
urettigi ve dijital araclari ne zaman kullandiklar1 gibi gozden kacan onemli faktorlere yol
acabilecegini de belirtmek gerekir. Bu baglamda, ¢ocuklar ve ebeveynleri, teknolojinin kendi
iyi oluslar tizerindeki etkisine iliskin sdylemleri anlamali ve teknolojiyi kendi yararlar1 i¢in

nasil etkili bir sekilde kullanabileceklerini anlayabilmelidirler.

Davranissal Siber Risk Yonetimi

Bu yetkinlikte, cocuklar siber zorbalik gibi ¢cevrimi¢i ortamda karsilastiklar: farkli davranigsal

siber risk tiirlerini anlamalidir. Bu risklerin onlar1 nasil etkileyebilecegini ve bu risklerle nasil

karsilasabileceklerini bilmeliler. Siber risklerle basa ¢ikmak icin stratejileri gelistirmek veya

ogrenmek, dijital zekay: gelistirmek i¢in son derece dnemlidir. Cocuklara siber zorbalik, taciz
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ve takip gibi kisisel davraniglarla ilgili birgcok davranigsal riskle karsilastigindan, riske ayak
uydurmak son derece gereklidir. Cocuklar davranigsal risklerin bir pargasi olarak aktorlerdir.
Potansiyel davranissal risklere sahip ¢ocuklar siber zorbalik yapabilir, pornografik materyaller

olusturabilir ve baskalarina zarar veren sekillerde davranabilir.

Smith, Mandavi, Car-Valho ve Tippett (2005) tarafindan yapilan bir arastirmada, insanlarin
utang verici fotograflarini gekmenin ve resimleri internet iizerinden paylasmanin, hedeflenen
kisiler hakkinda internette dedikodu yapmanin, insanlar1 utandirmak ic¢in bir web sitesi
olusturmanin, tehdit etmenin ve diger kullanicilara gonderilen sagma mesajlarin her birinin

siber zorbalik davranisi oldugu belirtilmistir.

Gilinimiizde c¢ocuklar1 rahatsiz eden risklerden en yaygin olam1 davranigsal risklerdir.
(Livingstone, Mascheroni, Olafsson ve Haddon (2014) tarafindan yapilan bir aragtirmaya gore,
11-16 yas aras1 ¢ocuklarin kotii ve incitici siber zorbalik mesajlari aldiklarini bildirenlerin orani
2010'dan 2014'e kadar % 8'den % 12'e yiikselmistir. Rapor, siber zorbaligin her gecen yil daha

da arttigin1 géstermistir.

Cocuklar siber zorbalik gibi davranissal risklerle basa ¢ikmak i¢in teknik, karar verme, sosyo-
biligsel beceriler gelistirmelidir. Zorlu c¢evrimi¢i deneyimleri nasil olumlu derslere
dontstiireceklerini  bilmeleri gereklidir. Cevrimigi oldugunda veya ¢evrimigi davranisi
yonetirken nezaket davranigi sunmanin degerlerini ve tutumlarini korumalidirlar (DQ Institute,

2019).

Kisisel Siber Giivenlik Yonetimi

Kisisel verilere ve cihaza kars1 siber tehditleri ( or. Bilgisayar korsanligi, dolandiricilik ve koti
amagl yazilim) tespit etmeve uygun giivenlik stratejileri ve koruma araglarini

kullanma yetenegi olarak tanimlanmigtir (DQ Institute, 2019).

Kisisel siber giivenlik yonetimi becerisine sahip olmak siber tehditleri belirleyebilme, ilgili
siber giivenlik uygulamalarin1 (6r. Giivenli parolalar, giivenlik duvarlar1 ve kotii amagh
yazilimdan koruma uygulamalar1) kullanabilme ve verilerinden ve cihazlarindan 6diin

vermeden teknolojiyi kullanabilme imkani saglar.

Insanlar genellikle bir cihazda, bilgisayarda, tablette veya sosyal medyada oturum agmak igin
sifreler ve kullanici adlar1t kullanirlar. Bir sifre kullanmak, kullanicilarin ¢evrimigi olarak

giivende kalmasini saglar. Ayrica, ¢ocuklarin sifre yonetimi giivenli dijital kullanim i¢in bir
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ihtiyactir. Dijital cihazlara veya sosyal medya aglarina giris yapmak icin uygun bir sifre

olusturmak, hack gibi siber tehditlerin oranini azaltabilir.

Cocuklarin da dijital alanda oturum actiklart her hesap icin benzersiz sifreler olusturmasi
gerekir. Bu sifrelerin ebeveynlerinden baska kimseyle paylasmamalar1 6nemlidir. Sifreleri uzun
olmali, sayilar1 ve kiigiik ve biiylik harfleri igermelidir. En az sekiz karakterden olusmalidir.
Ozel karakterler kullanilmas1 (rnegin, #, @) sifre giivenligini artiracaktir. Cocuklar sifrelerini
stk sik degistirmelidir. Daha da Onemlisi, ayni sifreyi farkli hesaplarda yeniden

kullanmamalidirlar, ¢iinkii eger ¢alinirsa, her hesap etkilenir (ESET, 2016).

Dijital Empati

Dijital empati ¢evrimici ortamda kisinin kendi ve diger bireylerin duygularinin, ihtiyaglarinin
ve endiselerinin farkinda olma, bunlara duyarli olma ve onlar1 destekleme becerisi seklinde

tanimlanmaktadir (DQ Institute, 2019).

Dijital empati becerisi ile bireyler, ¢cevrimici etkilesimlerinin bagkalarinin duygularini nasil
etkileyebilecegini  anlayabilir ve baskalarinin  ¢evrimi¢i  etkilesimlerinden  nasil
etkilenebilecegini bilebilir. Ayrica bireyler, ¢cevrimi¢i es zamanl ve es zamansiz etkilesimler
yoluyla bagkalarinin bakis agilarina ve duygularina duyarli hale gelerek ve bunlara saygi
duyarak sosyo-duygusal beceriler gelistirir ve buna gore diizenleme ve yanit verme becerisine

sahip olur.

Sosyal medya platformlar1 bireylerin bagkalariyla empati kurmak ve empati becerisini artirmak
noktalarinda etkisi bulunur. Sosyal medya ve empati arasindaki iliskiden bahsedilen Collins
(2014)’in galismasi, ¢ocuklarin sosyal medya kullaniminin yogunlugu g6z 6niine alindiginda
onemlidir. Sosyal aglarda daha fazla zaman gegiren kisilerin ¢evrimi¢i empati konusunda daha
iyl oldugu ve bireylerin c¢evrimigi etkilesimde bulundukc¢a empatik kaygilarinin da arttigi

belirtilmistir (Rosen, 2012).

Carrier, Spradlin, Bunce ve Rosen (2015), genclerde empatik becerilerle ilgili dijital
teknolojilerin hem olumlu hem de olumsuz etkisine odaklanmistir. Yaptiklar1 ¢alismada
cevrimi¢i olma durumunun yiiz ylize zamanin yerini almasiyla empati becerisinin olumsuz
yonde etkiledigi tespit edilmistir. Ayrica ¢alismada dijital empatinin reel diinya empatisiyle

pozitif bir iligki i¢inde oldugu ifade edilmistir.
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Dijital Ayak izi Yonetimi
Dijital ayak izi, insanlarin dijital ortamda kendileri hakkinda paylastiklar1 bilgiler olarak
tanimlanabilir. Diger bir deyisle, dijital ayak izi, insanlarin ziyaret ettigi web sitelerinden
birileri hakkinda bulabilecekleri her seydir. Bir kisi ¢evrimigi olarak herkese agik bir sey
paylastiginda veya baskalarinin yayinladigi seyler hakkinda yorum yaptiginda, dijital ayak
izlerini de olusturmus olur (Childline, 2018).

DQ Enstitiisii (2021) dijital ayak izi yonetimini, dijital ayak izlerinin dogasim1 ve gercek
hayattaki sonuglarini anlama, onlar1 sorumlu bir sekilde yonetme ve aktif olarak pozitif bir

dijital itibar olusturma yetenegi olarak agiklamistir.

Akilli dijital cihazlar bir bireyin nereye gittigini izleyebilme ve ayrica birinin ne dedigini
duyabilecekleri donanima sahiptir. Bu akilli cihazlar, insanlar hakkinda bilgi toplar ve dijital
ayak izlerine katkida bulunur. Dijital ayak izi, bireylerin ilgi ve yeteneklerini gostermek i¢in
yararl bir arag olabilir. Fakat bunu yaparken bazi konulara dikkat etmek gerekir. Ayak izlerini
eklerken dikkate alinmasi gereken ve Childline (2018) tarafindan belirtilen ii¢ ana nokta vardir.
Birincisi, internetin agik bir yer oldugunu akilda tutmaktir. insanlarin paylastig1 her seyi herkes
gorebilir. Ikinci olarak, bireyler, cevrimici olarak yayimlananlarin bagkalar1 tarafindan
paylasilabileceginin, kaydedilebileceginin veya kopyalanabileceginin farkinda olmalidir.
Ugiinciisii ise ¢evrimici ayrimeiligin, tehditlerin veya derecelendirmelerin yasalarla sorunlara

neden olabilecegini bilerek hareket etmektir.

Heitner (2016), uygun dijital itibari yonetmek igin pozitif igerik iiretmenin degerini
vurgulamistir. Pozitif igerigi dijital ayak iziyle iliskilendirmek, ¢cocuklar1 sosyal alanlarda net
baglantilar kurma konusunda giiclendirir. Her seyden 6nce, ebeveynlerin ¢ocuklarina nezaret
etmeleri tavsiye edilmistir. Heitner, denetlenen ¢ocuklarin ¢evrimici ortamda paylasimlari
konusunda daha dikkatli olabileceklerini diisiiniir. Baska bir deyisle, denetlemenin ¢ocuklarin

iyi se¢imler yapmalarina yardimeci olabilecegi goriisiindedir.

Ayrica cocuklar, suistimallere karsi savunmasizdir. Cocuklarin oncelikle sosyal medya
paylasimlarina dikkat etmeleri onlarin gelecekleri ve dijital ayak izleri i¢in cok 6nemlidir ¢ilinkii
sosyal medyada paylasilan seyler gecici goriinse bile tamamen kalicidir. Ve Heitner (2016), iyi
bir kiiresel dijital vatandas olmak i¢in her insanin tipki ¢evrimdisi oldugu gibi davranmasi

gerektigini vurgulamstir.
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Morris (2018), c¢ocuklara dijital ayak izinin nasil 6gretilecegini konusuna deginmistir.
Cocuklan dijital ayak izi konusunda tehdit etmek yerine olumlu bir sekilde tesvik ederek

yonlendirmenin dogru olduguna inanir.

Common Sense Education (2015) ise ebeveynlerin ¢cocuklarinin dijital ayak izlerinin varliginda
da biiytik bir sorumluluga sahip oldugunu ileri siirer. Cocuklarin fotograflarini ve videolarinm
cekme aligkanligi yeni bir durum olmasa da dijital diinyada resimlerin ve videolarin
paylasgiminin dijital ortamlar ile carpict bi¢imde degistigi kabul edilmelidir. Giinlimiizde
paylasilan icerikler sadece aile arasinda kalmayip smirsiz bir izleyiciye ulasabilir. Bazi
ebeveynler icin ise ¢ocuklarin dijital ayak izleri dogumlarindan once baslar. Cocuklarinin
ultrason goriintiilerini sosyal medya iizerinden paylasan aileler mevcuttur. Daha sonra bebeklik
ve cocukluk gibi yagamin sevimli ayrintilarini igeren birgok veri sosyal ag platformlarinda
paylasilmaya devam edilmektedir. Ebeveynler tarafindan sosyal paylasim sitelerinde paylasilan
cocuklarinin hayatiyla ilgili icerikler 'mahremiyet hakkini' glincel bir konu haline getirmistir.
Cocuklar, dijital varoluslarii dogumdan mezara kadar siirdiiriir. Bu nedenle ebeveynler,
cocuklarinin resimlerini veya videolarimi paylasirken ¢ocuklarmin dijital varliginin oldukga

farkinda olmalidir. Ayrica, ebeveynlerin bir seyler paylasirken karar verme yaslarini heniiz

doldurmamis ¢ocuklarini diigiinmeleri gerekir.

Sonug olarak, dijital ayak izlerinin 6neminin farkinda olan ¢ocuklar hem ¢evrimi¢i hem de
cevrimdist ortamda daha gii¢lii ve kendinden emin bir durus sergiler. DQ Institute (2019)
tarafindan belirtildigi gibi, dijital ayak izlerinin dogasin1 ve dijital itibar gibi gercek hayattaki
sonuglarin1 anlama ve dijital ayak izlerini duyarli bir sekilde yonetme yetenegi gerekli
faktorlerdir. Dijital ayak izlerinin éneminin bilincinde olan bireyler, ¢evrimigi sorumluluk

sunarlar ve yasamlar1 boyunca paylasilabilecek bilgi tiirlerini korurlar.

Medya ve Bilgi Okuryazarhg

DQ Institute (2020) medya ve bilgi okuryazarligi hakkinda medyay1 ve bilgileri elestirel akil

yiirlitmeyle bulma, diizenleme, analiz etme ve degerlendirme becerisi tanimini kullanmistir.

Medya ve bilgi okuryazarlig: ilk kez 2007 yilinda UNESCO tarafindan kullanilmasi 6nerilen
bir terimdir. Terminolojideki bu degisimi etkileyen iki faktoér bulunur. Bunlar, dijitallesmenin
bir sonucu olarak medya kiiltiirlerindeki kapsamli degisiklikler ve UNESCO'nun bilgi
topluluklar1 ve ifade Ozgiirliigii alanindaki ¢alismalarinin genisletilmesi olarak belirtilmistir
(Wilson 2012).

46



2011 yilinda UNESCO, medya ve bilgi okuryazarliginin tiim ¢ocuklar i¢in egitim agsamalarinda
miifredatin bir pargasi olmasi gerektigini savunarak su anda bir¢ok dile ¢evrilmis halde mevcut
olan Ogretmenler icin Medya ve Bilgi Okuryazarlig1 Miifredati {iretmek igin kapsaml1 bir proje
baslatmistir. UNESCO o6zellikle 6grenme, O0gretme ve Ogretmen egitimine odaklanmistir.
Egitimcileri medya ve bilgi okuryazarliginin egitim siirecindeki 6nemine duyarli hale getirmek
ve onlara uygun pedagojik yontemler, miifredatlar ve kaynaklar saglayarak ogretimlerine
entegre etmelerini kolaylastirmay1 hedeflemistir. Calisma ¢ocuklar i¢in okul egitiminin basarisi

ve yagam boyu d6grenme i¢in de hayati 6neme sahiptir (UNESCO 2011).

Bu beceriye sahip ¢cocuklar, dijital medyanin temel yapisini, dijital medya kullaniminin bilgi ve
bilgi edinme ve yonetimini nasil etkiledigini, belirli medya mesajlarinin olusturulmasinin farkl
ve ¢esitli nedenlerini ve ¢evrimi¢i dezenformasyon ve yanlis bilgilendirme kampanyalariin

arkasindaki nedenleri anlarlar (DQ Institute, 2020).

Medya ve bilgi okuryazarligi, ifade ve bilgi 6zgiirliigiiniin 6ziinde yatmaktadir. Ciinkii bireyleri
medya ve diger bilgi saglayicilarinin iglevlerini anlama, igeriklerini elestirel bir sekilde
degerlendirme ve bilgi ve medya igeriginin kullanicilar1 ve iireticisi olarak bilingli kararlar
verme konusunda gii¢lendirir (UNESCO, 2020). Bu baglamda medya ve bilgi okuryazarligi ile
donanmis bireyler, yeterli bilgisayar isletim becerilerine sahiptir ve dijital icerigi toplamalarini
ve organize etmelerini saglayan iiretkenlik yazilimlarini veya uygulamalarini kullanabilirler.
Dahasi, bireyler bilgi ve icerik ihtiyaglarini ifade edebilir, etkin bir sekilde gezinebilir,
cevrimici olarak karsilastiklar1 bilgi ve igerigi elestirel olarak degerlendirebilir ve

sentezleyebilirler.

Gizlilik Yonetimi

Dijital haklar kapsaminda temel beceri seviyesi olarak gizlilik yonetimi, kisinin ve digerlerinin
gizliligini korumak i¢in ¢cevrimigi olarak paylasilan tiim kisisel bilgileri takdir yetkisi dahilinde

kullanma yetenegi olarak tanimlanmistir (DQ Institute, 2019).

Mahremiyetin bireyler ve 6zellikle ¢ocuklar tarafindan bir insan hakk: olarak benimsenmesi,
kendi haklarin1 korumak ve baskalarmin mahremiyet haklarma saygi duymak i¢in temel bir
noktadir. Cevrimdis1 ve ¢evrimici diinyada bu durum farkli degildir. Hem ¢evrimici hem de
cevrimdisi ortamda, kisisel bilgilerin ne oldugunu ve kisisel bilgilerin nasil kullanilabilecegini
anlamak, gizlilik hakkinin uygulanmasinda belirleyici dinamiklerdir. BM Cocuk Haklarina
Dair Sozlesme'nin (1989) 8. maddesi asagidaki gibidir;
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1. Taraf Devletler, ¢ocugun, hukuka aykiri miidahale olmaksizin kanunla taninan
milliyet, isim ve aile iligkileri dahil, kimligini muhafaza etme hakkina saygi gostermeyi

taahhiit ederler.

2. Bir c¢ocugun yasadisi bir sekilde kimliginin bazi unsurlarindan veya tiim
unsurlarindan yoksun birakilmas: durumunda, Taraf Devletler, kimligini hizli bir

sekilde yeniden tesis etmek amaciyla uygun yardim ve korumayt saglayacaklardir.

Bu durumda dijital diinya, cocuklarin mahremiyet hakkinin ayrilmaz bir parcasi olarak
gortlebilir. UNICEF'e (2018) gore cocuklarin mahremiyet hakki ¢ok yonliidiir. Mahremiyet
hakki, fiziksel, bilgilendirme, iletisim ve karar yonlerinden olusur. Bunlarin hepsi dijital diinya
ile i¢ icedir. Ornegin UNICEF (2018), teknolojilerin cocuklarin fiziksel mahremiyetini
etkiledigini ileri stirmiistiir. Ciinkii teknolojiler ¢ocuklarin canli goriintiilerini, davraniglarini,
tepkilerini ve konumlarini takip eder, izler ve yayinlar. Ayrica, ¢ocuklarin kisisel verileri dijital
cagda kolayca saklanir veya toplanir. Bu nedenle ¢cocuklarin bilgi gizliligi de tehdit altindadir.
S6zde oOnlemler, ¢ocuklarin karar verme konusundaki mahremiyetini etkileyebilir. Yararl
bilgilere erisimin kisitlanmas1 veya ¢ocuklarin bagimsiz karar verme becerilerinin

engellenmesi, ¢cocuklarin kararlarinin mahremiyetini géz ard1 eder.

Ayrica UNICEF (2018), g¢ocuklarin bilgiye giivenli ve 0zel olarak erismeleri gerektigi
gorlistindedir. Verileri ve iletisimleri yeterince korunmalidir. Saghikli bir dijital ortam icin
cocuklarin mahremiyeti platformlar, uygulamalar, hizmetler, web siteleri tarafindan géz ardi

edilmemelidir.

Gizlilik yonetimi bilincine sahip ¢ocuklar, gizliligi bir insan hakki olarak, kisisel bilgilerin ne
oldugunu ve dijital platformlarda nasil kullanilabilecegini, depolanabilecegini, islenebilecegini
ve paylasilabilecegini, kisisel bilgilerini gizli ve giivende tutmalarina yardimci olan stratejiler
ve araclarla birlikte anlarlar. Bu vesile ile fikri miilkiyet haklar1 yonetim becerilerine temel

teskil edecek yetiler kazanilir.

Erken Cocuklukta Dijital Zeka ile Ilgili Kuram ve Yaklasimlar

Dijital ortamlar modern yasamin insanlarin hayatina kattig1 ve giinliik yagsamlarindaki yerinin
giderek 6nem kazandig1 mecralardir. Dijital ortamlar bir¢ok insan i¢in, diger bireylerle iletisim
kurulan, yeni bilgiler dgrenilen, aligveris yapilabilen ve hayati kolaylastiran bircok imkAnin

sunuldugu teknolojik firsattir (Jackman, Gentile, Cho ve Park, 2021).
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Cocuklarin diinyaya geldiklerinde kendilerini i¢inde bulduklar1 diijital ortamlarin ¢ocuklarin
hayatina etkisi ve egitim siireglerine katilmasi gelisim 6zellikleri agisindan 6nemlidir. Erken
cocuklukta ¢ocuklarin dijital zeka becerilerinin gelisimi ¢oklu zeka kurami, biligsel gelisim
kurami ve sosyo-kiiltiirel gelisim kurami ile alinmistir. Bunun yaninda c¢ocuklarin erken
yaglarda dijital zeka becerilerini edinebilmeleri i¢in kullanilabilecek yaklagimlar da
incelenmistir. Bu dogrultuda aktif 6grenme yaklasimi, oyun temelli 6grenme yaklagimi,

yapilandirmaci yaklagim ve beyin temelli 6grenme yaklagimu ile iliskilendirilmistir.

Dijital zeka becerileri, erken ¢ocuklukta sekiz alandan olusmaktadir. Bu sekiz alan birbirinden
farkli bilissel ve teknik beceriyi kapsamasinin yaninda, psiko-sosyal becerileri de igerir.
Dolayisiyla bu kavramda bir¢ok gelisim alaninin biitiinciil bir bakis acist ile ele alinmasi
gerekmektedir. Erken ¢ocuklukta dijital zeka gelisimi bu yoniiyle ¢oklu zeka kuraminin ilkeleri
ile iliskilendirilebilir.

Coklu zeka kurami ile cocuklarin zeka alanlarinin tespit edilerek ilgi ve yetenekleri
dogrultusunda egitim programlari uygulanabilir ve egitim programlarinda biitiin zeka alanlarina
esit diizeyde 6nem vererek farkli zeka alanlarindaki gelisimleri desteklenebilir (Saban, 2010,
s.2).

Gardner’a gore (2013), coklu zeka kurami ile farkli zeka alanlari, farkli kabiliyetler ve farkli
biligsel yetkinlikler gelistirilebilir. Coklu zeka kuramu ile bir beceri ya da yetkinlik bagka bir
beceri ya da yetkinlige dontistiirebilir, boylece farkli zeka ve beceriler arasinda iliski kurulabilir
(Azar, Presley ve Balkaya; 2006). Dijital zeka becerilerinde hem biligsel hem psikososyal hem
de teknik yeterlilikler oldugu diistiniildiigiinde, bu farkli zeka ve beceriler arasinda irtibat kurma
ve doniisiim saglama ihtiyaglar1 dogacaktir. Bu baglamda biitiinciil bir gelisim hedefi i¢in ¢coklu

zeka kuramu ile dijital zeka becerilerinin gelisiminin ortak paydada bulustuklari goriilmiistiir.

Dijital zeka becerilerinin gelisiminde ilkeleriyle n plana ¢ikan bir diger kuram ise biligsel
gelisim kuramidir. Bilissel gelisim kurami, biligsel siireclerin 6grenme iizerindeki etkisine
odaklanir. Biligsel gelisimi, zihinsel islevler araciligiyla hayati anlamlandirma siireci olarak
aciklar. Harlen ve Qualter’e (2004) gore bilimsel siireglerini kullanma becerisi ¢ocuklarin
somut deneyimlerle yeni bilgilere ulagsmalarina olanak saglar. Biligsel gelisim ile ilgili kuramlar
cocuklarda biligsel gelisim siirecinin yapisina, diislince sisteminde meydana gelen degisiklik
stireclerine ve cocuklarin biligsel gelisimlerini etkileyen etmenlerin neler olduguna
odaklanmistir (Oakley, 2004). Bu siire¢ ve beceriler ¢ocuklarin diistinme yetilerine destek olur

ve karsilastiklar1 problemlerin ¢6ziimii noktasinda onlarda heyecan ve merak uyandirarak
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giidiilenmelerini saglar. Cocuklar karsilastiklar1 problemleri diisiinme becerileri ile agarlar. Bu
vesile ile yaratict ve elestirel bir bakis acist da edinebilirler. Dijital zeka becerileri agisindan

diisiinme becerileri ¢ok onemlidir.

Vygotsky, biligsel gelisim kuraminin dnciilerindendir ve bilissel gelisimin temelinde ¢evresel
etmenleri olusturan dil ve kiiltiir bulundugunu ifade etmistir. Ona gore cocuklarin biligsel
gelisimini etkilemede yetigkin ve ¢evre rolii cok onemlidir. Bu baglamda sosyo-kiiltiirel gelisim
kurami1 da Vygotsky adiyla taninir. Cocuklar yetiskinlerle ya da diger ¢ocuklarla igbirligi icinde
birlikte calistiklarinda biligsel gelisimleri desteklenir. Biligsel gelisimin sosyo-kiiltiirel yonii,
baskalar1 tarafindan diizenlenen davranislardan, bireyin kendi kendine diizenledigi davranislara
dogru bir gelisme gostermesi ile ilgilidir (Bayhan ve Artan, 2007). Dijital zeka becerilerinin
gelisiminde ebeveyn, 6gretmen, arkadas ve teknolojik agidan zengin bir ortamin ¢ocuklarin

gelisimlerine etkisi Vygotsky’nin sosyo-kiiltiirel gelisim kurama ile iligkilidir.

Tim bu bilgiler 1s181nda erkek ¢ocuklukta dijital zeka becerilerini ¢oklu zeka kurami, bilissel
gelisim kurami ve sosyo-kiiltiirel gelisim kuramu ile iligkilendirmek miimkiindiir. Bunlarin
yaninda teknolojinin egitim siireglerine entegre edildigi tim erken cocukluk egitimi
yaklagimlarinda dijital zeka becerileri desteklenebilir. Bu noktada 6nemli olan uygulanan
egitim yaklasiminin ¢ocuk merkezli olmasi, ¢ocuklarin aktif katilim1 ve oyun temelli olmasidir.
Buna gore Proje Temelli Ogrenme, Aktif Ogrenme, Beyin Temelli Ogrenme, Problem Temelli
Ogrenme ve Yapilandirmacilik gibi yaklagimlar, teknolojinin entegrasyonu ile cocuklara dijital

okuryazarlik becerilerini kazandirmada etkili olabilecek yaklagimlardir.

Dijital Zekanin Degerlendirilmesi

Degerlendirme, ¢ocuklarin gelisim ve 6grenme durumlarina yonelik bilgi edinme ve sonrasinda
egitim durumu planlamasina iliskin dogru kararlar verebilmek amaciyla toplanan verilerin
diizenlenip yorumlanma siireci olarak tanimlanmistir (Bredekamp, 2015). Bu siire¢ ayrica
cesitli belgelerden yararlanilarak ¢ocuklar hakkinda veri toplanmasi ve elde edilen verilerin
sentezlenmesi olarak da ifade edilmistir. Toplanan ve sentezlenen bilgilerin alan uzmanlari
tarafindan yorumlanmasi gerekir. Degerlendirme siireci ilgili alanda uzman olmayan kisilerce
yiiriitiilmemelidir (McAfee ve Leong, 2012; Ozyiirek, Korkut ve Yavuz, 2022). Saglikl bir
degerlendirme siirecinin 6n kosulu ise dogru dlgme arac1 ve yontemlerinin kullanilmasidir.
Olgme arac1 ve dolayisiyla 6lgme isleminden elde edilen veriler olmadan degerlendirme

yapilamaz. Yasar (2012) 6lgmeyi, bir niteligin gézlenip gézlem sonuglarinin say1 ya da bagka
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sembollerle gosterilmesi seklinde tanimlamistir. Dolayisiyla 6lgme bir nesnenin, bir bireyin
belli bir nitelige, dzellige ya da davranisa ne derece sahip oldugunun belirlenmesi amacina

dayali olarak yapilir ( Kan, 2006).

Erken c¢ocukluk doneminde Olgme ve degerlendirme, ¢ocuklarin gelisim alanlarina iliskin
yorum yapilabilecek bilgileri toplamak ve egitim siireclerinde gelisimlerini takip etmek
amaciyla uygulanir. Ayrica 06zel gereksinimi olan ¢ocuklar1 belirlemek de &lgme ve
degerlendirmenin amaglar1 arasindadir. Erken ¢ocukluk egitiminde 6lgme ve degerlendirme
gelisimsel degerlendirme kapsaminda yiiritiiliir (Erdogan ve Canbeldek, 2017). Gelisimsel
degerlendirme ile ebeveynler ve egitimciler ¢ocuklarin gelisimsel siirecleri ve mevcut
durumlart hakkinda bilgi sahibi olacaktir. Bu bilgiler 1siginda ¢ocuklarin durumu ve
egitimcilerin amaglari degerlendirilerek egitim programlart ihtiyaca yonelik gilincellenebilir.
Ayrica egitim ortamlar1 ¢gocuklarin belirlenen ihtiyaglari dogrultusunda diizenlenerek ¢cocuklara

egitim stireclerinde destek olmak miimkiindiir (Snow ve Van Hemel, 2008).

Gelisimin dogast geregi dinamik olmasi ve g¢ocuklarin gelisimlerinde bireysel farkliliklar
olmasi nedeniyle 6lgme ve degerlendirme 6zen ve dikkat isteyen bir siirectir (Richter vd, 2019).
Degerlendirme yapilirken degerlendirilecek beceri ya da becerilerin belirlenmesi Oncelikli
olarak ele alinmasi gereken unsurlardandir. Belirlenen becerilerin saglikli dl¢limii ve
degerlendirmesi i¢in erken ¢ocukluk egitiminde bu siirecin ¢ocuklarin dogal yasamlarinin bir
parcast olarak yiiriitiilmesi 6nemlidir. Dolayisiyla elde edilecek 6lgiimlerin, cocuklarin ev, okul
ve oyun alani gibi dogal ortamlarindan toplanmasi bilgilerin gecerli ve giivenilir verilerden elde

edilmesini saglayacaktir.

Dijital zekanin degerlendirilmesinde de bu kavram kapsamindaki becerilerin ¢gocuklarin dogal
yasam alanlarindaki karsiliklarinin belirlenmesi 6nemlidir. Bu beceriler bireylerin dijital
yagsamin zorluklariyla yiizlesmesini ve taleplerine uyum saglamasint miimkiin kilan, evrensel
ahlaki degerlere dayanan kapsamli bir teknik, bilissel, meta-biligsel ve sosyo-duygusal
yetkinlikler kiimesi olarak tanimlanmistir (IEEE Standarts Association, 2020). Cocuklarin
dijital zeka kapsamindaki becerilerinin belirlenmesi teknolojiyi bilingli kullanabilmeleri ve
gelecege hazir dijital vatandaslar haline gelmesi icin gereklidir. Belirlenen becerilerin
cocuklarin gelisimsel siire¢lerinde mevcut durumlarinin tespiti i¢in dlgme ve degerlendirme
aracina gereksinim duyulmaktadir. Bu 6lgme ve degerlendirme araci ¢ocuklarin dijital zeka

kapsamindaki becerilerin kazanimina temel olusturacak, bulunduklar dijital zeka diizeylerini
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ortaya koymayi saglayacak ve dijital zeka becerilerinin gelisimine Onciiliik edecek biitiinsel bir

anlayigla hazirlanmis olmasi gereklidir.

Cocuklarin gelisim siireglerine sahitlik eden ebeveyn ve Ogretmen gibi yetiskin bireyler
cocuklarin sosyal ve kiiltiirel ¢evresini olusturur. Sosyo-kiiltiirel baglamda Vygotsky sosyal
cevrenin ve bu cevrede kurulan iliskilerin {ist diizey beceriler {lizerindeki etkisine dikkat
cekmistir ( Sak ve Sak, 2020). Buna gore ¢ocuklar ¢evresindeki araglar ve insanlar ile etkilesime
girerek dgrenebilmekte ve yeni beceriler kazanabilir. Cocuklarin ¢evresindeki yetiskin bireyler
ile gelisimleri desteklenebilirken, erken 6grenme deneyimleri de sekillenir. Bu bilgiler 1s18inda
cocuklarin gelisimlerini etkileyen yetiskin bireylerin dijital zeka kapsamindaki becerilerde

mevcut durumlarinin belirlenmesi i¢in de 6lgme ve degerlendirme aract mevcut olmalidir.

Alanyazin incelendiginde, dijital zekanin o6zelliklerini analiz etmenin ve uygun araglarla
6lcebilmenin, dijitallesen diinyada yeterli donanima sahip bireyler kazandirmayi biiyiik olciide
saglayacagini ifade eden ¢aligmalar bulundugu goriilmiistiir. Gerek ¢ocuk gerekse yetiskin
bireylerin dijital diinyada ihtiyaglarinin ve dijital ortama uyum saglama g¢abalarinin giderek
arttigina vurgu yapilmistir. Gelecekte daha karmasik dijital teknolojiler ortaya ¢iktikga, dijital
zekanin muhtemelen dijital c¢agda basari i¢in en gerekli zeka tiirline evirilecegi
diistiniilmektedir. Bu baglamda 6zellikle batili tilkelerde aktif internet kullanicilarinin ve
yetiskin bireylerin dijital becerilerini 6l¢gmek igin teorik ve deneysel olarak cesitli araglar
gelistirilmistir (Ala-Mutka, 2011; Ng, 2012; Potosky, 2007; VVan Deursen. Helsper ve Eynon,
2016). Ancak, bu araglarda gesitli sinirliliklar bulunmaktadir. Bunlardan en 6nemlisi yapilan
arastirmalarin odak noktasi olarak internet becerilerini se¢mis olmalaridir (Litt, 2013). Dijital
zeka kavrami ise daha genis kapsamli ve biitiinsel becerilere dikkat gekmektedir. Litt (2013) bu
alanda gelistirilen sekiz farkli 6lgme aracini incelemis ve arastirmasinda dijital becerilerin
Ol¢iilmesindeki kavramsal belirsizlige dikkat c¢ekmistir. Bir diger sinirhilik ise, 6zellikle
gelismekte olan iilkelerde, erken g¢ocukluk ve ilkokul diizeyindeki ¢ocuklar icin dijital
becerilerin Olgiilmesine iliskin ¢ok az sayida calisma olmasi olarak ifade edilmistir (Pérez-
Escoda, Castro-Zubizarreta ve Fandos-lgado, 2016). Cocuklar ve yetiskinler arasinda dijital
medya kullanim amagclar1 ve aligkanliklari agisindan farkliliklar bulunur. Bu sebeple erken
cocukluk ve ilkokul diizeyindekiler basta olmak {izere, ¢cocuklar icin 6zel olarak tasarlanmis

gecerli ve giivenilir bir 6lgme aracinin gelistirimesi gerektigi ifade edilmistir (Li ve Hu, 2022).

Dolayisiyla okullarda dijital zekaya sahip 6grencilerin tespit edilmesi ve bu 6grencilerin

giinlimiizde son derece zorlu olan isgiicii piyasasina hizli ve etkili bir sekilde entegre edilmeleri
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icin ¢alisilmasi, toplumumuz ve ekonomimiz i¢in biiyilk 6nem tasir (Bak, 2020; Stiakakis,

Liapis ve Vlachopoulou, 2019; Van Laar, Van Dursen, Van Dijk ve De Haan, 2017).

Sonug olarak erken cocukluk doneminde ¢ocuklarin 6zelliklerinin taninmasi yaninda gelisimsel
alandaki gecikmelerin fark edilmesi ve erken miidahale siire¢lerinin baslatilabilmesi igin
cocuklarin gelisimlerinin degerlendirilmesi ve buna gore desteklenmesi 6nemlidir. Cocuklarin
gelisiminde etki sahibi yetigkin bireylerin ayni becerilere ne derece sahip oldugunun tespiti ise
yapilacak erken miidahale programlarinda géz oOnilinde bulundurulmasi agisindan dikkate
alinmalidir. Alan yazinda ¢ocuklara ve yetiskinlere yonelik dijital zeka becerilerini 6l¢meyi
amaclayan araglarin bulunmamasi sebebiyle bu alanda gegerli ve gilivenilir 6lgme aracglarina
ihtiyag vardir. Bu noktadan hareketle “Dijital Zeka Cocuk Olgegi” ile “Dijital Zeka Yetiskin

Olgegi” gecerli ve gilivenilir midir?” sorusuna cevap aranmistir.
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BOLUM 111

ILGILI ARASTIRMALAR

Yurt i¢inde Yapilan Arastirmalar

Ozkan (2016) “Dijital medya ve ¢ocuk: sosyallesmenin yeni boyutlar1” baslikli doktora tez
aragtirmasinda dijital medyanin sagladigi yeni sosyal ortamlar ve bu ortamlarin ¢ocuklarin
sosyallesmesindeki roliiniin ne oldugunu incelemistir. Ayrica dijital medya-gocuk
etkilesimlerini sosyallesme baglaminda agiklamay1 amagladigi ¢alismasinda nitel arastirma
yontemi kullanarak yar1 yapilandirilmis miilakat ve gozlemler yoluyla veri toplamustir.
Arastirmasinda sonucunda her ii¢ ilgenin kentsel g¢evre ve olanaklari, ebeveynlerin is, egitim,
yas gibi durumlarmin c¢ocuklarin interneti kullanma big¢imlerinde belirleyici bir faktor
olmadigina, daha ¢ok ailelerin 6zel bilgi ve durumlariin etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.
Ebeveynlerin ¢ocuklarinin dijital medyay1 yararli kullanmalarini genel olarak destekledigi,
diger yandan igeriklerin, internet ve bilgisayarin uzun siire kullanilmasi1 ebeveynleri ¢ocuklari
icin kaygilandirdig tespit edilmistir. Arastirmada ebeveynler ile ¢ocuklar arasindaki dijital
okuryazarlik diizey farkinin onlarin iletisimlerini olumsuz etkiledigi sonuglar1 da ortaya

konmustur.

Ocal (2017) “Ilkokul dgretmenleri ve velilerin kendileri ile velilerin ¢cocuklarma iliskin dijital
okuryazarlik yeterlilik algilar1” baslikli yiiksek lisans tez aragtirmasinda ilkokul 6gretmenleri
ve velilerinin kendileri ile velilerin ¢ocuklarma iliskin dijital okuryazarlik yeterlik algilarini
belirli degiskenlere gore incelemeyi amaglamistir. Arastirmaya 400 ogretmen ve 356 veli
katilmistir. Veri toplama araci olarak Dijital Okuryazarlik Degerlendirme Olgegi kullanilmus,
bu 6lcek veli ve 6gretmenlere uygulanmistir. Arastirma sonucuna gore ilkokul 6gretmenlerinin
dijital okuryazarlik yeterlilik algilar1 {izerinde cinsiyet, okuttuklar1 simif diizeyi, gelir, ikamet

ettikleri yer etkili bir degisken degildir. Fakat yas, 6grenim durumu, kidem, kullandiklar1 dijital
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arag sayisi, kisisel bir bilgisayara ve siirekli internet baglantisina sahip olma durumlari, internet
kullanma sikliklar1 ilkokul 6gretmenlerinin dijital okuryazarlik yeterlilik algilar1 izerinde etkili
bir degisken oldugu sonucuna ulasilmistir. Veliler dijital okuryazarlik bakimindan ¢ocuklarini
“Orta Yeterli” diizeyde hissetmektedir. Velilerin ve ¢ocuklarin 6l¢ekten aldiklar1 ortalama
puanlar1 karsilastirildiginda veliler kendilerini dijital okuryazarlik bakimindan ¢ocuklarindan
daha yeterli hissetmektedir. Arastirmanin bir diger sonucunda ise dgretmenlerin kendilerini

dijital okuryazarlik bakimindan “Cok Yeterli” hissettiklerine ulagilmistir.

Ozerbas ve Kuralbayeva (2018) “Tiirkiye ve Kazakistan Ogretmen Adaylarmin Dijital
Okuryazarlik Diizeylerinin Incelenmesi” baslikli arastirmalarinda Tiirkiye ve Kazakistan’daki
ogretmen adaylarinin dijital okuryazarlik diizeylerini ortaya koymak ve belirli degiskenlere
gore karsilagtirmali olarak incelemeyi amaglamislardir. Arastirma, iliskisel tarama modeline
uygun olarak 2015-2016 ogretim yilinda Tiirkiye’de Gazi Universitesi, Kazakistan’da ise
Ahmet Yesevi Universitelerinin Egitim Fakiiltelerinde {i¢ ve dordiincii sinifa devam eden
toplam 601 ilkokul ve ortaokul 6gretmen adaylari ile gergeklestirilmistir. Arastirmada veri
toplama arac1 olarak Dijital Okuryazarlik Degerlendirme Olgegi kullanilmistir. Arastirma
sonucunda Tiirkiye’deki 6gretmen adaylarinin dijital okuryazarlik bakimindan kendilerini daha
yeterli hissettigi tespit edilmistir. Bunun yaninda cinsiyete gore 6gretmen adaylarinin dijital
okuryazarlik diizeylerinin karsilastirildi§inda, 6lgegin biitiin boyutlarinda erkek 6gretmenler

lehine oldugu goriilmiistiir.

Aslan ve Cakmak (2018) “Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarmin Dijital Vatandaslik
Davraniglarinin Bazi Degiskenler Agisindan Incelenmesi” baslikli arastirmalarinda dijital
vatandaslik ve onun alt boyutlarina yonelik Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarimin algilarii
incelemeyi amaglamiglardir. Arastirmanin katilimcilart 2015-2016 egitim-6gretim yilinda
Frrat, Dicle, Siirt ve Adiyaman {iniversitelerinin Sosyal Bilgiler 6gretmenligi bolimii 1,2,3 ve
4. smiflarinda okuyan 682 Ggretmen adayindan olusmaktadir. Arastirma sonucunda Sosyal
Bilgiler 6gretmen adaylariin dijital vatandagliga yonelik tutumlariin internette kalma stiresi
degiskeni agisindan incelendiginde istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugu
goriilmiistiir. Internette cevrimici kalma siiresi arttikga tutumlarn daha da olumlu oldugu

belirlenmistir.

Yalginkaya ve Cibaroglu (2019) "Dijital Vatandaslik Algisinin Incelenmesi: Ampirik Bir
Degerlendirme” baslikli arastirmalarinda Marmara Universitesi Bilgi ve Belge Yonetimi

boliimii 6grencilerinin dijital vatandaslik algisini 6lgmeyi amaglamislardir. Dijital vatandasghigin
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8 faktori (dijital okuryazarlik, dijital ticaret, dijital etik, dijital iletisim, dijital erisim, dijital
saglik, dijital giivenlik ve dijital hukuk) temel alinarak yapilan aragtirmada, lisans programinda
kayith tiim 6grencilere (267) e-posta yolu ile ¢evrimici anket gonderilmis ve anketi cevaplayan
174 6grenciden veri toplanmistir. Arastirma sonuglarina gore sonuglarina gore 6grencilerin,
dijital vatandashigin gereklerinden olan dijital okuryazarlik, dijital ticaret, dijital etik, dijital
iletisim, dijital erisim, dijital glivenlik ve dijital hukuk kavramlarin1 benimsemis olduklar

goriilmiis, fakat dijital saglik faktoriinti dikkate almadiklari anlasilmistir.

Colak (2019) “Universite Ogrencilerinin Dijital Giivenlik Oz Yeterlikleri ve Cevrimigi Risk
Alma Egilimlerinin Incelenmesi” baslikli doktora tez arastirmasinda, doktora diizeyindeki
iiniversite 0grencilerinin simdiki ¢evrimigi risk alma egilimlerinin gegmisteki ¢evrimigi risk
alma egilimleri arasindaki iliskiyi belirlemeyi amaglamistir. Ayrica dijital giivenlik 6z
yeterlikleri tarafindan yordanma durumu ile simdiki ¢evrimici risk alma egilimleri ve dijital
giivenlik 6z yeterliklerinin farkli demografik ozellikleri agisindan incelenmesi de
amaglanmistir. Arastirmaya Eskisehir ili devlet iiniversitelerinde 6grenim goéren 1601
iiniversite 0grencisi katilmistir. Arastirma sonucunda tiniversite 6grencilerinin dijital glivenlik
0z yeterliklerinin yiiksek diizeyde, ¢evrimigi risk alma egilimlerinin ise diisiik siklikta oldugu
belirlenmistir. Ayrica 6grencilerin ge¢misteki ¢evrimigi risk egilimleri boyutlarinin ise simdiki
cevrimici risk alma egilimlerini yordadigi sonucuna ulasilmistir. Universite dgrencilerinin
dijital giivenlik 6z yeterlik diizeyleri irdelendiginde dijital uygulamalarda gilivenlik 6z yeterlik
diizeylerinin dijital araclarda gilivenlik 6z yeterlik diizeylerinden daha yiiksek oldugu ortaya

cikmustir.

Parlak (2019), “Hedefe Dayal1 Senaryolarla Dijital Okuryazarlik Becerilerinin Kazandirilmasi”
baslikli arastirmasinda sosyo-ekonomik agidan ve bilgi ve iletisim teknolojilerine (BIT) erisim
acisindan dezavantajli olan Ogrencilere hedefe dayali senaryolarla dijital okuryazarlik
becerisinin kazandirilmasmi amagclamistir. BiT’e erisim acisindan dezavantajli  olan
ogrencilerin, dijital okuryazarliklarmin artirilmas1 i¢in ¢ok sayida bilgisayara ihtiyag
duyulmadan, pedagojik agidan dogru entegrasyonla dijital okuryazarliklarin artirilabilecegi
varsayilarak; ¢alisma Dogu Anadolu’nun bir ilgesinde 6grenim goren 24 ilkogretim dgrencisi
lizerinden yiirlitiilmistiir. Arastirmada bilgi ve iletisim teknolojilerine erisim agisindan
dezavantajli olan 6grencilerin, dijital okuryazarliklarii artirmak icin ¢ok sayida bilgisayara
ihtiya¢ duyulmadan, pedagojik acidan dogru kilavuzluk ile dijital okuryazarliklarin artirildig:
sonucuna ulasilmistir. Ortamda az sayida teknolojinin var olmasi dijital okuryazarlik

becerilerinin gelismeyecegi anlamina gelmeyebilecegi de tespit edilmistir.
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Kuru (2019) “Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin dijital okuryazarlik kavramina iliskin
goriisleri” baglikli arastirmasinda 6gretmen adaylarinin dijital okuryazarlik kavramina iliskin
algilarini incelemeyi amaglamistir. Nitel arastirma desenlerinden durum galigmasi yontemi
kullanilan ¢alismaya bir devlet {iniversitesinde sosyal bilgiler 6gretmenligi anabilim dalinda
ogrenim goren 32 birinci sinif 6grencisi katilmistir. Arastirma sonucunda 6gretmen adaylarinin
dijital okuryazarlik kavramini internetten roman-hikAye okuma, internetten okuma yazma
faaliyetlerinde bulunma, uzaktan egitim, internetten bilgi edinimi, dijital diinya 6grenimi, bilgi

teknolojisini iyi kullanma, teknoloji yardimiyla 6grenme vb. seklinde yorumladigi goriilmiistiir.

Dogan ve Demirkan (2020) “Universite Ogrencilerinin Kendilerine Iliskin Dijital Okuryazarlik
Algilar1” baglikli aragtirmasinda tiniversite 6grencilerinin kendilerine iliskin dijital okuryazarlik
algilarini incelemeyi amaglamistir. Arastirmanin verileri 6 adet agik uclu sorudan olusan yari
yapilandirilmis gériisme formu ile toplanmustir. Calismanin 6rneklemini Gazi Universitesi Gazi
Egitim Fakiiltesi’nde 6grenim gormekte olan, amacina uygun olarak belirlenmis 10 {iniversite
ogrencisi olusturmaktadir. Aragtirmadan elde edilen bulgulara gore, 6grenciler dijital okuryazar
olmak i¢in arama motoru kullanabilme, bilgiye erisebilme, veri aktarabilme, bilgiyi
paylasabilme, bilginin dogrulugunu kontrol edebilme, bilgiyi kullanabilme, dijital araclarla
iletisim kurabilme, gibi teknik becerilere; yeniliklere acik olma, ilgi duyma, bilin¢li olma gibi

duyussal becerilere sahip olmak gerektigini belirtmislerdir.

Kardes (2020) “Erken ¢ocukluk déneminde dijital okuryazarlik” baslikli arastirmasinda okul
oncesi 0gretmenlerinin dijital okuryazarlik ile ilgili goriislerini ortaya koymay1 amaglamigtir.
Aragtirmanin ¢aligma grubunu 20 okul 6ncesi 6gretmeni olusturmaktadir. Veri toplama araci
olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen yapilandirilmamis goriisme formu kullanilmstir.
Arastirma sonuglaria gore okul oncesi 6gretmenleri, dijital okuryazarligin faydali oldugunu,
cocugun gelisimine katkida bulundugunu, dijital okuryazarlik egitimlerinin verilmesi
gerektigini ifade etmislerdir. Aragtirmada dijital materyallerin okul dncesi egitimde olmamasi
gerektigini ifade eden 6gretmenler de bulundugu ifade edilmistir. Giivenli dijital alet kullanimi1
icin ¢ocuklara sosyal ¢evre olusturulmasi gerektigi, icerik denetimlerinin arttirilmasi, cocukla

oyun oynama ve ¢ocukla kitap okuma gerektigi belirtilmistir.

Ko¢ ve Kog¢ (2021) “Pandemi Dénemi’nde Tiirkiye’de Dijital Vatandaslik Olgusu™ bagliklt
arastirmalarinda Kovid- 19 kiiresel pandemi siirecindeki dijital vatandaslik ve hizli gelisen
dijital diinya arasindaki iligki ortaya konulmasini amaclamislardir. Bu amagla yeni medya ve

sosyal medya platformlarin1 aktif olarak kullanan ve kendini dijital vatandas olarak atfeden
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goniillii olarak secilen 7°1 kadin, 8’1 erkek olmak iizere 15 kisi ile yar1 yapilandirilmis goriisme
yapilmistir. Arastirma sonucunda “Kimler dijital vatandas olabilir?” sorusuna ise sirasiyla
dijital ortamlar1 aktif olarak kullanabilen, bu ortamlarda iletisim kurabilen ve bunun
devamliligini siirdiirebilen, dijital hak ve sorumluluklarinin bilincinde, dijital igerikleri dogru
anlamlandirabilen ve bu igeriklere elestirel bakabilen, dijital etik ve mahremiyet kurallarina
uyum saglayabilen bireyler olarak cevap vermislerdir. Katilimeilarin tamami ortak cevap olarak
dijital platformlar1 aktif kullanabilen kisilerin dijital vatandas tamini olarak belirtirken, yine
aynt katilimcilarin dijital vatandas olabilmek i¢in en az Onemsedikleri unsurun dijital

mahremiyet ve etik oldugu gézlemlenmistir.

Erdogan (2021) “Dijital Okuryazarlik ve Siber Zorbalik: Ortaokul Ogrencilerine Yénelik Bir
Iliskisel Tarama Arastirmasi” baslikli arastirmasinda ortaokul besinci smif 6grencilerinin dijital
okuryazarliklar1 ve siber zorbaliklar1 arasindaki iliskiyi incelemeyi amaclamistir. Aragtirmanin
orneklemini ortaokul 6grenimine devam eden 255 besinci sinif 6grencisi olusturmustur. Veri
toplama araci olarak, “Kisisel Bilgiler Formu” “Dijital Okuryazarlik Olgegi” ve “Siber Zorbalik
Olgegi” kullanilmistir. Arastirma sonuglarina gére dijital okuryazarlik becerilerinin kisisel
bilgisayar sahipligi, giinliik internet kullanim siiresi, baba ve anne egitim durumu ile dogru
orantil1 degistigi tespit edilmistir. Diger yandan dijital okuryazarlik becerileri cinsiyete gore
degisiklik gdstermemektedir. Ogrencilerin siber zorbalik davranislarinin baba ve anne egitim

durumu ile ters orantili oldugu saptanmistir. Siber zorbalik davraniglarinin cinsiyet, kisisel

bilgisayar sahipligi ve giinliik internet kullanim siiresi ile iligkili olmadig: belirlenmistir.

Coban ve Onder (2021) “Suga Siiriiklenen Cocuklarda Akilli Telefon Bagimliligi, Siber
Zorbalik ve Siber Magduriyetin Degerlendirilmesi” baglikli arastirmalarinda Akdeniz
Universitesi Tip Fakiiltesi, Cocuk ve Ergen Ruh Sagligi Anabilim Dali poliklinigine adli vaka
olarak gelen ve suca stiriiklenen ¢ocuklarda, akilli telefon bagimliligi, sosyal medya bagimliligi,
siber zorbalik ve siber magduriyetin degerlendirilmesini amaglamiglardir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu ilgili poliklinige Eyliil 2019-Temmuz 2020 tarihleri arasinda adli makamlarca
yonlendirilen 12-15 yas arasi suga siiriiklenen ¢ocuklar olusturmustur. Arastirmada Akilh
Telefon Bagimlilig: Olgegdi, Olweus Akran Zorbaligi Olgegi, Sosyal Medya Bagimliligi Olgegi
Kisa Formu, Siber Zorbalik ve Internet Saldirganligimi Tarama Olgegi (SZISTO) kullanilmustir.
Arastirmada olgularin %28,8’inin orta/yliksek diizeyde akilli telefon bagimliliginin oldugu,

%15,6’s1n1n siber magduriyet yasadigi, %8,9’unun siber zorbalik yapmis oldugu saptanmustir.
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Ustiindag (2021) “Covid 19 Pandemi Siirecinde Ortaokul Ogrencilerinin Dijital Okuryazarlik
Diizeylerinin Incelenmesi” baslikl1 arastirmasinda COVID-19 pandemi siirecinde 12-15 yas
arasinda bulunan cocuklarin dijital medya okuryazarlik diizeylerinin belirlenmesi ile yas,
cinsiyet ve sinif diizeyi degiskenlerine gore incelenmesini amaglamistir. Arastirma Ankara ili
Etimesgut Ilgesinde 12-15 yas arasinda bulunan 237 ¢ocuk géniillii olarak katilmistir. Arastirma
sonucunda ¢ocuklarin dijital okuryazarliklarinin orta diizeyde oldugu, kizlarin daha yiiksek
dijital okuryazarlik diizeyine sahip oldugu, ¢ocuklarin dijital okuryazarlik diizeylerinin yasa ve

simif diizeyine gore farklilik gosterdigi belirlenmistir.

Biricik (2022) “Dijital Bagimliliklar ve Dijital Bagimliliklardan Kurtulma Yolu Olarak Dijital
Minimalizm” baslikl1 arastirmasinda dijital bagimliliklardan kurtulma ya da bagimli olmay1
onlemek adina dijital minimalizm baglaminda; bireylerin dijital araglar1 kullanirken minimalize
ettikleri kullanim aligkanliklarinin olup olmadiginin ortaya konulmasi amacglanmistir. Bu
kapsamda, iletisim fakiiltesinde lisansiistii egitim goren dort kadin ve dort erkek olmak tizere
sekiz katilimci ile yart yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda
katilimcilarin dijital arag kullanim siirelerinin bagimlilik derecesinde oldugu ve dijital araglari
kullanirken teknolojik fayda ve zarar noktasinda bir ayrim yapmadiklarina ulasilmistir. Ayni
zamanda katilimcilarin, bos zamanlarini bu teknolojileri kullanarak gecirdikleri ve teknoloji
kullaniminda bir 6nem siralamasinda bulunmayip, dijital araclari kullanirken minimalize
ettikleri bir kullanim aligkanliklarinin  olmadigr goriilmiistir. Arastirma sonucunda
katilimcilarin aslinda birer dijital bagimli olduklar1 ve bunu 6nlemek adina da higbir girisimde

bulunmadiklar1 sonucuna ulasilmstir.

Tiire ve Velipasaoglu (2022) “COVID-19 Salgm Siirecinde 3-9 Yas Arasindaki Cocuklarin
Ekran Maruziyet Siiresinin Belirlenmesi ve Ekran Maruziyetine Etki Eden Etmenlerin
Incelenmesi” bashikli arastirmalarinda COVID-19 pandemi siirecinin Tiirkiye’deki 3-9 yas
arasindaki ¢ocuklarin ekran siiresini nasil etkilenmis oldugunu belirlemek ve ekran siiresine
etki eden etmenlerin neler oldugunu incelemek amaglamiglardir. Arastirmaya 3-9 yas
aralifinda cocugu olan 9483 ebeveyn katilmistir. Calismanin verileri Tiirkiye genelinde ¢evrim
ici anket formu ile toplanmistir. Arastirmanin sonuglarina gore cocuklarin %82.9’unun
pandemi oncesi donem ile kiyaslandiginda ekran siiresinin artmis oldugu saptanmistir. Diger
yandan ebeveynlerin ekran siiresi planinin olmamasi, ekrani ebeveyn kontroliinde izlememek,
ebeveynlerin ¢ocukla temel aktivitesinin ekran aracili olmasi, ¢cocugun ekran kullanimindaki

temel amacinin oyun/eglence olmasi artan ekran siiresi ile iliskili bulunmustur.
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Akduman ve Karahan (2022) “Dijital Cagm Ogrencileri Dijital Vatandaslar M1?” baslikl1
arastirmalarinda Ogrencilerin dijital yaklasimlarinin degerlendirilmesini ve arastirmanin
sonuglarina gore O6grencilerin dijitallesme konusunda farkindaliklarini artirmayi, becerilerin
gelistirilmesini saglayacak egitim ve uygulamalarin yapilmasin1 amaglamislardir. Bu baglamda
arastirmanin amacini dijital ¢agin 6grencilerinin demografik degiskenler ve dijital vatandaglik
kriterleri bazinda analiz edilmesi olarak ifade etmislerdir. Arastirmaya c¢evrim i¢i olarak
ulagilan 172 iiniversite 6grencisi katilmistir ve demografik bilgi formu ve dijital vatandaslik
Olcegini igeren anket formu cevrim ic¢i olarak uygulanmistir. Arastirma sonucuna gore
katilimcilarin dijital vatandaglik diizeyinin yiiksek diizeyde oldugu bulgusuna ulasilmistir.
Dijital vatandaglik 6lgek ve alt boyut puanlari cinsiyete, dogum tarihine (kusaklara), 6grenim

gordiigii sinifa ve 6grenim sekline gore farklilik gostermedigi de belirlenmistir.

Isik (2022) “21. Yiizyilda Dijital iletisim ve Etik: Facebook ve YouTube Ornek Vaka
Incelemesi” baslikli arastirmasinda Facebook ve YouTube un dijital etik ilkelere ne &lgiide
bagli oldugunun ortaya ¢ikarilmasi ve bu platformlardaki kisiler arasi iletigim siireclerinin nasil
yonetildiginin anlagilmasini amacglamigtir. Arastirmada veri toplama yontemi olarak ise
Facebook ve YouTube platformlariyla ilgili dokiiman ve 6rnek olay senaryolar1 incelenmis ve
ulagilan bulgular igerik analizi teknigiyle ¢oziimlenmeye calisilmistir. Arasgtirma sonucunda
sosyal medya ortamlarinda dijital etige dair goriis, eylem ve tavirlarin gittikge daha sofistike ve
cok boyutlu bir yapiya dogru evrildigi belirtilmistir. Bu baglamda gerek giiniimiizde gerekse de
yakin gelecekte dijital etik kapsaminda daima ¢oziimlenmesi gereken yeni sorunlarin ortaya

cikacagi ifade edilmistir.

Esgin, Gezmen ve Ozsiiriing’{in (2022) vyiiriittiikkleri “Sosyal Medyada Ebeveynlerin Dijital
Yerlilere Yonelik Igerik Paylasimlarinin  Dijital Kimlik Insasindaki Rolii” baslikli
arastirmalarinda sosyal medyada ebeveynlerin 18-21 yas grubuna, dijital yerlilere yonelik igerik
paylasimlarmin dijital kimlik insasindaki rolii incelenmislerdir. Universite &grencilerini
kapsayan bu arastirmada iliskisel tarama yontemi kullanilmistir. Arastirma sonucunda cinsiyet
degiskenine gore kadinlarin ebeveynleri tarafindan kendileri ile ilgili sosyal medyada igerik
paylasilmadan once izin alinmasini istedikleri ve paylasimdan memnun olmadiklar takdirde
kaldirilmasini talep ettikleri goriilmektedir. Ayrica ebeveynlerin 18-21 yas grubuna yonelik
sosyal medyada izinsiz paylasimlarmin kendi cocuklar1 tarafindan memnuniyetsizlikle
karsilandig1 tespit edilmistir. Ozellikle kadinlarin erkeklere gére bu durumdan daha fazla
rahatsiz olduklari, dijital kimliklerini 6nemsedikleri ve aksi durumu mahremiyet ihlali olarak

degerlendirdikleri goriilmiistiir.
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Polat ve Goktas (2023), “Tiirkiye'deki devlet okulu 6gretmenlerinin pedagojik dijital beceri
yeterlilik diizeyi” baglikli arastirmalarinda O6gretmenlerin  pedagojik dijital yeterlilik
diizeylerinin gelistirilmesi ile iliskili olabilecek bazi etkenleri belirlemeyi amaglamislardir.
Arastirmada Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenen bir proje kapsaminda gelistirilen TET-
SAT 6z degerlendirme 6lgegi kullanilmistir. Bu 6lgek, dijital yeterliligin dijital pedagoji, dijital
icerigin kullanimi ve tiretimi, dijital iletisim ve igbirligi ve dijital vatandaglik olmak tizere dort
boyutunu icermektedir. Arastirmanin katilimecilari, Tiirkiye'de farkli illerde kamuda gorev
yapan farkli branslardan 204 Ogretmendir. Arastirma sonucunda katilimcilarin yarisinin
pedagojik dijital yeterlilik diizeylerinin baslangic¢ seviyesinde oldugu goriilmiistiir. Pedagojik
dijital yeterlilik diizeyleri karsilastirildiginda ise 30 yas dusti Ogretmenlerin, erkek
ogretmenlerin; Fen branglarindan Ogretmenlerin, digerlerine gore; hizmet i¢i bilisim
teknolojileri egitimi alanlarin, almayanlara gore pedagojik dijital yeterlilik diizeyleri daha
yiiksek bulunmustur. Ayrica katilimcilar en diisiik puani dijital igerik kullanimi1 ve iiretimi ile
dijital iletisim ve isbirligi alt boyutlarinda almislardir. Dijital okuryazarlik deneyiminin azligina

paralel olarak pedagojik amagli kullanim1 da azalmaktadir.

Giilnar ve Kayabags1 (2023) “Dijital icerikli egitimin yetiskinlerin dijital becerilerine etkisi”
baslikl1 arastirmalarinda halk egitimi merkezlerinde bilgisayar isletmenligi kursuna katilan 62
yetigkinin dijital becerilerindeki degisimi ve kurs islevselligini incelemeyi amaglamislardir.
Deneysel yontem uygulanarak yiriitilen arastirmada tek grup On-test ve son-test
diizenlenmistir. Arastirma oncesinde basar1 testi 6n-test olarak uygulanmistir. 163 saatlik kurs
programu verilerek ayni bagari testi tekrar son-test olarak uygulanmigtir. Aragtirma sonucunda,
bilgisayar kursunun islevsel oldugu ve diizenlenen temel bilgisayar kursunun yetiskinlerin
dijital basar1 puanlarini gelistirmede 6nemli bir etkisinin oldugu sonucuna ulagilmistir.

Unlii ve Ilhan (2023) “Dijital okuryazarlik ve mahremiyet cercevesinde internet tabanl
hizmetlerin kullanimi: Kayseri kirsalinda bir arastirma” baslikli arastirmalarinda kirsal
bolgelerde yasayan enformasyon ve iletisim teknolojisi kullanicilarinin dijital okuryazarlik
diizeyleri ve cevrim i¢i mahremiyete iligkin tutumlarinin arastirilmasini amacglamislardir.
Arastirma 2021 yilinda, Kayseri’'nin kdy veya belde statiisiinde olan mahallelerinde yasayan
374 katilimer ile yiiz ylize anket yontemi ile gergeklestirilmistir. Aragtirmada veri toplama araci
olarak dijital okuryazarlik dlgegi ile ¢cevrim i¢i mahremiyet yonelimleri 6lgegi kullanilmistir.
Arastirma sonucunda, katilimcilarin dijital okuryazarlik diizeylerinin diisiik oldugu ve bu

diizeyin yasa, egitim seviyesine ve kullanim sikliklarina gore farklilastigi sonucuna ulasilmstir.
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Ayrica, katilimcilarin mahremiyet konusunda hassas ve dikkatli olduklar1 ve kendi

mahremiyetlerine iliskin kaygilarinin yiiksek oldugu goriilmiistiir.

Siiliin, Siiliin, Birgiil ve Ozcan (2024) “Dijital Okuryazarhgm Egitimdeki Roliine Y®&nelik
Ogretmen Degerlendirmeleri” baslikli arastirmalarinda dijital okuryazarligin egitimdeki roliine
yonelik 6gretmen degerlendirmelerini incelemeyi amaglamislardir. Nitel yontem kullanilarak
yiiriitiilen arastirmaya 16 Ogretmen katilmistir. Veri toplama aract olarak arastirmacilar
tarafindan olusturulan agik uglu sorulardan olusan bir yar1 yapilandirilmig goériisme formu
kullanilmigtir. Arastirma sonucunda 6gretmenlerin dijital okuryazarlik becerilerini 6grencilere
kazandirmak i¢in kullandiklar1 yontemlerin, dijital kaynaklarin arastirilmasi, degerlendirilmesi
ve sorgulanmasi lizerinde odaklandigi gorilmiistiir. Ayrica, dijital giivenlik ve dijital etik
konularinda 6grencilere rehberlik saglamak i¢in giivenlik tedbirleri alinmasi ve bilinglendirme
faaliyetlerinin 6nemli oldugu belirtilmistir. Katilimer goriisleri, dijital okuryazarlik egitiminin
akademik basar1 iizerinde olumlu etkileri oldugunu vurgularken, bu etkinin bilgiyi
degerlendirme ve derinlemesine 6grenme yeteneklerini artirma yoluyla gergeklestigini ortaya
koymaktadir. Bulgulara gore, 6gretmenlerin ¢evrimici davraniglar ve dijital etik konularinda
ogrencileri bilinglendirme stratejileri, giivenli iletisim kurma ve siber zorbalikla miicadele gibi
alanlarda yogunlagsmaktadir. Bu bulgular, dijital okuryazarlik egitiminin 6grencilerin dijital

diinyada basaril1 ve etik davranislar sergilemelerine katki sagladigini gostermektedir.

Cakir ve Tekin (2024) “ Halkla iliskiler Egitiminde Dijital Zekanin Rolii: Nicel Bir Arastirma”
baslikli aragtirmalarinda bilgi iletisim teknolojilerinde meydana gelen gelismeler, internet ve
paralelindeki dijital ortamlarin hizla ilerlemesi ve dijital medya ortamlar1 géz niinde tutularak
dijital becerilerin halkla iliskiler alaninda egitim alan 6grenciler nezdinde etkisini ortaya
koymay1 amaglamislardir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Necmettin Erbakan Universitesi’nde
halkla iliskiler boliimiinde egitim alan ve Aralik 2021°de anket teknigi uygulanan 245 6grenci
olusturmaktadir. Arastirmada arastirmacilar tarafindan diizenlenen ve {i¢ béliimden olusan bir
anket formu kullanilmistir. Birinci boliimde katilimcilarin demografik o6zelliklerini tespit
etmeye yonelik cinsiyet, sinif ve 6gretim tiirii gibi sorular yoneltilirken ikinci boliimde sosyal
medya kullanim1 ve tutumuna iliskin en ¢ok kullanilan sosyal medya uygulamasi, ortalama
kullanim siiresi, sosyal medya kullanim amaci ve dijital ara¢ kullanim amaci sorulari
yoneltilmistir. Son olarak arastirmanin tiglincii boliimiinde dgrencilerin islevsel, bilgi, dijital
akilcilik becerilerini ve egitimde dijitallesmeye iliskin algilarini belirlemek adina sosyal medya
ve egitim arasindaki ifadelerini belirlemek adina 39 sorudan olusan 5°1i likert 6l¢egi tarzinda

sorular sorulmustur. Arastirma sonucunda Necmettin Erbakan Universitesi Halkla liskiler
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boliimii 6grencilerinin 6zellikle sosyal medya kullanim davranislari ile sosyal etkilesimlerinin
olumlu diizeyde artis sagladigi, sosyal medya alanini stratejik olarak nasil kullanacaklari
konusunda biling diizeylerinin yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Ozellikle de Instagram
kullaniminin etkin oldugu, ikinci olarak da WhatsApp’1 kullandiklar1 sonuglarda goriilmektedir.
Bu sonuglar dogrultusunda 6grenciler ile herhangi bir iletisimin Instagram veya WhatsApp
yoluyla yapilmasinin daha etkili olacagi sonucuna ulasilmistir. Ayrica 6grencilerin sosyal
medya ortamlarini ve dijital araglar1 cogunlukla birer iletisim araci olarak kullandig1 sonucuna
ulagilmistir. Diger taraftan 6grencilerin sosyal medya ortamlarinda gegirdikleri siirenin biiytlik

bir kismi1 eglenmek ve bos zamanlarini gegirmek igin harcadigi gortilmiistiir.

Boyar ve Arslantag (2024) “ Ergenlerde siber zorbalik, siber magduriyet ve depresyon: Kesitsel
bir calisma” baglikli arastirmalarinda lise 6grencilerinin siber zorbalik, siber magduriyet ve
depresyon diizeyleri arasindaki iliskiyi ve bu degiskenleri etkileyen faktorleri belirlemeyi
amaglamislardir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2021-2022 egitim Ogretim yilinda 6grenim
goren 466 ogrenci olusturmustur. Arastirmanin verileri Siber Zorbalik Olgegi, Siber
Magduriyet Olgegi ve Beck Depresyon Olgegi kullanilarak toplanmistir. Arastirma sonucunda
erkek 6grencilerin daha fazla siber zorbalik davranisi gosterdikleri, yas arttikca siber zorbalik
davranisinin da arttig1, siber zorbaliga ugrayan kiz 6grencilerin daha fazla depresyon riski
yasadig1 bulunmustur. Ayrica arastirma sonucunda anne egitim durumu ve baba egitim durumu
ilkokul ve alt1 olan katilimcilarin daha az siber zorbalik yaptiklari, daha fazla siber magduriyet
yasadiklar1 belirlenmistir. Bunun yaninda, bilgisayar kullanim siiresi 5 saat ve tizeri olanlarin
siber zorbalik davranigi gostermeleri daha ytliksek oldugu, bilgisayar kullanim siiresi 5 saat ve
iizeri olanlarin daha fazla depresyon riski yasadigi, siber zorbaliga ugradigini ebeveynlerine
sOylemeyen ergenler daha fazla siber zorbalik davranisi gosterdigi arastirma sonuglart arasinda

ifade edilmistir.

Yurt icinde yapilan aragtirmalar incelendiginde, arastirmalalarin genel itibariyle belirli
kavramlar tizerinde yogunlastigi goriilmektedir. Bu baglamda elde edilen sonuglar Sekil 3°de

sunulmustur.

63



- \
Dijital Medya p

Cocuk Iligkisi
f Dijital
\ okuryazarlk
Vgllan

Dijital Yerlilik

's

|
Dijital / Dijital
iletisim ve ' Givenlik Oz

Qerllklen

Cevrimigi
Risk Alma
Egilimleri

Dijital

@mllhklar ()rbahk

Sekil 3. Yurt i¢inde yapilan aragtirmalarda dijital zeka kapsaminda incelenen degiskenler

Sekil 3 incelendiginde yurt iginde yapilan arastirmalarin dijital zekayir olusturan beceri
kiimesinin elemanlar1 olan kavramlar lizerinde yogunlastig1 goriilmektedir. Her bir kavram ayr1
ayr1 aragtirmalarin konusu olmustur. Bu kavramlar farkli egitim diizeyi ve yas gruplari lizerinde
arastirmalara konu olsa da, tiim bu kavramlar1 kapsayan dijital zeka konusunda arastirmalara

erken ¢ocukluk alanyazininda rastlanmamuistir.

Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Khalid, Slettalido, Parveen ve Hossain (2015) 0Ogretmenlerin dijital okuryazarliklarinin
gelistirilmesiyle ilgili meta analiz arastirmasi yapmislardir. Arastirmalarinda arastirmacilara,
politika yapicilara ve egitim planlayicilarina dikkat ¢cekmek ve “6gretmenlerin mesleki gelisimi
icin dijital okuryazarlik” giindemini olusturarak egitim sistemleriyle ilgili farkindalik yaratmay1
amaglamiglardir. Tercih edilen raporlama geleri ve sistematik incelemeler ve meta-analizler
(PRISMA) i¢in hazirlanan metodolojiyi uygulayarak, 16 hakemli makale secilmistir. Secilen
arastirmalarin cografi dagilimina bakildiginda Avrupa’da dijital okuryazarlik arastirmalarina
daha ¢ok agirlik verildigi ve arastirmalarin genellikle 6gretmen adaylarina yonelik yapildigt

tespit edilmistir. Nitel analiz i¢in siirekli karsilastirmali yontem kullanilmigtir. Bu arastirmada
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dijital okuryazarligin tanimi, Ogretmenlerin dijital okuryazarlik gelisimi ve dijital
okuryazarligin gelisimi ve degerlendirilmesi i¢in modeller olmak iizere ii¢ ana kategori
iizerinde durulmustur. Arastirma sonucunda dijital okuryazarligin genel tanimlarinda teknik,
bilissel ve sosyal yonlerinin bulundugu, hizmet Oncesi ve hizmet i¢i egitimlerle dijital
okuryazarlik gelisimine katki saglayacak Kkiiltiirlin olusmasi gerektigi ve mevcut dijital
okuryazarlik modellerinin 6gretmen egitim programlarinda benimsenmesi gerektigi
bildirilmistir.

Allen ve Berggren (2016) “Dijital Okuryazarlik ve Siirdiiriilebilirlik - EFL Ogretmen
Gelisiminde Bir Alan Calismas1” adli arastirmalarinda dijital okuryazarlik kavramini pratik bir
diizeyde tek bir is yeri baglaminda bir grup Ingilizce dgretmenine tanitmay1 amaglamislar ve
bu calismayr Isvigre’de iyi bir teknolojik alt yapiya sahip lisede gorev yapan Ingilizce
ogretmenleri ile gergeklestirmislerdir. Arastirmaya dijital okuryazarlik {izerine bilgi ve
uygulamaya yonelik bir bakis agis1 olusturmakla baslanmigtir. Ogretmenlerin dijital
okuryazarligi ileri diizey Ingilizce 6gretimine dahil etme konusundaki yansitict deneyimleri
daha sonra bir odak grup goriismesi ile degerlendirilmistir. Aragtirmanin sonuglarina gore
yogun Ogretim programlari ve idari gorevlere ragmen gretmenlerin bu ¢alisma gibi projelere
dahil edilmesinin etkinligi ortaya konmustur. Arastirma ayrica mesleki gelisimlerine katki
saglamak isteyen okul personeli ile iyi bir iletisim ve isbirligine zemin hazirlarken, Ingilizce
ogretmenlerinin dijital teknolojileri kullanma becerilerinin artmasiyla derslerinde daha iyi
performans gosterdikleri ve yaraticiliklarinin arttigy, elestirel diisiinmeye bagladiklari, bunun

sonucunda egitimde genel bir kalite artisinin yasandigi ifade edilmistir.

Pons-Salvador, Zubieta-Méndez ve Frias-Navarro (2018) “Alti1 ila Dokuz Yas Arasi Cocuklarin
Internet Kullanimi: Ebeveynlerin Risk Onleme Konusundaki inanglar1 ve Bilgileri” baslikli
arastirmalarinda ebeveynlerin 6-9 yas arasi ¢ocuklarinin internet kullanimina iligkin inang ve
bilgilerinin degerlendirilmesini amaglamisladir. Arastirmaya 6 ila 9 yaslarinda ¢ocuklari olan
1827 ebeveyn katilmistir. Arastirma Ispanyamin dogusundaki bir bolgeden 170 okulda
yiriitilmistir. Arastirma bulgulan kii¢iik ¢ocuklarin interneti kullandiklarini, bazilarinin
herhangi bir yetiskin gozetimi olmaksizin internete girdiklerini ve ebeveynlerin genellikle

kiiciikleri internet risklerinden korumak i¢in yeterli bilgiye sahip olmadiklarini gostermistir.

Chen (2018) “Yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen 6grencilerinin video prodiiksiyonu yoluyla
dijital empati gelistirmesi” isimli arastirmasinda, video prodiiksiyonu ve igerik iiretimi gibi ¢ok

modlu bir 6grenme deneyimin dijital empati farkindaligina olan etkisini incelemeyi
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amaclamigtir. Arastirmaya 2016 yilinda Tayvan’da zorunlu ders olarak “Yabanci Dil Olarak
Ingilizce” dersini alan {iniversite birinci siif grencileri katilmistir. Arastirma sonucunda Video
prodiiksiyon siirecinin 6grencilerin ¢evrimici olduklarinda daha fazla empati kurmanin 6nemini
fark etmelerine yardimci oldugunu tespit edilmistir. Arastirmada video projelerinin ¢evrimigi

davraniglar1 incelemek i¢in etkili 6grenme firsatlar1 olusturdugu ifade edilmistir.

Maureen, Van Der Meij ve Jong (2018) yaptiklar1 arastirmada Gagné’nin dokuz 6gretim
tasarimi olayini hikAye anlatimi ile birlestiren bir okuryazarlik programinin deneysel arastirma
tasarimini ve dijital okuryazarliga etkisini incelemeyi amacglamislardir. Endonezya’da bir okul
oncesi egitim kurumunda yaglar1 5 ve 6 olan toplam 45 cocuk iizerinde yliriitiilen ¢alismada
smiflardan birinde geleneksel hikAye anlatim etkinlikleri uygulanirken, kontrol grubu sinifina
ise dijital hikAye anlatim etkinlikleri ii¢ hafta siiresince uygulanmistir. Arastirmada iki grubun
da okuryazarlik ve dijital okuryazarlik becerileri degerlendirmeye tabii tutulmustur. Dijital
okuryazarlik becerileri; gegmis bir olay1 hatirlamak ve bir etkinlik planlama (biligsel beceriler),
bir gorseli okumak (¢ok modlu bilissel beceriler), kendi kimligini anlama ve bir sohbete
katilmak (sosyo-duygusal beceriler) alt alanlarindan olugsmustur. Okuryazarlik becerileri ise
kelimelerin baslangi¢ seslerini belirleme (fonolojik farkindalik), kendi adini1 tanima (isim
tanima becerisi) , harfleri tanima (alfabe bilgisi), isimleri yazili olarak tanima (basili yazi
bilinci) alt alanlari sahiptir. Aragtirma sonucunda dijital hikAye anlatimi etkinliklerinin
uygulandig1 grubun okuryazarlik becerileri diger gruba gore 6nemli 6l¢iide arttirdigr ve her iki
hikAye anlatma etkinliginin de dijital okuryazarlik becerilerini olumlu etkiledigi sonucuna

ulagilmistir.

Ozturk ve Ohi (2018), “Kii¢iik Cocuklarin Evdeki Dijital Okuryazarlik Etkinlikleriyle Ilgili
Okumaya Yonelik Tutumlarini Anlama” baslikli arastirmalarinda 6-7 yas arasi ¢ocuklarin
evdeki dijital okuryazarlik uygulamalari ile ebeveynlerin teknoloji kullanimi hakkindaki
goriisleri arasindaki iligkiyi ve ¢cocuklar ve ebeveynlerin okumaya yonelik algilarini incelemeyi
amagclamislardir. Arastirma kapsaminda Istanbul’da bulunan ilkégretim okullarina devam eden
105 c¢ocuk ve ebeveynleri 6rneklem olarak secilmistir. Veri toplama siirecinde ebeveynler
teknoloji kullanimi1 hakkindaki goriislerini, cocuklarinin dijital okuryazarlik deneyimlerini ve
cocuklarinin okuma tutumlarina iligkin algilarini iceren bir anket doldurmus, cocuklarla ise
bireysel goriismeler yapilmistir. Bu arastirmanin sonuglari, ¢ocuklarin okumaya yonelik
tutumlarinin hem evlerinde dijital okuryazarlik faaliyetlerine katilimlarinin siklig1 ile hem de

ebeveynlerinin, ¢cocuklarinin okumaya yonelik tutumlarini algilamasiyla onemli dlgiide iliskili
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oldugunu gostermektedir. Bulgular, ebeveynlerin ¢ocuklariyla hem dijital hem de dijital

olmayan baski deneyimlerine katilarak okuma zevkini destekleyebilecegini gostermektedir.

Cismaru, Gazzola, Ciochina ve Leovaridis (2018) “Dijital Zekanin Yiikselisi: Halkla iliskiler
Egitimi Ve Uygulamalar1 I¢in Zorluklar” baslhikli arastirmalarinda dijital zekanin boyutlart
olarak dort beceri kategorisinin (operasyonel, bilgisel, stratejik ve dijital akicilik) gelisimini
incelemek ve bu eksikliklerin halkla iliskiler uygulamalar1 lizerindeki sonuglarmi ve egitim
adaptasyonu i¢in yoOnleri belirlemeyi amaglamislardir. Aragtirma ¢cogunlugu 20 ila 25 yas arasi
olup Romanya'dan 6grenim goren 98 Halkla iliskiler dgrencisi iizerinde yiiriitiilmiistiir.
Arastirma sonucunda halkla iligkiler 6grencileri 6rnekleminde dort becerinin her biri igin
yaklagik olarak esit diizeyde bir gelisim oldugunu gostermistir. Genel gelisim diizeyinin
olduke¢a iyi oldugu ve "dijital okuryazarlik" ediniminin eski kusaklardan uzmanlarin geng

bireylerle iletisim kurmas1 i¢in bir ihtiya¢ oldugunu gostermistir.

Hartikainen, livari ve Kinnula (2019) “Cevrimici Giivenlik Egitimi I¢in Cocuklara Y®6nelik
Tasarim Onerileri” adli calismalarinda ¢ocuklarin gevrimici giivenlik egitimine nasil ilgi
gosterdigini ve onlar1 hedef alan ¢evrimici giivenlik egitimini nasil algiladiklarini anlamay1
hedeflemislerdir. Arastirma verileri 2014-2017 yillar1 arasinda Finlandiya'da okul baglaminda
cocuklarin ¢evrimigi glivenligi konusunda yiiriitiilen bir aragtirma projesinden alinmistir. Bu
kapsamda ¢ocuklari hedefleyen ¢evrimigi giivenlik i¢in mevcut ii¢ egitim paketiyle ilgilenen ve
gelecekteki egitim i¢in tasarim Onerileri iizerinde beyin firtinast yapan 11-12 yasindaki
cocuklarla atdlye calismalart diizenlenmistir. Arastirmaya katilan 134 ¢ocuk normal okul
caligmalarinin bir pargasi olarak diizenlenen 3 saatlik atdlye ¢alismalarina katilmistir. Arastirma
sonucunda ¢ocuklar i¢in ¢evrimi¢i giivenlik egitimi gelistirilirken ¢ocuklarin kendi medya
kiiltliriniin 6zelliklerini biitiinlestirilmesi ve internette degerli seyler de oldugu i¢in olumlu bir
tavir takinilmasi Onerilmistir. Ayrica ¢ocuklarin tasarim ve degerlendirmeye dahil edilmesi

vurgulanmustir.

Na-Nan, Roopleam ve Wongsuwan (2019) “Ag¢imlayici e Dogrulayici Faktor Analizi
Kullanilarak Kiigiik ve Orta Olcekli Tayland Isletmelerinin Calisanlar1 Igin Bir Dijital Zeka
Boliimii Anketinin Dogrulanmas1” adli arastirmalarinda dijital kimlik, dijital kullanim, dijital
giivenlik, dijital giivenlik, dijital duygusal zeka, dijital iletisim, dijital okuryazarlik ve dijital
haklar1 kapsayan bir dijital zeka (DIQ) olcegi gelistirmeyi amaglamislardir. Arastirma
kapsaminda ilk olarak, dijital zeka kavramlarina ve teorilerine dayali olarak 33 soru

gelistirildigi ifade edilmistir. Daha sonra bu sorular agimlayici faktor analizi kullanilarak dijital
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kimlik, dijital kullanim, dijital giivenlik, dijital emniyet, dijital duygusal zeka, dijital iletisim,
dijital okuryazarlik ve dijital haklar olmak ftizere sekiz boyutta dogrulanmistir. Arastirmada
orneklemin yalnizca Tayland'daki KOBI ¢alisanlarini igerdiginden, DIQ anketi tek kaynakli,
kendi kendini degerlendiren bir veri toplama ydntemi oldugundan bahsedilerek simirliligi
belirtilmistir. Daha biiyiik bir 6rneklem boyutu ve ¢esitli ek 6rnekleme baglamlar1 kullanilarak

daha fazla iyilestirme ve dogrulama gerektirdigi agiklanmugtir.

Stiakakis, Liapis ve Vlachopoulou (2019) “Dijital Yeterlilik i¢in On Kosul Olarak Dijital Zeka
Anlayis1 Gelistirmek™ baslikli arastirmalarinda alan yazinda ortaya ¢ikan yeni bir yapiya, yani
'dijital zeka' kavramina 1s1k tutmayr amaglamiglardir. Bu baglamda, Yunanistan'in Selanik
Bolgesel Birimi'nde lise son siifta okuyan 6grenciler, bilisimsel diisiinme, dijital kullanim ve
davranislart agisindan test edilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore, anne babanin
egitim diizeyi arttikga dijital zeka puaninin da arttigi; dijital zeka puanimin dijital cihazlarin
kullanim siiresi ile dogru orantili oldugu ve ayrica internette gezinme siiresine de bagli olarak
arttigr gorilmistiir. Diger bir bulgu ise okul performansi en iyi Fen ve Matematik dallarinda
olan 6grencilerin dijital zeka puanlarinin daha yiiksek oldugudur. Ayrica bilisimsel diisiinme
ve dijital kullanim ve davranis arasinda istatistiksel olarak anlamli pozitif bir iligki tespit

edilmistir.

Anisimova (2020) “Gelecegin Okul Oncesi Ogretmenlerinin Dijital Okuryazarligi” baslikl
caligmasinda gelecegin okul Oncesi egitimcilerini yetistirmede dijital okuryazarlik bilesenini
giiclendirmeyi hedeflemis ve deneysel bir arastirma yliriitmiistiir. Calismaya 68 okul 6ncesi
ogretmen adayi katilmistir. Deney grubunu olusturan 6gretmen adaylarina “Bilgi Teknolojileri”
egitim programi uygulanmustir. Bu egitim progtami "Interaktif Didaktik Oyunlar", "Animasyon
Temelleri", "Programlama Temelleri" ve "Ag Teknolojileri" konularindan olusmaktadir.
Egitim programi sonrasi deney grubunu olusturan dgretmen adaylarmin dijital okuryazarlik

seviyesinde bir artig oldugu tespit edilmistir.

Tomczyk (2020) “Ogretmenler arasinda dijital okuryazarligin temel bir bileseni olarak dijital
giivenlik alaninda beceriler” baslikli arastirmasinda 6gretmenler arasinda dijital okuryazarlik
diizeyini dijital kullanim, bilginin giivenilirligini degerlendirme, giivenli ¢evrimigi iletigim,
dijital diinyada gizliligi koruma, giivenli oturum agma ve fikri miilkiyet boyutlarinda
degerlendirmeyi amaclamistir. Arastirma 2017-2018 yillarinda Polonya'da 701 ilkokul

Ogretmeni arasinda ylriitiilmustiir. Arastirma sonucunda dijital okuryazarlik ile iliskili
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boyutlarda fikri miilkiyet boyutunun hakkinda en az bilgi sahibi olunan boyut oldugu tespit
edilmistir. En yiiksek bilgi sahibi olunan boyutun ise dijital kullanim oldugu goriilmiistiir.

Boughzala, Garmaki ve Tantan (2020) “Dijital Zekanin Dijital Yaraticiliga ve Dijital
Doniisiime Nasil Katkida Bulundugunu Anlamak: Sistematik Bir Literatiir Taramas1™ isimli
arastirmalarinda temel amag olarak akademik alanyazin araciligiyla dijital zekanin kapsamli bir
sekilde anlasilmasini saglamak ve dijital doniisiim ¢agindaki potansiyel roliiniin altin1 ¢izmek
oldugunu ifade etmislerdir. Mevcut literatiirde dijital zekanin tanimlarini tespit etmek ve dijital
zekanin dijital yaraticiliga ve dijital dontisiime nasil katkida bulundugunu tespit etmek
arastirmanin hedefleri olarak belirlenmistir. Arastirma sorularina yanit bulmak icin bir
Sistematik Literatiir Taramasi yuritilmistiir. Arastirma sonuclarinda dijital ¢aga uyum
saglamak icin temel yeterlilik olarak dijital zekanin akademik literatiirde tam olarak dikkate
alinmadigim gostermektedir. Diger yandan literatiirde bulunan ¢alismalarda dijital zekanin 8
yeterlik alanindan dordiiniin daha fazla ele alindigi belirtilmistir. Bu alanlar Dijital
Okuryazarlik, Dijital Giivenlik, Dijital Iletisim ve Dijital Duygusal Zeka olarak ifade edilmistir.
Bu bulgu ile akademik literatiiriin ve iist diizey dergilerin profesyonel literatiirle ayn1 temay1
ele almadigini ve ortak bir anlayisa ulagsmak igin bu dijital zekanin daha fazla arastirilmasi

gerektiginin altin1 ¢izmektedir.

Bak (2020) “Dijital Zekanin Olgiimii (DQ)” isimli arastirmasinda Macaristan'da Internet Beceri
Olgegi'ni test etmeyi ve dijital bilgi diizeyini degerlendirmeyi amaglamistir. Arastirmanin
olgme aracinin Macaristan'da konu ile ilgili ilk 6lgme araci olmast nedeniyle 6nemli oldugu
ifade edilmistir. Arastirmaya yaslar1 16 ile 75 arasinda degisen 187 kisi katilmistir. 131 kadin,
56 erkek katilimci ile yiiriitiilen calismada ankete katilanlarin yaklasik %63'4 Z kusagi
genglerinden olusmaktadir. Arastirmada veri toplama, QuestionPro platformunda g¢evrimigi
olarak gergeklestirilmistir. Anketlerin dagitilmasi sirasinda kartopu yontemi kullanilmustir.
Calisma bulgularinda her nesil arasinda dijital bilgide dnemli bir fark oldugu ve daha geng
olanlarin daha yiiksek puan aldigi ortaya konmusturArastirmada dijital bilginin cinsiyete gore
farklilik gosterdigi, erkeklerin kadinlardan daha yiiksek puanlar aldig1 agiklanmistir. Arastirma
sonuglarinin ¢evrimigi bir ankete dayandigi, gelecekte daha biiyiik bir 6rneklem boyutu elde
etmek icin ¢evrimdigi olarak genisletilmesi gerektigi belirtilmistir. Ayrica kullanilan 6lgme
aracinin dijital bilginin tiim boéliimlerini kapsamadigi da vurgulanmig ve siirlilik olarak ifade

edilmistir.
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Olga Vladimirovna, Nadezhda Andreevna, Natalia Mikhaylovna, Galina Yuryevna ve Julia
Vladimirovna (2020) “Kaynastirma egitim siireci katilimcilarinda dijital zeka gelisimi” isimli
arastirmalarinda Kapsayict egitim siirecindeki katilimcilar (6gretmenler, Ogrenciler ve
ebeveynleri) arasinda dijital zekanin ana bilesenlerinin gelisim diizeyini belirlemeyi ve egitimin
kiiresel dijitallesmesi baglaminda hedeflenen gelisimi icin bir model gelistirmeyi
amaglamiglardir. Aragtirma Rusya’nin Stavropol sehrindeki 21 Nolu ortaokulda yiirtitiilmiistiir.
Arastirmaya egitimciler, 6grenciler ve velilerinden rastgele segilen toplam 45 kisi katilmistir.
Arastirma sonucunda dijital zeka bilesenlerinin diisiik-orta ve yiiksek olmak lizere elestirel akil
yiriitme, yansitma-gelistirme ve duygusal zeka ve 6z diizenleme olmak tizere ii¢ diizeyde
olusum modeli dnerilmistir. Modelin igerik gelisimi ve uygulanmasi icin disiplinler aras1 bir
uUzman ekibinin kapsamli ve 6zenli bir ¢aligma yiiriitmesi gerektigi ifade edilmistir. Ayrica
sonu¢ olarak, modern egitimin temel gorevlerinden birinin, dijital egitim ortaminin
kaynaklarinin rasyonel kullanimini ve tiim katilimeilari arasinda dijital zekanin gelistirilmesini
saglamak oldugu not edilmistir. Yakin gelecekte dijital zekanin modern insanin ayrilmaz bir
niteligi haline gelecegi, bu nedenle, yetiskinlerin g¢ocuklarin cevrimig¢i egitim alirken
karsilasabilecekleri zorluklar1 ve tehlikeleri daha iyi anlamalarini saglayacak ve onlar1 dijital
teknolojileri giivenli ve sorumlu bir sekilde kullanmaya hazirlayacak sekilde gelismelerine

destek olmasi gerektigi de arastirmada ifade edilmistir.

Lazonder, Walraven, Gijlers ve Janssen (2020) “ Cocuklarda dijital okuryazarligin boylamsal
degerlendirmesi: Hollanda'daki tek okullu biliylik bir c¢alismanin bulgulart” isimli
arastirmalarinda cocuklarin dijital okuryazarlik becerilerinin gelisimini tasvir eden ii¢ yillik
boylamsal bir c¢alismay1 raporlamiglardir. Arastirmada ilkogretim Ogrencilerinde dijital
okuryazarligin nasil gelistigi, dijital bilgileri toplama, yaratma, doniistiirme ve giivenli bir
sekilde kullanma becerilerinin benzer hizda gelisip gelismedigi, bu becerilerin gelisiminin
iligkili olup olmadigi ve bu gelisimin ¢ocugun 6zelliklerine ve sosyo-demografik faktorlerle
iliskili olup olmadig1 sorularina yanit aranmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Hollanda'nin
dogusundaki biiyiik bir devlet ilkokuluna giden 182 c¢ocuk olusturmaktadir. Ancak proje
stiresince 31 ¢ocuk okuldan ayrildig1 i¢in tiim testleri tamamlayan 151 ¢ocugun verileri analiz
edilmigtir. Arastirma sonucunda, orgiin egitim olmadan ¢ocuklarin dijital okuryazarlik
becerilerinin ortalama seviyesinin ilkokulun son yillarinda istikrarl bir sekilde arttig1 tespit
edilmistir. Bunun yaninda arastirmada Olgiilen dort dijital okuryazarlik becerisinin (bilgi
toplama, bilgiyi giivenle kullanma, bilgiyi doniistiirme, bilgi olusturma) benzer hizda

gelismedigini gostermektedir. Aragtirmada ¢ocuklarin bilgi toplamadaki yeterlilikleri, diger {i¢

70



beceriden neredeyse iki kat daha fazla gelistigi belirlenmistir. Bu durumun muhtemelen hem
okulda hem de evde internetin yaygin kullanimindan kaynaklandigina isaret edilmistir.
Bunlarin yaninda arastirma kapsaminda ¢ocuklarin dijital okuryazarlik becerilerinin cinsiyete
gore degismedigi fakat sosyo-ekonomik durum ile anlamli diizeyde iligkili oldugu sonucuna

ulasilmstir.

Vlaanderen, Bevelander ve Kleemans (2020) “Dijital Vatandashigi Giiglendirme: Siber
Zorbaliga Kars1 Bir Miidahale Cocuklarin Magdur Adma Miidahale Etme Niyetlerini
Artirmak” isimli aragtirmalarinda Planli Davranis Teorisine dayali bir ¢evrimigi siber zorbalik
karsit1 miidahalenin, ¢ocuklarin siber zorbalik olaylarina magdur adina miidahale etme niyetini
artirip artiramayacagini incelemislerdir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Hollanda genelinde
besinci ve altinci sinifa giden 298 ¢ocuk olusturmaktadir. Arastirmada ¢evrimi¢i miidahale aract
olarak Gomo Learning yazilimi kullanilmistir. Gomo Learning, kullanicinin dijital grenme
igerigi olusturmasma olanak taniyan, bulut tabanli, duyarli bir e-Ogrenim yazma aracidir.
Arastirma sonucunda Siber zorbalik karsiti miidahalenin ¢ocuklarin siber zorbalik olaylarina
miidahale etme niyetlerini harekete gegirmede basarili oldugu tespit edilmistir. Bununla birlikte
analizlerde yas, cinsiyet, internet kullanimi, sosyal medya kullanimi, Whatsapp kullanimi ve
bagimli degiskenler arasinda anlamli bir iliski bulunmamistir. Cocuklar arasinda siber zorbaliga
iligkin yiiksek yayginlik oranlart ve bunun olumsuz sonuglar1 gz 6niine alindiginda, siber
zorbalig1 azaltmak icin benzer miidahale programlar1 gelistirmenin ve deneysel olarak

degerlendirmeye devam etmenin son derece dnemli oldugu vurgulanmaistir.

Kulworatit, Tuntiwongwanich ve Petsangsri (2021) “Dijital Zeka Katsayis1 ve iletisime Dayali
Bir Model Kullanarak Internet Risklerinin Degerlendirilmesi” baslikli arastirmalarinda bir
internet risk degerlendirme araci olusturmayr ve icerik gecerliligi, yap1 gecerliligi ve
glivenilirligi igeren bir saha testi ile dijital zeka boliimii ve iletisim tabanli modeli kullanarak
internet riskleri degerlendirme araci gelistirmeyi amaglamiglardir. Arastirmada dijital zeka
katsayis1 ve iletisime dayali bir model kullanmislardir. Aragtirma tamami Taylandli dijital
yerliler olmak tizere 6zel olarak segilmis 400 kisi tizerinde yiiriitiilmiistiir. Arastirma sonucunda
dijital zeka boliimii ve iletisime dayali bir model kullanilarak internet risk degerlendirme
aracinin 7 alt boyutu oldugu tespit edilmistir. Bu alt boyutlar dijital kimlik, dijital giivenlik,
dijital duygusal zeka, dijital haklar, dijital endise, dijital oburluk ve dijital bilingdis1 karar olarak
belirtilmistir.
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Manches ve Plowman (2021) “Akilli Oyuncaklar ve Cocuklarin Kisisel Verileri Anlamalar1”
konulu arastirmalarinda, akilli oyuncaklarin ¢ogalmasiyla, kiigiik ¢ocuklarin kisisel verilerini
isteyen teknolojilere daha fazla maruz kalmasma yol ac¢tigini ifade etmislerdir. Bdylece
mahremiyet endiseleri ve ¢ocuklarin verilerinin istismarin1 en aza indirme cabalar1 ortaya
ciktigina deginilmistir. Aragtirmada bes-alt1 yagindaki kii¢lik cocuklarin 'kisisel veriler' kadar
soyut bir kavrami nasil anlayabileceklerini ele alan arastirmalarin azligindan yola ¢ikilarak
temel bir yaklagim ortaya koymak amaglanmistir. Cocuklarin kisisel etkilesimlerini bir akill
oyuncakla dinamik olarak bu etkilesim verilerinin gorsellestirilmesine baglayarak kisisel
verileri yorumlama ve bunlarla ilgili ¢ikarimlar yapma konusunda ¢ocuklarin ilgisini gekmenin
fizibilitesini degerlendirmek de amaglar arasindadir. Arastirma sonucunda ¢ocuklarin akilli
oyuncaklardan kigisel verileri anlamalarina iliskin Oneriler sunulmustur. Bunun yaninda
gelisimse ve ¢ocuk etkilesimi tasarimi literatiirine dayali olarak ¢ocuklarin kisisel verileri

anlamalarin1 destekleyecek yaklagimlarin teorik agiklamalarina yer verilmistir.

Quayyum, Cruzes ve Jaccheri (2021) “Cocuklar I¢in Siber Giivenlik Farkindaligi: Sistematik
Bir Literatiir Taramas1” isimli aragtirmalarinda cocuklar i¢in siber giivenlik farkindaligi
aragtirmalarina iliskin mevcut bulgular1 6zetlemeyi ve gelecekteki calismalara rehberlik etmeyi
amaglamislardir. Arastirmada sistematik bir literatiir taramas1 yapilarak veri sentezi i¢in 56
calisma kaydedilmistir. Sonuglar1 sentezlemek i¢in tematik sentez kullanilmistir. Arastirma
sonucunda ¢ocuklarda siber giivenlik degerlendirme siireclerini ve kriterlerini agikca ortaya
koyan caligmalarin sayica ¢ok smirli oldugu ifade edilmistir. Bunun yaninda aragtirmacilarin,
cocuklar i¢in farkindalik artirict ¢ézlimler gelistirirken motivasyonu ve katilimi artirmaya daha
fazla odaklanmasi gerektigini savunulmustur. Ayrica arastirma g¢alismasini ilgili teorilerle
birlestirmek ve motivasyon ve 6grenme teorilerini kullanmak ¢ocuklarin bilgiyi akilda tutmasi

ve tatmin etmesi icin faydali olabilecegi belirtilmistir.

Purnama, Ulfah, Machali, Wibowo ve Narmaditya (2021) “Dijital Okuryazarlik Ogrencilerin
Cevrimi¢i Riskini Etkiler mi? Covid-19'dan Kanit” isimli arastirmalarinda Endonezya'daki
Covid-19 salgmmi sirasinda dijital okuryazarlik, ebeveyn arabuluculugu ve 6z kontroliin
cevrimigi riski nasil etkiledigini ortaya ¢ikarmayr amaglamiglardir. Caligma grubu Endonezya
Yogyakarta'daki secilen ilkokullara giden 300 c¢ocuktan olusmaktadir. Arastirmanin
bulgularina gore dijital okuryazarhigin ¢evrimigi riski ve dgrencilerin 6z kontroliinii olumlu
yonde etkiledigi anlasilmistir. Bunun yaninda arastirma sonuglarinda 6z denetimin ¢ocuklarda
cevrimici risk tizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu ve dijital okuryazarligin siber diinyada

davranan ¢ocuklarda ¢evrimigi riski azaltabilecegine vurgu yapilmistir.
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Marin (2022) “Yeni Egitim Cagina Uyum Saglamak: Pandemi Doéneminde Okul Oncesi
Egitimin Zorluklarmin Ustesinden Gelmek” bashikli arastirmasinda Rumen 6gretmenlerin
pandemi baglaminda okul 6ncesi egitimde karsilastiklari en biiyiik zorluklar1 belirlemek, nasil
uyum saglamay1 basardiklarini ve 6gretim faaliyetini gerceklestirmek i¢in hangi ¢oziimleri
bulup uyguladiklarini anlamay1 amacglamistir. Arastirmaya uzaktan egitim faaliyetlerine katilan
toplam 50 okul Oncesi 6gretmeni katilmigtir. Arastirmanin bulgularina gore okul 6ncesi
ogretmenleri uzaktan egitim faaliyetlerinde teknolojik donanim eksikliginden kaynakli sorunlar
yasadiklarin1 belirtmislerdir. Bunun yaninda dijital beceri eksikligi de 6gretmenlerin uzaktan

egitim slirecinde sorunlarla karsilagsmasina sebep olan etkenler arasinda belirtilmistir.

Yeke (2023) “Isletme Yonetiminde Duygusal Zekanin Ortagr Olarak Dijital Zeka” baslikli
arastirmasinda dijital zekay1 isletmecilik literatiirii agisindan ele almay1 ve sirketlerin rekabet
yolunda duygusal zeka ile es zamanli olarak dijital zekaya ihtiya¢ duyup duymadiklart ve iki
olgunun birlikte ele alinip alinmamasi gerektigi konusunda bir tartisma ortaya koymayi
amaclamigtir. Bu kapsamda dokiiman analizi veri toplama yontemi kullanilarak "The
Internship” filmi ve "Silicon Valley" dizisinin ilk {i¢ sezonundan veriler elde edilmistir. Verilere
dayali kategoriler olusturulmasi nedeniyle temellendirilmis teori yaklasimi benimsenmistir.
Bulgular, duygusal zeka ve dijital zekaya esit 6nem verilmesi ve es zamanli olarak

degerlendirilmesi halinde sirketler i¢in basarili sonuglarin ortaya ¢ikabilece§ini gostermistir.

Alnasib ve Badiah (2023) “Dijital Yeterlilikler: Ogretmen Adaylari Dijital Egitime Yeterli mi?”
baglikli aragtirmalarinda 6gretmen adaylarinin dijital beceri diizeylerini kendi bakis agilarindan
inceleyerek, hazirlik programlarinin kendilerini dijital egitime uygun hale getirip getirmedigini
arastirmiglardir. Arastirmaya Suudi Arabistan'daki bir devlet tiniversitesinde sanat egitimi veya
anaokulu egitiminin son yilinda olan yiiz kirk 6gretmen aday1 katilmistir. Bulgular, 6gretmen
adaylariningogunlugun kendilerini miikemmel diizeyde dijital becerilere sahip olarak
gordiigiinii, ancak hazirlik programlarinin onlari dijital egitime hazirlama konusunda olduk¢a

vasat dlizeyde oldugunu belirttiklerini ortaya koymustur.

Alsalah (2024) “Kasbah Amman Okullari’'ndaki Bilgisayar Ogretmenlerinin  Okul
Miidiirlerinin Bakis Agisindan Ogrencileri Arasinda Uzaktan Egitimin Dijital Zekay:
Gelistirmedeki Rolii” baghkli arastirmasinda Kasbah Amman okullarindaki bilgisayar
ogretmenlerinin Ggrencileri arasinda uzaktan egitimin dijital zeka gelistirmedeki rolini
midiirlerinin bakis ag¢isindan arastirmayir amaglamistir. Arastirmaya 120 okul midiiri

katilmigtir. Arastirmanin sonuglari, okul miidiirlerinin bakis acisina gore; bilgisayar

73



ogretmenlerinin 6grencileri arasinda uzaktan 6grenme yonteminin dijital zeka gelisiminde
pozitif rol oynadigin1 gdstermistir. En fazla desteklenen alanin dijital giivenlik ve giivenlik
gelistirme alani oldugunu, ardindan dijital kullanim ve dijital okuryazarlik alanlarmin takip
ettigi anlasilmstir.

Ardiansyah, Fadhilah, Mohaimin ve Putri (2024) “lain Madura'nin dijital kiitiiphanesinin
ogrencilerin dijital yetkinlik becerilerini gelistirme tizerine etkileri” baslikli arastirmalarinda
IAIN Madura'nin dijital kiitiiphanesinin lisanstistii tip enstitiisii egitim programi 6grencilerinin
dijital yetkinliklerini artirmadaki etkilerini analiz etmeyi amaglamiglardir. Arastirma nitel
yontemle yiiriitiilmiis olup, veriler toplama gozlem, goriisme ve dokiimantasyon yoluyla elde
edilmistir. Arastirmanin ¢aligma grubunu 150 lisansiistii tip enstitiisii egitim programi 6grencisi
olusturmaktadir. Bu aragtirmanin sonuglari, IAIN Madura'nin dijital kiitiiphanesinin lisansiistii
tip enstitiisii egitim programi Ogrencilerinin dijital yetkinliklerine olumlu etkiledigini
gostermistir. Bu olumlu etkilerin 6grencilerin bilissel yetenekleri, dijital becerileri, duygusal
zekalari, dijital okuryazarligi ve sosyal becerileri gelistirdigi ifade edilmistir.

Mentzer, Frydenberg ve Patterson (2024) “Teknoloji Bilgisine Sahip Ogrenciler Teknoloji
Okur Yazart Midir? Universite Birinci Simif Ogrencilerinin Dijital ve Veri Okuryazarligi
Becerileri” baslikli arastirmalarinda 6grencilerin {iniversiteye girmeden Once hangi dijital
becerileri ve yetkinlikleri edindiklerini ve bu becerilerin liniversitede akademik basar1 elde
etmek i¢in yeterli olup olmadigini incelemeyi amaglamislardir. Arastirmanin ¢alisma grubunu
iiniversite birinci sinifina kayith olan 565 6grenci olusturmaktadir. Arastirmanin verileri
cevrimici anketler ile, 2020 Giiz doneminde New England'da 4 yillik kiiclik bir isletme
{iniversitesi olan Bentley Universitesi'nde zorunlu bir bilisim teknolojileri giris dersine kayitl
tiim 6grencilerden toplanmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin liniversiteye gecerken yeni
donanim, yazilim ve isletim sistemi becerileri 6grenmeleri gerekebilecegini gostermistir.
Ogrencilerin ¢ogunun iist diizey derslerde basarili olmak ve mezuniyete kadar devam etmek
icin ihtiya¢ duyacaklar1 dijital beceri ve bilgilerle tanigmalarin1 saglamak icin temel bir dijital
beceri ve okuryazarligi kursuna ihtiyaclar1 oldugu tespit edilmistir. Ayrica ¢esitli kosullar
nedeniyle iiniversiteye akademik olarak basarili olmak i¢in gereken dijital okuryazarlik
yeterlilikleriyle gelemeyen 6grencilerin iiniversiteye baslamadan dijital beceri egitimi almalar1
onerilmistir.

McCrowre ve Adivar (2024) “Dijital beceri gelistirmedeki farkliliklarin altinda yatan faktorleri
arastirmak” bashikli arastirmalarinda demografik ve egitimsel faktorlerin dijital beceri

gelistirme iizerindeki etkisini analiz etmeyi amaglamislardir. Dijital beceriler, elestirel diistinme
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becerileri ve gOmiilii beceri gelistirme programlar1 iceren kurslardaki Ogrenci 6grenme
deneyimi arasindaki iliskiyi ele aldiklar1 calismayr Amerika Birlesik Devletleri'nde azinliklara
hizmet veren bir kuruma devam eden 2020 Giiz ve 2022 Bahar aylar1 arasinda okutulan alt1
farkl1 derse katilan 607 6grenci iizerinden yiiriitmiislerdir. Arastirma sonucunda dijital beceri
gelistirme potansiyelinin cinsiyet, 1rk, sosyo-ekonomik durum ve egitim goriilen bolim ve
anabilim dali degiskenlerine gore farklilik gosterdigi tespit edilmistir. Kiz 6grencilerin erkek
ogrencilere gore daha diisiik dijital beceri gelistirme potansiyeli oldugu ifade edilmistir. Irk
degiskeninin anlamli farklilik sebebi olarak ise dijital teknolojiye erisimi kisitli olan bazi
irklarin mevcut olabilecegi belirtilmistir. Diger 6nemli faktorler ise lise not ortalamasi, sinif

seviyesi ve ilk kez birinci sinif 6grencisi olma durumu olarak siralanmigtir.

Yurt diginda yapilan arastirmalar incelendiginde, arastirmalarin genel itibariyle belirli
kavramlar tizerinde yogunlastig1 goriilmektedir. Bu baglamda elde edilen sonuglar Sekil 4°de

sunulmustur.

Dijital
okuryazarlik

Dijital

Zeka

Dijital

yaraticilik Dijital empati

Dijital Cevrimigi
yeterlilik guvenlik

Sekil 4. Yurt diginda yapilan aragtirmalarda dijital zeka kapsaminda incelenen degiskenler

Sekil 4 incelendiginde, yurt diginda dijital zeka beceri kiimesini olusturan kavramlarin

aragtirmalara konu oldugu goriilmektedir. Arastirma konusu olan kavramlarin daha ¢ok
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alanyazin taramasi yapilmis veya cesitli degiskenler ile iligkisinin belirlenmesinin amaglandigi
gorilmistiir. Her bir kavram farkli yas gruplart ve egitim diizeylerinde arastirtlmistir. Dijital
zeka beceri kiimesindeki kavramlarin biitiinlesik olarak dijital zeka catisi altinda, genis

kapsamli irdeleyen ¢alismalarin sinirli oldugu anlagilmistir.

Alan yazinda dijital zeka kavramina iliskin yurti¢i ve yurtdisi alanyazin incelendiginde, yapilan
caligmalarin her iki alanyazinda dijital zeka gergevesinin gizilmesi, kapsaminin belirlenmesi ve
aragtirmalara dahil edilmesi hususunun heniiz baslangi¢ asamasinda oldugu goriilmektedir.
Dijital zeka kavramina iliskin teorik bilgilere ve uygulama arasindaki boslugu doldurmak i¢in
bu alanda yapilacak yeni ¢alismalara ihtiya¢ duyuldugu ifade edilmistir. Hem yurti¢i hem yurt
disinda dijital zeka ile ilgili aragtirmalarin daha ¢ok dijital zekanin dijital okuryazarlik ve medya
okuryazarlig1 alt boyutlarinda yogunlastigi goriilmektedir. Bu durum dijital okuryazarlik
kavramimin dijital zekadan daha once alanyazina kazandirilmis olmasindan kaynaklanabilir.
Basliklarinda “dijital zeka” kavrami kullanilan arastirmalarin ise son birkag yilda sayilari
artmistir. Bu arastirmalar dijital zeka ile iligkili kavramlarin tanitimi, egitime entegrasyonu ve
pedagojik tasarim ilkelerine yogunlasan ¢alismalardir (Buckingham, 2020; Boughzala,
Garmaki ve Tantan, 2020; Engeness, 2021; Yustika ve Iswati, 2020). Bu ¢alismalarin dijital
zekanin alt boyutlarin1 olusturan kavramlara spesifik olarak yoneldigi anlasiimaktadir.
Yurtdisinda yapilan arastirmalarda yurti¢inden farkli olarak, dijital zeka alt boyutlarinin daha
genis kapsamli incelendigi goriilirken, yurt disinda dijital zekanin yetiskin bireylerde
Olglilmesine yonelik bazi aragtirmalar da mevcuttur (Bak, 2020; Na-nan, Roopleam ve
Wonguwan, 2019). Ancak bu arastirmalarda test edilen 6lgme araglarinin dar bir 6rneklem
grubu tizerinde ¢alisildigi ve dijital zeka kavraminin tim boyutlarini kapsamadigi sinirlilik
olarak ifade edilmistir. Kapsamli ve biitlinciil bir yaklasgim kullanilarak, tiim boyutlari ile dijital
zeka kavramina iligkin aragtirmalar hem yurt i¢i hem yurt dis1 alanyazinda oldukg¢a sinirlidir.
Bunun yaninda dijital zeka, dijital cihazlari, internet tabanli yazilimlar: sosyal medya ve web
sitelerini kullanma, dijital bilgilere g6z atma, dijital verileri giivenli hale getirme, dijital
donanim kurma ve yeni e-tehditlerle ilgili kendi bilgilerini giincelleme gibi sosyal, duygusal,
biligsel ve teknik becerileri igeren ¢ok yonli bir yapidir (Tomczyk 2020). Tiim bu faktorler,
genis kapsami sebebiyle dijital zeka beceri gostergelerinin listelenmesini ve Ol¢iilmesini
zorlastiran etkenlerdir. Dijital zeka ile ilgili yeni ¢alismalara ihtiya¢ duyulmasinin yaninda;
oncelikle dijital zeka becerilerinin  en genis kapsamda Olgiilebilmesine  ve
degerlendirilebilmesine olanak saglayacak araglara gereksinim duyulmaktadir. Bu nedenle, bu

calismanin ¢ocuklarin dijital zeka becerilerinin gelisimlerini olusturan yapitaslariyla birlikte
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cocuk ve yetiskinlerin dijital zeka diizeylerinin Slgiilmesi ve degerlendirilmesini saglayarak
yeni bir bakis acis1 getirecegi, ilgili yeni yapilacak bilimsel aragtirmalara temel olacagi

distiniilmektedir.
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BOLUM IV

YONTEM

Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital Zeka
Yetiskin Olcegi’nin gelistirilmesi, gecerlik ve giivenirliginin incelenmesi arastirmanin temel
amacini olusturmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda arastirmanin bu boliimiinde, arastirmanin
modeli, caligma grubu, gecerlik ve giivenirlik ile ilgili verilerin toplanmasi ve verilerin analizine

iliskin agiklamalara yer verilmistir.

Arastirmanin Modeli

Arastirmanin modeli, verilerin toplanip verilerin analizi i¢in gereken kosullarin arastirma
amacma uygun sekilde diizenlenmesidir. Bu kosullarin diizenlenmesinde arastirmacinin;
arastirmanin amacina, i¢inde bulundugu durumlara gore kullanilabilecegi modeller vardir
(Karasar, 2019, s. 108). ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk
Olgegi’ ve ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’nin gegerlik ve giivenirligini incelemek amaciyla

yapilan bu arastirmada genel tarama modeli kullanilmistir.

Genel tarama modelleri, ¢ok sayida elemandan olusan bir evrende, evren hakkinda genel bir
yargiya varmak amaciyla evrenin tiimii ya da ondan alinacak bir grup, 6érnek ya da 6rneklem
lizerinde yapilan tarama diizenlemeleridir (Karasar, 2007, s.79). Ayrica tarama modeli; nicel
arastirma deseni ile bir evrenin veya evrenin bir drneginin egilimleri, tutumlar1 veya gortsleri
tizerine tanim yapmak tizere veri toplandigi model olarak da ifade edilir (Creswell ve Creswell,
2021, s. 147). Bu model ile diger arastirmalara nispeten daha biiyiik 6rneklemler tizerinde
yapilan tarama calismalar1 ile 6rneklem iizerinden ihtiyag¢ duyulan veri kaynaklaria uygun

bireylere arastirmaci tarafindan belirlenen cevap segenekleri kullanilarak bilgi toplanilir
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(Biiyiikoztiirk, Kili¢ Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2018, s. 184). Tarama modelinin
amaci, veri toplanmasi, ¢alisma grubu iizerinden veri toplanarak evrene genellenebilmesi gibi

ozelliklerinden dolay1 bu aragtirmada tarama modeli kullanilmistir.

Bu temel {izerinde; arastirmada ¢alisma grubu iizerinde ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’,
‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ile ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’nin gegerlik ve

giivenirlik ¢caligmasi yapilmstir.

Evren ve Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma evrenini 2021-2022 ve 2022-2023 egitim 6gretim donemlerinde Milli
Egitim Bakanliina bagli resmi veya 6zel anaokullari/anasiniflar1 ve ilkokullara devam eden 4-
6 yas ve 6-8 yas grubunda tipik gelisim gosteren ¢ocuklar1 ebeveynleri ve yetiskin bireyler

olusturmaktadir.

Ancak evrenin; ulasilma ve kontrol giigliikleri, maliyet yiiksekligi ve etik zorunluluklar gibi
gerekeelerinden dolayr evreni temsil eden daha kiigiik gruplar iizerinde calisilmaktadir.
Dolayisiyla arastirmalara genellikle ¢alisma grubu iizerinde yiiriitiiliir. Calisma grubu, evren
tizerinden ¢esitli 6rnekleme yontemleri ile segilen ve evrendekiler ile ayni 6zellikte olan daha
kiigtik gruplardir (Biiyiikoztiirk, Kilig, Cakmak, Karadeniz ve Demirek, 2016). Bu aragtirmanin
caligma grubunun belirlenmesinde; maliyet, zaman, ulasim, verilerin eskimesi sebebiyle
seckisiz olmayan 6rnekleme yontemlerinden uygun 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Uygun
ornekleme yontemi, arastirmanin katilimcilart belirlenirken katilimecilarin - ¢aligmaya
uygunlugunu ve istekliligini goéz oniinde bulunduran 6rnekleme yontemidir (Creswell, 2017,

5.193).

Arastirmanin c¢alisma grubunu, Ankara il merkezindeki Milli Egitim Bakanligi’na bagh
anaokullarina/anasiniflarina devam eden, tipik gelisim gosteren 4-6 yas grubu ile okuma-
yazma bilen 6-8 yas grubu ¢ocuklarin ebeveynleri ile diger yetiskin bireyler olusturmustur.
‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ile ‘Dijital Zeka
Yetigskin Olgegi’nin gecerlik ve giivenirliginin incelenmesi icin ¢alisma grubunun
olusturulmasinda Ankara Il Milli Egitim Miidiirliigii'nden Ankara il merkezinde bulunan Milli
Egitim Bakanligi’na bagli anaokullarini/anasmiflari1 ve ilkokullar1 gosteren listesi elde

edilmistir. Secilen okullarin miidiirleri ve 6gretmenleriyle tek tek goriisiilerek bdyle bir
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caligmaya katkida bulunmayi isteyip istemedikleri sorulmustur. Onlara arastirmanin amaci,

uygulama asamalar1 ve yapilacaklar hakkinda bilgi verilmistir.

Calisma grubunun olusturulmasinda 48-72 ve 72-96 ay arasindaki ¢ocuklarin ebeveynleri,
cbeveynlere erisim kolayligi, ebeveynlerin teknolojiyi kullanabilirligi ve ebeveynlerin
arastirmaya katilimdaki gontlliiligl esas alinmistir. Aragtirmacinin ulagim kolaylig1 agisindan
veriler ebeveynlerden hem yiiz yiize hem de ‘Google Formlar’ araciligiyla g¢evrimigi
toplanmistir. Secgilen okullardan tesadiifi olarak belirlenen bir okulda yiiz yiize pilot ¢aligma
yapilarak aragta yer alan maddelerin anlasilirhigi test edilmis ve daha sonra 6lgegin uygulamasi

yapilmustir.

Arastirmanin ¢alisma grubunu, O6l¢ek maddelerinin agik, anlasilir olup olmadigina dair
goriislerin alindig1 6n deneme uygulamasinda “Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olcegi” igin 4-6
yas arasinda ¢ocugu olan 50 ebeveyn, “Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi” igin 6-8 yas
arasinda okuma yazma bilen ¢ocugu olan 50 ebeveyn ve “Dijital Zeka Yetiskin Olgegi” igin 50
yetiskin; deneme uygulamasi ve Agimlayic1 Faktor Analizleri (AFA) yapilabilmesi igin “Dijital
Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi” i¢in 4-6 yas arasinda ¢ocugu olan 238 ebeveyn, “Dijital Zeka 2.
Diizey Cocuk Olgegi” igin 6-8 yas arasinda gocugu olan 304 ebeveyn ve “Dijital Zeka Y etiskin
Olgegi” icin ise 537 yetiskin ve esas uygulama ve Dogrulay1 Faktor Analizleri (DFA) igin ise
“Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi” igin 4-6 yas arasinda ¢ocugu olan 165 ebeveyn, “Dijital
Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi” icin 6-8 yas arasinda ¢ocugu 273 ebeveyn ve “Dijital Zeka
Yetiskin Olgegi” igin ise 272 yetiskin olusturmaktadir. Dolayisiyla “Dijital Zeka 1. Diizey
Cocuk Olgegi” i¢in 4-6 yas arasinda cocugu olan toplam 403 ebeveyn, “Dijital Zeka 2. Diizey
Cocuk Olgegi” icin 6-8 yas arasinda cocugu olan toplam 576 ebeveyn ve “Dijital Zeka Yetiskin

Olgegi” icin ise toplam 809 ebeveyn arastirmanin ¢alisma grubuna dahil edilmistir.

Deneme uygulamasinda “Dijital “Zeka 1. Diizey Cocuk Olcegi ni dolduran katilimcilarmn

ozellikleri Tablo 2’de sunulmustur.
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Tablo 2

Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi Deneme Uygulamasina Katilan Grubun Ozellikleri

n %
. . Annesi 185 77,73
Ebeveynlik Rolii Babast 53 2227
.. Kiz 96 40,34
Gocuk Cinsiyet Erkek 142 59,66
Ik cocuk 133 55,88
Dogum Sirasi Ortanca veya ortancalardan biri 23 9,66
Son ¢ocuk 82 34,44
Yeni bagladi 56 23,63
Cocugun Okul Oncesi Egitim Kurumuna Lyl 103 43,46
Devam Etme Siiresi 2yl 46 19.41
3yl 31 13,08
Diger 1 0,42
1 ¢ocuk 89 37,39
. . 2 ¢ocuk 113 47,48
Ailedeki Cocuk Sayisi 3 cocuk 34 14.29
Diger 2 0,84
Televizyon 233 97,90
Tablet 165 69,33
Cocugun yasadigi evde bulunan dijital Diziistli Bilgisayar 158 66,39
araglar Masaiistii Bilgisayar 50 21,01
Cep Telefonu 235 98,74
Oyun Konsolu 14 5,88
Televizyon 209 87,82
Tablet 88 36,97
Cocugun giinliik yasaminda kullandigi Diziistii Bilgisayar 25 10,50
dijital araglar Masaiistii Bilgisayar 5 2,10
Cep Telefonu 146 61,34
Oyun Konsolu 6 2,52
0-2 yas 41 17,23
Cocugun dijital araglarla tanigsma yas1 2-4 yas 150 63,03
4-6 yas 47 19,75
Evinizde siirekli internet baglantist olma Evet 230 96,64
durumu Hayir 8 3,36
Cocugun internet baglantisin1 kullanma Evet 203 85,29
durumu Hayir 35 14,71
0-2 yas 26 11,16
Cocugun internet baglantisi ile tanisma yasi i:g zzz 17269 22:22
6 yas ve lizeri 2 0,86
1 saatten az 48 20,17
Cocugun giinliik ygs(iqrﬂlnga dijital araglarla ;:g 22:: 15058 gg:if
gegirdigt sure 3-4 saat 18 7,56
4 saat ve Uzeri 9 3,78
Oyun 137 57,56
Cocugun dijital araglarda kullandig1 Egitim 73 30,67
icerikler Cizgi film/animasyon 219 92,02
Miizik 105 44,12

Tablo 2 incelendiginde Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegini dolduran ebeveynlerin

%77,73’linlin ¢ocuklarin annesi ve %22,27’sinin babas1 oldugu goriilmektedir. Katilimeilarin
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%40,34’linlin kiz cocuk ve %59,66’smin erkek ¢ocuk oldugu belirlenmistir. Cocuklarin
%55,881 ilk cocuk, %9,66’s1 ortanca veya ortanca ¢ocuklardan biri ve %34,44°i son ¢ocuktur.
Cocuklarin %23,63’ okul Oncesi egitime yeni baslamis, %43,46’s1 bir yildir okul 6ncesi
egitime devam etmekte, %19,41°1 iki yildir okul Oncesi egitime devam etmekte, %13,08’1 ise
ti¢ yildir okul Oncesi egitime devam etmektedir. Katilimeilarin %37,39’unun ailesinde bir
cocuk, %47,48’inin ailesinde iki cocuk, %14,29’unun ailesinde ii¢ ¢ocuk oldugu belirlenmistir.
Cocugun yasadig1 evde bulunan dijital araglar da ise, katilimcilarin %97,90’nin televizyon,
%69,33’linlin  tablet, %66,39’unun diziistii bilgisayar, %21,01’inin masaiistii bilgisayar,
%98,74’linlin cep telefonu ve %5,88’inin oyun konsolu oldugu belirlenmistir. Cocugun giinliik
yasaminda kullandig1 dijital araglar ise katilimcilarin %87,82’sinin televizyon, %36,97’sinin
tablet, %10,50’sinin diziistii bilgisayar, %1,10unun masaiistii bilgisayar, %61,34’linlin cep
telefonu ve %2,52’sinin oyun konsolu oldugu belirlenmistir. Cocuklarin %17,23°1 0-2 yas,
%63,03°1 2-4 yas, %19,75°1 ise 4-6 yas araliginda dijital araglar ile tanismistir. Katilimeilarin
%96,64’linlin evlerinde siirekli internet baglantis1 vardir ve %85,29’unun ¢ocuklari internet
baglantisin1 kullanmaktadir. Cocuklarin %11,16’s1 0-2 yas, %55,36’s1 2-4 yas, %32,62°si 4-6
yas ve %0,86’s1 6 yas ve lizerinde internet baglantis1 ile tanigmistir. Giinliik yasamda dijital
araglarla gecirdigi siire incelendiginde ise ¢gocuklarin %20,17°s1 1 saatten az, %45,38’1 1-2 saat,
%25,11°1 2-3 saat, %7,56’s1 3-4 saat ve %3,78’1 4 saat ve lizerindedir. Cocuklarinin dijital
araclarda kullandig igerikler ise katilimcilarin %57,56’s1 oyun, %30,67’s1 egitim, %92,02’si

cizgi film/animasyon ve %44,12’si miizik oldugunu belirtmistir.

“Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi™ni dolduran Katilimcilarin &zellikleri Tablo 3’de

sunulmustur.
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Tablo 3

Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi Deneme Uygulamasina Katilan Grubun Ozellikleri

n %
. .. Annesi 239 78,88
Ebeveynlik Rolii Babasi 64 2112
. Kiz 153 50,50
Cocuk Cinsiyeti Erkek 150 49,50
Ik cocuk 158 52,15
Dogum Sirast Ortanca veya ortancalardan biri 27 8,91
Son ¢ocuk 118 38,94
Yeni bagladi 69 22,77
Cocugun Okul Oncesi Egitim Kurumuna 1yil 111 36,63
Devam Etme Siiresi 2 yil 56 18,48
3 yil ve lizeri 67 22,11
1 ¢ocuk 72 23,76
Ailedeki Cocuk Sayisi 2 g¢ocuk 168 55,45
3 ¢ocuk 63 20,79
Cocugunuz okuma bilme durumu IE:;; 383 18%’80
Cocugunuz yazma bilme durumu Evet 302 99,67
Hayir 1 0,33
Televizyon 297 97,70
Tablet 188 61,84
Cocugun yasadig1 evde bulunan dijital araglar 1\14);:;3:11]31;11%;:5;; 16634 gg:gg
Cep Telefonu 291 95,72
Oyun Konsolu vb. 27 8,88
Televizyon 265 87,17
Tablet 130 42,76
Cocugun giinliik yasaminda kullandig1 dijital Diziistii Bilgisayar 44 14,47
araglar Masaiistii Bilgisayar 17 5,59
Cep Telefonu 188 61,84
Oyun Konsolu 9 2,96
0-2 yas 34 11,22
Cocugun dijital araglarla tanigsma yas1 121:2 zzz ﬁé gg:gg
6 yas ve lizeri 21 6,93
Evde siirekli internet baglantis1 olma durumu IE:;; 22812 963,5037
Cocugun internet baglantisini kullanma Evet 260 85,81
durumu Hayir 43 14,19
0-2 yas 16 5,28
Cocugunuz internet baglantisi ile tanigma yasi ‘21:2 zzz 17454 i?:gg
6 yas ve iizeri 68 22,44
1 saatten az 63 20,79
Cocugun giinliik ygs(igrﬁlnéa dijital araglarla ;:g :ZE 16487 gg:ii
BefirdIgt stire 3-4 saat 20 6,60
4 saat ve Uzeri 5 1,65
Oyun 184 60,53
Cocugun dijital araglarda kullandig igerikler Cizgi ﬁFrf;z:ilmasyon 29690 gé:g;
Miizik 114 37,50
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Tablo 3 incelendiginde Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegini dolduran ebeveynlerin
%78,88’inin ¢ocuklarin annesi ve %21,12’sinin babast oldugu goriilmektedir. Katilimcilarin
%50,50’sinin kiz ¢ocuk ve %49,50’sinin erkek c¢ocuk oldugu belirlenmistir. Cocuklarin
%52,15°1 ilk ¢ocuk, %8,91°1 ortanca veya ortanca ¢ocuklardan biri ve %38,94’{i son ¢ocuktur.
Cocuklarin %22,77’s1 okul dncesi egitime yeni basladi, %36,63’1 bir yildir okul dncesi egitime
devam etmekte, %18,48’1 iki y1ldir okul 6ncesi egitime devam etmekte, %21,78’1 ii¢ y1ldir okul
oncesi egitime devam etmektedir. Katilimcilarin %23,76’sin1in ailede bir ¢ocuk, %55,45’inin
ailede iki ¢ocuk, %20,79’unun ailede ii¢ cocuk oldugu belirlenmistir. Cocuklarin tamaminin
okuma bildigi ve sadece ¢ocuklardan biri yazma bilmedigi belirlenmistir. Cocugun yasadigi
evde bulunan dijital araglar ise katilimcilarin %97,70’nin televizyon, %61,84’linlin tablet,
%353,95’inin diziistii bilgisayar, %20,72’sinin masaiistii bilgisayar, %95,72’sinin cep telefonu
ve %8,55’inin oyun konsolu oldugu belirlenmistir. Cocugun giinliik yasaminda kullandig:
dijital araclar ise katilimeilarin %87,17’sinin televizyon, %42,76’sinin tablet, %14,47 sinin
diziistii bilgisayar, %5,59 ’unun masaiistii bilgisayar, %61,84 {iniin cep telefonu ve %2,96’sinin
oyun konsolu oldugu belirlenmistir. Cocuklarin %11,22’si 0-2 yas, %43,56’s1 2-4 yas, %38,28’1
ise 4-6 yas araliginda ve %6,93’1i 6 yas ve lizerinde dijital araglar ile tanismistir. Katilimcilarin
%93,07’sinin evlerinde siirekli internet baglantis1 vardir ve %85,81’inin ¢ocuklar1 internet
baglantisin1 kullanmaktadir. Cocuklarin %5,28°1 0-2 yas, %24,75°1 2-4 yas, %42,52’s1 4-6 yas
ve %22,44°1 6 yas ve lizerinde internet baglantist ile tamismistir. Glinliikk yasamda dijital
araglarla gecirdigi siire incelendiginde ise ¢ocuklarin %20,79’u 1 saatten az, %48,51°1 1-2 saat,
%22,44°1 2-3 saat, %6,60’1 3-4 saat ve %1,65’1 4 saat ve lizerindedir. Cocuklarinin dijital
araclarda kullandig1 igerikler ise katilimcilarin %60,53°1 oyun, %32,57’s1 egitim, %85,53°1

c¢izgi film/animasyon ve %37,50’si miizik oldugunu belirtmistir.

“Dijital Zeka Yetiskin Olgegi”ni dolduran katilimeilarin 6zellikleri Tablo 4°te sunulmustur.
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Tablo 4

Dijital Zeka Yetiskin Olcegi Deneme Uygulamasina Katilan Grubun Ozellikleri

n %
Cinsiyet Kadmm 327 60,89
Erkek 210 39,11
Yas 40 yas alt1 327 60,89
40 yas ve listii 210 39,11
Ilkokul 14 2,61
Ortaokul 10 1,86
Ogrenim durumu ) Li.Se 112 20,86
On lisans 55 10,24
Lisans 238 44,32
Lisansiisti 108 20,11
Isci 70 13,04
Serbest meslek 117 21,79
Meslek Memur 187 34,82
Emekli 18 3,35
Ev hanmimi 85 15,83
Diger 60 11,17
Televizyon 508 94,60
Tablet 357 66,48
Diziistii Bilgisayar 390 72,63
Yagsanilan evde bulunan dijital araglar Masaiistii Bilgisayar 123 22,91
Cep Telefonu 525 97,77
Oyun Konsolu 54 10,06
Diger 10 1,86
Televizyon 286 53,26
Tablet 144 26,82
Diziistii Bilgisayar 286 53,26
Giinliik yasamda kullanilan dijital araglar Masaiistii Bilgisayar 161 29,98
Cep Telefonu 534 99,44
Oyun Konsolu 17 3,17
Diger 61 11,36
Evde siirekli internet baglantisi olma durumu ::}?fr 51198 93%446
Giinliik yasamda internet baglantisini kullanma Evet 534 99,44
durumu Hayir 3 0,56
1 saatten az 14 2,61
1-2 saat 66 12,29
Giinliik yasamda dijital araglarla gegirilen siire 2-3 saat 112 20,86
3-4 saat 106 19,74
5 saat ve lizeri 239 4451
Oyun 94 17,50
Egitim 248 46,18
Dizi/film 301 56,05
Miizik 314 58,47
Dijital araclarda kullanilan uygulama ve icerikler Haber 347 64,62
Finans 195 36,31
Tletisim 385 71,69
Sosyal Medya 294 54,75
Diger 18 3,35
Dijital arag kullanirken destege ihtiya¢ duyma Evet 98 18,25
durumu Hayir 439 81,75
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Tablo 4 incelendiginde Dijital Zeka Yetiskin Olgegini dolduran katilimeilarin %60,89’unun)
kadin ve %39,11’inin erkek oldugu goriilmektedir. Katilimcilarin %60,89°u 40 yas alt1 ve
%39,11°1 40 yas ve istiindedir. Katilimcilarin %2,61°1 ilkokul, %1,86’s1 ortaokul, %20,86’s1
lise, %10,24°ti 6n lisans, %44,32’si lisans ve %20,11°1 lisansiistii egitim mezunudur.
Katilimcilarin %13,04°1 is¢i, %21,79°u serbest meslek c¢alisani, %34,82°s1 memur, %3,35°1
emekli ve %15,83’l ev hanimidir. Yasadigr evde bulunan dijital araglar incelendiginde ise
katilimcilarin %94,60°1 televizyon, %66,48°1 tablet, %72,63’1 diziistii bilgisayar, %22,91°1
masalistii bilgisayar, %97,77’si cep telefonu ve %10,06’s1 oyun konsolu bulunmaktadir.
Gilinlik yasamda kullanilan dijital araclar incelendiginde ise katilimcilarin %353,26°s1
televizyon, %26,82°si tablet, %53,26’s1 diziistii bilgisayar, %29,98’1 masaiistii bilgisayar,
%99,44°1 cep telefonu ve %3,17’si oyun konsolu bulunmaktadir. Katilimcilarin %96,46’sinin
evlerinde siirekli internet baglantis1 vardir ve 9%99,44’lniin giinliik yasamda internet
baglantisini kullanmaktadir. Giinliik yasamda dijital araglarla gecirdigi siire incelendiginde ise
katilimcilarin %2,61°1 1 saatten az, %12,29’u 1-2 saat, %20,86’s1 2-3 saat, %19,74’1 3-4 saat
ve %44,51°1 5 saat ve lzerindedir. Katilimcilarin dijital araglarda kullandigi icerikler
incelendiginde ise katilimcilarin %17,50’si oyun, %46,18’1 egitim, %56,05’1 dizi/film,
%58,47’s1 miizik, %64,62’si haber, %36,31°1 ekonomi/finans, %71,69u iletisim ve %54,75’1
sosyal medya oldugunu belirtmistir. Katilimeilarin %18,25°1 dijital ara¢ kullanirken destege

ithtiya¢ duyarken, %81,75°1 dijital arag¢ kullanirken destege ihtiya¢c duymaktadir.

Sonraki agamada ise dlgeklerin belirlenen yapisini dogrulamak amaci ile dogrulayici faktor
analizi ve esas uygulamalar icin “Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi” icin 4-6 yas arasinda
cocugu olan 165 ebeveynden, “Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olcegi” icin 6-8 yas arasinda
cocugu 273 ebeveynden ve “Dijital Zeka Yetiskin Olgegi” icin ise 272 yetiskinden veri

toplanmustir.

“Dijital “Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’ni dolduran katilimcilarin 6zellikleri Tablo 5’te

sunulmustur.
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Tablo 5

Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi Esas uygulamasina Katilan Grubun Ozellikleri

n %
. . Annesiyim 136 82,42
Ebeveynlik Rolii Babastyim 29 17,58
Cocugun Cinsiyeti Erkek 89 53,94
Kiz 76 46,06
Ik ¢ocuk 90 54,55
Cocugun dogum sirast Ortancalardan biri 11 6,67
Son gocuk 64 38,79
Yeni bagladi 119 72,12
Cocugun Okul Oncesi Egitim Kurumuna Devam Etme Siiresi é zﬁ ;; 167’?578
3+ yil 6 3,64
1 34 20,61
. . 2 100 60,61
Ailedeki Cocuk Sayisi 3 28 16.97
4 3 1,82
Televizyon 159 96,36
Tablet 91 55,15
Cocugun yasadig1 evde bulunan dijital araglar I\]/I);:;liigﬁB};li?;:z;;r 32 i;:gz
Cep Telefonu 150 90,91
Oyun Konsolu 4 2,42
0-2 yas 39 23,64
Cocugun dijital araglarla tanisma yas1 2-4 yas 94 56,97
4-6 yas 32 19,39
I - Evet 159 96,36
Evde siirekli internet baglantis1 olma durumu I 6 3,64
Cocugun internet baglantisini kullanma durumu Ii\ll;ltr 11469 99(?'7300
0-2 yas 25 15,15
Cocugun internet baglantisi ile tanigma yasi ‘21:2 i:zz 2(7) 2‘8114512
Belirtmedi 3 1,83
1 saatten az 41 24,85
1-2 saat 62 37,58
Cocugun giinlilk yasaminda dijital araglarla gecirdigi siire 2-3 saat 33 20,00
3-4 saat 15 9,09
4 saatten fazla 14 8,48
Oyun 121 73,33
Cocugun dijital araglarda kullandig igerikler Cizgi ﬁfri;ztilrrl?masyon 17532 g;:ig
Miizik vb. 71 43,03
20-24 yas 5 3,03
25-29 yas 39 23,64
Yas 30-34 yas 47 28,48
- 35-40 yas a7 28,48
i3 40 yas iizeri 27 16,36
g ilkokul Mezunu 10 6,06
z Ortaokul Mezunu 20 12,12
S Lise Mezunu 72 43,64
g Ogrenim Diizeyi On Lisans Mezunu 29 17,58
32 Lisans Mezunu 31 18,79
é Yiiksek Lisans Yapiyor 3 1,82
= ya da Mezunu
g Ev Hanim 112 67,88
~ Isci 16 9,7
Meslek Memur 14 8,48
Serbest Meslek 9 5,45
Diger 14 8,53
Anne-Babanin Medeni Durumu Bﬁl};rk]te 127 945"8]?5

Tablo 5 incelendiginde, Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegini dolduran ebeveynlerin

%87,42’sinin ¢ocuklarin annesi ve %17,58’inin babasi oldugu goriilmektedir. Katilimeilarin
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%53,94’linlin erkek cocuk ve %46,06’sinin kiz ¢ocuk oldugu belirlenmistir. Cocuklarin
%54,55°1 ilk ¢ocuk, %6,67si ortanca veya ortanca ¢ocuklardan biri ve %38,79’u son ¢ocuktur.
Cocuklarin %72,12’si okul 6ncesi egitime yeni basladi, %6,67’si bir yildir okul dncesi egitime
devam etmekte, %17,58°1 iki yildir okul oncesi egitime devam etmekte, %3,64°1 ii¢ ve daha
fazla yildir okul 6ncesi egitime devam etmektedir. Katilimcilarin %20,61’1inin ailede bir ¢ocuk,
%60,61’inin ailede iki ¢ocuk, %16,97’sinin ailede ii¢ ¢ocuk ve %1,82’sinin ailede dort cocuk
oldugu belirlenmistir. Cocugun yasadigi evde bulunan dijital araglar ise katilimcilarin
%96,36’smin televizyon, %55,15’inin tablet, %27,27’sinin diziistii bilgisayar, %13,94 {iniin
masalistii bilgisayar, %90,91’inin cep telefonu ve %2,42’sinin oyun konsolu oldugu
belirlenmistir. Cocuklarin %23,64°1 0-2 yas, %56,97’si 2-4 yas, %19,39’u ise 4-6 yas
araliginda dijital araglar ile tanigmistir. Katilimeilarin 9%96,36’sinin evlerinde siirekli internet
baglantis1 vardir ve %90,30’unun ¢ocuklar: internet baglantisini kullanmaktadir. Cocuklarin
%15,15°10-2 yas, %54,55’12-4 yas, %28,48’°1 4-6 yas arasinda internet baglantisi ile tanigmistir.
Glinliik yasamda dijital araglarla gecirdigi siire incelendiginde ise ¢ocuklarin %24,85°1 1 saatten
az, %37,58’1 1-2 saat, %20’si 2-3 saat, %9,09°u 3-4 saat ve %8,48’1 4 saat ve tizerindedir.
Cocuklarinin dijital araglarda kullandig igeriklerin ise katilimeilarin %73,33°1 oyun, %44,24’1
egitim, %92,12’s1 ¢izgi film/animasyon ve %42,42°si miizik oldugunu belirtmistir. Formu
dolduran ebeveynlerin yaslar incelendiginde ise %3,03’10 20-24 yas, %23,64’1 25-29 yas,
%28,48°1 30-34 yas, %28,48°1 35-40 yas araliginda ve %16,36’s1 40 yas ve tstiindedir. Formu
dolduran ebeveynlerin 6grenim durumlar1 incelendiginde ise %6,06’s1 ilkokul, %12,12’si
ortaokul, %43,64°1 lise, %17,58’1 6n lisans, %18,79’u lisans ve %]1,82’si lisansiistli egitim
mezunudur. Formu dolduran ebeveynlerin meslekleri incelendiginde ise %67,88’inin ev
hanimi, %9,7’sinin is¢i, %8,48’inin memur ve %5,45’inin serbest meslek calisant oldugu
belirlenmistir. Formu dolduran ebeveynlerin %4,85’1 esi ile ayr1 iken %95,15°1 esi ile

birliktedir.

“Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi™ni dolduran katilimcilarin 6zellikleri Tablo 6’da

sunulmustur.
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Tablo 6

Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi Esas uygulamasina Katilan Grubun Ozellikleri

n %

. . Annesi 230 84,25

Ebeveynlik Rolii Babasi 43 1575

Cocugun Cinsiyeti Erkek 144 52,75

Kiz 129 47,25

Ik ¢ocuk 137 50,18

Cocugun dogum sirasi Ortancalardan biri 34 12,45

Son ¢ocuk 102 37,36

Yeni basladi 48 17,58

Cocugun Okul Oncesi Egitim Kurumuna Devam Etme Siiresi ; zﬁ 161(;1 gi:;g

3+ vl 51 18,68

1 43 15,81

. . 2 135 49,63

Ailedeki Cocuk Sayisi 3 81 2978

4+ 13 4,78

Televizyon 115 42,16

Tablet 59 21,64

Cocugun yasadigi evde bulunan dijital araclar RI/I);:;SS&B];E;:;/;; ig 13016675

Cep Telefonu 91 33,35

Oyun Konsolu 8 2,94

0-2 yas 29 10,63

< 2-4 yas 111 40,66

Cocugun dijital araclarla tanigma yas1 4-6 yas 122 447

7-9 yas 11 4,04

Evde siirekli internet baglantisi olma durumu IE:;tr 22476 99%];)1

Cocugun internet baglantisini kullanma durumu IE:;tr 2;21 ?igg

0-2 yas 15 5,49

2-4 yas 73 26,74

Cocugun internet baglantisi ile tanigma yasi 4-6 yas 167 61,18

7-9 yas 16 5,88

Belirtmedi 2 0,73

1 saatten az 65 23,81

1-2 saat 107 39,19

Cocugun giinliik yasaminda dijital araglarla gegirdigi siire 2-3 saat 59 21,61

3-4 saat 25 9,16

4 saatten fazla 17 6,23

Oyun 130 47,65

Egitim 33 12,11

Cocugun dijital araclarda kullandig: igerikler Cizgi film/animasyon 110 40,32

Miizik 10 3,68

Diger 5 1,84

20-24 2 0,73

25-29 37 13,55

Yas 30-34 86 31,50

- 35-40 92 33,70

i3 40 tizeri 56 20,51

g ilkokul Mezunu 37 13,55

z Ortaokul Mezunu 63 23,08

S Lise Mezunu 108 39,56

g Ogrenim Diizeyi On Lisans Mezunu 13 4,76

3 Lisans Mezunu 42 15,38

é Yiiksek Lisans Yapiyor ya da 10 3,67
= Mezunu

£ Ev Hanim 166 60,81

~ Isci 41 15,02

Meslek Memur 27 9,89

Serbest Meslek 18 6,59

Diger 21 7,74

. Ayri 25 9,16

Anne-Babanin Medeni Durumu Birl};kte 248 90.84
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Tablo 6 incelendiginde, Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olcegini dolduran ebeveynlerin
%84,25’inin ¢ocuklarin annesi ve %15,75’inin babasi oldugu goériilmektedir. Katilimcilarin
%352,751nin erkek ¢ocuk ve %47,25’inin kiz cocuk oldugu belirlenmistir. Cocuklarin %50,18’1
ilk ¢ocuk, %12,45’1 ortanca veya ortanca cocuklardan biri ve %37,36’si son g¢ocuktur.
Cocuklarin %17,581 okul 6ncesi egitime yeni basladi, %41,76’s1 bir yildir okul 6ncesi egitime
devam etmekte, %21,98’1 iki yildir okul Oncesi egitime devam etmekte, %18,68’1 {i¢ ve daha
fazla yildir okul 6ncesi egitime devam etmektedir. Katilimceilarin %15,81 inin ailede bir ¢ocuk,
%49,63’1iniin ailede iki ¢ocuk, %29,78’inin ailede ii¢ ¢cocuk, %4,41’inin ailede dort cocuk ve
%0,37’sinin ailede alt1 ¢ocuk oldugu belirlenmistir. Cocugun yasadig1 evde bulunan dijital
araglar ise katilimecilarin %42,16’smin televizyon, %21,64’linilin tablet, %10,65’inin diziistii
bilgisayar, %3,67 sinin masaiistii bilgisayar, %33,35’inin cep telefonu ve %2,94’linlin oyun
konsolu oldugu belirlenmistir. Cocuklarin %10,63’{ 0-2 yas, %40,66’°s1 2-4 yas, %44,67’si ise
4-6 yas ve %4,04°1 7-9 yas araliginda dijital araclar ile tanismistir. Katilimcilarin %90,11inin
evlerinde siirekli internet baglantis1 vardir ve %88,28’inin ¢ocuklar1 internet baglantisini
kullanmaktadir. Cocuklarin %5,49u 0-2 yas, %26,74°1 2-4 yas, %61,18’1 4-6 yas ve %5,88°1
7-9 yas arasinda internet baglantisi ile tamigmustir. Giinliik yasamda dijital araglarla gegirdigi
stire incelendiginde ise ¢ocuklarin %23,81°1 1 saatten az, %39,19°u 1-2 saat, %21,61°1 2-3 saat,
%9,16’s1 3-4 saat ve %6,23°1 4 saat ve lizerindedir. Cocuklarinin dijital araglarda kullandig1
iceriklerin ise katilimcilarin %47,65°1 oyun, %12,11°1 egitim, %40,32’si1 ¢izgi film/animasyon
ve %3,68’1 miizik oldugunu belirtmistir. Formu dolduran ebeveynlerin yaslari incelendiginde
ise %0,73’1i 20-24 yas, %13,55’1 25-29 yas, %31,50’si 30-34 yas, %33,70’1 35-40 yas
aralifinda ve %20,51°1 40 yas ve ustlindedir. Formu dolduran ebeveynlerin 6grenim durumlari
incelendiginde ise %13,55°1 ilkokul, %23,08’1 ortaokul, %39,56’s1 lise, %4,76’s1 6n lisans,
%15,38’1 lisans ve %3,30’u lisansiistii egitim mezunudur. Formu dolduran ebeveynlerin
meslekleri incelendiginde ise %60,81’inin ev hanimi, %15,02’sinin is¢i, %9,89’unun memur
ve %6,59’unun serbest meslek c¢alisan1 oldugu belirlenmistir. Formu dolduran ebeveynlerin

%9,16’s1 esi ile ayr1 iken %90,84’1 esi ile birliktedir.

“Dijital Zeka Yetiskin Ol¢egi’ni dolduran katilimcilarin dzellikleri Tablo 7°de sunulmustur.
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Tablo 7

Dijital Zeka Yetiskin Olcegi Esas Uygulamasina Katilan Grubun Ozellikleri

n %
Cinsiyet Kadmm 94 34,56
Erkek 178 65,44
Yas 40 yas altt 151 55,52
40 yas ve lstil 121 44,48
Ilkokul 7 2,57
Ortaokul 9 3,31
Ogrenim durumu ) LI.Se 45 16,54
On lisans 21 7,72
Lisans 119 43,75
Lisansiistii 71 26,10
Isci 14 5,15
Serbest meslek 28 10,29
Meslek Memu_r 105 38,60
Emekli 5 1,84
Ev hanimi 47 17,28
Diger 73 26,92
Televizyon 259 95,22
Tablet 163 59,93
Yasadigi evde bulunan dijital araglar 1\14);:;3311]31;11%;2:;; 27176 ;g:gi
Cep Telefonu 267 98,16
Oyun Konsolu vb. 43 15,81
Televizyon 208 76,47
Tablet 68 25,00
Giinliik yasamda kullanilan dijital araglar h?;g;ii%ﬁ%;g;; 17752 g?:é?
Cep Telefonu 261 95,96
Oyun Konsolu vb. 9 3,31
Evde siirekli internet baglantis1 olma durumu ::;fr 229 918”1900
Giinliik yasamda interneti kullanma durumu Evet 272 100,00
1 saatten az 9 3,31
1-2 saat 43 15,81
2-3 saat 64 23,53
Giinliik yasamda dijital araglarla gegirilen siire 3-4 saat 64 23,53
4 saatten fazla 92 33,82
Oyun 60 22,06
Egitim 211 77,57
Dizi/film 160 58,82
Miizik 159 58,46
Dijital araglarda kullanilan uygulama ve igerikler Haber 180 66,18
Ekonomi/Finans 84 30,88
Tletigsim 207 76,10
Sosyal Medya 2 0,74
Diger 22 8,09
Dijital ara¢ kullanirken destege ihtiyag duyma durumu I—I;:;/;ltr 122 ‘518:8;

Tablo 7 incelendiginde, Dijital Zeka Yetiskin Olcegini dolduran katilimcilarin %34,56’sinim
kadin ve %65,44’linlin erkek oldugu goriilmektedir. Katilimcilarin %55,52°si 40 yas alt1 ve
%44,48°1 40 yas ve istiindedir. Katilimcilarin %2,57’si ilkokul, %3,31°1 ortaokul, %16,54’i
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lise, %7,72’ti on lisans, %43,75’1 lisans ve %26,10’u lisansiistii egitim mezunudur.
Katilimcilarin %5,15°1 is¢i, %10,29’u serbest meslek ¢alisani, %38,60’1t memur, %1,84’°1
emekli ve %17,28’1 ev hanimidir. Yasadig1 evde bulunan dijital araglar incelendiginde ise
katilimeilarin %95,22’si televizyon, %59,93°1 tablet, %79,41°1 diziistii bilgisayar, %28,31°1
masalistii bilgisayar, %98,16’s1 cep telefonu ve %14,71°1 oyun konsolu bulunmaktadir. Giinliik
yagsamda kullanilan dijital araglar incelendiginde ise katilimcilarin %76,47’si televizyon, %251
tablet, %63,24’1 diziistii bilgisayar, %27,57’si masaiistii bilgisayar, %95,96’s1 cep telefonu ve
%2,94°1 oyun konsolu bulunmaktadir. Katilimcilarin %98,90’1mnin evlerinde siirekli internet
baglantis1 vardir ve katilimcilarin tamamu giinliik yagsamda internet baglantisin1 kullanmaktadir.
Gilinliik yasamda dijital araglarla gegirdigi siire incelendiginde ise katilimcilarin %3,31°1 1
saatten az, %15,81°1 1-2 saat, %23,53’1 2-3 saat, %23,53°1 3-4 saat ve %33,82’s1 4 saat ve
iizerindedir. Katilimeilarin  dijital araclarda kullandig1 igerikler incelendiginde ise,
katilimcilarin %22,06’s1 oyun, %77,57’s1 egitim, %58,82’s1 dizi/film, %58,46’s1 miizik,
%66,18’1 haber, %30,88’i ekonomi/finans, %76,10’u iletisim ve %0,74’i sosyal medya
oldugunu belirtmistir. Katilimcilarin %40,07°si dijital ara¢ kullanirken destege ihtiyag
duyarken, %59,93°1 dijital ara¢ kullanirken destege ihtiya¢ duymaktadir.

Bu bilgiler gz oniine alindiginda, arastirma kapsaminda yer alan gocuk ve yetiskinlerin kisisel
bilgiler agisindan genis bir varyansi temsil ettigi ifade edilebilir. Dolayisiyla bu genis varyansin

olcegin gelistirildigi biiylik grup i¢in 6nemli bir temsil giicii niteligi tasidigr goriilmektedir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirmada verilerin toplamanmasi iki baslikta incelenmistir. Bunlar; veri toplama aracglar1 ve

Olceklerin uygulama siiregleridir.

Veri Toplama Araclarn

Arastirmada c¢ocuklar ve ailelerine iliskin kisisel bilgileri igeren ‘Kisisel Bilgi Formu’,
cocuklarin dijital Zekalarin1 degerlendirmek amaciyla ‘Dijital Zeka Cocuk Olgegi’, yetiskin
bireylerin dijital Zekalarm degerlendirmek amaciyla Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’

kullanilmastir.
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Kisisel Bilgi Formu

Gegerlik ve giivenirlik icin ¢ocuklara iliskin bilgi toplamak amaciyla arastirmaci tarafindan
“Kisisel Bilgi Formu” hazirlanmistir. Hazirlanan kisisel bilgi formlar1 Ek 4’de sunulmustur. Bu
form ¢ocuk oOlgekleri i¢in iki boliimden olugmaktadir. Birinci boliimde ¢ocuk 6lgegi igin
cocuklara iliskin; cinsiyet, kardes sayisi, dogum sirasi, daha 6nce okul 6ncesi egitim kurumuna
gitme durumu gibi bilgilerin elde edilmesine yonelik sorulara yer verilmistir. ikinci béliimde
ise, ¢ocuklarin ailelerine iligkin; anne-babanin yasi, 6grenim durumu, meslegi gibi bilgilerin
elde edilmesine yonelik sorulara yer verilmistir. Yetiskinlere yonelik kisisel bilgi formunda ise
yetiskin bireylerin kendilerine iligskin yas, cinsiyet, 6grenim diizeyi ve meslek gibi bilgilerin

elde edilmesine yonelik sorulara yer almaktadir.

Dijital Zeka Cocuk Olgegi ve Dijital Zeka Yetiskin Olcegi

‘Dijital Zeka Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’ arastirmaci tarafindan
gelistirilmistir. Bu aragla ¢ocuklarin ve yetiskin bireylerin dijital Zekalarinin degerlendirilmesi
amaclanmaktadir. ‘Dijital Zeka Cocuk Olgegi’ iki diizeyden olusacaktir. Birinci diizey 6lgek
okul 6ncesi donem 4-6 yas grubu ¢ocuklara iligskin olup, her bir ¢ocuk i¢cin ebeveyni tarafindan
doldurulmustur. Ikinci diizey dlgek ise 6-8 yas olup okuma-yazma bilen ¢ocuklara iliskin yine
ebeveynler tarafindan doldurulmustur. Dijital Zeka Yetiskin Olgegi ise yetiskin bireylerin
kendileri tarafindan doldurulmustur. DeVellis’e (2003) gore 6l¢ek gelistirme siirecinde en az
sekiz asama izlenmesi gerekmektedir. lk olarak olciilmek istenen degiskenin ve iligkili
degiskenlerin kuramsal yapismin ortaya konulmalidir. Ikinci asamada kuramsal yapi
cercevesinde madde yazimi gergeklestirilerek madde havuzu olusturusmalidir. Ugiincii
asamada Olgcme aracinin formatina karar verilmelidir. Sonraki asamalarda sirasiyla uzman
goriisii alinmasi, madde gecerlik analizlerinin yapilmasi, 6l¢egin uygulamasinin yapilmasi,
maddelerin degerlendirilmesi ve 0lgege son halinin verilmesi siiregleri ylriitiilmelidir. Bu
baglamda ‘Dijital Zeka Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi'nin gegerlik ve
giivenirlik ¢alismasi asagidaki sekilde gergeklesmistir.

93



Arastirmanin
Temellendirilmesi
ve Amacinin
Belirlenmesi

Madde Havuzu
Olusturulmasi

Uzman Goriisii
Alinmast

Gegerlik Giivenirlik

Analizleri

Konuyla lgili Alan
Yazm Taramasi ve
Incelenmesi

Kapsaminda
Gelisimsel
Yapitaslarinin
e Belirlenmesi

Kavramsal Yapisi
ve Ana Cergevesi
Belirlenmesi

Uzman Goriisii

Sonrasi Gerekli

Diuizeltmelerin
Yapilmasi

Kuramsal
Temellerin
Olusturulmasi

Esas Uygulamanin
Yapilmasi

On Deneme
Uygulamasinin
Yapilmasi

Deneme
Uygulamasinin
Yapilmasi

Sekil 5. ‘Dijital Zeka Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital Zeka Yetiskin Olcegi’nin Gelistirilme Siirec

ve Asamalari

Arastirmanin Temellendirilmesi

Arastirmanin temellendirilmesi ve belirlenen amaglara ulasilabilmesi i¢in konuyla ilgili

alanyazin incelenerek veri toplama aracinin kavramsal yapisi ve ana gergevesi belirlenmistir.

Alanyazin Taramasi Yapimasi

Olgegin amac1 ve alt amaclari belirlendikten sonra yurt ici ve yurt disinda dijital Zeka ile ilgili

detayl bir alanyazin taramas1 yapilmustir.

Kavramsal Yapi ve Ana Cergevenin Belirlenmesi

Yapilan detayli alanyazin taramalar1 neticesinde dl¢eklerin kavramsal yap1 ve ana gergevesi

belirlenmistir.

Kuramsal Temellerin Olusturulmasi
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Cocuklarda ve yetiskin bireylerde dijital Zeka ile ilgili yapilan detayli alanyazin taramasinin

1s181inda dlgeklerin kuramsal temelleri olusturulmustur.
Gelisimsel Yapitaslarimin Belirlenmesi

Genis bir alan yazin taramasi yapildiktan sonra arastirma konusu ile ilgili yap1 taslari

belirlenmis ve her bir 6lgegin alt boyutlar1 olusturulmustur.
Madde Havuzunun Olusturulmasi

Yapitaslari belirlenen 6l¢ekler igin her bir yapitagina yonelik maddeler yazilarak madde havuzu
olusturulmustur. Bu bilgiler 1s131nda ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’ 5 alt boyutta yer
alan toplam 37 maddeden olusturulmustur. Bu alt boyutlar 8 maddeden olusan Dijital Vatandas
Kimligi, 7 maddeden olusan Teknolojinin Dengeli Kullanimi, 8 maddeden olusan Davranigsal
Siber Risk Yonetimi, 6 maddeden olusan Kisisel Siber Giivenlik Yo6netimi ve 8 maddeden
olusan Medya ve Bilgi Okuryazarlig1 olarak belirlenmistir. Alt boyutlara iligkin tanimlar su
sekildedir;

Dijital Vatandas Kimligi: Dijital teknolojiyi sorumlu, etik ve giivenli kullanan biitiinliiklii bir

birey olarak saglikl1 bir ¢gevrimi¢i kimlik olusturma ve yonetme yetenegi.

Teknolojinin Dengeli Kullanimi: Ekran siiresini, ¢coklu gorevleri ve kisinin dijital medya ve
cihazlarla etkilesimini yonetmek i¢in kendi kendini kontrol ederek, kisinin hem ¢evrimici hem

de ¢evrimdisi hayatini dengeli bir sekilde yonetme yetenegi.

Davramigsal Siber Risk Yonetimi: Kisisel ¢evrimici davranislarla ilgili siber riskleri (6r. siber

zorbalik, taciz ve takip etme) belirleme, azaltma ve yonetme becerisi.

Kisisel Siber Giivenlik Yonetimi: Kisisel verilere ve cihaza yonelik siber tehditleri ( Or.
bilgisayar korsanligi, dolandiricilik ve kotlii amagh yazilim) tespit etme ve uygun giivenlik

stratejileri ve koruma araglarini kullanma becerisi.

Medya ve Bilgi Okuryazarligi: Medya ve bilgiyi elestirel akil yiiriitme ile bulma, organize etme,

analiz etme ve degerlendirme yetenegi.

Olgme arac1 “Higbir Zaman”, “Nadiren”, “Bazen”, “Sik Sik” ve “Her Zaman” seklinde 5’li

likert yap1 seklinde hazirlanmstir.

‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ise 8 alt boyut altinda yer alan 67 maddeden
olusturulmustur. Bu alt boyutlar 10 maddeden olusan Dijital Vatandas Kimligi, 8 maddeden

olusan Teknolojinin Dengeli Kullanimi, 10 maddeden olusan Davranigsal Siber Risk Y 6netimi,
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8 maddeden olusan Kisisel Siber Giivenlik Yo6netimi, 6 maddeden olusan Gizlilik Y6netimi, 11
maddeden olusan Medya ve Bilgi Okuryazarlig1, 6 maddeden olusan Dijital Ayak Izi Yonetimi
ve 8 maddeden olusan Dijital Empati olarak belirlenmistir. Alt boyutlara iliskin tanimlar su
sekildedir;

Dijital Vatandas Kimligi: Dijital teknolojiyi sorumlu, etik ve giivenli kullanan biitlinliikli bir

birey olarak saglikl1 bir ¢evrimici kimlik olusturma ve yonetme yetenegi.

Teknolojinin Dengeli Kullanimi: Ekran siiresini, ¢oklu gorevleri ve kisinin dijital medya ve
cihazlarla etkilesimini yonetmek i¢in kendi kendini kontrol ederek, kisinin hem ¢evrimi¢i hem

de ¢evrimdis1 hayatin1 dengeli bir sekilde yonetme yetenegi.

Davranissal Siber Risk Yonetimi: Kisisel ¢cevrimici davraniglarla ilgili siber riskleri (6r. siber

zorbalik, taciz ve takip etme) belirleme, azaltma ve yonetme becerisi.

Kisisel Siber Giivenlik Yonetimi: Kisisel verilere ve cihaza yonelik siber tehditleri ( or.
bilgisayar korsanligi, dolandiricilik ve kotli amagl yazilim) tespit etme ve uygun giivenlik

stratejileri ve koruma araglarini kullanma becerisi.

Gizlilik Yonetimi: Kisinin ve bagkalarinin gizliligini korumak i¢in ¢evrimici olarak paylasilan

tiim kisisel bilgileri ihtiyath bir sekilde ele alma yetenegi.

Medya ve Bilgi Okuryazarhigi: Medya ve bilgiyi elestirel akil yiiriitme ile bulma, organize etme,

analiz etme ve degerlendirme yetenegi.

Dijital Ayak Izi Yénetimi: Dijital ayak izlerinin dogasimi ve gercek hayattaki sonuglarini anlama,

bunlart sorumlu bir sekilde yonetme ve aktif olarak olumlu bir dijital itibar olusturma becerisi.

Dijital Empati: Cevrimi¢i ortamda kisinin kendisinin ve bagkalarinin duygularinin,
ithtiyaclarinin ve endiselerinin farkinda olma, bunlara kars1 duyarl olma ve destekleyici olma

becerisi.

‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’ ise 8 alt boyut altinda yer alan 78 maddeden olusturulmustur ve
boyutlari yukarida tanimlari verilen ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ boyutlari ile ayni
yapidadir. Madde sayisilar1 ise Dijital Vatandas Kimligi 10 madde, Teknolojinin Dengeli
Kullanim: 11 madde, Davranissal Siber Risk Yonetimi 9 madde, Kisisel Siber Giivenlik
Yonetimi 11 madde, Gizlilik Yonetimi 8 madde, Medya ve Bilgi Okuryazarligi 10 madde,
Dijital Ayak izi Yonetimi 9 madde ve Dijital Empati 10 madde seklindedir.

96



4-6 yas ve 6-8 yas araligindaki ¢ocuklarin ve yetiskin bireylerin dijital Zeka diizeylerini 6l¢gmek
icin belirlenen bu maddelerin amacina uygun olup olmadigna yonelik yiiriitiilen bir diger
faaliyet ise ilgili konuda uzman goriislerine bagvurmaktir. Bu islem kapsam gegerliligine iliskin
bir kanit elde etmek ve degerlendirme yapmak amaciyla gerceklestirilmektedir. Uzmanlara
sunulan her bir maddeye iligkin Ol¢iilmesi hedeflenen 6zellik ile ne kadar iligkili oldugunu,

maddelerin agiklik ve anlasilabilirlik a¢isindan degerlendirilmesi istenir (DeVellis, 2003, s. 86).
Uzman Goriisii Alinmasi

Belirlenen boyut ve maddelerinden uygulanabilecek bir arag formu gelistirilmistir. Birbiri ile
iliskili olan maddeler gruplanmistir. Ara¢ formu tamamlandiktan sonra ara¢ maddelerini igeren
ara¢ kitap¢igl hazirlanmig ve uzman goriisiine sunulmustur. Goriisiine sunulan uzmanlarin

branglar1 ve unvanlar1 Sekil 4’te sunulmustur.

Goriisiine Basvurulan Uzman Bilgileri Tablosu

Unvam Uzmanhk Alam
Prof. Dr. Okul Oncesi Egitimi
Dog. Dr. Okul Oncesi Egitimi
Prof. Dr. Bilgisayar Ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Dog. Dr. Psikoloji
Dr. Ogrt. Uyesi Okul Oncesi Egitimi
Okul Miidiirii Okul Oncesi Egitimi
Ars. Gor. Dr. Bilgisayar Ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Dr. Olgme ve Degerlendirme
Dr. Qgrt. Uyesi Okul Oncesi Egitimi

Goriisii alinan toplam uzman sayisi: 9

Sekil 6. Goriisline basvurulan uzmanlarin alani ve unvanlari

Buna gore olusturulan ‘Uzman Degerlendirme Formu’ ile bir 6lgme ve degerlendirme alan
uzmani, 5 okul Oncesi egitimi alan uzmani, 2 bilgisayar ve 6gretim teknolojileri alan uzmani ve 1
psikoloji alan uzmanindan goriisleri alinmistir. Alan uzmanlarin goriisiine sunulan ‘Dijital Zeka 1.

Diizey Cocuk Olgegi Uzman Gériis Formu® Ek 1°de, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi Uzman
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Goriis Formu” Ek 2’de ve ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi Uzman Goériis Formu’ Ek 3’te yer
almaktadir. Uzmanlar her madde igin goriisleri bir belirtke tablosu lizerinde degerlendirmistir.
Maddeleri Ol¢lilmek istenen 6zelligi Olgme, yas grubuna uygunluk ve dil bakimindan
degerlendirmeleri istenmistir. Ayrica her bir oOzellik bakimindan her maddeye iliskin
degerlendirmelerini uygun ve uygun degil seklinde belirtmeleri de istenmistir. Maddeler hakkinda

gorlis ve Onerilerini belirtmeleri amaciyla her madde igin alan birakilmstir.
Uzman Goériisii Sonrasi1 Gerekli Diizenlemelerin Yapilmasi

Uzman goriisii sonrasi yapilan degerlendirmede ve yapilan analizler sonucunda ‘Dijital Zeka 1.
Diizey Cocuk Olgegi’nde 11 Madde gozden gegirilmis, dort madde revize edilmistir. ‘Dijital
Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’nde 13 madde gdzden gecirilmis, 8 madde revize edilmis ve bir
madde 6lgege eklenmistir. Son olarak ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’nde 34 madde gozden
gecirilmis, 17 madde revize edilmistir. Bu dogrultuda diger maddelerde ise varsa, uzman

goriisleri dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilarak 6lgegin nihai hali hazirlanmistir.

‘Dijital Zeka Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’nin kapsam gegerligi yapilmistir.
Uzman goriisleri alindiktan sonra her bir madde i¢in kapsam gegerlilik indeksi hesaplanmistir.
Bu amag¢ dogrultusunda Lawshe ve Davis teknikleri kullanilmigtir. Bu teknik ile hesaplanan
kapsam gecerlilik indekslerinin Lawshe teknigi i¢in 0,75, Davis teknigi i¢in ise 0,80 ve daha
yiiksek olmasi istenir (Yurdugiil, 2005).

Yapilan analizler sonucunda ‘Dijital Zeka Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’
kapsam gegerliligi indekslerine iliskin bilgiler Tablo 8’de sunulmustur.

Tablo 8

‘Dijital Zeka Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital Zeka Yetiskin Olcegi’ Kapsam Gegerliligi Indeksleri

Olgme Araci ~ Kapsam Gegerlik Kapsam Gegerlik Indeksi
Indeksi (KGI) Lawshe (KGI) Davis
Dijital Zeka 1.Diizey Cocuk Olgegi 0,56 0,78
Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi 0,88 0,94
Dijital Zeka Yetiskin Olgegi 0,95 0,98

On Deneme Ve Deneme Uygulamasinin Yapilmas:

Kapsam gegcerliligi sonrasinda, ‘Dijital Zeka Cocuk Olgegi® ve ‘Dijital Zeka Yetiskin
Olgegi’nin 6n uygulamasini yapmak i¢in elde edilen listelerden tesadiifi Srnekleme yontemiyle
Ankara il merkezinde bulunan Milli Egitim Bakanligi’na bagli anaokullari/anasimiflar1 ve
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ilkokullar belirlenecek ve gerekli izinler alinmistir. Bu siirecte dnce Gazi Universitesi Etik
Komisyonu’ndan ¢aligmanin yapilmasinin planlanan yerlerden izin alinmasi kosuluyla
yapilmasinda etik agidan bir sakinca bulunmadigina iliskin onay alinmustir. Etik kurul onay
belgesi Ek 2’de bulunmaktadir. Daha sonra Ankara Valiligi il Milli Egitim Miidiirliigi’nden
Olceklerin uygulanmasi i¢in gerekli izinler alinmis ve uygulama yapilan okullara uygulama

oncesi takdim edilmistir. izin belgesi Ek 3’te bulunmaktadir.

On deneme uygulama calismasi yapilan okullardaki gocuklar kisisel dosyalarmna gore
numaralanmis ve “Kisisel Bilgi Formu” arastirmaci tarafindan doldurulmustur. On uygulama
amaciyla “Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi” icin 4-6 yas arasinda ¢ocugu olan 50
ebeveynden, “Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi” icin 6-8 yas arasinda ¢ocugu olan 50
ebeveynden veri toplanmistir. “Dijital Zeka Yetiskin Olgegi” igin 50 yetiskinden veri
toplanmistir. Toplanan veriler {izerinden 6n uygulama analizleri gergeklestirilmistir. Bu
analizler sonucunda olgeklerin madde ayirt ediciligine iliskin diizeltilmis madde-toplam puan

korelasyonlar1 hesaplanmustir.

On deneme uygulama sonuglar1 dikkate alinarak ‘Dijital Zeka Cocuk Olgegi’ ile ‘Dijital Zeka
Yetiskin Olgegi’nin anlagilirligina iliskin sorunlar dogrultusunda 6lcek yeniden diizenlenmis
ve deneme uygulamasina hazir hale getirilmistir. Deneme uygulamalarinda Sl¢iilmek istenen
ozelligin, arastirmaci tarafindan yazilan gostergeleri ile 6l¢iiliip 6l¢iilmedigi amaglanmaktadir.
Formiiller ile 6rneklem biiyiikliigii hesaplama yerine 6lgegin yapist ve analizde kullanilacak
yontemin dikkate alinmasinin daha dogru olacag: ifade edilmektedir. Alan yazinda faktor
analizi i¢in yeterli 6rneklem biiytlikliigli hakkinda farkli goriigler bulunmaktadir. Bu goriislerden
bir tanesi, faktor analizinin yapilabilmesi i¢in 6rneklem biiyiikliigliniin madde sayisinin en az
iki kat1 kadar olmasidir (Cokluk, Sekercioglu ve Biiylikoztiirk, 2012, s.206). Bir baska goriis
ise 6rneklem biiyiikliigii ne kadar fazla ise o kadar iyi olacagi goriisiiyle birlikte net bir faktor
yapisinin 100 kisilik bir orneklemde genellikle giivenilir sonuglar elde edilerek analiz
edilebilecegidir (Kline, 1994, s.73). Crocker ve Algina (1986, s.296), ise faktor analizi i¢in

orneklem biiyiikliigiiniin madde sayisinin en az 10 kat1 olmas1 gerektigini belirtmislerdir.

Bu calismada deneme uygulamasi Ankara ili merkez il¢elerinde bulunan resmi ve 0Ozel
anaokullari ile ilkokullarin 1 ve 2. siniflarina devam eden ¢ocuklar ve ebeveynlerinden yiizyiize
ve Google Form araciligiyla online olarak gergeklestirilmistir. Uygulamalar 2021-2022 ve
2022-2023 egitim-dgretim yillarinda yapilmis olup ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’ 6-10
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dakika, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olcegi’ 14-18 dakika ve ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’
15-20 dakika araliginda siirmiistir.

Esas Uygulamanin Yapilmasi

Deneme uygulamasinin ardindan son hali verilen 6l¢egin yapisinin dogrulanmasi ve diger
aragtirma sorularina yanit bulmak i¢in yine Ankara ili merkez ilgelerinde MEB’e bagli veya
0zel anaokullar1 ile ilkokullarn 1 ve 2. Siniflarina devam eden cocuklar ve ebeveynlerine
yiizyliize ve Google Form araciligiyla online olarak gergeklestirilmistir. Esas uygulama
kapsaminda ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ve
‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’ 2022-2023 egitim-6gretim y1l1 giiz déneminde veri toplanmustir.

Gegerlik ve Giivenirlik Analizlerinin Yapilmast

On uygulama sonuglarimin normal c¢ikmasmin ardindan toplanan veriler esas uygulama
verilerine dAhil edilmis ve toplam veri seti lizerinden agimlayici ve dogrulayici faktor analizleri

yapilmistir.

Verilerin Analizi

Aragtirmaya dahil edilen gocuklar ve ebeveynlerinin “Kisisel Bilgi Formu”, ‘Dijital Zeka
Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’ verileri bilgisayar ortamina aktarilarak gerekli
istatistiksel analizler yapilmistir. Analizlerde SPSS / Lisrel Paket programlari kullanilarak
veriler degerlendirilmistir. Yapilan analiz ve degerlendirmeler asagida ayrintili olarak

aciklanmustir.

e Deneme uygulamasi: Alan yazin dikkate alinarak olusturulan ve uzman goriisleri
15181nda yeniden diizenlenen ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2.
Diizey Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’ toplamda 1079 kisiye
uygulanmistir. Bu uygulama ile elde edilen veriler, maddeler ile dl¢lilmek istenen
Ozellikler — arasindaki iliskilerin  ortaya konmasinda ve  maddelerin
degerlendirilmesinde kullanilmistir. Madde ve yapi arasindaki iligki 6nemli
goriilmektedir. Bu iliskinin incelenmesinde maddelerin her biri i¢gin madde puani ve

toplam puan arasindaki korelasyon degeri kullanilabilir (DeVellis, 2017). Bu amagla
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bu ¢alismada madde puani ve toplam puan arasindaki iligki Pearson korelasyon
katsayist hesaplanmistir. Faktdr analizi yontemleri, maddelere verilen yanitlarin
altindaki gizli oriintiileri korelasyon matrisine dayali olarak ortaya koyar ve 6lgegin
yapi gegerliliginin belirlenmesinde en ¢ok kullanilan yontemdir (Crocker ve Algina,
1986, s. 230-232). Bu arastirma kapsaminda da ilgili 6l¢eklerin deneme uygulamasi
icin yap1 gecerliliginin ortaya konmasinda Ag¢imlayict Faktor Analizi (AFA)
kullanilmistir. Analiz IBM SPSS 25 programu ile gergeklestirilmistir.

Agimlayici faktor analizi igin dncelikle kayip veri ve ug degerlerin incelenmesi, tek
degiskenli normallik, ¢ok degiskenli normallik ve ¢oklu baglant1 varsayimlarinin
incelenmesi gerekmektedir (Tabachnick ve Fidell, 2013). A¢imlayici faktor analizi
yapilmadan once KMO (Kaiser-MEyer-Olkin) ve Bartlett istatistigi degerleri
(KMO=0,892; Bartlett’s statistic = 5337,445/sd=666/p<0,001) incelenmis,
orneklem biiyiikliigliniin faktorlestirmeye uygun oldugu sonucuna ulasilmistir.
Faktor analizi temel bilesenler analizine dayali olarak gergeklestirilmistir. Faktorler
arasi iligkinin oldugu varsayilarak promax dondiirme yontemi kullanilmistir.
Acimlayici faktor analizi gerceklestirilirken faktor yiikii 0,30°dan olan maddeler ve
ayn1 anda birden fazla faktorde birbirine yakin faktor yiikii veren maddeler (binisik
maddeler) analiz disinda birakilarak agimlayici faktor analizi tekrarlanmisgtir. Ayrica
olusturulan boyutlarda yer alacak maddelere karar verilirken istatistiksel analiz ile

birlikte kavramsal olarak uygunlugu da degerlendirilmistir.

Esas Uygulama: Deneme uygulamasi sonrasinda son hali verilen ‘Dijital Zeka 1.
Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital Zeka
Yetiskin Olgegi’ toplamda 710 kisiye daha uygulanmistir. Oncelikle elde edilen
Olctimlere iliskin gecerlik ve giivenirlik ¢aligsmalar1 gerceklestirilmistir. Dogrulayici
faktor analizi yapilmadan once ¢oklu normal dagilim varsayimi kontrol edilmis ve
coklu normal dagilim saglanmadiginda robust maksimum olabilirlik kestirim
yontemi  kullanilmigtir.  Dogrulayict  faktér sonucunda model uyumu
degerlendirilirken ”2/sd, CFI, NFI, NNFI ve RMSEA uyum iyiligi indeksleri
degerlendirilmistir. Kullanilan uyum indeksi degerlerine iliskin kabul araliklar

Tablo 9’da sunulmustur.

101



Tablo 9

Model Uyum Indekslerinin Kriterleri ve Kabulii I¢in Kesme Noktalari

Uyum Kriterler Kabul i¢in Kesme Noktalar1 Kaynak
Indeksi
x?%/sd <2 = mitkemmel uyum (Tabaccknick ve Fidell,2001)
< 2,5 = mikemmel uyum (Kline,2005)
(kiigtik 6rneklemlerde)
< 3 = mitkemmel uyum (biiyik  (Kline, 2005; Siimer,2000)
orneklemlerde)
< 5 = orta diizeyde Stimer,2000)
GFI/AGFI 0 (uyum yok) > 0,90 = iyi uyum (Schumacker ve Lomax, 1996; Hooper,
1 (mitkemmel uyum) Coughan ve Mullen, 2008; Kelloway,
1989; Stimer, 2000)
> 0,95 = mitkkemmel uyum Hooper, Coughan ve Mullen, 2008;
Stimer, 2000)
RMSEA 0 (miikemmel uyum) < 0,05 = mitkemmel uyum (Brown, 2006; Joreskog ve Sorbom,
1 (uyum yok) 1993; Raykov ve Marcoulides, 2008;
Schumacker ve Lomax, 1996; Siimer,
2000)
<0,06 =iyi uyum (Hu ve Bentler, 1999; Thompson, 2004)
<0,07 = iyi uyum (Steigher, 2007)
<0,08 = iyi uyum (Hooper, Coughan ve Mullen, 2008;
Joreskog ve Sorbom, 1993; Siimer,
2000)
<0,10 = zay1f uyum (Kelloway, 1989; Tabaccknick ve Fidell,
2001)
CFlI 0 (uyum yok) > 0,90 = iyi uyum (Hu ve Bentler, 1999; Siimer, 2000;
1 (mitkemmel uyum) Tabaccknick ve Fidell, 2001)
> 0,95 = mitkemmel uyum (Hu ve Bentler, 1999;
Siimer, 2000)
NFI/NNFI 0 (uyum yok) > 0,90 = iyi uyum (Kelloway, 1989;

1 (mitkemmel uyum)

> 0,95 = mitkemmel uyum

Schumacker ve Lomax,

1996; Siimer, 2000;

Tabaccknick ve Fidell,

2001; Thompson, 2004)

(Hu ve Bentler, 1999; Siimer, 2000)

Cokluk, O.,ve Sekercioglu, G. ve Biiyiikdztiirk, $.(2010). Sosyal bilimler i¢in cok degiskenli istatistik: SPSS ve LISREL

uygulamalari, 2.[Multivariate statistics for social sciences: SPSS and LISREL applications]

Acimlayic1 faktor analizi igin SPSS 25 paket programi ve dogrulayict faktdr analizi igin

LISREL 8.80 programi kullanilmistir. Cronbach alfa ve McDonald's o giivenirlik katsayilarinin

hesab1 i¢in ise Jamovi 2.2.5 programu kullanilmistir. Deneme uygulamasi sonrasinda AFA ile
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ortaya konan 0l¢ek yapilarinin, tekrar toplanan veri ile uyumlulugu Dogrulayici Faktor Analizi
(DFA) ile incelenmistir. Dogrulayici faktor analizi yapilirken uyum indeksi degerleri, faktor
yiik degerleri ve hata varyanslari incelenerek model veri uyumu degerlendirilmistir. Modelin
veriye uygunlugunu test etmek amaciyla Chi-Square CFI, TLI ve RMSEA degerleri
kullanilmistir. Modelin veriye uygunlugunu degerlendirmek ic¢in kullanilan CFI ve TLI
degerlerinin 0,95’ten yiiksek, RMSEA icin 0,08’den kii¢lik olmasi halinde modelin veriye
uygun oldugundan bahsedilebilir (Hu ve Bentler, 1999). Uyum indeksi degerleri, faktor yiik
degerleri (max-min) ve hata varyansi (max-min) degerleri hesaplanarak modellerin veriye

uyum gosterdigi tespit edilmistir.

e [Esas uygulama i¢in Ol¢limlere ait kararlilik ve i¢ tutarlilik anlaminda giivenirlik
degerlerini belirlemek i¢in Cronbach o ve Mcdonald ® hesaplanmistir. Cronbach a
degerinin faktdr yiikleri esit olmadiginda yanli kestirimler yapacagi dikkate
aliarak, DFA sonucunda elde edilen standartlastirilmamis faktor yiikleri ve hata
varyanslar1 kullanilarak Mcdonald © degeri hesaplanmistir. (McDonald, 1985;
Yurdugiil, 2006).
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BOLUM V

BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin bu boliimiinde, veri toplama araci ile elde edilen verilerin analizi sonucunda
ortaya ¢ikan bulgular asagida belirtilen basliklar altinda yer almaktadir:

e ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi nin gegerligine iliskin sonuglar

e ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’nin giivenirligine iliskin sonuglar

e ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’nin gecerligine iliskin sonuglar

e ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’nin giivenirligine iliskin sonuglar

e ‘Dijital Zeka Yetiskin Olcegi’nin gecerligine iliskin sonuglar

‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’nin giivenirligine iliskin sonuglar
Bu baglamda ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ve
‘Dijital Zeka Yetiskin Olcegi’'ne uygulan gecerlik ve giivenirlik analizleri Sekil 7’de

IKapsam Gegerliéil KGO-KGi

lA(;lmIay|C| Faktérl
Analizi

sunulmustur.

Gegerlik

I Yapi Gegerligi |

ICronbach's Alphz1
(a)

I McDonald’s |
Omega (w)

Sekil 7. Olgeklere uygulanan veri analizleri

| Guvenirlik |
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Gegerlik, bir 6l¢gme aracinin 6l¢meyi amagladigi 6zelligi dogru 6lgebilmeyi baska herhangi bir
ozelligin etkisini karistirmadan gerceklestirebilmesidir. Diger bir ifadeyle 6l¢mek istenen

ozelligin tam ve dogru 6l¢iildiigiinii anlamini tasir (Ercan ve Kan, 2004).
Kapsam Gegerligi

Olgegi olusturan maddelerin, dlgmeyi hedefledigi 6zelligi yerine getirmekte yeterli olup
olmadiginin gostergesi kapsam gecerligidir. Kapsam gecerligini test etmek i¢in ise kullanilan
yontemlerden biri uzman goriislerine basvurmaktir (Biiyiikoztiirk, 2019, s.180). Olgme
araclarinin  gecgerligine yonelik kanita ulagsmada kullanilan kuramsal siiregler, uzman
gorlislerine dayali nitel ¢alismalara dayanmaktadir. Bunun yaninda kuramsal siirecler biiytik
orneklemlere ulagamama gibi durumlarda siklikla kullanilmaktadir. Boyle durumlarda alan
uzmanlarindan ilgili maddelerin kapsami temsil edip etmedigine iliskin goriisleri alinmakta ve

uzmanlar arasindaki uyum incelenmektedir (Yurdugiil ve Askar, 2008).

Bu dogrultuda ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ile
‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’nin gelistirilme siirecinde izlenen asamalar su sekilde

gerceklesmistir;

Alanyazin Taramasi, Yapitaslarinin Belirlenmesi Ve Madde Havuzu Olusturulmasi: Olgegin
temellendirilmesi, hedeflenen amaglara ulasilabilmesi i¢in konuyla ilgili yurt i¢i ve yurt disi
kaynaklardan (web sitesi, uluslararasi standartlar, kitap, makale, tez, bildiri, bilimsel arastirma
vb.) dijital zeka ve alt alanlarina iligkin kapsamli bir alan yazin taramasi yapilmis ve bunun
sonucunda veri toplama aracinin kavramsal yapisi ve ana ¢ercevesi belirlenmistir. Alan yazin
taramas1 yapildiktan sonra arastirma konusu ile ilgili yapi taglar1 ve bu yapitaslarina yonelik
maddelerden olusan madde havuzu olusturulmustur. Olusturulan madde havuzunun ardindan
belirlenen maddelerden uygulanabilecek bir 6lgek formu gelistirilmistir. Gelistirilen 6lgek
formunun miimkiin oldugunca anlasilir, kisa ve az sayida maddeden olusmasina, dlgcek
oncesinde hazirlanan yonerge boliimiiniin ¢aligmanin amacini vermesine, 6l¢egin kisa zamanda
tamamlamasina ve verilerin ne sekilde kullanilacagina dikkat edilmistir. Formda birbirleriyle

iligkili olan maddeler gruplandirilarak alt boyutlar belirlenmistir.

Uzman Goriisii Alimmas:: ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk
Olgegi’ ile ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’nin kapsam gegerligini incelemek iizere bir 6lgme ve
degerlendirme alan uzmani, bes okul dncesi egitimi alan uzman, iki bilgisayar ve 6gretim

teknolojileri alan uzmani ve bir psikoloji alan uzmaninin gériislerine bagvurulmustur.
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Kapsam gecerligini belirlemeye yonelik dokuz kisilik uzman grubu olusturulmustur.
Hazirlanan 6l¢ek formu uzman goriislerine sunulmus ve uzmanlardan her bir maddeyi “uygun”,
“uygun degil” ve “diizeltilmeli” seklinde degerlendirmeleri istenmistir. “Diizeltilmeli” olarak
degerlendirilen her maddenin yaninda ise bosluk birakilarak maddeye iliskin Onerilerini

yazmalar1 istenmistir. Buna gore;

% Uygun: Uzman tarafindan ‘uygun’ olarak isaretlenen madde, dl¢egin ilgili alt boyutunu

oOlgiliyorsa 6lgme aracinda dogrudan yer alir.

¢ Uygun degil: Uzman tarafindan ‘uygun degil’ olarak isaretlenen madde, 6l¢egin ilgili

alt boyutunu temsil etmiyorsa ¢ikarilir.

% Diizeltilmeli: Uzman tarafindan ‘diizeltilmeli’ olarak isaretlenen madde, 6lgegin ilgili

alt boyutunu temsil etmek i¢in uygun ancak birtakim diizeltmeler gerekiyor.

Uzman Degerlendirme Formunda uzmanlardan, her bir maddenin 6l¢iilmesi hedeflenen 6zellik
ile ne kadar iligkili oldugunun ve maddelerin agiklik/anlagilabilirliginin degerlendirilmesi
istenir (DeVellis, 2017). Bununla ilgili olarak bu arastirma i¢in olusturulan uzman goris
formunda uzmanlardan her bir maddeyi dl¢lilmek istenen 6zelligi 6l¢me, yas grubuna uygunluk
ve dil bakimindan degerlendirmeleri, uygun ve uygun degil seklinde belirtmeleri istenmistir.
Maddeler hakkinda goriis ve Onerilerini belirtmeleri amaciyla da her madde i¢in uygun alan
birakilmistir. Uzmanlarin  goriisleri her soru i¢in bir belirtke tablosu {iizerinde

degerlendirilmistir.

On Uygulamanin Yapilmast: Olgegin 6lgiilmek istenen davranis baglaminda soyut bir kavrami
dogru bir sekilde 6l¢ebilme derecesini belirleyebilmek amaciyla (Biiyiikoztiirk 2009, s.168),
calisma grubunda yer alan 4-6 yas ve 6-8 yas grubu 50’er ¢ocugun ebeveynine ve 50 yetiskin
bireye ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ile ‘Dijital
Zeka Yetiskin Olgegi’nin &n uygulamasi gergeklestirilmistir.

‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Ol¢egi’nin Gecerligine Iliskin Sonuclar

Bu boliimde ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’nin kapsam ve yapi gegerlik sonuglari

incelenmistir.
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Uzman goriislerinden sonra her madde i¢in kapsam gegerlik indeksi Davis ve Lawshe teknikleri
kullanilarak hesaplanmistir. Bu teknik ile hesaplanan kapsam gecerlilik indekslerinin Lawshe

teknigi i¢in 0,75, Davis teknigi i¢in ise 0,80 ve daha yiiksek olmasi istenir (Yurdugiil, 2005).

Yapilan analizler sonucunda ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olcegi’ni olusturan 37 maddeye
iliskin KGI degerleri Davis teknigi ile 0.78, Lawshe teknigi 0,56 olarak hesaplanmistir. 37
maddenin 15’inde KGI referans degerlerin altinda oldugu goriilmiistiir. Ancak uzman goriisleri
dogrultusunda ilgili maddelerde gerekli diizenlemeler yapilarak maddeler korunmus ve revize
edilmistir. Kapsam gegerlik indeksi sonucunda sekillenen 6lgegin organizasyonu Tablo 10°da
sunulmustur.

Tablo 10

Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi Alt Boyutlar: ve Madde Sayisi Organizasyonu

Alt Boyutlari Madde Sayisi
Dijital Vatandaglik Kimligi 8
Teknolojinin Dengeli 7
Kullanimi1

Dijital Zeka 1. Diizey Davranigsal Siber Risk 8

Cocuk Olgegi Y Onetimi

Kisisel Siber Giivenlik 6
Y Onetimi
Medya ve Bilgi 8
Okuryazarlig

Tablo 10°da da goriildiigii lizere “Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi” Dijital Vatandaslk
Kimligi Boyutu 8 madde, Teknolojinin Dengeli Kullanim1 Boyutu 7 madde, Davranigsal Siber
Risk Yonetimi Boyutu 8 madde, Kisisel Siber Giivenlik Y6netimi Boyutu 6 madde ve Medya
ve Bilgi Okuryazarligi Boyutu 8 madde olmak iizere 37 maddeden olusmaktadir.

On uygulama ile toplanan veriler iizerinden n uygulama analizleri gergeklestirilmistir. Bu
analizler sonucunda olgeklerin madde ayirt ediciligine iliskin diizeltilmis madde-toplam puan
korelasyonlar1 hesaplanmistir. “Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi” i¢in 6n deneme uygulama

kapsaminda hesaplanan diizeltilmis madde toplam puan korelasyonlari Tablo 11°de verilmistir.
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Tablo 11

‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’ On Deneme Uygulama Diizeltilmis Madde-Toplam
Korelasyonu

Madde No r Madde No r
1 0,42 20 0,74
2 0,44 21 0,68
3 0,49 22 0,67
4 0,53 23 0,64
5 0,36 24 0,73
6 0,49 25 0,72
7 0,57 26 0,63
8 0,64 27 0,62
9 0,54 28 0,73
10 0,48 29 0,52
11 0,40 30 0,51
12 0,37 31 0,70
13 0,12 32 0,63
14 0,21 33 0,52
15 0,17 34 0,10
16 0,67 35 0,73
17 0,68 36 0,76
18 0,77 37 0,76
19 0,72

Tablo 11 incelendiginde diizeltilmis madde-toplam puan korelasyonu degerlerinin 0,10 ile 0,77
arasinda degistigi goriilmektedir. U¢ madde igin diizeltilmis madde-toplam puan korelasyonu
degerlerinin 0,20’inin altinda kaldig1 belirlenmistir. Bu maddelerin ilgili yapiyr tam olarak
Olemedigine iliskin bir igaret olabilir. Ancak uzman goriisleri dogrultusunda maddelerin faktor

analizi i¢in 6l¢ekte kalmasina karar verilmistir.
Yapi Gegerligi

Yapr gegerligi, 6lgme aracinin soyut bir kavrami ne derece dogru Ol¢ebildigini gosterir
(Tavsancil, 2014). Bireyin tutum, giidii, performans, yetenek gibi soyut 6zelliklerini 6lgmek
amactyla hazirlanan 6lciilebilir ve gozlenebilir sorularin belirtilen 6zellikleri ne derece dogru
olctiigii yapi gegerliligi ile ilgilidir (Biiytikoztiirk, 2009). Yap1 gegerligini belirlemek amaciyla
gerceklestirilen agimlayict ve dogrulayici faktor analizi sonuglart agagida sunulmustur.

Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olcegine Iliskin Acimlayici Faktor Analizi (DFA)

Sonuglart

Acimlayici faktor analizi (AFA), degiskenler arasindaki iligskilerden hareketle faktor bulmaya
yonelik bir istatistiksel bir analizdir (Biiyiikoztiirk, 2009). Olgek gelistirme ¢alismasinda, yapi
gecerligini ortaya koymak ve faktor yiiklerini belirlemek amaci ile agimlayict faktor analizi

sonuglar1 bu boliimde sunulmustur.
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Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgeginde 37 madde yer almaktadir ve maddelerin hepsi olumlu
oldugundan ters kodlanmasi gereken madde bulunmamaktadir. Ag¢imlayic1 faktor analizi
yapilmadan once KMO (Kaiser-MEyer-Olkin) ve Bartlett istatistigi degerleri (KMO=0,892;
Bartlett’s statistic = 5337,445/sd=666/p<0,001) incelenmis, Orneklem biiyiikliigiiniin
faktorlestirmeye uygun oldugu sonucuna ulasilmistir. Acimlayici  faktér analizi
gerceklestirilirken faktor yiikii 0,30°dan olan maddeler ve ayn1 anda birden fazla faktorde
birbirine yakin faktor yiikii veren maddeler (binisik maddeler) analiz disinda birakilarak
acimlayici faktor analizi tekrarlanmistir. Ayrica olusturulan boyutlarda yer alacak maddelere
karar verilirken istatistiksel analiz ile birlikte kavramsal olarak uygunlugu da
degerlendirilmistir. Bu kapsamda sekiz madde analiz disinda birakilmigtir. A¢imlayici faktor
analizi sonucunda elde edilen 6z degerler ve agiklanan varyans oranlar1 Tablo 12’de

sunulmustur.

Tablo 12

Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegine Iliskin Ozdegerler ve Aciklanan Varyans Yiizdeleri

Dondiirme Sonrasi

Baslangi¢ Oz Degerleri Faktor Olusturan Ozdegerler dzdegerler”
. . Kimiilatif
Faktor Agiklanan B nulatif Aciklanan aciklanan
Toplam .. . agiklanan Toplam .. . Toplam
varyans ylizdesi . 9 varyans yiizdesi varyans
varyans ylizdesi . .
yiizdesi
1 11,803 40,699 40,699 11,803 40,699 40,699 10,366
2 3,209 11,067 51,766 3,209 11,067 51,766 7,965
3 2,944 10,153 61,919 2,944 10,153 61,919 6,220
4 1,423 4,908 66,827 1,423 4,908 66,827 4,006
5 ,912 3,144 69,971
6 ,866 2,986 72,957
7 ,810 2,794 75,752
8 ,704 2,426 78,178
9 ,649 2,239 80,416
10 ,623 2,150 82,566
11 ,532 1,836 84,402
12 ,513 1,770 86,172
13 ,465 1,603 87,775
14 412 1,420 89,195
15 ,388 1,338 90,533
16 ,347 1,195 91,728
17 ,317 1,095 92,823
18 ,294 1,013 93,836
19 ,260 ,896 94,732
20 ,257 ,885 95,617
21 ,238 ,822 96,439
22 ,222 ,765 97,203
23 ,190 ,654 97,857
24 171 ,588 98,446
25 ,119 ,410 98,856
26 ,104 ,360 99,216
27 ,089 ,309 99,524
28 ,075 ,257 99,782
29 ,063 ,218 100,000

“promax dondiirme islemi yapilnustir.

Tablo 12 incelendiginde 6z degeri 1’in lizerinde olan dort faktor oldugu goriilmektedir. Ayrica

Sekil 8’de verilen yamag-birikinti grafigi (scree plot) incelendiginde dordiincii faktérden sonra
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grafigin diizlesmeye basladig1 sdylenebilir. Buna gore, Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgeginin
dort boyutlu bir yapr gosterdigi soylenebilir. Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi icin belirlenen
dort boyutlu yapinin agikladigr toplam varyans orani ise %66,83 olarak tespit edilmistir. Diger
bir deyisle 29 madde dort boyutlu yapidaki varyansin %66,83 linii agiklamaktadir.

T

0 —

12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Faktor Sayisi

Sekil 8. Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olcegi yamag-birikinti grafigi
‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’nde yer alan maddelerin faktdr yiik degerleri Tablo 13°de

sunulmustur.

Tablo 13

Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi Maddelerinin Faktor Yiik Degerleri

Faktor
Madde No 1 5 3 7

2 527

3 ,793

4 ,685

5 ,833

6 ,829

7 187

8 ,552

11 ,715
12 ,610
13 877
14 , 745
16 ,812
17 ,916
18 ,901
19 912
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20 ,892

21 ,866
22 ,859
24 ,622
25 ,838
26 ,790
27 ,818
28 ,596
29 ,697
30 492
33 ,686
35 ,882
36 ,909
37 ,822

Tablo 13 incelendiginde Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’nin birinci boyutunda 11 madde,
ikinci boyutunda 7 madde, iiglincli boyutunda 7 madde ve dordiincii boyutunda 4 madde yer
aldig1 goriilmektedir. Birinci boyutta yer alan maddelerin faktor yiiklerinin degerlerinin 0,622
ile 0,916 arasinda degistigi; ikinci boyutta yer alan maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,492 ile
0,909 arasinda degistigi; liclincii boyutta yer alan maddelerin faktor yilik degerlerinin 0,527 ile
0,833 arasinda degistigi ve dordiincii boyutta yer alan maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,610
ile 0,877 arasinda degistigi goriilmektedir. Her bir madde icin faktor yiik degeri 0,30’dan
yiiksek oldugu i¢in maddelerin bulunduklar1 boyutta amacina hizmet ettikleri sdylenebilir.
Boyutlarda yer alan maddelerin anlamsal biitiinliikleri dikkate alinarak birinci boyut “Siber
Risk/Giivenlik Yo6netimi”, ikinci boyut “Medya ve Bilgi Okuryazarlig1”, liclincii boyut “Dijital
Vatandashk Kimligi” ve dordiincii boyut “Teknolojinin Dengeli Kullanimi” seklinde
isimlendirilmistir.

Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegine Iliskin Dogrulayict Faktér Analizi (DFA)

Sonuclart

Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi 29 maddeden olusmaktadir ve dért boyutlu bir yapi
gosterdigi goriilmektedir. Olcegin son halinde ilk yedi madde “Dijital Vatandas Kimligi”
boyutuna, sonraki dért madde “Teknolojinin Dengeli Kullanim1” boyutuna, sonraki yedi madde
“Medya ve Bilgi Okuryazarligi” boyutuna ve sonraki 11 madde ise “Siber Risk/Giivenlik
Yénetimi” boyutuna aittir. Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgeginin dort boyutlu yapisini
dogrulama i¢in dogrulayict faktdr analizi yapilmistir. Dogrulayici faktdr analizi yapilirken
uyum indeksi degerleri, faktor ylik degerleri ve hata varyanslari incelenerek model veri uyumu
degerlendirilmistir. Uyum indeksi degerleri, faktor yiik degerleri (max-min) ve hata varyansi

(max-min) degerleri Tablo 14’te sunulmustur.
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Tablo 14

Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi Dogrulayict Faktor Analizi Sonuclar:

Faktor

Yiik Hata
2 2
¥ x/sd p CFl NFI NNFI RMSEA [ 00 . Varyanslan

max min max min

Olgek 743,13 2,01 0,000 097 093 09 0,079 094 042 083 0,112

Onerilen x2/dt >0,90 >0,90 >0,90 <0,080 >0,30 <0,90
Deger <3

Tablo 14 incelendiginde x?/sd degerinin 3’ten kiigiik oldugu goriilmektedir ve buna gore
modelin veriye iyi uyum gosterdigi sdylenebilir. CFI degeri 0,97; NFI degeri 0,93 ve NNFI
degeri 0,96 olarak tespit edilmistir. Bu degerlerin 0,90 nin {izerinde olmasi1 modelin veriye ¢ok
iyi uyum gosterdigi anlamina gelmektedir. RMSEA indeksi agisindan degerlendirildiginde ise
bu indeksin model i¢in 0,079 oldugu saptanmistir ve bu indekse goére modelin veriye uyumlu
oldugu sdylenebilir. Uyum indeksleri genel olarak degerlendirildiginde dort boyutlu modelin
veriye uyum sagladigr goriilmektedir. Olgekteki tiim maddelerin faktor yiik degerleri 0,30’dan

yiiksektir. Buna gore, tim maddelerin yer aldiklar1 boyutta amacina hizmet ettigi yorumu
yapiliyor.

Ayrica analiz sonucunda elde edilen 6l¢gme modeli Sekil 9°da sunulmustur.
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Sekil 9. Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi 6l¢me modeli

Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olcegi puanlarina iliskin hesaplanan Cronbach alfa ve McDonald's

o degerleri Tablo 15°de sunulmustur.
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Tablo 15

Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi Cronbach Alfa ve McDonald's « Degeri

Cronbach Alfa McDonald's o
Dijital Vatandaglik Kimligi 0,80 0,80
Teknolojinin Dengeli Kullanimi 0,86 0,86
Medya ve Bilgi Okuryazarligi 0,84 0,85
Siber Risk/Giivenlik Y Onetimi 0,97 0,97
Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi 0,94 0,94

Tablo 15 incelendiginde Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi dijital vatandaslik kimligi boyutu
puanlarindan elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,80; teknolojinin dengeli kullanimi boyutu
puanlarindan elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,86; medya ve bilgi okuryazarlig1 boyutu
puanlarindan elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,84 ve siber risk/glivenlik yonetimi
boyutu puanlarindan elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,97 oldugu goriilmektedir. Dijital
Zeka 1. Diizey Cocuk Olgeginin geneli i¢in elde edilen Cronbach alfa katsayisinmn 0,94 oldugu
tespit edilmistir. Dijital vatandaslik kimligi boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s ®
katsayisinin 0,80; teknolojinin dengeli kullanim1 boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s
o katsayisinin 0,86; medya ve bilgi okuryazarligi boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s
o katsayisinin 0,85 ve siber risk/glivenlik yonetimi boyutu puanlarindan elde edilen
McDonald’s o katsayisinin 0,97 oldugu belirlenmistir. Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgeginin
geneli i¢in elde edilen McDonald’s o katsayisinin 0,94 oldugu saptanmistir. Buna gore, elde

edilen dl¢iimlerin giivenirliginin ytliksek oldugu sdylenebilir.

‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Ol¢egi’nin Giivenirligine fliskin Sonuglar

Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi puanlarinin giivenirligine iliskin olarak i¢ tutarlik katsay1
olan Cornbach’s Alfa ve McDonald’s o katsayisi hesaplanmistir. Sonuglar Tablo 16’da
sunulmustur.

Tablo 16

Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi Puanlarimin Giivenirliginin Incelenmesi

Madde Cronbach's McDonald's ®
Sayis1 Alpha
Siber Risk/Giivenlik Y6netimi Boyutu 11 0,96 0,96
Medya ve Bilgi Okuryazarligi Boyutu 7 0,89 0,90
Dijital Vatandashik Kimligi Boyutu 7 0,86 0,86
Teknolojinin Dengeli Kullanim1 Boyutu 4 0,81 0,82
Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi 29 0,94 0,94
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Tablo 16 incelendiginde Siber Risk/Giivenlik Yonetimi boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin
0,96; Medya ve Bilgi Okuryazarligi boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin 0,89; Dijital
Vatandaglik Kimligi boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin 0,86 ve Teknolojinin Dengeli
Kullanimi boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin 0,81 oldugu goriilmektedir. Dijital Zeka 1.
Diizey Cocuk Olgeginin tamamu igin hesaplanan Cronbach alfa degeri ise 0,94 olarak tespit
edilmistir. Siber Risk/Giivenlik Yonetimi boyutu i¢cin McDonald’s ® degerinin 0,96; Medya ve
Bilgi Okuryazarligi boyutu i¢in McDonald’s ® degerinin 0,90; Dijital Vatandashk Kimligi
boyutu i¢in McDonald’s ® degerinin 0,86 ve Teknolojinin Dengeli Kullanim1 boyutu i¢in
McDonald’s o degerinin 0,82 oldugu belirlenmistir. Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgeginin
tamami i¢in hesaplanan McDonald’s ® degeri ise 0,94 olarak saptanmistir. Hesaplanan
giivenirlik katsayist degerleri 0,70’den biiylik oldugu i¢in 6lgek puanlarinin giivenilir oldugu

sOylenebilir.

‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olcegi’nin Gecerligine iliskin Sonuclar

Bu boliimde ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’nin kapsam ve yapi gecerlik sonuglar
incelenmistir.

Kapsam Gegerligi

Alinan uzman goriisleri sonrasi yapilan analizler sonucunda ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk
Olgegi'ni olusturan 67 maddeye iliskin KGI degerleri Davis teknigi ile 0.94, Lawshe teknigi
0,88 olarak hesaplanmistir.67 maddenin 21’inin referans degerin altinda oldugu tespit
edilmistir. Ancak uzman goriisleri dogrultusunda maddeler korunarak ‘Dijital Zeka 2. Diizey
Cocuk Olgegi’nde 21 madde revize edilmis ve 1 madde dlgege eklenmistir. Kapsam gecerlik
indeksi sonucunda sekillenen dlgegin organizasyonu Tablo 17°de sunulmustur.

Tablo 17

Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi Alt Boyutlar: ve Madde Sayis1 Organizasyonu

Alt Boyutlart Madde Sayisi
Dijital Vatandashik Kimligi 10
Teknolojinin Dengeli Kullanimi1 8
. Davranigsal Siber Risk Yonetimi 10
Dijital ZEK%ie]glilzey Cocuk Kisisel Siber Giivenlik Yonetimi 8
Gizlilik Yonetimi 6
Medya ve Bilgi Okuryazarligi 11
Dijital Ayak izi Yonetimi 6
Dijital Empati 8

Tablo 17°de de goriildiigii iizere ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’, Dijital Vatandas Kimligi
boyutunda 10 madde, Teknolojinin Dengeli Kullanimi1 Boyutunda 8 madde, Davranigsal Siber
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Risk Yonetimi Boyutunda 10 madde, Kisisel Siber Giivenlik Yonetimi Boyutunda 8 madde,
Gizlilik Yonetimi Boyutunda 6 madde, Medya ve Bilgi Okuryazarligi Boyutunda 11 madde,
Dijital Ayak Izi Yénetimi Boyutunda 6 madde ve Dijital Empati Boyutunda 8 madde olmak
iizere 8 boyut 67 maddeden olusmaktadir.

“Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi” i¢in 6n deneme uygulama kapsaminda hesaplanan
diizeltilmis madde toplam puan korelasyonlar1 Tablo 18’de verilmistir.

Tablo 18

“Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olcegi” On Deneme Uygulama Diizeltilmis Madde-Toplam
Korelasyonu

Madde No r Madde No r Madde No r Madde No r
1 -0,04 19 0,44 37 0,67 55 0,69
2 0,26 20 0,64 38 0,51 56 0,72
3 0,39 21 0,69 39 0,69 57 0,73
4 0,21 22 0,81 40 0,75 58 0,70
5 0,37 23 0,81 41 0,77 59 0,69
6 0,29 24 0,61 42 0,73 60 0,67
7 0,48 25 0,60 43 0,75 61 0,63
8 0,48 26 0,59 44 0,25 62 0,72
9 0,45 27 0,62 45 0,27 63 0,73
10 0,18 28 0,53 46 0,38 64 0,73
11 0,29 29 0,62 47 0,60 65 0,71
12 0,23 30 0,71 48 0,29 66 0,65
13 0,22 31 0,68 49 0,64 67 0,73
14 0,47 32 0,65 50 0,68 68 0,68
15 0,09 33 0,72 51 0,61
16 0,06 34 0,67 52 0,69
17 0,07 35 0,55 53 0,66
18 0,25 36 0,67 54 0,57

Tablo 18 incelendiginde diizeltilmis madde-toplam puan korelasyonu degerlerinin -0,04 ile
0,81 arasinda degistigi goriilmektedir. Bes madde igin diizeltilmis madde-toplam puan
korelasyonu degerlerinin 0,20’inin altinda kaldig: belirlenmistir. Bu maddelerin ilgili yapiy1
tam olarak Olgmedigine iliskin bir isaret olabilir. Ancak uzman goriisleri dogrultusunda

maddelerin faktor analizi i¢in 6lgekte kalmasina karar verilmistir.
Yapi Gegerligi

Yap1 gegerligini belirlemek amaciyla gergeklestirilen agimlayict ve dogrulayict faktor analizi

sonuclar1 agagida sunulmustur.
Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegine Iliskin Acimlayici Faktor Analizi (AFA) Sonuglar

Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgeginde 68 madde yer almaktadir ve maddelerin hepsi olumlu

oldugundan ters kodlanmasi gereken madde bulunmamaktadir. Ac¢imlayic1 faktor analizi
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yapilmadan 6nce KMO (Kaiser-MEyer-Olkin) ve Bartlett istatistigi degerleri (KMO=0,942;
Bartlett’s statistic = 19291,494/sd=2278/p<0,001) incelenmis, Orneklem biiyiikligiiniin
faktorlestirmeye uygun oldugu sonucuna ulagilmistir. Ag¢imlayict faktér analizi
gergeklestirilirken faktor yiikii 0,30°dan olan maddeler ve ayni anda birden fazla faktorde
birbirine yakin faktér yiikii veren maddeler (binisik maddeler) analiz disinda birakilarak
acimlayict faktor analizi tekrarlanmistir. Ayrica olusturulan boyutlarda yer alacak maddelere
karar verilirken istatistiksel analiz ile birlikte kavramsal olarak uygunlugu da
degerlendirilmistir. Bu kapsamda yirmi dort madde analiz disinda birakilmistir. A¢imlayici
faktor analizi sonucunda elde edilen 6z degerler ve aciklanan varyans oranlar1 Tablo 19°da

sunulmustur.

Tablo 19

Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegine Iliskin Ozdegerler ve A¢iklanan Varyans Yiizdeleri

Dondiirme Sonrasi

Baslangi¢ Oz Degerleri Faktor Olusturan Ozdegerler . 1o *
Ozdegerler
Faktor Agiklanan Kiimiilatif Aciklanan Kiimiilatif
Toplam varyans agiklanan Total Toplam varyans aciklanan varyans
ylizdesi varyans yiizdesi yiizdesi yiizdesi
1 18,162 41,278 41,278 18,162 41,278 41,278 14,309
2 3,053 6,939 48,217 3,053 6,939 48,217 14,007
3 2,797 6,356 54,573 2,797 6,356 54,573 10,611
4 2,466 5,604 60,177 2,466 5,604 60,177 5,517
5 1,981 4,503 64,680 1,981 4,503 64,680 7,704
6 1,678 3,813 68,494 1,678 3,813 68,494 11,430
7 1,305 2,967 71,461 1,305 2,967 71,461 5,018
8 ,983 2,233 73,694
9 ,870 1,976 75,670
10 ,807 1,834 77,504
11 ,761 1,730 79,234
12 744 1,691 80,925
13 ,647 1,470 82,395
14 ,626 1,423 83,818
15 577 1,310 85,128
16 ,563 1,279 86,407
17 ,534 1,213 87,620
18 451 1,025 88,645
19 436 ,991 89,636
20 ,399 ,908 90,544
21 ,367 ,834 91,379
22 ,346 787 92,166
23 ,329 747 92,912
24 317 ,720 93,632
25 271 ,616 94,248
26 ,249 ,566 94,814
27 ,236 537 95,352
28 ,222 ,504 95,856
29 ,209 475 96,330
30 ,199 453 96,783
31 ,179 ,407 97,190
32 ,156 ,353 97,544
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33 ,146 ,331 97,874

34 ,140 ,319 98,193
35 ,135 ,308 98,501
36 117 ,265 98,767
37 111 ,252 99,018
38 ,099 ,225 99,244
39 ,071 ,161 99,405
40 ,066 ,150 99,555
41 ,060 ,137 99,692
42 ,059 ,133 99,826
43 ,052 ,119 99,945
44 ,024 ,055 100,000

*promax dondiirme islemi yapilmistir.

Tablo 19 incelendiginde 6z degeri 1’in lizerinde olan yedi faktor oldugu goériilmektedir. Ayrica
Sekil 10’da verilen yamac-birikinti grafigi (scree plot) incelendiginde yedinci faktérden sonra
grafigin diizlesmeye basladig1 sdylenebilir. Buna gore, Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgeginin
yedi boyutlu bir yap: gosterdigi sdylenebilir. Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi igin
belirlenen yedi boyutlu yapinin agikladigi toplam varyans orani ise %71,46 olarak tespit
edilmistir. Diger bir deyisle 44 madde yedi boyutlu yapidaki varyansin %71,46’sin1
aciklamaktadir.

20

Oz Deger

1T 3 5 7 9 11 13 15 17 19 21 23 25 27 29 31 33 35 37 39 41 43
Bilesen Sayisi

Sekil 10. Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi yamag-birikinti grafigi
Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgeginde yer alan maddelerin faktor yiik degerleri Tablo 20°de

sunulmustur.
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Tablo 20

Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi Maddelerinin Faktor Yiik Degerleri

Faktor
Madde No 1 5 3 4 5 5 7
4 ,691
6 ,831
7 771
8 ,585
9 ,567
12 ,625
13 ,805
14 ,755
15 724
16 ,782
18 ,584
20 746
21 ,899
22 ,953
23 ,864
24 ,904
25 ,875
26 ,830
27 677
29 ,664
30 ,613
33 ,632
37 462
38 791
39 ,789
40 , 784
41 75
44 ,462
49 ,918
50 ,905
51 ,787
55 ,935
56 ,968
57 ,958
58 ,864
59 ,894
61 ,601
62 ,820
63 ,839
64 ,873
65 ,936
66 ,945
67 797
68 ,836

Tablo 20 incelendiginde Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgeginin birinci boyutunda 11 madde,
ikinci boyutunda 8 madde, ii¢lincii boyutunda 5 madde, dordiincii boyutunda 6 madde, besinci
boyutunda 4 madde, altinct boyutunda 5 madde ve yedinci boyutunda 5 madde yer aldigi
goriilmektedir. Birinci boyutta yer alan maddelerin faktor yiiklerinin degerlerinin 0,613 ile

0,953 arasinda degistigi; ikinci boyutta yer alan maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,601 ile
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0,945 arasinda degistigi; liclincii boyutta yer alan maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,864 ile
0,968 arasinda degistigi, dordiincii boyutta yer alan maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,584
ile 0,805 arasinda degistigi, besinci boyutta yer alan maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,462
ile 0,905 arasinda degistigi, altinc1 boyutta yer alan maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,462
ile 0,791 arasinda degistigi ve yedinci boyutta yer alan maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,567
ile 0,831 arasinda degistigi goriilmektedir. Her bir madde i¢in faktdr yiik degeri 0,30’dan
yiiksek oldugu i¢in maddelerin bulunduklar1 boyutta amacina hizmet ettikleri sdylenebilir.
Boyutlarda yer alan maddelerin anlamsal biitiinliikleri dikkate alinarak birinci boyut “Siber
Risk/Giivenlik Yonetimi”, ikinci boyut “Dijital Empati”, {iciincii boyut “Dijital Ayak Izi
Yonetimi”, dordiincili boyut “Teknolojinin Dengeli Kullanimi1”, besinci boyut “Medya ve Bilgi
Okuryazarlig1”, altinct boyut “Gizlilik Yonetimi” ve yedinci boyut “Dijital Vatandas Kimligi”

seklinde isimlendirilmistir.

Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi puanlarinin giivenirligine iliskin olarak i¢ tutarlik katsay1
olan Cronbach’s Alfa ve McDonald’s (®) katsayisi hesaplanmistir. Sonuglar Tablo 21°de
sunulmustur.

Tablo 21

Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi Puanlarinin Giivenirliginin Incelenmesi

Madde Cronbach's  McDonald's ®

Sayisi Alpha
Siber Risk/Giivenlik Ydnetimi Boyutu 11 0,95 0,95
Dijital Empati Boyutu 8 0,96 0,96
Dijital Ayak izi Yénetimi Boyutu 5 0,98 0,98
Teknolojinin Dengeli Kullanimi1 Boyutu 6 0,81 0,82
Medya ve Bilgi Okuryazarligi Boyutu 4 0,86 0,87
Gizlilik Yonetimi Boyutu 5 0,91 0,92
Dijital Vatandaglik Kimligi Boyutu 5 0,75 0,76
Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi 44 0,96 0,96

Tablo 21 incelendiginde Siber Risk/Giivenlik Yonetimi boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin
0,95; Dijital Empati boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin 0,96; Dijital Ayak Izi Yénetimi boyutu
icin Cronbach alfa degerinin 0,98; Teknolojinin Dengeli Kullanim1 boyutu i¢in Cronbach alfa
degerinin 0,81; Medya ve Bilgi Okuryazarligi boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin 0,86;
Gizlilik Yonetimi boyutu icin Cronbach alfa degerinin 0,91 ve Dijital Vatandaslik Kimligi
boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin 0,75 oldugu goriilmektedir. Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk
Olgeginin tamamu i¢cin hesaplanan Cronbach alfa degeri ise 0,96 olarak tespit edilmistir. Siber
Risk/Gilivenlik Yonetimi boyutu igin McDonald’s o degerinin 0,95; Dijital Empati boyutu i¢in
McDonald’s ® degerinin 0,96; Dijital Ayak izi Y6netimi boyutu i¢in McDonald’s o degerinin
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0,98; Teknolojinin Dengeli Kullanim1 boyutu i¢cin McDonald’s ® degerinin 0,82; Medya ve
Bilgi Okuryazarlig1 boyutu i¢cin McDonald’s ® degerinin 0,87; Gizlilik Y6netimi boyutu i¢in
McDonald’s ® degerinin 0,92 ve Dijital Vatandashk Kimligi boyutu icin McDonald’s ®
degerinin 0,76 oldugu belirlenmistir. Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgeginin tamami igin
hesaplanan McDonald’s o degeri ise 0,96 olarak saptanmistir. Hesaplanan giivenirlik katsayisi

degerleri 0,70’den biiyiik oldugu i¢in 6lgek puanlarinin giivenilir oldugu sdylenebilir.

Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegine Iliskin Dogrulayict Faktor Analizi (DFA)

Sonuclari

Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi 44 maddeden olusmaktadir ve yedi boyutlu bir yap1
gosterdigi goriilmektedir. Olgegin son halinde ilk bes madde “Dijital Vatandas Kimligi”
boyutuna, sonraki altt madde “Teknolojinin Dengeli Kullanim1” boyutuna, sonraki 11 madde
“Siber Risk/Gilivenlik Yonetimi” boyutuna, sonraki bes madde “Gizlilik Yo6netimi”, sonraki
dort madde “Medya ve Bilgi Okuryazarligi” boyutuna, sonraki bes madde “Dijital Ayak Izi
Yonetimi” boyutuna ve sonraki sekiz madde “Dijital Empati” boyutuna aittir. Dijital Zeka 2.
Diizey Cocuk Olgeginin yedi boyutlu yapisini dogrulama igin dogrulayici faktdr analizi
yapilmistir. Dogrulayici faktor analizi yapilirken uyum indeksi degerleri, faktor yiik degerleri
ve hata varyanslari incelenerek model veri uyumu degerlendirilmistir. Uyum indeksi degerleri,
faktor yiik degerleri (max-min) ve hata varyansi (max-min) degerleri Tablo 22’de sunulmustur.
Tablo 22

Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi Dogrulayict Faktor Analizi Sonuclar:

Faktor
¥2 Yiik Hata
2
X /sd p CFI NFI  NNFI RMSEA Degerleri Varyanslar1

max min max min
Olgek 1676,21 1,90 0,000 098 0,97 0,98 0,058 0,94 030 091 0,111

Onerilen x2/df < >0,90 >0,90 >0,90 <0,080 >0,30 <0,90
Deger 3

Tablo 22 incelendiginde y?/sd degerinin 3’ten kiiciik oldugu goriilmektedir ve buna gore
modelin veriye iyl uyum gosterdigi soylenebilir. CFI degeri 0,98; NFI degeri 0,97 ve NNFI
degeri 0,98 olarak tespit edilmistir. Bu degerlerin 0,90°nin iizerinde olmas1 modelin veriye ¢ok
iyl uyum gosterdigi anlamina gelmektedir. RMSEA indeksi agisindan degerlendirildiginde ise
bu indeksin model i¢in 0,058 oldugu saptanmistir ve bu indekse gore modelin veriye uyumlu
oldugu sdylenebilir. Uyum indeksleri genel olarak degerlendirildiginde dort boyutlu modelin
veriye uyum sagladig1 goriilmektedir. Olgekteki tiim maddelerin faktor yiik degerleri 0,30 ve
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istiindedir. Buna gore, tiim maddelerin yer aldiklar1 boyutta amacina hizmet ettigi yorumu
yapiliyor.

Ayrica analiz sonucunda elde edilen 6lgme modeli Sekil 11°de sunulmustur.
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Sekil 11. Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi lgme modeli
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‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olcegi’ puanlarma iliskin hesaplanan Cronbach alfa ve
McDonald's o degerleri Tablo 23’de sunulmustur.
Tablo 23

Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi Cronbach Alfa ve McDonald’s w Degeri

Cronbach Alfa McDonald's ®
Dijital Vatandas Kimligi 0,65 0,67
Teknolojinin Dengeli Kullanimi 0,87 0,87
Siber Risk/Giivenlik Y 6netimi 0,96 0,96
Gizlilik Yo6netimi 0,89 0,90
Medya ve Bilgi Okuryazarligi 0,86 0,86
Dijital Ayak izi Yonetimi 0,96 0,96
Dijital Empati 0,95 0,95
Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi 0,97 0,97

Tablo 23 incelendiginde Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi dijital vatandaslik kimligi boyutu
puanlarindan elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,65; teknolojinin dengeli kullanimi1 boyutu
puanlarindan elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,87; siber risk/giivenlik yonetimi boyutu
puanlarindan elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,96; gizlilik yonetimi boyutu puanlarindan
elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,89; medya ve bilgi okuryazarlig1 boyutu puanlarindan
elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,86; dijital ayak izi yonetimi boyutu puanlarindan elde
edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,96 ve dijital empati boyutu puanlarindan elde edilen
Cronbach alfa katsayisinin 0,95 oldugu gériilmektedir. Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgeginin
geneli i¢in elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,97 oldugu tespit edilmistir. Dijital
vatandaglik kimligi boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s o katsayisinin 0,67;
teknolojinin dengeli kullanim1 boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s o katsayisinin
0,87; siber risk/giivenlik yonetimi boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s o katsayisinin
0,96; gizlilik yonetimi boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s o katsayisinin 0,90;
medya ve bilgi okuryazarligi boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s @ katsayisinin 0,86;
dijital ayak izi yonetimi boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s o katsayisinin 0,96 ve
dijital empati boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s o katsayisinin 0,95 oldugu
belirlenmistir. Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olceginin geneli i¢in elde edilen McDonald’s ®
katsayisinin 0,97 oldugu saptanmistir. Buna gore, elde edilen dlgiimlerin giivenilir oldugu

sOylenebilir.
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‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Ol¢egi’nin Giivenirligine iliskin Sonuclar

Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi puanlarinin giivenirligine iliskin olarak i¢ tutarlik katsay1
olan Cronbach’s Alfa ve McDonald’s (®) katsayisi hesaplanmistir. Sonuglar Tablo 24’te
sunulmustur.

Tablo 24

Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi Puanlarimin Giivenirliginin Incelenmesi

Madde Cronbach's McDonald's ®

Sayist Alpha
Siber Risk/Giivenlik Y6netimi Boyutu 11 0,95 0,95
Dijital Empati Boyutu 8 0,96 0,96
Dijital Ayak izi Y&netimi Boyutu 5 0,98 0,98
Teknolojinin Dengeli Kullanimi Boyutu 6 0,81 0,82
Medya ve Bilgi Okuryazarligi Boyutu 4 0,86 0,87
Gizlilik Yonetimi Boyutu 5 0,91 0,92
Dijital Vatandaslik Kimligi Boyutu 5 0,75 0,76

Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi 44 0,96 0,96
Tablo 24 incelendiginde Siber Risk/Giivenlik Ydnetimi boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin

0,95; Dijital Empati boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin 0,96; Dijital Ayak Izi Y&netimi boyutu
icin Cronbach alfa degerinin 0,98; Teknolojinin Dengeli Kullanim1 boyutu i¢in Cronbach alfa
degerinin 0,81; Medya ve Bilgi Okuryazarligi boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin 0,86;
Gizlilik Yonetimi boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin 0,91 ve Dijital Vatandaslik Kimligi
boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin 0,75 oldugu goriilmektedir. Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk
Olgeginin tamam i¢in hesaplanan Cronbach alfa degeri ise 0,96 olarak tespit edilmistir. Siber
Risk/Giivenlik Yo6netimi boyutu icin McDonald’s o degerinin 0,95; Dijital Empati boyutu i¢in
McDonald’s o degerinin 0,96; Dijital Ayak Izi Yénetimi boyutu i¢in McDonald’s o degerinin
0,98; Teknolojinin Dengeli Kullanim1 boyutu i¢in McDonald’s ® degerinin 0,82; Medya ve
Bilgi Okuryazarlig1 boyutu i¢cin McDonald’s o degerinin 0,87; Gizlilik Y6netimi boyutu i¢in
McDonald’s @ degerinin 0,92 ve Dijital Vatandaslik Kimligi boyutu i¢cin McDonald’s ®
degerinin 0,76 oldugu belirlenmistir. Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgeginin tamami igin
hesaplanan McDonald’s o degeri ise 0,96 olarak saptanmistir. Hesaplanan glivenirlik katsayisi

degerleri 0,70’den biiyiik oldugu i¢in dlgek puanlarinin glivenilir oldugu sdylenebilir.
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‘Dijital Zeka Yetiskin Ol¢egi’nin Gecerligine iliskin Sonuclar
Bu béliimde ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’nin kapsam ve yap1 gecerlik sonuglar incelenmistir.
Kapsam Gegerligi

Alman uzman goriisleri sonrasi1 yapilan analizler sonucunda ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’ni
olusturan 78 maddeye iliskin KGI degerleri Davis teknigi ile 0.98, Lawshe teknigi 0,95 olarak
hesaplanmistir. 78 maddenin 17’inin referans degerin altinda oldugu tespit edilmistir. Ancak
uzman goriisleri dogrultusunda maddeler korunarak ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olcegi’nde
bu maddeler revize edilmistir. Kapsam gecerlik indeksi sonucunda sekillenen olgegin
organizasyonu Tablo 25’de sunulmustur.

Tablo 25

Dijital Zeka Yetiskin Olcegi Alt Boyutlar: ve Madde Sayis: Organizasyonu

Alt Boyutlari Madde Sayisi
Dijital Vatandaslik Kimligi 10
Teknolojinin Dengeli 11
Kullanimi1
Davranigsal Siber Risk 9
A Y Onetimi
Dijital Z_O_ell;:gﬁi(etlskln Kisisel Siber. GlZivenlik 11
Y Onetimi
Gizlilik Yonetimi 8
Medya ve Bilgi 10
Okuryazarlig
Dijital Ayak Izi Yonetimi 9
Dijital Empati 10

Tablo 25°de de goriildiigii lizere ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’, Dijital Vatandas Kimligi
boyutunda 10 madde, Teknolojinin Dengeli Kullanim1 Boyutunda 11 madde, Davranissal Siber
Risk Yonetimi Boyutunda 9 madde, Kisisel Siber Gilivenlik Yonetimi Boyutunda 11 madde,
Gizlilik Yonetimi Boyutunda 8 madde, Medya ve Bilgi Okuryazarligi Boyutunda 10 madde,
Dijital Ayak izi Yénetimi Boyutunda 9 madde ve Dijital Empati Boyutunda 10 madde olmak
iizere 8 boyut 78 maddeden olusmaktadir.

“Dijital Zeka Yetiskin Olgegi” i¢in 6n deneme uygulama kapsaminda hesaplanan diizeltilmis

madde toplam puan korelasyonlar1 Tablo 26°da verilmistir.

125



Tablo 26

“Dijital Zeka Yetiskin Olcegi” On Deneme Uygulama Diizeltilmis Madde-Toplam
Korelasyonu

Madde No r Madde No r Madde No r Madde No r

1 0,39 21 0,05 41 0,75 61 0,61
2 0,45 22 0,63 42 0,62 62 0,59
3 0,49 23 0,60 43 0,37 63 0,41
4 0,59 24 0,71 44 0,32 64 0,46
5 0,60 25 0,68 45 0,57 65 0,21
6 0,32 26 0,32 46 0,64 66 0,23
7 0,36 27 0,24 47 0,51 67 0,95
8 0,38 28 0,32 48 0,48 68 0,65
9 0,21 29 0,30 49 0,28 69 0,12
10 0,33 30 0,41 50 0,51 70 0,60
11 0,28 31 0,51 51 0,40 71 0,60
12 0,46 32 0,65 52 0,69 72 0,69
13 0,10 33 0,57 53 0,22 73 0,57
14 0,13 34 0,78 54 0,65 74 0,62
15 0,05 35 0,78 55 0,60 75 0,54
16 0,20 36 0,70 56 0,61 76 0,42
17 0,12 37 0,75 57 0,64 77 0,43
18 0,42 38 0,68 58 0,40 78 0,14
19 0,01 39 0,77 59 0,32

20 0,18 40 0,72 60 0,73

Tablo 26 incelendiginde diizeltilmis madde-toplam puan korelasyonu degerlerinin 0,01 ile 0,78
arasinda degistigi goriilmektedir. Dokuz madde i¢in diizeltilmis madde-toplam puan
korelasyonu degerlerinin 0,20’inin altinda kaldig1 belirlenmistir. Bu maddelerin ilgili yapiy1
tam olarak 6lgmedigine iliskin bir isaret olabilir. Ancak uzman goriisleri dogrultusunda

maddelerin faktor analizi i¢in 6l¢ekte kalmasina karar verilmistir.
Yapi Gegerligi

Yap1 gegerligini belirlemek amaciyla gerceklestirilen agimlayici ve dogrulayici faktor analizi

sonuglar1 asagida sunulmustur.
Dijital Zeka Yetiskin Olcegine Iliskin Acimlayict Faktor Analizi (AFA) Sonuglar:

Dijital Zeka Yetiskin Olgeginde 78 madde yer almaktadir ve maddelerin hepsi olumlu

oldugundan ters kodlanmasi gereken madde bulunmamaktadir. Ag¢imlayic1 faktdr analizi

yapilmadan 6nce KMO (Kaiser-MEyer-Olkin) ve Bartlett istatistigi degerleri (KMO=0,950;

Bartlett’s statistic = 19959,394/sd= 1081 /p<0,001) incelenmis, 6rneklem biiyiikliigiiniin

faktorlestirmeye wuygun oldugu sonucuna ulasilmistir. Acimlayict  faktdr analizi

gerceklestirilirken faktor yiikii 0,30’dan olan maddeler ve ayni1 anda birden fazla faktorde
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birbirine yakin faktér yiikii veren maddeler (binisik maddeler) analiz disinda birakilarak

acimlayict faktor analizi tekrarlanmistir. Bu kapsamda yirmi sekiz madde analiz disinda

birakilmigtir. Agimlayici faktor analizi sonucunda elde edilen 6z degerler ve agiklanan varyans

oranlar1 Tablo 27°de sunulmustur.

Tablo 27

Dijital Zeka Yetiskin Olcegine Iliskin Ozdegerler ve Aciklanan Varyans Yiizdeleri

Dondiirme Sonrasi

Baslangig Oz Degerleri Faktor Olusturan Ozdegerler dzdeerler’
Faktor Agiklanan Kiimiilatif Aciklanan R
Kiimiilatif agiklanan
Toplam varyans agtklanan varyans  Total Toplam varyans x .
yiizdesi yiizdesi yiizdesi varyans yiizdesi

1 18,344 39,030 39,030 18,344 39,030 39,030 12,806
2 4,336 9,225 48,255 4,336 9,225 48,255 10,421
3 2,434 5,180 53,434 2,434 5,180 53,434 9,967
4 2,008 4,273 57,707 2,008 4,273 57,707 10,918
5 1,681 3,576 61,283 1,681 3,576 61,283 13,061
6 1,386 2,948 64,231 1,386 2,948 64,231 10,215
7 1,252 2,664 66,895 1,252 2,664 66,895 10,626
8 1,076 2,289 69,184 1,076 2,289 69,184 7,337
9 ,869 1,848 71,032

10 ,855 1,819 72,851

11 174 1,647 74,498

12 ,695 1,478 75,976

13 ,672 1,429 77,405

14 ,665 1,415 78,820

15 ,607 1,291 80,111

16 577 1,228 81,338

17 ,545 1,159 82,497

18 ,521 1,108 83,606

19 ,511 1,088 84,694

20 473 1,006 85,700

21 444 ,945 86,645

22 ,440 ,937 87,582

23 ,428 911 88,493

24 ,381 ,810 89,303

25 ,358 ,763 90,066

26 ,353 ,751 90,817

27 ,327 ,695 91,512

28 ,323 ,687 92,199

29 ,313 ,667 92,866

30 ,298 ,635 93,501

31 277 ,589 94,090

32 ,263 ,561 94,650

33 ,260 ,552 95,202

34 ,248 ,528 95,730

35 ,223 474 96,204

36 ,208 442 96,646

37 ,184 ,391 97,037

38 ,183 ,388 97,426

39 171 ,365 97,791

40 ,164 ,349 98,140

41 ,161 ,342 98,482

42 ,150 ,319 98,801

43 ,144 ,306 99,107

44 ,134 ,285 99,391

45 114 ,242 99,633

46 ,096 ,205 99,838

47 ,076 ,162 100,000

“promax déndiirme iglemi yapilmustir.
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Tablo 27 incelendiginde 6z degeri 1’in tizerinde olan sekiz faktor oldugu goriilmektedir. Ayrica
Sekil 12°de verilen yamag-birikinti grafigi (scree plot) incelendiginde sekizinci faktdrden sonra
grafigin diizlesmeye basladig1 sdylenebilir. Buna gére, Dijital Zeka Yetiskin Olgeginin sekiz
boyutlu bir yap1 gosterdigi sdylenebilir. Dijital Zeka Yetiskin Olgegi icin belirlenen dokuz
boyutlu yapinin agikladigi toplam varyans orani ise %69,18 olarak tespit edilmistir. Diger bir
deyisle 47 madde sekiz boyutlu yapidaki varyansin %69,18’ini agiklamaktadir.

15

10 T

Oz Deger

T3 5 7T 9 1113 15 17 19 21 23 25 27 29 31 33 35 37 39 41 43 45 47
Faktér Sayisi

Sekil 12. Dijital Zeka Yetiskin Olgegi yamag-birikinti grafigi
Dijital Zeka Yetiskin Olceginde yer alan maddelerin faktér yiik degerleri Tablo 28’de

sunulmustur.
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Tablo 28

Dijital Zeka Yetiskin Olcegi Maddelerinin Faktor Yiik Degerleri

Madde

Faktor

No

1
2
3
4
5
11
12
13
22
23
24
25
33
34
35
36
37
38
42
43
44
45
47
48
49
52
53
54
55
56
57
58
60
61
62
64
67
68
70
71
72
73
74
75
76
77
78

,833
,875
,790
,868
,850
,806
,740
,755
,603

499
,958
,681
723
,629
797
,832

899
916
944
900
733
658

,710
,816
,655
,902
,881
,667

434
427
,860
,922
,790
,850
,482

197
,820
,682
,693
574

,781
,899
,799
,653

,800
878
,832

Tablo 28 incelendiginde Dijital Zeka Yetiskin Olgeginin birinci boyutunda 9 madde, ikinci
boyutunda 7 madde, iiclincli boyutunda 6 madde, dordiincii boyutunda 6 madde, besinci
boyutunda 7 madde, altinc1 boyutunda 5 madde, yedinci boyutunda 4 madde yer aldig1 ve
sekizinci boyutunda 3 madde yer aldig1 goriilmektedir. Birinci boyutta yer alan maddelerin
faktor yiiklerinin degerlerinin 0,603 ile 0,875 arasinda degistigi; ikinci boyutta yer alan
maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,499 ile 0,958 arasinda degistigi; liciincii boyutta yer alan
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maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,658 ile 0,944 arasinda degistigi, dordiincii boyutta yer alan

PO

maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,655 ile 0,902 arasinda degistigi, besinci boyutta yer alan

PR

maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,427 ile 0,922 arasinda degistigi, altinci boyutta yer alan

maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,574 ile 0,820 arasinda degistigi, yedinci boyutta yer alan
maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,653 ile 0,899 arasinda degistigi, sekizinci boyutta yer alan
maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,830 ile 0,923 arasinda degistigi ve dokuzuncu boyutta yer
alan maddelerin faktor yiik degerlerinin 0,800 ile 0,878 arasinda degistigi goriilmektedir. Her
bir madde i¢in faktor yiik degeri 0,30’dan yiiksek oldugu i¢in maddelerin bulunduklar1 boyutta
amacina hizmet ettikleri sdylenebilir. Boyutlarda yer alan maddelerin anlamsal biitiinliikleri
dikkate alinarak birinci boyut “Dijital Empati”, ikinci boyut “Gizlilik Y 6netimi”, ii¢iincii boyut
“Dijital Ayak Izleri”, dérdiincii boyut “Kisisel Siber Giivenlik Yonetimi”, besinci boyut
“Medya ve Bilgi Okuryazarlig1”, altinc1 boyut “Dijital Vatandas Kimligi”, yedinci boyut
“Davranigsal Siber Risk Yonetimi” ve sekizinci boyut “Teknolojinin Dengeli Kullanim1”

seklinde isimlendirilmistir.

Dijital Zeka Yetiskin Olcegine Iliskin Dogrulayici Faktor Analizi (DFA) Sonuglar:

Dijital Zeka Yetiskin Olgegi 47 maddeden olusmaktadir ve sekiz boyutlu bir yap1 gosterdigi
goriilmektedir. Olgegin son halinde ilk bes madde “Dijital Vatandas Kimligi” boyutuna, sonraki
ii¢ madde “Teknolojinin Dengeli Kullanim1” boyutuna, sonraki dort madde “Davranigsal Siber
Risk Yonetimi” boyutuna, sonraki altt madde “Kisisel Siber Giivenlik Y6netimi” sonraki yedi
madde “Gizlilik Yonetimi”, sonraki yedi madde “Medya ve Bilgi Okuryazarlig1” boyutuna,
sonraki altt madde “Dijital Ayak Izleri” boyutuna ve sonraki dokuz madde “Dijital Empati”
boyutuna aittir. Dijital Zeka Yetiskin Olgeginin sekiz boyutlu yapisin1 dogrulama igin
dogrulayic1 faktor analizi yapilmistir. Dogrulayict faktor analizi yapilirken uyum indeksi
degerleri, faktor yiik degerleri ve hata varyanslart incelenerek model veri uyumu
degerlendirilmistir. Uyum indeksi degerleri, faktor yiikk degerleri (max-min) ve hata varyansi
(max-min) degerleri Tablo 29’da sunulmustur.

Tablo 29

Dijital Zeka Yetiskin Olgegi Dogrulayict Faktor Analizi Sonuclar

Faktor
22 Yiik Hata
2
X /sd p CFI NFI  NNFI RMSEA Degerleri Varyanslar

max min max min
Olgek  1922,18 1,91 0,000 0,98 0,9 0,98 0,058 0,94 0,37 0,86 0,11

Onerilen x2/df >090 >0,90 >0,90 <0,080 >0,30 <0,90
Deger <3
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Tablo 29 incelendiginde x?/sd degerinin 3’ten kiigiik oldugu goriilmektedir ve buna gore
modelin veriye iyi uyum gosterdigi soylenebilir. CFI degeri 0,98; NFI degeri 0,96 ve NNFI
degeri 0,98 olarak tespit edilmistir. Bu degerlerin 0,90 nin {izerinde olmasi modelin veriye ¢ok
iyl uyum gosterdigi anlamina gelmektedir. RMSEA indeksi agisindan degerlendirildiginde ise
bu indeksin model igin 0,058 oldugu saptanmistir ve bu indekse gére modelin veriye uyumlu
oldugu sdylenebilir. Uyum indeksleri genel olarak degerlendirildiginde dort boyutlu modelin
veriye uyum sagladig1 goriilmektedir. Olgekteki tiim maddelerin faktor yiik degerleri 0,30°dan

yiiksektir. Buna gore, tiim maddelerin yer aldiklar1 boyutta amacina hizmet ettigi yorumu
yapiliyor.

Ayrica analiz sonucunda elde edilen 6l¢gme modeli Sekil 13’te sunulmustur.
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Dijital Zeka Yetiskin Olcegi puanlarina iliskin hesaplanan Cronbach alfa ve McDonald's ®

degerleri Tablo 30’da sunulmustur.
Tablo 30

Dijital Zeka Yetiskin Olgegi Cronbach Alfa ve McDonald's & Degeri

Cronbach Alfa McDonald's &
Dijital Vatandas Kimligi 0,80 0,81
Teknolojinin Dengeli Kullanimi 0,75 0,76
Davranissal Siber Risk Yo6netimi 0,85 0,86
Kisisel Siber Giivenlik Yonetimi 0,90 0,90
Gizlilik Yo6netimi 0,86 0,87
Medya ve Bilgi Okuryazarlig 0,86 0,87
Dijital Ayak izleri 0,95 0,96
Dijital Empati 0,92 0,92
Dijital Zeka Yetiskin Olgegi 0,96 0,97

Tablo 30 incelendiginde Dijital Zeka Yetiskin Olgegi dijital vatandaslik kimligi boyutu
puanlarindan elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,80; teknolojinin dengeli kullanimi1 boyutu
puanlarindan elde edilen Cronbach alfa katsayisimin 0,75; davranigsal siber risk yonetimi
boyutu puanlarindan elde edilen Cronbach alfa katsayisiin 0,85; kisisel siber giivenlik
yonetimi boyutu puanlarindan elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,90; gizlilik yonetimi
boyutu puanlarindan elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,86; medya ve bilgi okuryazarligi
boyutu puanlarindan elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,86; dijital ayak izleri boyutu
puanlarindan elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,95 ve dijital empati boyutu puanlarindan
elde edilen Cronbach alfa katsayisinin 0,92 oldugu goriilmektedir. Dijital Zeka Yetiskin
Olgeginin geneli igin hesaplanan Cronbach alfa katsayisinin 0,96 oldugu saptanmustir. Dijital
vatandaglik kimligi boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s @ katsayisinin 0,81;
teknolojinin dengeli kullanim1 boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s o katsayisinin
0,76; davranigsal siber risk yonetimi boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s ®
katsayisinin 0,86; kisisel siber giivenlik yonetimi boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s
o katsayisinin 0,90; gizlilik yonetimi boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s ®
katsayisinin 0,87; medya ve bilgi okuryazarligi boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s
o katsayisinin 0,87; dijital ayak izleri boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s ®
katsayisinin 0,96 ve dijital empati boyutu puanlarindan elde edilen McDonald’s o katsayisinin
0,92 oldugu gériilmektedir. Dijital Zeka Yetiskin Olgeginin geneli i¢in hesaplanan McDonald’s
o katsayisinin 0,97 oldugu saptanmistir. Buna gore, elde edilen dlglimlerin giivenilir oldugu

sOylenebilir.
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‘Dijital Zeka Yetiskin Ol¢egi’nin Giivenirligine iliskin Sonuclar

Dijital Zeka Yetiskin Olgegi puanlarinin giivenirligine iliskin olarak i¢ tutarlik katsay1 olan
Cronbach’s Alfa ve McDonald’s ® katsayisi hesaplanmistir. Sonuglar Tablo 31°de
sunulmustur.

Tablo 31

Dijital Zeka Yetiskin Olcegi Puanlarimn Giivenirliginin Incelenmesi

Madde Cronbach's McDonald's

Sayisi Alpha ®
Dijital Empati Boyutu 9 0,94 0,95
Gizlilik Yonetimi Boyutu 7 0,88 0,90
Dijital Ayak izleri Boyutu 6 0,93 0,93
Kisisel Siber Giivenlik Yonetimi Boyutu 6 0,89 0,90
Medya ve Bilgi Okuryazarligi Boyutu 7 0,88 0,89
Dijital Vatandas Kimligi Boyutu 5 0,83 0,84
Davranigsal Siber Risk Ydnetimi Boyutu 4 0,89 0,89
Teknolojinin Dengeli Kullanimi1 3 0,79 0,80
Dijital Zeka Yetiskin Olcegi 47 0,96 0,96

Tablo 31 incelendiginde Dijital Empati boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin 0,94; Gizlilik
Yonetimi boyutu igin Cronbach alfa degerinin 0,88; Dijital Ayak Izi Yonetimi boyutu igin
Cronbach alfa degerinin 0,93; Kisisel Siber Giivenlik Yonetimi boyutu i¢in Cronbach alfa
degerinin 0,89; Medya ve Bilgi Okuryazarlig1 boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin 0,88; Dijital
Vatandas Kimligi boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin 0,83; Davranigsal Siber Risk Yonetimi
boyutu i¢in Cronbach alfa degerinin 0,89 ve Teknolojinin Dengeli Kullanim1 boyutu i¢in
Cronbach alfa degerinin 0,79 oldugu goriilmektedir. Dijital Zeka Yetiskin Olgeginin tamami
icin hesaplanan Cronbach alfa degeri ise 0,96 olarak tespit edilmistir. Dijital Empati boyutu i¢in
McDonald’s ® degerinin 0,95; Gizlilik Yonetimi boyutu icin McDonald’s o degerinin 0,90;
Dijital Ayak Izi Y6netimi boyutu icin McDonald’s o degerinin 0,93; Kisisel Siber Giivenlik
Y 6netimi boyutu i¢cin McDonald’s o degerinin 0,90; Medya ve Bilgi Okuryazarligi boyutu i¢in
McDonald’s o degerinin 0,89; Dijital Vatandas Kimligi boyutu i¢in McDonald’s ® degerinin
0,84; Davranigsal Siber Risk Yonetimi boyutu i¢in McDonald’s ® degerinin 0,89 ve
Teknolojinin Dengeli Kullanim: boyutu icin McDonald’s o degerinin 0,80 oldugu
belirlenmistir. Dijital Zeka Yetiskin Olgeginin tamamu igin hesaplanan McDonald’s o degeri
ise 0,96 olarak saptanmistir. Hesaplanan Cronbach alfa degerleri 0,70’den biiyiik oldugu i¢in

olgek puanlarinin gilivenilir oldugu sdylenebilir.
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BOLUM VI

SONUC VE ONERILER

Arastirmanin bu bdliimiinde genel anlamda arastirmanin sonucu ve sonuca yonelik oneriler yer

almaktadir.
Sonug¢

Aragtirma ¢ocuklarin ve yetiskin bireylerin dijital zeka diizeylerini degerlendirmek amaciyla
gelistirilen ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ile
‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’nin gegerlik ile giivenirliginin incelenmesi amaciyla 2021-2022
ve 2022-2023 egitim Ogretim yilinda yapilmistir. Aragtirmanin verilerini Ankara ili merkez
ilcelerinde Milli Egitim Bakanligi’na bagli resmi veya 6zel anaokullari/anasiniflar ile ilkokul
birinci ve ikinci simifa devam eden ¢ocuklarin ebeveynleri ve Ankara ili merkez ilgelerinde
ikamet eden yetiskin bireyler saglamustir. ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka
2. Diizey Cocuk Olgegi’ ile ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi'nin ilk olarak kapsam gegerligi
incelenmistir. Bu baglamda bir 6l¢me ve degerlendirme uzmani, bes farkli okul ncesi egitimi
alan uzmani, iki bilgisayar ve Ogretim teknolojileri alan uzmani ve bir psikoloji alan
uzmanindan alinan goriisler dogrultusunda olgeklerin kapsam gecerligi Lawshe ve Davis
teknikleri kullanilarak kapsam gecerlik indeksleri (KGI) hesaplanmistir. Hesaplanan kapsam
gecerlik indekslerinin (KGI) 0,80 ve daha yiiksek degerlerde olmasi istenmektedir (Yurdugiil,
2005). Yapilan analizler sonucunda Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’nde dort madde revize
edilmis, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olcegi’nde sekiz madde revize edilmis ve bir madde
oleege eklenmistir. ‘Dijital Zeka Yetiskin Olcegi'nde ise 17 madde revize edilmistir. Bu
dogrultuda diger maddelerde ise varsa, uzman goriisleri dogrultusunda gerekli diizenlemeler

yapilarak dl¢egin nihai hali hazirlanmigtir.
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Kapsam gecerliginin ardindan agimlayici faktor analizi (AFA) yapilarak 6l¢egin yap1 gecerligi
incelenmistir. AFA sonucunda ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’ icin 29 maddeden olusan
dort boyutlu yapi, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ igin ise 44 maddeden olusan yedi
boyutlu bir yap1 olusturulmustur. ‘Dijital Zeka Yetiskin Ol¢egi’ igin ise 47 maddeden olusan
sekiz boyutlu bir yap1 olusturulmustur.

‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ile ‘Dijital Zeka
Yetiskin Olgegi’nin AFA’da elde edilen yapilarinin test edilmesi igin dogrulayici faktor analizi
(DFA) yapilmustir. ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’nin DFA bulgular1 1s18inda modelin
veriye uygunlugunu degerlendirmek icin kullanilan CFI degeri 0,97, RMSEA degeri 0,079
olarak hesaplanmistir. ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’nin DFA bulgular1 1s1ginda
modelin veriye uygunlugunu degerlendirmek i¢in kullanilan CFI degeri 0,98, RMSEA degeri
0,058 olarak hesaplanmistir. ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’nin DFA bulgulari 1s1§inda modelin
veriye uygunlugunu degerlendirmek i¢in kullanilan CFI degeri 0,98, RMSEA degeri 0,058
olarak hesaplanmistir. CFI degerinin 0,95’ten yiiksek, RMSEA i¢in 0,08’den kiiciik olmas1
modelin veriye uygun oldugunu gostermektedir (Hu ve Bentler, 1999). Bu bilgiler 1s1ginda

Olceklerin yap1 gegerliklerinin saglanmis oldugu sonucuna ulasilmaistir.

‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ile ‘Dijital Zeka
Yetiskin Olgegi'nin giivenirlige ait degerlendirmeleri ise; Cronbach alfa, ve Mcdonald ®
yontemi ile yapilmigtir. Olgeklerin giivenirliklerine iliskin hesaplanan Cronbach alfa, ve
Mcdonald o igtutarlilik katsayilar: ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’ igin Cronbach alfa .94
ve Mcdonald .94 , “Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ igin Cronbach alfa .97 ve Mcdonald
o .97 ve ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’ i¢in ise Cronbach alfa .96 ve Mcdonald ® .97 olarak
belirlenmistir. Alanyazinda Cronbach alfa degerinin daha genel bigimi olan McDonald's ®
degerine gore optimal bir giivenilirlik dlciisii olmadig ve giivenilirlik tahmini i¢in alfa’nin
yerine, omega () katsayisi giivenirliginin belirtilmesi gerektigi bildirilmektedir (Goodboy ve
Martin, 2020; Hayes ve Jacob, 2020). Bu bilgiler gbz oniine alinarak bu arastirmada her iki
giivenirlik analiz yontemi de kullamlmustir. I¢ tutarlik katsayisi hesaplamasinda Cronbach
Alpha degerinin 6lgme aracinin giivenirligi icin alt sinir degeri 0=0.70 olarak alindig1 ifade
edilmistir (Biiyiikoztiirk, 2002; Karasar, 2016; Tavsancil, 2010). Ayrica, dlgeklerin Cronbach
alfa, ve Mcdonald o ictutarlilik katsayilarinin > 0,80 olmasi iyi bir giivenirligi isaret ederken,
> 0,90 olmas1 mitkemmel bir giivenirlik oranini gostermektedir (Gliem ve Gliem, 2003). Bu
bilgiler 15181nda ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olcegi’
ile ‘Dijital Zeka Yetiskin Olgegi’nin giivenilir birer 6lgme araci olduklari diisiiniilmektedir.
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[statistiksel analizlerin verdigi gecerlik ve giivenirlik bulgular1 sonucunda, 4 boyutlu toplam 29
maddeden olusan ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, 7 boyutlu toplam 44 maddeden olusan
‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ve 8 boyutlu toplam 48 maddeden olusan ‘Dijital Zeka

Yetiskin Olgegi’nin gecerli ve giivenilir bir degerlendirme arac1 oldugu kabul edilmistir.
Oneriler
Arastirmadan elde edilen veriler 15181nda asagidaki oneriler sunulmustur;

> ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ne
yonelik veriler ebeveynler tarafindan saglanmistir. Verilerin 6gretmen ve ¢cocuktan elde
edildigi formlarinin da olusturulmasi saglanabilir. Ebeveyn, 6gretmen ve ¢ocuklardan

elde edilen veriler korelasyonel olarak incelenebilir.

> ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’nde Dijital Ayak izi Yonetimi Boyutu, Gizlilik
Yonetimi Boyutu ve Dijital Empati boyutu yapilan analiz sonuglarina gore 6lgek
yapisinda yer almamistir. Okuma yazma bilmeyen c¢ocuklara iligkin bu boyutlar1 da
kapsayan gecerli ve glivenilir 6lgme araglari gelistirilebilir.

> ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olcegi’nde Davranigsal Siber Risk Yonetimi ve Kisisel
Siber Giivenlik Yonetimi boyutlari yapilan analizlerin sonuglart dogrultusunda
birlestirilerek Siber Risk/Giivenlik Yonetimi Boyutu olarak ele alimmmuistir. Okuma
yazma bilmeyen ¢ocuklara iliskin bu boyutlarin ayr1 ayr1 degerlendirilebilecegi gecerli
ve glivenilir 6lgme araglar1 gelistirilebilir

> ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ Olgegi’nde Davranissal Siber Risk Yonetimi ve
Kisisel Siber Giivenlik Yo6netimi boyutlar1 yapilan analizlerin sonuglar1 dogrultusunda
birlestirilerek Siber Risk/Giivenlik Yo6netimi Boyutu olarak ele alinmistir. Okuma
yazma bilen ¢ocuklara iliskin bu boyutlarin ayr1 ayr1 degerlendirilebilecegi gegerli ve
giivenilir 6l¢gme araglar gelistirilebilir.

> ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital
Zeka Yetiskin Olgegi’ daha genis 6rneklemler ile ya da Tiirkiye genelinde genis bir
calisma grubu ile degerlendirilerek Tiirkiye Dijital Zeka Norm ¢alismasi yapilabilir.

> Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital
Zeka Yetiskin Olgegi’ alanda yapilacak yeni calismalarda degerlendirme araci olarak

kullanilabilir.
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Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital
Zeka Yetiskin Olgegi’ dijital Zekanin degerlendirilmesine yonelik gelistirilecek yeni
Oleme araglari icin bir basamak saglayabilir.

“Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’ ve ‘Dijital
Zeka Yetiskin Olcegi’nin degerlendirmede kullanilacagi deneysel desenli egitim
programlari gelistirilebilir.

Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’ kullanilarak Okul Oncesi Egitim Programi’nin

cocuklarin sosyal, duygusal ve zihinsel gelisimlerine etkileri yoniinden test edilebilir.

“Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olgegi’, ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olgegi’
kullanilarak g¢ocuklarin  dijital Zeka gelisim durumlart boylamsal olarak

degerlendirilerek takip edilebilir, dijital Zekay: etkileyen degiskenler belirlenebilir.
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EK3. Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Ol¢cegi Uzman Gériis Formu

Doktora tez ¢alismasi kapsaminda 4-6 yas ¢cocuklar igin ‘Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olcegi’ni
gelistirmeyi amaclamaktayiz. Bu dogrultuda 5 alt boyut altinda yer alan 37 maddelik taslak
form olusturulmustur. Olgegin kapsam gegerlik calismasi icin maddelerin ilgili alt boyutu
temsil edip etmedigine dair goriislerinize ihtiya¢ duymaktayiz. Alt boyutlarin kisa tanimlari
sizlere 6lgegin kapsami konusunda yardimci olmasi i¢in paylasilmistir. Eger ilgili maddenin
Olcekte yer almasini uygun goriiyorsaniz “uygun”, Olgekte yer almasini uygun gérmiiyorsaniz
“aygun degil”, diizeltildikten sonra Olgekte yer almasini uygun goriiyorsaniz “diizeltilmeli”
secenegini isaretleyiniz. Diizeltilmesini diislindiigliniiz maddelere iliskin yapilmasin
onerdiginiz degisiklikleri belirtmenizi rica ederiz.

Degerli katkilariniz i¢in tesekkiir ederim,
Saygilarimla.
Alt boyutlara iligskin tanimlar su sekildedir;

Dijital Vatandas Kimligi: Dijital teknolojiyi sorumlu, etik ve gilivenli kullanan biitiinliiklii bir
birey olarak saglikl1 bir ¢evrimici kimlik olusturma ve yonetme yetenegi.

Teknolojinin Dengeli Kullanimi: Ekran siiresini, ¢oklu gorevleri ve kisinin dijital medya ve
cihazlarla etkilesimini yonetmek igin kendi kendini kontrol ederek, kisinin hem ¢evrimi¢i hem
de cevrimdis1 hayatin1 dengeli bir sekilde yonetme yetenegi.

Davranmissal Siber Risk Yonetimi: Kisisel ¢evrimici davranislarla ilgili siber riskleri (6r. siber
zorbalik, taciz ve takip etme) belirleme, azaltma ve yonetme becerisi.

Kisisel Siber Giivenlik Yonetimi: Kisisel verilere ve cihaza yonelik siber tehditleri ( Or.
bilgisayar korsanligi, dolandiricilik ve kotlii amagh yazilim) tespit etme ve uygun giivenlik
stratejileri ve koruma araglarin1 kullanma becerisi.

Medya ve Bilgi Okuryazarligi: Medya ve bilgiyi elestirel akil yiiriitme ile bulma, organize etme,
analiz etme ve degerlendirme yetenegi.

Arastirmaci Damisman

Ars. Gor. Mahmut UNAL Prof. Dr. Adalet KANDIR
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MADDELER

GORUSLER

UYGUN

UYGUN
DEGIL

DUZELTILMELI

Dijital Vatandas Kimligi Boyutu

Teknolojik araglarla ilgili bir problem oldugunda nasil
¢Ozecegini bilir.

Teknolojinin Dengeli Kullanimi

Teknolojik araglarin kullanim stresi ile ilgili sinirlara
uygun davranir.

Davranissal Siber Risk Yonetimi

Siber zorbalik ve siber tehdit durumlarinda gerekirse
bir yetiskinden yardim istemesi gerektigini bilir.

Kisisel Siber Giivenlik Yonetimi

internete bagli iken olasi tehdit durumlarini fark
ettiginde, bu tehditlerle nasil basa ¢ikacagini bilir.

Medya ve Bilgi Okuryazarligi Boyutu

Elektronik cihazlar ile internete baglanarak
kullanmak istedigi uygulamayi ayirt eder, seger.
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EK4. Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olcegi Uzman Gériis Formu

Doktora tez ¢alismasi kapsaminda 6-8 yas cocuklar igin ‘Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olcegi’ni
gelistirmeyi amaclamaktayiz. Bu dogrultuda 8 alt boyut altinda yer alan 67 maddelik taslak
form olusturulmustur. Olgegin kapsam gegerlik calismasi icin maddelerin ilgili alt boyutu
temsil edip etmedigine dair goriislerinize ihtiya¢ duymaktayiz. Alt boyutlarin kisa tanimlari
sizlere 6lgegin kapsami konusunda yardimci olmasi i¢in paylasiimigtir. Eger ilgili maddenin
Olcekte yer almasini uygun goriiyorsaniz “uygun”, Olgekte yer almasini uygun gérmiiyorsaniz
“aygun degil”, diizeltildikten sonra Olgekte yer almasini uygun goriiyorsaniz “diizeltilmeli”
secenegini isaretleyiniz. Diizeltilmesini diisiindiigiinliz maddelere iliskin yapilmasini
onerdiginiz degisiklikleri belirtmenizi rica ederiz.

Degerli katkilariniz igin tesekkiir ederim, Saygilarimla.
Alt boyutlara iligkin tanimlar su sekildedir;

Dijital Vatandas Kimligi: Dijital teknolojiyi sorumlu, etik ve gilivenli kullanan biitiinliikli bir

birey olarak saglikl1 bir ¢evrimici kimlik olusturma ve yonetme yetenegi.

Teknolojinin Dengeli Kullanimi: Ekran siiresini, ¢coklu gorevleri ve kisinin dijital medya ve

cihazlarla etkilesimini yonetmek i¢in kendi kendini kontrol ederek, kisinin hem ¢evrimi¢i hem
de cevrimdis1 hayatin1 dengeli bir sekilde yonetme yetenegi.

Davranissal Siber Risk Yonetimi: Kisisel cevrimici davranislarla ilgili siber riskleri (6r. siber

zorbalik, taciz ve takip etme) belirleme, azaltma ve yonetme becerisi.

Kisisel Siber Giivenlik Yonetimi: Kisisel verilere ve cihaza yonelik siber tehditleri ( or.

bilgisayar korsanligi, dolandiricilik ve kotii amagli yazilim) tespit etme ve uygun giivenlik
stratejileri ve koruma araglarini kullanma becerisi.

Gizlilik Yonetimi: Kisinin ve bagkalarinin gizliligini korumak i¢in ¢evrimigi olarak paylasilan

tiim kisisel bilgileri ihtiyatl bir sekilde ele alma yetenegi.

Medya ve Bilgi Okuryazarligi: Medya ve bilgiyi elestirel akil yiirlitme ile bulma, organize etme,

analiz etme ve degerlendirme yetenegi.

Dijital Ayak Izi Yénetimi: Dijital ayak izlerinin dogasimi ve gercek hayattaki sonuglarini anlama,
bunlart sorumlu bir sekilde yonetme ve aktif olarak olumlu bir dijital itibar olusturma becerisi.

Dijital Empati: Cevrimi¢i ortamda kisinin kendisinin ve baskalarinin duygularinin,
ithtiyaclarinin ve endiselerinin farkinda olma, bunlara kars1 duyarl olma ve destekleyici olma
becerisi.

Arastirmaci Damisman

Ars. Gér. Mahmut UNAL Prof. Dr. Adalet KANDIR
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MADDELER

GORUSLER

UYGUN

UYGUN DEGIL

DUZELTILMELI

Dijital Vatandas Kimligi

interneti kendi amacina uygun olarak kullanir.

Teknolojinin Dengeli Kullanimi

Teknolojik araglari ve dijital medyayi uzun siire kullanmanin yol
acacag zararlarin farkindadir.

Davranigsal Siber Risk Yonetimi

Siber zorbalik ve siber tehdit (6rn. siber taciz, siber takip vb.)
durumlarini zamaninda fark eder.

Kisisel Siber Giivenlik Yonetimi

Cevrimigci ortamlarda olusturdugu parolalari gizli tutmasi
gerektigini bilir.

Gizlilik Yonetimi

Cevrimici ortamlarda kisisel bilgilerini gizli tutacak stratejiler
gelistirir.

Medya ve Bilgi Okuryazarligi Boyutu

Kullandigi uygulamalarin ya da igerigin yasina uygun olup
olmadigini bilir.

Dijital Ayak izi Yonetimi

Dijital ayak izlerinin kalici olabileceginin bilincindedir.

Dijital Empati

Cevrimigi iletisiminde baskalarinin duygu ve ihtiyaglarina karsi
duyarh davranir.
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EKS5. Dijital Zeka Yetiskin Ol¢egi Uzman Gériis Formu

Doktora tez calismasi kapsaminda yetiskin bireyler i¢in ‘Dijital Zeka Yetiskin Olcegi’ni
gelistirmeyi amaclamaktayiz. Bu dogrultuda 8 alt boyut altinda yer alan 79 maddelik taslak
form olusturulmustur. Olgegin kapsam gecerlik calismasi i¢in maddelerin ilgili alt boyutu
temsil edip etmedigine dair goriislerinize ihtiya¢ duymaktayiz. Alt boyutlarin kisa tanimlari
sizlere 6lgegin kapsami konusunda yardimci olmasi i¢in paylasilmistir. Eger ilgili maddenin
Olcekte yer almasini uygun goriiyorsaniz “uygun”, ol¢ekte yer almasini uygun gérmiiyorsaniz
“aygun degil”, diizeltildikten sonra Olgekte yer almasini uygun goriiyorsaniz “diizeltilmeli”
secenegini isaretleyiniz. Diizeltilmesini diisiindiigiinliz maddelere iliskin yapilmasini
onerdiginiz degisiklikleri belirtmenizi rica ederiz.

Degerli katkilariniz igin tesekkiir ederim, Saygilarimla.
Alt boyutlara iligkin tanimlar su sekildedir;

Dijital Vatandas Kimligi: Dijital teknolojiyi sorumlu, etik ve gilivenli kullanan biitiinliiklii bir

birey olarak saglikl1 bir ¢evrimici kimlik olusturma ve yonetme yetenegi.

Teknolojinin Dengeli Kullanimi: Ekran siiresini, ¢coklu gorevleri ve kisinin dijital medya ve
cihazlarla etkilesimini yonetmek i¢in kendi kendini kontrol ederek, kisinin hem ¢evrimici hem

de cevrimdist hayatin1 dengeli bir sekilde yonetme yetenegi.

Davranissal Siber Risk Yonetimi: Kisisel cevrimici davranislarla ilgili siber riskleri (6r. siber
zorbalik, taciz ve takip etme) belirleme, azaltma ve yonetme becerisi.

Kisisel Siber Giivenlik Yonetimi: Kisisel verilere ve cihaza yonelik siber tehditleri ( or.
bilgisayar korsanligi, dolandiricilik ve kotii amagli yazilim) tespit etme ve uygun giivenlik

stratejileri ve koruma araglarini kullanma becerisi.

Gizlilik Yonetimi: Kisinin ve bagkalarinin gizliligini korumak i¢in ¢evrimici olarak paylasilan
tiim kisisel bilgileri ihtiyath bir sekilde ele alma yetenegi.

Medya ve Bilgi Okuryazarligi: Medya ve bilgiyi elestirel akil yiirlitme ile bulma, organize etme,

analiz etme ve degerlendirme yetenegi.

Dijital Ayak Izi Yénetimi: Dijital ayak izlerinin dogasimi ve gercek hayattaki sonuglarni anlama,
bunlart sorumlu bir sekilde yonetme ve aktif olarak olumlu bir dijital itibar olusturma becerisi.

Dijital Empati: Cevrimi¢i ortamda kisinin kendisinin ve baskalarmin duygularinin,
ithtiyaclarinin ve endiselerinin farkinda olma, bunlara karsi duyarli olma ve destekleyici olma
becerisi.

Arastirmaci Damisman

Ars. Gér. Mahmut UNAL Prof. Dr. Adalet KANDIR
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MADDELER

GORUSLER

UYGUN

UYGUN DEGIL

DUZELTILMELI

Dijital Vatandas Kimligi

Dijital teknolojiyi ustalikla kullanirim.

Teknolojinin Dengeli Kullanimi

Teknolojik araglarin fiziksel hayatimi ele gegirmesine izin
vermem.

Davranigsal Siber Risk Yonetimi

Siber zorbalik ve diger davranissal siber risk olaylarina teknik,
biligsel, sosyo-duygusal ve iletisimsel becerilerle yanit
verebilirim.

Kisisel Siber Giivenlik Yonetimi

Siber tehditlere karsi stratejilerimi kullanarak Gstesinden
gelirim.

Gizlilik Yonetimi

Sosyal medyada gizlilik ayarlarini kullanirim.

Medya ve Bilgi Okuryazarligi Boyutu

Cevrimigi ortamlarda guvenilir kisileri glivenilmez olanlardan
ayiririm.

Dijital Ayak izi Yénetimi

Dijital ayak izi ydnetimi yeteneklerim ile kisisel dijital ayak
izlerimi kontrol ederim.

Dijital Empati

Cevrimici ortamda bagkalarini yargilamam.
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EK 6. Kisisel Bilgi Formlari

Kisisel Bilgi Formu

Cocugun Adi-Sovadi ya da Bas Harfleri:

Cocugun Dogum Tartha: .../ ./ . ...

Cocugun Cinsiyeti

Dogum Sirasi
(O Son Cocuk

OKiz (J1lk Cocuk
O Erkek (O Ortanca veya Ortancalardan Biri
Cocugun Okul Oncesi Egitim Kurumuna Ailedeki Cocuk Sayisi
Devam Etme Siiresi 1 ¢cocuk
O Yeni baslad: O 1vud J2 ¢cocuk
2 vyl O 31 3 ¢ocuk
DaGer: . o DiBer: .

O Televizyon () Tablet
OJ Masausti Bilgisayar

DDi_.c;v,er:

Cocugun yasadigl evde bulunan dijital araclar nelerdir?

(J Cep Telefonu

(O Diziisti Bilgisayar
(J Oyun Konsolu

OJ Televizyon (J Tablet
Masatistii Bilgisayar

O Diger:

Cocugun giinlik yasaminda kullandig: dijital araclar nelerdir?

[ Cep Telefonu

() Dizisti Bilgisayar
[ Oyun Konsolu

Cocugun dijital araglarla tanisma yasi

o2 vas J24 yas 46 vas s yas ve lizeri
Evinizde stirekli internet baglantisi var nn? | Cocugunuz internet baglantisim kullaniyor
O Evet [ Havyir mu?

O Evet ) Havir

Olo-2 vas O)z-a vag

Cocugunuzun internet baglantis: ile tanisma yasi
O 46 yas

O 6 yas ve iizeri

(1 saattenaz [J 1-2 saat

Cocugunuzun giinliik yvasaminda dijital araclarla gecirdigi sire
(J2-3 saat [(J 3-4 saat

() 4 saat ve iizeri

O oyun (Hangi Ovunlar:

O Cizgi Film /Animasyon
O Miuzik

Cocugunuzun dijital araclarda kullandig: icerikler

Ebeveyn ile Tlgili Bilgiler

Ebeveynlik Roliniiz [ Annesiyim

J Babasiyim

Adimz Soyadimz ya da Bas Harfleri: Yasunz

(J20-24 O 2s5-29

J30-34 O 35-39

(J40 ve fistii
Ogrenim Dilzeyiniz Mesleginiz
(D Okur Yazar Degil (J Okur Yazar J1isci (30 Serbest Meslek
O 1lkokul O oOrtaokul O Memur O Emekli
(OLise O Onlisans COJEv Hanimm
(O Lisans O Lisansisti DHSOT.
Anne-Babanin Medeni Durumu Adlenin Ortalama Avlik Geliri
(O Birlikte (J4.000 TL - 6.000 TL aras1
C]Ayn (J6.000 TL - 8.000 TL arasi

(J8.000 TL ve tizeri

Diger: . ...l
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Kisisel Bilgi Formu

Cocugun Adi-Soyadi ya da Bas Harfler:

Cocugun Dogum Tarthi: .../ [ ol

Cocugun Cinsiyeti
OKiz
O Erkek

Dogum Sirasi
(OJilk Cocuk (O Son Cocuk
(J Ortanca veya Ortancalardan Biri

Cocugun Okul Oncesi Egitim Kurumuna

Ailedeki Cocuk Sayisi

Devam Etme Siiresi 1 cocuk
(O Yeni basladi O 1w (2 cocuk
O2 wl O 3vu 3 cocuk
Diager: ... DAEer: . ...
Cocugunuz okuma bilivor mu? Cocugunuz yazma biliyor mu?
UJ Evet O Hayir J Evet CJHayir

Cocugun yasadig evde bulunan dijital araclar

Televizyon (J Tablet
O Masausti Bilgisayar

Obiger:

J Cep Telefonu

nelerdir?
() Dizistii Bilgisayar
J Ovyun Konsolu

Cocugun ginlitk yvasaminda kullandig: dijital
O Televizyon O Tablet
O Masaisti Bilgisayar
O Diger:

) Cep Telefonu

araclar nelerdir?
(O Diziistii Bilgisayar
J Oyun Konsolu

Cocugun dijital araglarla tanisma vast
(J0-2 yas () 2-4 yas J 4-6 yas

(J 6 yas ve fizeri

Evinizde stirekli internet baglantisi var nu?
J Evet O Hayir

Cocugunuz internet baglantisim kullaniyor
mu?

() Evet U Hayir

167




Cocugunuzun internet baglantis: ile tanisma yast

Oo-2 yas OJ2-4 yas

046 vas

OJ 6 yas ve fizeri

Cocugunuzun ginlitk yvasaminda dijital araclarla gecirdigi siire

(J1saattenaz [ 1-2 saat [ J2-3 saat (] 3-4 saat

(] 4 saat ve tizeri

Cocugunuzun dijital araglarda kullandig icerikler

(J oyun (Hangi Ovyunlar:

.................................................................................... )
(J Egitim (Hangi Egitim
Toerikleris . )
O Cizgi Film /Animasyon
O Miizik
Ebeveyn ile Tlgili Bilgiler
Ebeveynlik Roliniiz [J Annesivim  (J Babasiyim
Admmz Soyadimiz ya da Bas Harflen: Yasimz
OJ20-24 O 2529
OJ30-34 O 3539
(140 ve iistii
Ogrenim Diizeyiniz Meslegimiz
(O Okur Yazar Degil (0 Okur Yazar O isei (O Serbest Meslek
O ilkokul (0 oOrtaockul O Memur O Emekli
OLise (J Onlisans O Ev Haninu
(O Lisans (J Lisansiisti Diger.................
Anne-Babanin Medeni Durumu Adlenin Ortalama Avlik Geliri
O Birlikte (J4.000 TL - 6.000 TL aras:
O Awn (J6.000 TL - 8.000 TL arasi
)2 000 TL ve uzeri
Diger .. .......................
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Kisisel Bilgi Formu

Adimz Soyadimiz ya da Bas Harfleri: Cinsiyetiniz - [J Kadin ~ (JErkek
Yasimz

O20-24 O2s-29 O30-34 O35-39 03 40 ve ustu
Ogrenim Diizeyiniz nedir? Mesleginiz nedir?

(O Okur Yazar Degil (J Okur Yazar O isci (O serbest Meslek
O lkokul O Ortackul O Memur O Emekli

OLise (J Onlisans OJEv Hanim

O Lisans O Lisansiisti Diger..................

Aidlemizin Ortalama Avlik Geliri hangisidir?
(J4.000 TL - 6.000 TL arass [J 6.000 TL - 8.000 TL aras1 [ 8.000 TL ve iizeri

Yasadiginiz evde bulunan dijital ara¢lar nelerdir?

O Televizyon (J Tablet O Diziistii Bilgisayar
O Masaiisti Bilgisayar O Cep Telefonu O Oyun Konsolu
ODiger:

Giinliik yasamunizda kullandiginiz dijital araglar nelerdir?

O Televizyon O Tablet O Dizusti Bilgisayar
O) Masaiisti Bilgisayar (J Cep Telefonu (J Oyun Konsolu
U Diger:
Evinizde stirekli internet baglantis: var m? | Gunliik yasamimizda internet baglantisim
(U Evet U Hayir kullaniyor musunuz?
O Evet O Hayir

Gunlik yasammzda dijital araclarla gecirdiginiz stire ne kadardur?

O 1saattenaz O 1-2saat (J2-3 saat (O 3-4saat [ 4 saat ve uzeri

Dijital araglarda kullandigimz uygulama ve i¢erikler nelerdir?
J Ovun (Hangi Prog/Uyg:

() Dizi/Film
O Miizik
(J Haber
O Finans
Iletisim
(Hangi Prog/Uvye:

O Sosval Medya
(Hangi Prog/Uyg:

Dijital arag kullanirken destege ihtiyac duyuyor musunuz?
(] Evet O Hawir

Ihtiya¢ duydugunuz hususlar nelerdir:
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Ek7. Dijital Zeka 1. Diizey Cocuk Olcegi Kapsam Gecerlilik Oram Tablosu

Madde No KGO1* KGO2**
1 0,78 0,89
2. 0,56 0,78
3. 0,33 0,67
4 0,56 0,78
s, 0,78 0,67
6. 0,78 0,67
7 0,56 0,67
3 0,78 0,67
9. 0,78 0,67
10. 0,56 0,56
11. 0,56 0,67
12. 0,78 0,78
13. 0,56 0,78
14, 0,78 0,89
15. 0,78 0,78
16. 0,56 0,56
17, 0,78 0,67
18, 0,33 0,56
19. 0,11 0,56
20. 0,11 0,33
21, 0,56 0,22
2. 0,56 0,67
23, 0,56 0,67
24, 0,33 0,56
25. -0,33 0,33
2. 0,33 0,33
27, 0,78 0,78
28, 0,78 0,78
2. 0,78 0,78
30. 0,33 0,56
31. 0,33 0,56
2. 0,56 0,56
13, 1,00 0,78
34, 0,56 0,78
35, 0,78 0,78
36. 0,56 0,78
37, 0,56 0,78

*:(Lawshe, 1975) **:( Davis,1992)
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Ek8. Dijital Zeka 2. Diizey Cocuk Olcegi Kapsam Gecerlilik Oram1 Tablosu

Madde No KGO* KGO**
1. 0,78 0,89
2. 0,78 0,89
3. 1,00 1,00
4, 1,00 1,00
5. 1,00 1,00
6. 1,00 1,00
7. 1,00 1,00
8. 1,00 1,00
9. 1,00 1,00
10. 1,00 1,00
11. 0,78 0,89
12. 1,00 1,00
13. 1,00 1,00
14. 0,78 0,89
15. 0,78 0,89
16. 0,78 0,89
17. 1,00 1,00
18. 0,78 0,89
19. 0,78 0,89
20. 0,78 0,89
21. 0,78 0,89
22 0,78 0,89
23. 0,78 0,89
24, 0,78 0,89
25. 0,78 0,89
26. 0,78 0,89
27. 0,78 0,89
28. 0,56 0,78
29. 0,56 0,78
30. 0,78 0,89
31. 0,33 0,67
32. 1,00 1,00
33. 1,00 1,00
34. 1,00 1,00
35. 1,00 1,00
36. 1,00 1,00
37. 1,00 1,00
38. 1,00 1,00
39. 1,00 1,00
40. 1,00 1,00
41. 1,00 1,00
42. 1,00 1,00
43. 1,00 1,00
44, 1,00 1,00
45, 0,56 0,78
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46. 0,78 0,89
47, 1,00 1,00
48. 1,00 1,00
49, 1,00 1,00
50. 0,78 0,89
51. 1,00 1,00
52. 1,00 1,00
53. 1,00 1,00
54. 0,78 0,89
55. 0,78 0,89
56. 0,78 0,89
57. 0,78 0,89
58. 1,00 1,00
59. 1,00 1,00
60. 0,78 0,89
61. 1,00 1,00
62. 1,00 1,00
63. 1,00 1,00
64. 0,78 0,89
65. 1,00 1,00
66. 1,00 1,00
67. 0,78 0,89

Kapsam Gegerlilik Indeksi: 0,88 * - 0.94**
Kapsam Gegerlilik Olgiitii: 0,75*- 0, 80**
*:(Lawshe, 1975) **:( Davis,1992)
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Ek9. Dijital Zeka Yetiskin Ol¢egi Kapsam Gegerlilik Oram Tablosu

Madde No KGO* KGO**
1. 0,78 0,89
2. 0,56 0,78
3. 0,56 0,78
4. 0,56 0,78
5. 0,56 0,78
6. 1,00 1,00
7. 1,00 1,00
8. 1,00 1,00
9. 1,00 1,00
10. 1,00 1,00
11. 0,78 0,89
12. 1,00 1,00
13. 1,00 1,00
14. 1,00 1,00
15. 1,00 1,00
16. 1,00 1,00
17. 1,00 1,00
18. 1,00 1,00
19. 1,00 1,00
20. 1,00 1,00
21. 1,00 1,00
22. 1,00 1,00
23. 1,00 1,00
24, 1,00 1,00
25. 1,00 1,00
26. 1,00 1,00
27. 0,78 0,89
28. 1,00 1,00
29. 1,00 1,00
30. 1,00 1,00
31. 1,00 1,00
32. 1,00 1,00
33. 1,00 1,00
34. 1,00 1,00
35. 1,00 1,00
36. 1,00 1,00
3. 1,00 1,00
38. 1,00 1,00
39. 0,78 0,89
40. 1,00 1,00
41. 1,00 1,00
42. 0,78 0,89
43. 1,00 1,00
44, 1,00 1,00
45, 1,00 1,00
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46. 1,00 1,00
47. 1,00 1,00
48. 1,00 1,00
49. 1,00 1,00
50. 1,00 1,00
51. 1,00 1,00
52. 1,00 1,00
53. 1,00 1,00
54. 1,00 1,00
55. 1,00 1,11
56. 0,78 0,89
57. 1,00 1,00
58. 1,00 1,00
59. 1,00 1,00
60. 1,00 1,00
61. 1,00 1,00
62. 1,00 1,00
63. 1,00 1,00
64. 1,00 1,00
65. 1,00 1,00
66. 1,00 1,00
67. 1,00 1,00
68. 1,00 1,00
69. 0,56 0,78
70. 1,00 1,00
71. 1,00 1,00
72. 1,00 1,00
73. 0,78 0,89
74. 1,00 1,00
75. 1,00 1,00
76. 1,00 1,00
77. 1,00 1,00
78. 1,00 1,00

Kapsam Gegerlilik Indeksi: 0,95* - 0,98**
Kapsam Gegerlilik Olciitii: 0,75* - 0, 80**

*:Lawshe, 1975 **: Davis, 1992
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