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Olumlu Tutumlar 
	
	
	
	
	

	1
	Dijital oyunların hikâye, karakter, mekân ve sembollerinde kutsalın olması ilgimi çeker.
	
	
	
	
	

	2
	Dijital oyunların kutsal ögeler içermesi oyunda daha iyi zaman geçirmemi sağlar.
	
	
	
	
	

	3
	Dijital oyunlarda yer alan kutsal ögeler oyuna daha fazla anlam katar.
	
	
	
	
	

	4
	Dijital oyunlardaki kutsal ögeler, oyundaki zorlu etapları geçerken mücadele isteğimi arttırır.
	
	
	
	
	

	5
	Dijital oyunlarda yer alan kutsal ögeler oyunla daha fazla bütünleşmemi sağlar.
	
	
	
	
	

	6
	Bazı dijital oyunlarda, kutsal güce sahip karakterlerle oynamak kendimi güçlü hissettirir.
	
	
	
	
	

	7
	Dijital oyunlar aracılığıyla ilk kez karşılaştığım bazı kutsal ögelerin gerçek hayatta da olmasını isterim.
	
	
	
	
	

	8
	Dijital oyunlarda öldükten/yaralandıktan sonra, bir Tanrı tarafından diriltilmek/iyileştirilmek bana güç verir.
	
	
	
	
	

	9
	Dijital oyunlarda yer verilen kutsal ögelere dikkatimi vererek (keşfederek) oyunu oynarım.
	
	
	
	
	

	10
	Dijital oyunlarda inancım dışında kutsal ögelerin yer alması, diğer inançlara hoşgörümü arttırır.
	
	
	
	
	

	
	
Olumsuz Tutumlar 
	
	
	
	
	

	11
	Dijital oyunlarda herhangi bir kutsal öge yer alırsa, oyunu oynamayı bırakırım.
	
	
	
	
	

	12
	Dijital oyunlarda, gerçek hayatta var olan dini inançlarla uyuşmayan oyun içi kutsal ögeler beni rahatsız eder.
	
	
	
	
	

	13
	Dijital oyunlarda, dini inancımla örtüşmeyen kutsal ögelerle karşılaşınca oyuna devam etmem.
	
	
	
	
	

	14
	Dijital oyunlarda yer alan bazı kutsal ögeler, gerilmeme neden olur.
	
	
	
	
	

	15
	Dijital oyunlarda, bazen oyunun sunduğu seçenekler ve dini inancıma ait ahlaki değerlerim arasında ikilemde kalırım.
	
	
	
	
	



