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OZET

Yiiksek Lisans Tezi

Bilgisayar Destekli Ingilizce Ogretiminin Ogrenci Motivasyonuna Etkisi

Elife VURAL OZKiP

Nigde Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii
Egitim Bilimleri Anabilim Dah

Egitim Programlan ve Ogretim Bilim Dah

Mayis- 2009, 145 Sayfa

[Ikogretim cagindaki birgok &grenci tarafindan anlasilmasi zor ve sikici olarak
nitelendirilen Ingilizce dersine kars1 6grencilerin motivasyonlarmi saglamak ve bu derse
kars ilgilerini ¢ekmek icin degisik yontemler uygulanmasi, 6grenmeyi daha verimli hale
getirmektedir. Bunlarin basinda bilgisayar destekli 6gretim (BDO) gelmektedir.

Bilgisayar destekli Ogretimin  ilkogretim 5. smif Ggrencileri  iizerinde
kullamlabilirligini géstermek amaci ile yapilan bu arastirma ile ilgili olarak; gliniimiizde bir
fantezi olarak goriilen BDO ile yapilan egitim uygulamalarmin gelecek kusaklar igin aktif bir
sekilde kullanilacak olmasi, bu uygulamalari gelistirmek i¢in yapilan ¢aligmalarm Gnemini
daha da artirmaktadir.

Bu arastrmanm amaci, 5. sif Ingilizce dersi 6gretiminde BDO’ niin dgrenci
motivasyonuna olan etkisini arastirmaktir. Bu ama¢ dogrultusunda, arastirmaci tarafindan
MEB 6gretim programia uygun olarak hazirlanan ilkégretim 5. simif “Time for English
Student’s Book” Ingilizce ders kitabinda yer alan “Physical Education Physical Exercises
adindaki 6. iinite ile ilgili BDO yazilim gelistirilmistir. Hazirlanan BDO yaziliminda
konular zengin gorsel bir sunumla, animasyonlar esliginde anlatilmakta; &grencilerin
bilgisayarla ¢esitli sekillerde etkilesime girmesi saglanmaktadir.

Bu arastirmada temel arastirma deseni olarak, ontest-sontest kontrol gruplu deneysel
desen kullanilmigtir. Bu baglamda aragtirmanin bagimsiz degiskeni bilgisayar destekli

Ingilizce &gretim yontemidir. Arastrmanmn bagiml degiskeni ise Ogrencilerin Ingilizce
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dersine yonelik motivasyon diizeyleridir. Arastirmada deney grubuna bilgisayar destekli
Ogretim, kontrol grubuna ise geleneksel 6gretim yontemleri uygulanmustir.
Arastirma, ilkogretim 5. smif “Time for English Student’s Book” Ingilizce ders

2

kitabinda yer alan “Physical Education Physical Exercises ” adindaki 6.lnite ile ve
uygulama siiresi olan 3 hafta ile sinirlh tutulmustur.

Aragtirmaya 2007-2008 egitim-6gretim yilinda Milli Egitim Bakanligina bagli resmi
ilkdgretim kurumlarindan Nigde Merkez 23 Nisan Havacilar ilkdgretim Okulunda okuyan 5.
smif 6grencileri katilmigtir. Deney ve kontrol grubu olusturmak i¢in 4 siif segilmis ve
deneysel desen kullanilmistir. Arastirma, kiz, erkek olmak iizere toplam 115 6grenci ile
gerceklestirilmistir. Ingilizce dersi basar1 puanlar1 incelenerek denk ikiser siniftan yirmi {iger
ogrenci belirlenmis ve deney-kontrol gruplari olusturulmustur.

Aragtirmada verileri toplamak amaci ile uzman goriisii alinarak g¢evirisi yapilan;
Lepper ve arkadaglar1 (2004) tarafindan hazirlanan, “Motivasyon Diizeyini Belirleme
Olgegi” kullanilmuistir. Olgegin uyarlama galismasi yapilnmis ve Cronbach Alfa (o) degeri
0.89 olarak bulunmustur. Verilerin analizinde, deney ve kontrol gruplarmin arasindaki farkin
anlamliligin1 belirlemek amaci ile t-testi kullanilmis ve elde edilen verilen yiizde, frekans,
ortalama kullanilarak yorumlanmustir.

Yapilan aragtirma sonucunda su sonuglara ulasilmigtir:

» Deney grubu &grencilerinin i¢ ve dis motivasyon On-test ve son-test puanlari
arasinda son-test lehine anlaml1 bir farklilik goriilmiistiir.

» Kontrol grubu &grencilerinin i¢ ve dig motivasyon On-test ve son-test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik goriilmemistir.

» Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin i¢ ve dis motivasyon diizeyine ait 6n-test
puanlari arasinda anlamli bir farklilik gériilmemistir.

» Deney ve kontrol grubu &grencilerinin i¢ ve dis motivasyon diizeyine ait son-test
puanlari arasinda anlamli bir farklilik gorilmiistiir.

Béylece arastirma sonucunda, bilgisayar destekli ingilizce dgretiminin, geleneksel
Ogretim yontemine gore Ogrenci i¢ ve dis motivasyonunu artirmada daha etkili oldugu

saptanmigtir.

Anahtar Kavramlar: Bilgisayar Destekli Ogretim, Bilgisayar Destekli ingilizce

Ogretimi, Bilgisayar Destekli Ogretim Yazilimi, Motivasyon
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ABSTRACT

Master’s Thesis

Effect Of Computer Assisted English Teaching On Motivation

Elife VURAL OZKiP

Nigde University
Institute of Social Sciences
Department of Educational Sciences

Division of Curriculum and Instruction

May, 2009- pages: 145

Getting students to motivate and to be interested in English which has been regarded
as difficult and dull subject by most students of primary schools is to make learning more
productive. The leading one in this aim is Computer Assisted Teaching (CAT).

The applications of CAT which seem like fantasy today although they will be used
actively in the future make the importance of the practices increase with regards to this study
which has been carried out to show utility of CAT for fifth-grade students in primary school.

The purpose of this study is to examine the effects of Computer Assisted Teaching
on motivation of fifth-grade students in English. For this purpose, a Computer Assisted
Teaching Software, which is suitable for sixth unit, called “Physical Education Physical
Exercises”, in “Time for English Student’s Book”, prepared for fifth-grade students in
accordance with Ministry of Turkish National Education’s curriculum has been developed by
the researcher. In the Computer Assisted Teaching Software prepared, subjects are taught
with rich visual presentation, accompanied by animations and the software gets students to
interact with computers in various ways.

As principle study pattern in the study, pre-test and post-test control group
experimental pattern have been used. With above caption, the independent variant of the
study is Computer Assisted English Teaching Method. The dependent variance is motivation
levels of students toward English. In the study, Computer Assisted Teaching and traditional
teaching methods were used for experiment group and control group, respectively.

The study was confined to the sixth unit, called “Physical Education Physical

Exercises”, in “Time for English Student’s Book” for fifth-grades, and to three weeks.



The students in fifth-grades of 23 April Havacilar Primary School in Nigde in 2007—
2008 educational year participated in the study. Four classes were chosen to form experiment
and control groups and experimental pattern was employed for the study. Total 115 girl and
boy students were involved in the study. 23x2 students from every equal two classes were
picked up by examining levels of success in English class and experiment-control groups
were formed.

To gather data, “Motivation Level Detection Scale”, prepared by Lepper and his
friends was used in the study by getting expert advice. This scales implementation works
was done and value of Cronbach Alfa was found as 0.89. t-test was used in the analysis of
the data to determine the significance of difference between control and experiment group
and was interpreted by using frequency, percentage, mean.

The result of the research showed that:

» There was a significant difference between the points of intrinsic and extrinsic
motivation pre-test and post test of experimental group to whom CAT methods applied in
favor of post-test points.

» There wasn’t a significant difference between the points of intrinsic and extrinsic
motivation pre-test and post test of control group to whom traditional methods applied.

» There wasn’t a significant difference between the points of intrinsic and extrinsic
motivation pre-test of experimental group and control group.

» There was a significant difference between the points of intrinsic and extrinsic
motivation post-test of experimental group and control group.

So as a result of the study, it is found that Computer Assisted English Teaching is
more effective than traditional teaching method in terms of increasing intrinsic and extrinsic

motivation.

Key Words: Computer Assisted Teaching, Computer Assisted English Teaching,

Computer Assisted Teaching Software, Motivation.
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ONSOZ

Ulkemiz genelinde etkili yabanci dil 6gretimi, sayis1 sinirli bazi ilkdgretim,
ortadgretim ve yiiksekogretim kurumlarmin diginda, 6nemli bir problem olmaya devam
etmektedir. Yabanci dil 6gretiminde istenilen diizeye ulasamamasinin ¢esitli nedenleri
bulunmaktadir. Bunlar arasinda 6grenen, 0greten ve Ogretimde kullanilan yontem ve
teknikler, motivasyon eksikligi ilk akla gelen nedenlerdir. Egitim 6gretim faaliyetlerinde
kullanilan farkli yontem ve teknikler, 6grencilerin derse olan ilgisini artirmakta,
ogrenmelerini kolaylastirmakta ve motivasyonlarini artirmaktadir. Bu arag-gereglerin
egitimde kullanilmasi egitim ve 6gretimi daha ilgi ¢ekici hale getirmektedir.

Bu arastirma ile yabanci dil 6gretiminde 6grencinin bireysel 6zelliklerine yer
veren, dil 6greniminde kendi 6grenme hizina gore ilerleme imkani saglayan, onun ilgi ve
ihtiyaglarin1 gz oniinde bulunduran ve esnek bir 6grenme yaklasimi olan BDO’ niin
O0grenci motivasyon diizeyi Tlzerindeki etkilerinin gdézlemlenmesi amaclanmistir.
Deneysel nitelikteki bu arastirmada, yabanci dil 6gretiminde BDO ile geleneksel 6gretim
yontemlerinin etkileri karsilastirmali olarak ortaya konmaya calisilmistir. Arastirma ile
ogretilmesinde-0grenilmesinde i¢sel ve digsal motivasyon eksikligi gibi ¢esitli sikintilar
ve giicliikler yasanan yabanci dil (Ingilizce) alanindaki uygulamalara degisik bakis
acilar1 getirmek ve yasanan sorunlara, ortaya konulan sonuglar acisinda, bir dlclide
¢Ozlim bulmak amaglanmaktadir.

Calismamin her asamasinda aragtirmalarimi yonlendiren, tecriibe, oneri, yapici
elestiriler ve yardimlarini esirgemeyerek bilimsel c¢aliyma yetilerimi gelistirmeme
katkida bulunan, bilimsel kisiligi ve tecriibelerinden ¢okga istifade ettigim danisman
hocam Saym Yrd. Dog. Dr. Mesut SAGNAK’ a tesekkiirlerimi belirtmek isterim.
Arastirmamda uygulamalarimi ger¢eklestirmem sirasinda yardimlarini esirgemeyerek
elinden gelen biitiin imkanlar1 sunan arkadasim Ingilizce 6gretmeni Mehtap PIRLAK” a
ve Nigde Merkez 23 Nisan Havacilar ilkdgretim Okulu idarecilerine, arastirmanin
orneklem grubunu olusturan ve katkilar1 ile bu tezin olusmasina yardimci olan
ogrencilerimize, bugiinlere gelmemde en biiyiilk paya sahip olan ve her zaman i¢in
onlarin evladi olmaktan gurur duydugum sevgili anneme ve babama, arastirmam
sirasinda bana hep manen destek olan aileme ve ¢alismam siiresince her zaman yanimda
olan sevgili esime sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Elife VURAL OZKIP
Nigde, May1s—2009

vil



ICINDEKILER

TEZ VE ONAY KABUL SAYFASL.....ooieeeee et e e II
L0 )/ S PSRRI I
ABSTRACT ..ottt e et e e e e st e e e s estba e e e estbeeesssseeesesssaaseessseeeasssreeeans \'%
ONSOZ ...ttt VII
(11 N15) 51241 B3 viii
TABLOLAR LISTEST. ...t Xi
SEKILLER LISTEST ooooo oo Xif
TN B Y 7N 57N L S Xiii
BOLUM 1 14
1. GIRIS 14
1.1. PROBLEM DURUMUIL......ooiiitiiiieiiiee ettt et e e seree e s eenre e e e snereeaeas 14
1.2. PROBLEM CUMLEST ...ttt 17
1.3. ALT PROBLEMLER ..ottt ettt e et e e e eeree e s eenra e e e sanraaeens 17
1.4, SAYILTILAR ..ottt ettt erre e e e trae e e eter e e e e strae s eensnaaeeennreeeans 18
1.5, SINIRLILIKLAR ...ttt et erree e e erae e s eierae e s sserae e s essnnaeeesnnreaeans 18
1.6. ARASTIRMANIN ONEMI ..o 18
1.7. TANIMLAR ...ttt e vt e e e e trre e e etar e e e e e str e e e eesssaeeeennereeaans 20
BOLUM 2 22
2. KURAMSAL TEMELLER VE ILGILI ARASTIRMALAR 22
2.1. Geleneksel Ogretimin OzelliKIeri.............coovoveveveveeeeeeeeeeeeee s 22
2.1.1. Geleneksel Ogretimde Ogretmenin Rolii...............coovrvevevieveveeceereneennn 22
2.1.2. Geleneksel Ogretimde Ogrencinin Rolii ..............cocoovvvevevieveveeeeeiereeennns 23
2.1.3. Geleneksel Ogretimin Olumlu YENIeri.........oovvveveveeieeeeeceeeeeeeeveneeeienan 23
2.1.4. Geleneksel Ogretimin OlUmMSUZ YONIETi............oovevveeveveeceeeeeeeeeeseneeeienan 23

2.2. Geleneksel Egitim Anlayisindan Cagdas Egitim Anlayisina..........ccccecveveveennennee. 24
2.3. Egitim- Ogretim TeKNOIOJiSi........voevevveeeerereeeeeeeeceeeeseeeeeeese e sesnees 28
2.3.1. TEKNOLOJT c.veeutieiie ettt ettt ettt e s e e nbe et esnaeenneennee e 28
2.3.2. EGItim TeKNOLOJIST. veeveerereeiieiieriieeieeiie sttt ettt ne 28
2.3.3. OFretim TeKNOLOJIST .....ov.veevevvereeeeeeeeeeeesee e s neseesenas 29
2.3.4. Ogretim Teknolojisi ve TIetiSIm ..........o.o.ovveveverieeieeeeeeeeeceee e 30
2.3.5. Teknolojinin Ogrenme- Ogretme Ortamia Getirecegi Faydalar .................. 31

2.4. Egitimde Bilgisayar Kullanimi ...........cccoeoiieiiiniiniieieeeeeseee e 32



2.4.1. Bilgisayar Nedir? ......c.covoieeiiieiiieiieeieeiie ettt ene 32

2.4.2. Bilgisayarin EZitime Girme STIECT.....c.cevveeiiieriierieeiieiieeieeieesiee e 32
2.4.3. Bilgisayarlarin Egitimde Kullanilmast............cccevoveeiiieniiniiiiieieieeeee 33
2.4.4. Bilgisayar Destekli EGItIM ........ccceeiiieiiiiiieiieiece e 34
2.4.5. Bilgisayar Destekli OFretim...........c.ccovevevieeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeee s 35
2.4.6. OFretim YazZilImIAIT ..........ccoovveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e senas 36
2.4.7. Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlari............ccococoveveveveierevevereeserenenennns 42
2.4.8. Bilgisayar Destekli Ogretimin SintrllikIart...........ccco.ovuevveevreevereeereereenenn. 47
2.4.9. Bilgisayar Destekli Ogretime Y&neltilen Elestiriler .............ccoveruevrveverunnnne.. 49
2.4.10. Bilgisayar Destekli Ogretimde Ogretmenin ROl .............cccovveveveveveveerinnnes 50
2.5. Geleneksel Ogretim ve Bilgisayar Destekli OFretim.............ccoovevevevrvevererennnne. 51
2.5.1. BDO ile Geleneksel Ogretim Karsilastirmasi.............c.coovveveveverererereenenennns 52
2.6. Ihtiyaglar, Istekler, GUATIET .............oovoveveveeeeeeeeeeeeee e 58
2.7, MOTIVASYONL .utenieeiteenieeeiie et et e st e et e steesaeeesteesteesaseenseesstesnseenseesseesnseenseenseeenseenses 59
2.8. MOtivasSyOn TEOTTIETT c..eeuveeiieiiesiiieie ettt 60
2.8.1. Motivasyonu A¢iklamaya Yonelik Erken Psikolojik Yaklasmmlar................ 60
2.8.2. Motivasyona Klasik Yaklagimlar..........ccccoeoieriiniiniiiiniiiiieieeceeeeee 61
2.8.2.1. Maslow’ un Thtiyaglar Hiyerarsisi..........ccococevvvueveveveueveeeeneeeneesesenenenn. 61
2.8.2.2. Alderfer’in Erg TeOTIST....cccueerueeriieiieeiieriieeie ettt 63
2.8.2.3. Herzberg’in Cift Faktor TeOTiSI.....ccueerveereierieeiierieeieeeesee e 63
2.8.2.4. Mc Clelland *m Ogrenilebilen Ihtiyaglar Teorisi..........cccoververerrrrerrennnen. 64

2.9. Ingilizce Ogretimi, BDO, BDIO ve Motivasyon ile ilgili Yapilan Arastirmalar . 64
2.10. Bilgisayar Destekli Ogretimin Kuramsal Temelleri .............cooeuevuerererrereerernnnnes 80
2.10.1. Programli OFIEtim ..........cccovvvevieeeeeeeeeeeeeeeeeee e sese s senas 80
2.10.2. Programli Ogretimin SInrliliKIars............o.coevevuevruerereereceereceeeeseeseeee s, 83
BOLUM 3 84
3. YONTEM 84
3.1, Arastirma MOACli.....oecviiceiiicciecce e et e 84
3.2. Arastirmaya Katilan Caligsma GrubU..........ccceevuierieiiiienienieeieeiesee e 85
3.3. Veri Toplama Araglari.........ccceevieiiieiiieiieeieciese et 87
3.3.1. Motivasyon Diizeyini Belirleme OIGeSi ..........cocovveveveveeeeieeieeeerereerenan 87
3.3.2. Ingilizce Dersine Yénelik BDO Calismalart .............ccooveviveveveeeneveeereeinnnns 88
3.3.3. UygUIAmMa STTECI....eevieeieeiieeiieiiesie ettt sttt ettt et e e e seeesneeenseenees &9
3.4. Veri Coziimleme TeKNiKICTT .......ccoveeeiuiiiciiieiiieciie et 91



BOLUM 4 92
4. BULGULAR VE TARTISMA 92
4.1. Deney Grubu (BDO) ve Kontrol Grubu (Geleneksel Ogretim Y 6ntemleri)

Ogrencilerinin Ontest I¢ Motivasyon Puanlarina Iliskin Bulgular ...............ccoco......... 92
4.2. Deney Grubu (BDO) ve Kontrol Grubu (Geleneksel Ogretim Y 6ntemleri)
Ogrencilerinin Sontest I¢ Motivasyon Puanlarmna iliskin Bulgular...............ccco......... 92
4.3. Deney Grubu (BDO) ve Kontrol Grubu (Geleneksel Ogretim Y 6ntemleri)
Ogrencilerinin Ontest D1s Motivasyon Puanlarina Iliskin Bulgular-..............c............ 94
4.4. Deney Grubu (BDO) ve Kontrol Grubu (Geleneksel Ogretim Y 6ntemleri)
Ogrencilerinin Sontest D1s Motivasyon Puanlarina iliskin Bulgular ......................... 94
4.5. Deney Grubu (BDO) Ogrencilerinin Ontest - Sontest i¢ Motivasyon Puanlarma
THSKIN BUIUIATT ... n s 96
4.6. Deney Grubu (BDO) Ogrencilerinin Ontest-Sontest Dis Motivasyon Puanlarina
THSKIN BUIGUIATT ... nneen 97
4.7. Kontrol Grubu (Geleneksel Ogretim Y&ntemleri) Ogrencilerinin Ontest-Sontest I¢
Motivasyon Puanlarina Iliskin Bul@Ulari.............cccooveveeeiveveeeseeeeeeeeeeeeeseeee s 98

4.8. Kontrol Grubu (Geleneksel Ogretim Y&ntemleri) Ogrencilerinin Ontest-Sontest

Di1s Motivasyon Puanlarina Iliskin Bul@ulart ..............ccccoeveveeveeceeeeeeeceeeeeeeeeeenns 99
BOLUM 5 101
5. SONUC VE ONERILER 101

5.1 SONUGIAT ..ttt ettt e b e e e ba e e rreeenns 101

50 2 OMCTIIET ettt ettt e e et et 102
KAYNAKCA 104
EKLER 119

EK- 1. ANKET CALISMA IZNI ...ooioiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 121

EK- 2. MOTIVASYON OLCEGI .....oouovoiieeeeeeeeeeeeeeeee e 124

EK-3. DENEY GRUBUNA AIT DERS PLANI ORNEGI..........cocooovvveiiiirnnan. 126

EK-4. KONTROL GRUBUNA AIT DERS PLANI ORNEGI .........ccccoviveiirnnnn. 128

EK-5. BDO MATERYAL ORNEGI .......oooiiiioiiieieeeee e 130
OZGECMIS 131



TABLOLAR LIiSTESI

TABLO Sayfa
Tablo 1 Cagdas Egitimde Ug Yonlii GeliSme ...............ooeveiineiiiineiiiiieeinnn, 25
Tablo 2 Egitim Teknolojisi Uriinii Olarak Ortamlarm Ug......................c.ccoo. 26
Tablo 3 Ogrenme Anlayisindaki Degismeler....................ccoeiiiiiiiieiiaiiain.. 27
Tablo 4 Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Cinsiyet ve Subelerine Gore
Dagilimi. .. ... e 85
Tablo 5 Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basarilar1 ile Uygulanan
Yontemlere GOre Dagilimi.........c.ooiuiiiiiii e 86
Tablo 6 Islenen Konular ve Yapilan Alistrmalar.................ocoooeiiiiiniinn., 90

Tablo 7 Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin i¢ Motivasyon Diizeyine Ait Ontest
Puanlar1 Arasindaki Farka Ait t-testi Sonucglart...................oooiii . 92
Tablo 8 Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin I¢ Motivasyon Diizeyine Ait
Sontest Puanlar1 Arasindaki Farka Ait t-testi Sonuglari............................... .. 93
Tablo 9 Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Dis Motivasyon Diizeyine Ait
Ontest Puanlar1 Arasindaki Farka Ait t-testi Sonuglart...............cooeovieniniin.., 94
Tablo 10 Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Dis Motivasyon Diizeyine Ait
Sontest Puanlar1 Arasindaki Farka Ait t-testi Sonuglari.......................ol 95
Tablo 11 Deney Grubu Ogrencilerinin I¢ Motivasyon Diizeyine Ait Ontest-Sontest
Puanlar1 Arasindaki Farka Ait t-testi Sonucglart...................oooiiii . 97
Tablo 12 Deney Grubu Ogrencilerinin Dis Motivasyon Diizeyine Ait Ontest-Sontest
Puanlar1 Arasindaki Farka Ait t-testi Sonucglart...................oooiii 98
Tablo 13 Kontrol Grubu Ogrencilerinin I¢ Motivasyon Diizeyine Ait Ontest-Sontest
Puanlar1 Arasindaki Farka Ait t-testi Sonucglart...................oooiiiiii . 99
Tablo 14 Kontrol Grubu Ogrencilerinin Dis Motivasyon Diizeyine Ait Ontest-
Sontest Puanlar1 Arasindaki Farka Ait t-testi Sonuglari................................. 100

xi



SEKILLER LISTESI

SEKIiL Sayfa
Sekil 1 Tletisim Siireci ve OZeleri ...........ovviiiiiiiiiiie e 30
Sekil 2 Maslow’ un Ihtiyaglar Hiyerarsisi ............ccooeuvieiiuiineiniiniineineinnn, 62

xii



BDO
BDIO :
BDE
MEB

TDK

KISALTMALAR

: Bilgisayar Destekli Ogretim

Bilgisayar Destekli Ingilizce Ogretimi

: Bilgisayar Destekli Egitim
: Milli Egitim Bakanlig1

: Turk Dil Kurumu

xiil



BOLUM 1

1. GIRIS

Bu boliimde, arastrma ile ilgili problem durumu, problem ciimlesi, alt

problemler, smirliliklar, arastirmanin 6nemi ve tanimlar yer almaktadir.

1.1. PROBLEM DURUMU

Insanlik tarihiyle birlikte baslayan egitim, toplumlar i¢in vazgegilmez bir
unsurdur. Toplumlar, ihtiyaclarina gore egitim siirecini sekillendirmistir. Bilgi ve
iletisim teknolojilerindeki gelismeler, egitim sistemlerini degistirmekte ve 21.
ylizylla uyum saglayabilecek nitelikteki bireylerin yetistirilmesini  gerekli
kilmaktadir. Hizla gelisen teknolojiyle birlikte, endiistriyel mal ve hizmet iiretmek
ikinci plana itilmekte, sanayi toplumlar: yerini bilgi toplumlarma birakmaktadir.
Egitim sistemleri bu degisimlerden dogrudan etkilenmektedir.

Egitimle ilgili bugiine kadar bir¢ok tanim yapilmistir. Egitim, glinlimiizdeki
en genel tanimiyla; bireyin davramiginda kendi yasantis1 yoluyla ve kasith olarak
istendik degisme meydana getirme siireci olarak ifade edilmektedir (Ertiirk, 1972).
Tezcan’ a (1988) gore ise; egitim, kisiligin gelismesine yardim eden ve onu esas
alan, onu yetiskin yasamina hazirlayan, gerekli bilgi, beceri ve davranislar elde
etmesine yarayan bir siirectir.

I¢cinde bulundugumuz ¢ag; bilgi toplumu, bilgi ekonomisi ve bilgi ydnetimi
gibi kavramlarin ortaya ¢iktig1, “Bilgi Cag1”dir. Artik 6nemli olan endiistriyel mal ve
hizmet tretmek degil, fikir ve bilgi lretmektir. Bilgiyi lireten ve verimli olarak
kullanan {ilkelerin diinya ekonomisinde s6z sahibi olacagi ve bunu yapmayan
iilkelerin geri kalacagi bu cagda, tlilkeler her gecen giin egitim sistemine daha fazla
yatirim yapmaktadirlar. Ciinkii yasadigimiz ¢agda iilkelerin zenginlikleri para ya da
dogal zenginlik kaynaklariyla degil, bilgi ve insan kaynaklarmin zenginligi ile
Olciilmektedir (Cakirer, 2005).

Iyi bir egitim sistemi, giiclii bir bilgi toplumunun temel dzelligidir (Cakirer,

2005). Geligen bilim ve teknolojinin yarattigi yeni kosullara ayak uydurabilmek i¢in

14



bir arayis ve yaris icinde bulunan toplumlarn hedefi “bilgi toplumu” olmaktir
(Akkoyunlu ve Deryakulu, 1998). Bilgi toplumlari; bilgiye kolay erisebilen, onu
kullanip Ttretimine katki saglayabilen, analiz ve sentez yapabilme giicii ile
degerlendirme ve iletisim becerisine sahip, yaratici, evrensel degerleri 6ziimsemis
bireylere gereksinim duymaktadir (Kash ve Saracaloglu, 2002). Bu sebeple, egitim
sistemleri s6z konusu 6zellikleri tagiyan insan giiciinii yetistirmek durumundadir.

Geleneksel smif i¢i egitimle bilgisayar destekli yabanci dil egitimini
karsilagtirdigimiz zaman her 68rencinin karsi karsiya kaldigi bireysel egitim siireci
bilgisayar destekli egitim ile ¢ok {ist seviyelere ¢ikar. Bunun ana nedeni her 6grenci
bir 6gretmen diye diisiinebilecegimiz bilgisayarin basma gecti§i zaman 6grenci
dersin sonuna kadar Ogretmeniyle bas basadir ve karsi karsiya kaldigi problem
¢ozme, analiz yapma, sentezleme orani ve cevap vermek zorunda oldugu soru orani
geleneksel smif i¢i egitimindeki oraniyla karsilastirildiginda fark agik olarak
goriilebilecektir.

MEB’in bu alanda yaptig1 ¢aligmalar da bilgisayar destekli dil egitimini
desteklemektedir. Resmi okullarimizda uygulamaya baglanilan DynEd, Dynamic-
Education (Dinamik Ingilizce) Ingilizce Dil Egitimi Sistemi iizerinden interaktif bir
egitim programi olup 4-8.smiflar Ingilizce dersi 6gretiminde yardimci ders araci
olarak kullanilmaktadir. DynEd Ingilizce Dil Egitimi Sistemi’nin 6n uygulamasi,
2007-2008 6gretim yilinda 11.152 ilkdgretim okulunda yapilmis, 20082009 egitim-
ogretim yilindan itibaren de iilke genelindeki Internet baglantis1 olan tiim resmi
ilkdgretim okullarinda uygulanmaktadir (MEB, 2007).

Yabanci dil, 6zellikle de Ingilizce giiniimiizde basarili bir kariyer hedefleyen
her bireyin sahip olmak zorunda oldugu niteliklerin basinda gelmektedir. Ulkemizde
maalesef Ingilizce 6grenimi ve dgretiminde uzun yillardir sorunlar yasanmaktadir.
Ogrencilerin biiyiik cogunlugu iiniversiteye baslamalarina hatta {iniversiteden mezun
olmalarma ragmen Ingilizceyi etkili bir sekilde kullanamamaktadir. Ilkdgretim
kurumlar1 da bu basarisizlikta pay sahibidir. Ilkdgretimde, 6zel okullar gibi yabanci
dil egitimine agirlik veren birka¢ okul tipi disinda genel olarak Ogrenciler yeterli
diizeyde Ingilizce 6grenememektedir. ingilizce egitiminde sorun yasanmasimin farkli
nedenleri vardir. Bu arastirmada da en onemli nedenlerden biri olan motivasyon

iizerinde durulmustur. Ciinkii motive olmamis ya da diisiik motivasyona sahip
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ogrencilerin basarilt olmalar1 oldukc¢a zordur. Taspinar’a (2004) gore, yeterli
motivasyona sahip 6grencilerin 6§renmede basarili olma ihtimalleri daha fazladir.
Csizer ve Dornyei (2005) evrensel olarak kabul edilir ki motivasyon genel olarak
akademik 6grenmede hayati bir rol oynar, ve bu, ikinci bir dil 6grenme siireci i¢in de
gecerlidir demek suretiyle motivasyonun Onemini vurgulamiglardir. McDonough
(1981), ¢ogu Ingilizce &gretmeni kabul edecektir ki Ogrenci motivasyonu dil
ogrenmede Ogrencilerin basarilarmi ya da basarisizliklarmi etkileyen en 6nemli
faktorlerden biridir. Aslinda, bu biitiin dersler i¢in de gegerlidir sozleriyle
motivasyonun Onemine deginen baska bir egitimci olmustur. Lier’in (1996) dil
ogrenim literatiiriiniin ¢ogunu tekrarlayan genel tezim sudur ki motivasyon dil
ogreniminin merkezidir s6zleri motivasyonun dnemine isaret eden diger bir goriistiir.
Goriildiigi gibi motivasyon ve motivasyon diizeyine etki edecek yontem ve teknikler
gercekten 6nemlidir ve boyle dnemli bir konuyla ilgili ¢ok sayida bilimsel arastirma
olmas1 gerekmektedir. Yapilan ¢calisma da bu amaca hizmet etmeyi amaglamaktadir.

Gilinlimiizde egitim c¢evreleri bilgisayarlardan egitim-6gretim siirecinde
yararlanmak i¢in calismaktadir. Birgok egitimci, bilgisayarm, geleneksel dgretim
anlayismin degisme siirecini hizlandiracagi ve bilgi toplumunun gereksinimi olan
insan giiclinii yetistirmede 6nemli bir rolii oldugu fikrinde birlestirmektedir. Bu
arastirmada, bilgisayarin 6gretim etkinligine katkilar1 incelenmis, bilgisayar destekli
Ogretim giiniimiizde hala sik¢a bagvurulan geleneksel 6gretim ile karsilastirilmistir.

Bilgi-iletisim teknolojileri diinyada oldugu gibi iilkemizde de Ingilizce
siniflarma girmistir ve girmeye de devam edecektir. Gelisen ve degisen teknoloji
caginda teknolojik tirtinlere islerlik kazandiracak olan teknoloji destekli materyallere
olan ihtiya¢ kendini giderek daha fazla gdstermektedir (Cepni vd., 2006). Tas’a
(2006) gore bilgi teknolojilerinin yerinde, dogru ve etkin bir sekilde kullanilmasi
durumunda bu teknolojilerin etkinligi artacaktir.

Cagdas yasamin vazgecilmez bir araci haline gelen bilgisayarlar ingilizce
egitimi i¢in biiylik olanaklar sunmaktadir. Saracaloglu ve arkadaslarma (2000) gore,
teknolojinin ¢esitli alanlarda degisime yol agmasi kagmilmaz goriinmektedir.

Bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayarin 6grenme-68retme siirecinde bir arag
olarak kullanilmasidir. Ingilizce gretiminde gittikge kullanimi artan bilgisayar

destekli Ogretim yonteminin Ogrencilerin motivasyonlarina ve basarilarina olan
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etkisinin  arastirilmast  bilgisayarm  1950-1960°l1  yillarda smif ortaminda
kullanilmasiyla birlikte baglamstir.

Ingilizce dersleri, icerik yoniinden bilgisayar destekli ~6gretimin
uygulanmasma cok elveriglidir. Bunun nedeni de gorsel ve isitsel kavramlarin bu
derslerde oldukc¢a ¢ok olmasi ve ders yazilimlar1 hazirlanirken uygun o6gretim
teknikleri kullanip 6grenciye gorsel olarak aktarilabilmesidir.

Bu arastirmanin amaci, BDO’ niin Ingilizce dersinde 8grenci motivasyonuna

etkisini belirlemektir.

1.2. PROBLEM CUMLESI

[Ikogretim 5. siif Ingilizce dersinde bilgisayar destekli dgretimin dgrenci

motivasyonuna etkisi nedir?

1.3. ALT PROBLEMLER

1. Deney grubu (BDO) ve kontrol grubu (Geleneksel Ogretim Yontemleri)
ogrencilerinin Ontest i¢ motivasyon puanlar1 arasinda anlaml bir farklilik var midir?

2. Deney grubu (BDO) ve kontrol grubu (Geleneksel Ogretim Y&ntemleri)
ogrencilerinin sontest i¢ motivasyon puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3. Deney grubu (BDO) ve kontrol grubu (Geleneksel Ogretim Y&ntemleri)
ogrencilerinin Ontest dig motivasyon puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

4. Deney grubu (BDO) ve kontrol grubu (Geleneksel Ogretim Y&ntemleri)
ogrencilerinin sontest dis motivasyon puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var
midir?

5. Deney grubu (BDO) 6grencilerinin dntest-sontest i¢ motivasyon puanlar1
arasinda anlamli bir farklilik var midir?

6. Deney grubu (BDO) dgrencilerinin éntest-sontest dis motivasyon puanlar1
arasinda anlamli bir farklilik var midir?

7. Kontrol grubu (Geleneksel Ogretim Yontemleri) dgrencilerinin Ontest-

sontest i¢ motivasyon puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?
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8. Kontrol grubu(Geleneksel Ogretim Yontemleri) dgrencilerinin Ontest-

sontest dis motivasyon puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

1.4. SAYILTILAR

Aragtirmaya katilan 6grencilerin, veri toplama araglarina igtenlikle ve dogru
olarak yanit verdikleri kabul edilmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan bilgisayar
destekli 0gretim yazilimmin kapsam gecerligi icin uzman goriisii yeterli oldugu

kabul edilmistir.

1.5. SINIRLILIKLAR

Arastirma, ilkdgretim 5. smif “Time for English Student’s Book” Ingilizce
ders kitabinda yer alan “Physical Education Physical Exercises ” adindaki 6. iinite
ile ve uygulama siiresi olan 3 hafta ile smirli tutulmustur.

Aragtirma 2007-2008 egitim-6gretim yilinda Milli Egitim Bakanligi’na bagl
Nigde Merkez 23 Nisan Havacilar IIkogretim Okulunda okuyan 5. simf dgrencileri
iizerinde yapilmistir. Deney ve kontrol grubu olusturmak i¢in 4 sinif secilmis ve
deneysel desen kullanilmistir. Arastirma, toplam 115 6grenci ile gergeklestirilmistir.
Ingilizce dersi basar1 puanlar1 incelenerek denk ikiser smiftan yirmi {icer 6grenci

belirlenmis ve deney-kontrol gruplar1 olusturulmustur.

1.6. ARASTIRMANIN ONEMI

[Ikdgretim cagindaki bircok Ogrenci tarafindan anlasilmasi zor ve sikici
olarak nitelendirilen Ingilizce dersine karsi dgrencilerin motivasyonlarmi saglamak
ve bu derse kars ilgilerini ¢gekmek ic¢in degisik yontemler uygulanmasi, 6grenmeyi
daha verimli hale getirmektedir. Bunlarin basinda bilgisayar destekli ogretim
gelmektedir.

Yapilan arastirma ile, Ogrencilerin motivasyon diizeyleri belirlenmeye
calisilmis ve diisiik motivasyonu artirmak icin BDO uygulamalar: ile geleneksel

yontemlerin etkililigi kiyaslanarak ortaya konmustur. Ortaya ¢ikan sonuglara gore
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Ingilizce derslerini daha verimli hale getirebilmek i¢in Oneriler sunulmustur. Bu
calisma, Ogrencilerin motivasyon diizeylerini ve BDO uygulamalarmmn Ingilizce
derslerindeki motivasyon diizeyini artirmaya yonelik katkisini ortaya koyacagi icin
dgrenci motivasyonunu artirmada ve Ingilizce derslerini daha verimli hale getirmede
fikir vermesi agisindan yararl olabilir.

Son yillarda yapilan arastirmalarda; Ogrencilerin bireysel farkliliklari,
motivasyonlar1 ve basar1 diizeyleri arasindaki iliskiler dikkat c¢ekicidir. Tim
derslerde oldugu gibi Ingilizce dersi konularinin da dgrenilebilmesi i¢in dgrencilerin
derse olan ilgilerinin artirilmasi, bireysel farkhiliklarmin g6z Oniine alinmasi ve
motivasyonun saglanmasi Onemlidir. Bireyler, 0grenme stilleri, derse karsi
motivasyonlar1 ve tutumlar1 agisindan farklilik gostermekte ve bu da Ogrencilerin
yabanci dil basarilarini etkilemektedir. Bu durumda 6gretmenlerin, Ingilizce dgretim
durumlarini tasarlamada bu faktorleri dikkate almalar1 dnem tasimaktadir. Ilgi ve
motivasyonun saglanmasi ¢esitli yollarla yapilabilir. Yapilan arastirmalar bilgisayar
destekli 6gretim yazilimlarinin bu konuda 6nemli gorevler iistlenmekte oldugunu
gostermektedir.

Egitim sistemimizde en c¢ok kullanilan geleneksel 6gretimde, Ogretmen
anlatici (aktif), 68renci dinleyici (pasif) durumda kalmistir; uygun adimlarla ilerleme,
eksik ve yanlis gilidiilleme bu sistemde baslica nitelikler olarak ortaya konmustur.
Geleneksel ogretim tekdiizedir; 6grencilerin ilgi, deneyim ve yetenek yonlerinden
bireysel farklarini goz dniinde tutmaz. Ogretim, grubun genel seviyesi ve dzellikleri
dikkate almarak yapilir. BDO; bilgisayarm 6grenme-dgretme siirecinde bir arag
olarak kullanilmasidir. BDO ile ilgili yapilan arastirmalar; bilgisayarin 6grenciyi
ogrenmede etkin kildigini, 6grenciye hizli ve sistemli doniit saglayabildigini, her
ogrencinin kendi 6grenme diizeyine ve hizina gore ilerlemesine olanak verdigini ve
ogretmenin Ogrencileriyle daha cok ilgilenmesini sagladigini ortaya koymustur.
Geleneksel ogretimle BDO arasindaki temel farklihgin etkilesim oldugu ortaya
konulmustur. Geleneksel Ogretimde Ogretmen tiim Ogrencilerle smirli diizeyde
etkilesime girer. Ogrencinin bireysel 6zellikleri ve ihtiyaclarma gdre hazirlanmis
BDO yazilimlar1 araciligiyla, tiim dgrencilerle yiiksek diizeyde etkilesime girmek ve

ogrencilere sik sik geribildirim vermek miimkiindiir. Bu tiir materyaller sayesinde,
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ogretilmesi ve 6grenilmesinde 6nemli problemler yasanan konular1 ¢ok daha etkili ve
iist 6grenme diizeylerinde 6gretmek miimkiin olacaktir.

Bu arastirmanin amaci, 5. sinif Ingilizce dersi 6gretiminde BDO’ niin dgrenci
motivasyonuna olan etkisini arastirmaktir. Bu amag¢ dogrultusunda, arastirmaci
tarafindan MEB miifredat programina uygun olarak hazirlanan ilkogretim 5. sinif
“Time for English Student’s Book” Ingilizce ders kitabinda yer alan “Physical
Education Physical Exercises” adindaki 6.iinite ile ilgili BDO uygulamalar:
gelistirilmistir. ~ Hazirlanan BDO uygulamalarinda konular zengin gorsel bir
sunumla, animasyonlar esliginde anlatilmakta; Ogrencilerin bilgisayarla cesitli
sekillerde etkilesime girmesi saglanmakta ve aninda geribildirim almalar1t miimkiin

kilinmaktadir.

1.7. TANIMLAR

Egitim: Egitim, bireyin davranislarinda kendi yasantis1 yoluyla kasith olarak
istendik degisiklikler meydana getirme stirecidir (Ertiirk, 1972).

Ogretim: Ogretim; okullarda yapilan planli, kontrolli ve o&rgiitlenmis
ogretme faaliyetlerine verilen addir. Ogretim siirecinde yapilacak etkinliklerin tiimii
onceden planlanir ve bu plan gergevesinde yiirttiiliir (Erden, 1998).

Okul: Belli yas gruplarinin 6nceden saptanmis amagclar dogrultusunda
yetismesine yonelik; planli, sistemli etkinliklerin yapildigi, cevreyle etkilesim i¢inde
olan dinamik bir yapidir (Bursalioglu, 1991).

lkogretim: Birkag 6gretim basamagmdan olusan &rgiin egitim sisteminin
okuma yazmayi, matematigi, iy1 bir yurttas olmak i¢in gerekli olan temel bilgi ve
becerileri kazandiran sekiz yillik ilk basamagi (TDK, 2005).

Ogrenme: Ogrenme, bireyin olgunlasma diizeyine gore, yasantilar
aracilifiyla ortaya ¢ikan bir davranis degisikligidir (Binbasioglu, 1983).

Giidii: 1. Bilingli veya bilingsiz olarak davranist doguran, siirekliligini
saglayan ve ona yon veren herhangi bir gii¢, 2. Kaynag1 akil olan sebep, saik, 3. Bir
etkinlik veya isin gizli sebebi, 4. Bireyleri bilingli ve amagh islerde bulunmaya

yonelten diirtii veya diirtiiler bileskesi olarak agiklar (TDK, 2005).
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Motivasyon: Insan organizmasini davranisa iten, bu davramgslarin siddet ve
enerji diizeyini tayin eden, davranislara belirli bir yon veren ve devamini saglayan i¢
ve dig nedenler ile bunlarin igleyis mekanizmalarini ifade eder (Arik, 1996).

Icsel Motivasyon: Bir kimsenin digsal 6diil olmadigi halde belli bir
etkilesimle mesgul olmasini ya da bu etkinlige katilmasini, sadece bundan dolay1 haz
almas1 ve doyum saglamasini ifade etmektedir (Vallerand & Pelletier, 1992).

Digsal Motivasyon: Davranisin kendisini yapmak icin degil, nihai bir amag
icin bir ara¢ oldugundan dolayr mesgul olunan ¢ok cesitli davranislar1 igeren
motivasyon tiirii (Vallerand & Pelletier, 1992).

Motivasyonsuzluk: Giidiilenmemis olan bireylerin yetersizlik duygularmi
yasamalar1 ve olanlar1 kontrol edemeyeceklerine iliskin bir eklenti igerisinde
olmalaridir (Vallerand & Pelletier, 1992).

Ogrenci Motivasyonu: Ogrencilerin 6grenme siirecine katilma istegi (Onciil,
2000).

Ogrenme Motivasyonu: Ozii itibartyla ilging olsun ya da olmasim, akademik
odevlerin 6grenim agisindan anlamliligi, degerli ve faydali bulunmasi (Ames, 1990).

Bilgisayar Destekli Egitim (BDE): Bilgisayar destekli egitim, bilgisayarin
hem sinif i¢inde ¢esitli derslerin 68retimi i¢in, hem de okul yonetiminin ¢esitli isleri
icin kullanilmasina verilen addir (Akkoyunlu ve Deryakulu, 1998).

Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO): Bilgisayarm o6grenme-ogretme

siirecinde bir arag¢ olarak kullanilmasidir (Usun, 2000).
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BOLUM 2

2. KURAMSAL TEMELLER VE ILGILi ARASTIRMALAR

Arastirmanim bu bdliimiinde motivasyon, geleneksel d6gretim yontemleri ve
bilgisayar destekli 6gretim yontemi, bilgisayar destekli Ingilizce dgretimi ile ilgili

olarak kuramsal bilgilere ve yapilan aragtirmalara yer verilmistir.

2.1. Geleneksel Ogretimin Ozellikleri

Geleneksel ogretim tekdiizedir; Ogrencilerin 1ilgi, deneyim ve yetenek
yonlerinden bireysel farklarini géz éniinde tutmaz (Yildirim, 1988). Ogretim, grubun
genel seviyesi ve Ozellikleri dikkate alinarak yapilir.

Ogretmen 6grenci etkilesiminde, dgretmen anlatic1 (aktif), 6grenci dinleyici
(pasif) durumda kalmistir; uygun adimlarla ilerleme, eksik ve yanlis giidiileme bu
sistemde baslica niteliklerdir (Alkan, 1979).

Geleneksel 6gretimde biitiin 6grencilerin ayn1 anda ve ayni1 hizda 6grendikleri
farz edilerek program hazirlanir. Tim Ogrencilere ayni igerik sunulur ve
ogrencilerinin hepsinin ayn1 hizda ilerledigi diisiiniiliir (Dogan, 1997). Ogretim konu
merkezlidir; 6grencinin 6grenmesinden ¢ok belli konularm 6gretilmesine 6nem verir
(Tezcan, 1988).

Geleneksel 6gretim, bugiin egitim sistemimizde en ¢ok kullanilan ve en iyi
bilinen yaklagimdir (Dogan, 1997). Bilgi ¢aginin i¢cinde bulundugumuz bu dénemde,
ogretmenler geleneksel sinif 6gretimine sik¢a bagvurmaktadir.

Geleneksel 6gretimde sinif i¢indeki 6gretim O08retmenin kontroliinde, ders
plan1 ile yonlendirilmektedir (Dogan, 1997). Ogretim kesin ve kaliplasmis zaman

cizelgelerinde yapilir (Alkan, 1979).

2.1.1. Geleneksel Ogretimde Ogretmenin Rolii

Geleneksel 6gretim anlayisinda 6gretmen genellikle sézlii olarak bilgi aktaran

ve Ogrencinin her sorduguna yanit veren kisidir (Akkoyunlu ve Tandogan, 1998).
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Geleneksel O0gretmen bir is¢i gibi ¢aligmaktadir. Rolii de o6grenciye bildiklerini
aktarmaktir. Bu roliinii yaparken Ogretmen, 6gretimin diger yonleriyle pek fazla
ilgilenememektedir (Riza, 2000). Ogretmenin rolii ve fonksiyonlarma gereginden
fazla 6nem verilmektedir (Alkan, 1979). Geleneksel, 6gretmene doniik sistemde her

sey O0gretmene bagli olarak sekillenmistir.

2.1.2. Geleneksel Ogretimde Ogrencinin Rolii

Geleneksel oOgretimde Ogrenci, dinleme, bakma ve not tutma gibi pasif
ogrenme durumundadir (Dogan, 1997). Ogrenme-6gretme siirecinde, dgrencinin
cesitli bilgi kaynaklar1 ile dogrudan etkilesmesi s6z konusu degildir (Usun, 2000).
Igerik ile dgrenci arasindaki temel etkilesim kaynagi dgretmendir (Dogan, 1997).
Ogrencinin bilgi kaynaklar1 ile dogrudan etkilesime girememesi 6grenme siirecinde

ogrenciyi pasif kilmaktadir.

2.1.3. Geleneksel Ogretimin Olumlu Yénleri

Geleneksel 6gretimin olumlu yonlerini su sekilde 6zetlemek miimkiindiir:

» Ogrenci ve dgretmen tarafinda kabul edilmis bir yaklagimdr.

» Ogretmenin deneyimi oldugu i¢in sunuyu planlamak i¢in ¢ok az hazirlik
yapmas1 gerekir.

» Belirli bir derste, diger yaklasimlara gore, daha ¢ok ve organize edilmis
bilgi sunulabilir.

» Hazirlanmis olan plandan ¢ok az sapma olur.

» Aynt anda smifin alabilecegi kadar ¢ok Ogrenciye oOgretim hizmeti
gotliriilebilir, bu agidan ekonomik bir yaklagimdir.

» Sunulacak igerik kolayca kisaltilabilir veya genisletilebilir (Dogan, 1997).

2.1.4. Geleneksel Ogretimin Olumsuz Yonleri

Smif i¢inde iletisim cok zayiftir. Ogretmen, dgrencilerden 6grenmeye ve

karsilasilan sorunlara iliskin doniit alamaz (Dogan, 1997). Ogretme etkinligini
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gerceklestirirken ¢ok fazla ¢aba harcayan 6gretmen, 6grenci 6grenmesinde aktif rol
oynamaz.

Geleneksel 6gretimde sik¢a basvurulan diiz anlatim yontemi, devinsel, st
diizey biligsel ve duyussal davraniglarin 6gretilmesi i¢in i1yi bir yaklasim degildir

(Riza, 2000).

2.2. Geleneksel Egitim Anlayisindan Cagdas Egitim Anlayisina

Bilgi toplumu, bilgi ekonomisi, bilgi yonetimi gibi kavramlarin ortaya ¢iktig:
yeni ¢ag “Bilgi Cagr” olarak adlandirilmaktadir (Cakirer, 2002). Bilgi ¢aginda aranan
en Onemli insan nitelikleri yaratict ve elestirel diisiinebilmedir. Bilgi ¢agi bu bireylerden
olusan toplumlara yasam hakki tanimaktadir (Akpinar, 1999a).

Diinyada ki egitim teknolojisindeki gelismelere paralel olarak iilkemizdeki
egitim sistemi de yeniden yapilandirilmalidir. “Egitim islerinde Oyle bir program
izlemek zorundayiz ki, o program ulusumuzun bugiinkii durumuyla, toplumsal
yasamin gereksinimleriyle, ¢evrenin kosullariyla ve c¢agm gerekleriyle uyumlu
olsun” diyen ulu onder M. Kemal Atatiirk Tirkiye’de ki ¢agdas egitimin bir
baslangici ve yol gdstericisi olmustur (Cakirer, 2002).

Bugiine kadar egitim anlayisini belirleyen en 6nemli faktor, toplum ihtiyaglari
olmustur. Tarim toplumunda egitim, yonetiminde s6z sahibi olanlarla sinirli iken,
aile icindeki bilgiler cocuga aktarilmis, daha sonra tek odali egitim sistemi
kurulmustur. Sanayi toplumunda kitle egitimi 6nem kazanmis ancak bu egitim okulla
birlikte sona ermistir. Bilgi toplumunda ise, teknolojideki hizli gelismeler nedeniyle
bilgi hizla ¢ogalmis ve yayilmistir. Egitim okullarla sinirli kalmamis, yasam boyu
egitim kavrami 6nem kazanmistir (Akkoyunlu ve Deryakulu, 1998).

Bilgen’ e (1992) gore, program acisindan, geleneksel yaklasimda ‘“cocuga
hangi dersleri okutacagiz” sorusu, ¢agdas yaklasimda ise “6grenci neyi 6grenecek”
ogrenciye 0grenecekleri nasil 6gretilecek™ sorularini cevaplandirmak gerekir. Cagdas
egitimin odak noktasin1 bilgi degil 6grenci olusturur (Aktaran: Ozdemir, 1999).

Cagdas egitimde Ogretmen, bir yonetici olarak kabul edilmektedir (Riza,

2000). Ogretmenden, siirekli kendine yenilemesi, gelisen teknolojiyi egitimde
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kullanabilmesi ve Ogrencilerine bilgi kaynaklarmma ulasmada rehberlik etmesi

beklenmektedir.
Tablo 1
Cagdas Egitimde U¢ Yonlii Gelisme
Geleneksel Egitim Ogrenme-Ogretme Siireclerinde| Egitimde Yeni
Kahiplarimin Degisimi Yeni Kavramlar Teknolojiler
Tesis Yaraticilik Televizyon
Organizasyon Yapicilik Programli Ogretim
Ogrenme Stratejileri Kesfetme Ogretme makineleri
Ogretmen Islevi Icten Giidiileme BDO
Ogrenci Islevi Problem C6zme Bilgi Islem
Yetenek Cesitliligi Teknolojik Sistemler
Okullarin Endiistrilesmesi

Kaynak: Alkan, C. (1998). Egitim Teknolojisi. Ankara: An1 Yaymcilik.

Egitim anlayisinda yasanan degisimler incelendiginde; artik sadece siniflarda,
sinirh siirede ve sadece O0gretmen tarafindan verilen egitimden, ihtiya¢ duyuldugu
yerde, ihtiya¢ duyuldugu zaman, yasam boyu ve teknoloji destekli bir egitim
anlayisina ge¢is oldugu sdylenebilir.

Geleneksel egitim ortamlari; 6gretmen, ders kitabi, kapali sinif egitimi olarak
kabul edilmektedir. Yaygin olarak kullanilan basit ve ucuz ortamlardir (Alkan,

1979).
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Tablo 2

Egitim Teknolojisi Uriinii Olarak Ortamlarin Ug Grubu

Geleneksel Ortamlar Cagdas Ortamlar Gelecegin Ortamlari
Hareketli Film Mikrobilgisayar Ses Kontrolii

Slayt Biiyiik Boy Bilgisayar Tele Video

Film Seridi Modem Gelistirilmis Aglar
Projeksiyon Tele iletisim Ortamlar1 Bilgi Tabam
Levha/Resim/Grafik Elektronik Biilten Levha Laser

Televizyon Ses Sentezcisi Siiper Bilgisayar
Basili/Programli Metin Optik Disk Etkilesimli BDO

Kaynak: Alkan, C. (1998). Egitim Teknolojisi. Ankara: An1 Yaymcilik.

Tablo 2’de gorildiigii iizere, bilgisayar teknolojisinin gelismesiyle, egitim
ortamlarinin da biiyiik bir degisim igerisine girdigi gériilmektedir. Cogunlukla metin,
hareketsiz goriintii ya da film seridi, televizyon gibi ortamlarm kullanildig:

geleneksel ortamlar yerini, etkilesimin hakim oldugu bilgisayar tabanli ortamlara

brrakmustir.

Glinlimiizde bilginin kapsami, niteligi ve hizinda goriilen degismeler bireyin

ogrenme ve Ofretme siireclerini de hizli bir bigimde degistirmektedir (Ozdemir,

1999).
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Tablo 3

Ogrenme Anlayisindaki Degismeler

GELENEKSEL OGRENME

CAGDAS OGRENME

Ogretmen sunar, 6grenci dinler.

Ogretmen yol gosterir, dgrenci diisiiniir, karar

verir ve yapar.

Birlikte ¢aligmak onaylanmaz.

Birlikte c¢alismak Ogrenmeyi ve problem

¢cozmeyi kolaylastirir.

Her disiplin (ders) kendi basina 6gretilir.

Biitiinii 6grenme amaciyla disiplinler arasi

yaklagim kullanilir.

Ogrenme kanit merkezlidir.

Ogrenme problem ¢dzme merkezlidir.

Ogretmen, en iyi ve en giivenilir bilgi

kaynagidir.

Ogrenme i¢in bir¢ok kaynak vardir.

Yazili kaynaklar baglica iletisim aracidir.

Gorlgler, ¢esitli medya kaynaklarindan

yararlanilarak desteklenir.

Degerlendirme, ne kadar

ezberlendigini Olger.

¢ok Dbilginin

Degerlendirme, her Ogrencinin  problem

¢ozme, diislinceler arasinda iliski kurma,

bilgiyi sunma ve Ogrenmeyi Ogrenme

becerisini 6l¢gmeyi temel alir.

Okullar toplumun diger birimlerinden izole

edilmis durumdalar.

Teknoloji, smifi diinyaya, diinyayr sinifa

baglar.

Kaynak: Memmedova, A. ve S

Egitimde Rol Alan Formatdr Ogretmenle

eferoglu, S. (2002). “Bilgisayar Destekli

rin Gorevlerini Gergeklestirme Diizeylerine

ve BDE Uygulamalarma Iliskin Gériisleri.” Sakarya Universitesi Egitim Fakiiltesi

Dergisi.
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Geleneksel 6gretim ve c¢agdas Ogretim arasindaki farkliliklar1 su sekilde
Ozetlemek miimkiindiir: Geleneksel 6gretim 6gretmen merkezlidir. Dersi hazirlayan,
sunan, dersin akisma yon veren, bilginin tek kaynag: 6gretmendir. Ogrenci derste
kendisine izin verildigi kadar s6z sahibidir, kendi 6grenme hizina gore dersi takip
etme olanagmi bulamaz. Geleneksel egitim anlayisinda 6grencinin bilgiyi ne kadar
hatirladigi, ¢agdas egitim anlayisinda ise bilgiyi ne Olclide anladigi 6nemlidir.
Geleneksel anlayista 6grenmede sonu¢ degerlendirmesi 6n plana ¢ikarken, cagdas

anlayista siire¢ degerlendirmesi 6nem kazanmaktadir.

2.3. Egitim- Ogretim Teknolojisi

Bu boliimde, ilgili kavramlar tek tek agiklanmistir.

2.3.1. Teknoloji

Teknoloji; en genel anlamda kazanilmis yeteneklerin ise kosulmasiyla dogaya
egemen olmak i¢in gerekli islevsel yapilar olusturma olarak ifade edilebilir (Alkan,

1998).

2.3.2. Egitim Teknolojisi

Bugiinkii anlamiyla egitim teknolojisi, insanin Ogrenme olgusunu tiim
yonleriyle sistematik ve bilimsel olarak analiz etmek ve bunlara ¢oziimler getirmek
iizere ilgili tiim 6geleri (insan giiclinii, bilgiyi, yontem ve teknikleri, arag-gerecleri ve
gerekli diizenlemeleri) ise kosarak uygun tasarimlar gelistiren, uygulayan,
degerlendiren ve yoneten egitim bilimleri ile ilgili bir teknolojidir. Diger bir ifadeyle
egitim teknolojisi 6grenme-ogretme siiregleriyle ile ilgili 6zgilin bir disiplindir (Alkan
1998).

Egitim teknolojisi kavraminin taniminda da goriildiigi gibi "bilgi ve becerilerin ise
kosulmas1" egitime egemen olabilmek i¢in gereklidir. Bilgi ve becerilerin ortaya
konulmas1 egitim siirecinde farkl bir yaklasimi ifade etmektedir. Teknolojiler:

» Ogrenmenin niteligini artirir.
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» Ogrencilerin ve dgretmenlerin hedefe ulasmak icin harcadiklar1 zamani
azaltir.

» Ogretmenin etkinligini artirir.

» Niteligi diisiirmeden egitimin maliyetini diisiiriir.

» Ogrenciyi ortamda etkin kilar (Akkoyunlu, 1998).

Egitim teknolojisi; degisik bilimlerin verilerini, 6zel hedef, yontem, arag ve
gereg, Olcme ve degerlendirme gibi egitimin genis alanlarinda uygulamaya koyan,
uygun maddi ve manevi ortamlarda insan giicliniin en 1yi sekilde kullanilmasini,
egitim sorunlarinin ¢dziilmesini, kalitenin yiikseltilmesini, verimliligin arttirilmasini
saglayan bir sistemler biitliniidiir (Riza, 1997).

Alkan’ a (1998) gore egitim teknolojisi; “genelde egitime, 6zelde 6grenme
durumuna egemen olabilmek i¢in ilgili bilgi ve becerilerin ise kosulmasiyla 6grenme
ya da egitim siireclerinin iglevsel olarak yapisallastirilmasidir. Diger bir deyisle,
o0grenme-0gretme slireglerinin tasarimlanmasi, uygulanmasi, degerlendirilmesi ve

gelistirilmesi igidir”.

2.3.3. Ogretim Teknolojisi

Ogretim teknolojisi iki sekilde tanmimlanabilir: Yaygin bilinen anlamiyla
ogretim teknolojisi, “iletisim devriminin yarattigi, 6gretmen, kitap,ve yazi tahtasi
yaninda Ogretimsel amaglar icin kullamilabilecek kitle iletisim araglaridir....”
Ogretim teknolojisini olusturan araglar sunlar1 igerir; televizyon, filmler, tepegdz
projektorleri, bilgisayarlar ve diger donanimlar ve yazilimlar. Ogretim teknolojisinin
baska bir tanim1 ise ““ daha etkili bir 6gretim saglamak amaciyla, 6grenme ve iletisim
ile ilgili aragtirmalara dayali, insan ve maddi kaynaklar1 birlikte kullanarak, 6gretme
ve Ogrenme siireci biitlinliniin belirli 6zel hedefler agisindan sistematik olarak
tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesidir” (Aktaran: Yalin, 2001).

Ogretim teknolojisi, Ogrenme-6gretmen ortammim en etkin sekilde
diizenlenmesi i¢in gosterilen sistematik ve planli etkinlikler biitliinii olarak
tanimlanabilir. Ogretim teknolojisini grenme-dgretme siireglerinde kullanilan arag

ve materyaller olarak da belirtilebilir (Sahin ve Yildirim, 1999).

29



2.3.4. Ogretim Teknolojisi ve Tletisim

[letisim, iki veya daha fazla insan arasinda anlamlar1 ortak kilma siireci olarak
tanimlanabilir. Ogretme-68renme siireci agisindan bakildiginda iletisimin temel
islevi, anlamlar1 ortak kilmanin yani swra duygu, diisiince, bilgi ve becerileri
paylasarak davranis degisikligi meydana getirmedir. Iletisim siirecinin temel 6geleri
sekilde de goriildiigii gibi, kaynak, kodlama, mesaj, kanal, kod ¢6zme, alic1 ve geri

bildirimdir (Yalin, 2001).

Sekil 1

[letisim Siireci ve Ogeleri

Kim? Ne Soyledi? Hangi Yolla? Kime?

Kanal > Alici

Kaynak Mesaj

A 4
A 4

Ne etkisi oldu?

Geri Bildirim

A

Kaynak: Yalm, H. 1. (2001). Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme.
Ankara: Nobel Yayin Dagitim.

Cilenti’nin (1991) bildirdigi sonucglara gdére zaman sabit tutulmak iizere
insanlar:
» Okuduklarinin % 10’unu,
» Isittiklerinin % 20’sini,
» Gordiklerinin % 30’unu,
» Hem goriip hem isittiklerinin % 50’sini,
» Soylediklerinin % 70’ini
» Yapip soyledikleri bir seyin ise % 90’11 hatirlamaktadirlar (Aktaran:
Yalin, 2001).
Ogrenme ortamlarinda teknoloji kullanimi ile 6grencilere daha zengin

o0grenme ortamlar1 sunulmakta, ilgi uyanmakta, motivasyonlarinin artmasi ve konuya
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iliskin eski bilgileri hatirlamalarint saglamaktadir. Derse hazirlanan 6grencilere;
sunulan karmagsik bilgiler teknoloji yardimiyla sadelestirilmekte, Ogrencilerin
yaparak yasayarak dgrenmeleri imkan saglanmaktadir. Ornegin hayati tehlikesi olan
deneyler simiilasyonlar yardimiyla bilgisayar ortaminda hazirlanarak Ogrencilerin
deney diizeneklerini gormeleri ve deneyi kendilerinin yapmalar1 ve sonuglari

gozleyerek 6grenmeleri saglanmaktadir.

2.3.5. Teknolojinin Ogrenme- Ogretme Ortamina Getirecegi Faydalar

Egitim teknolojisinin egitim ortamina baslica yararlar1 sunlardir (isman vd.,
2002):

Serbesti: Egitim teknolojileri, 6grenciye, egitim materyalini istedigi zaman
kullanabilme imkan1 getirmektedir. Ogretmen dersi dgretirken kendine ve dgrenciye
uygun yontemleri kullanarak zenginlestirilmis kaliteli materyaller gelistirme
imkanina sahiptir.

Birinci Kaynaktan Bilgi: Ogrenci ve 6gretmenler egitim teknolojisi yoluyla
birinci kaynaktan bilgi edinebilmektedir. Internet sistemi ve telekonferanslar
yardimiyla 6gretmen ve 6grenciler konu uzmanlari ile birebir goriisebilirler ve ilgili
konular1 bizzat kendileri sunabilirler. Ayrica, Ogrenciler arastrma yaparken
ulagamayacag1 kaynaklara Internet iizerinden hizmet veren kiitiiphaneler ve
iiniversitelerin web sayfalarindan ulasabilecektir.

Firsat Esitligi: iletisim teknolojileriyle birlikte egitim teknolojileri, egitim
firsatlarinin diinyanin her yerine ulastirilmasmi saglamaktadir. Boylece her bireye
egitimden esit bir sekilde yararlanma firsati1 sunulacaktir.

Cesitlilik ve Kalite: Egitim teknolojilerinin kullanilmasi bireysel, ortak ve
kitlesel 6grenme stratejilerini gelistirilmesinde katki saglar. Ogretmen ilgili dersi
ogretmek i¢in elektronik sunum programlarindan biri yardimiyla dersi daha canli ve
ilgi ¢ekici hale getirebilir.

Bireysel Ogretim: Ogretmenler egitim teknolojileri ile 6grencilerin
yeteneklerine uygun 6grenme ortamlar1 meydana getirebilirler. Bunun sayesinde

bireysel olarak c¢alismayi seven ya da basarityr bu yollar daha ¢ok arttirabilen
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ogrencilere yeni bir imkdni saglanmis olur. Ogrenciler bu yontem ile daha ¢ok
calisarak basar1 diizeylerini arttirabilirler.

Uretken Egitim ve Hizh Ogrenme: Egitim teknolojisi gelistirdigi yeni
ortam ve metotlarla iiretkenligi ve 6grenme hizini arttirmaktadir. Diger bir ifade ile
ogretmenler daha etkili 6grenme ve dgretme ortamlarinin tasarimini yapabilirler. Bu
tasarim1 yapilan Ogrenme Ogretme ortamlart Ogrencilerin yeni fikirler ortaya
cikarmasinda ve ders icinde yapilan 6grenme O6gretme faaliyetlerine katilmasinda
katkilar saglayabilir. Ogretmenler de yeni egitim teknolojileri ile &grenme ve
ogretme ortamlar1 i¢in daha degisik yontemler gelistirebilir. Her iki olayda tiretkenlik

artmakta ve ogrencilerin hizl1 6grenmeleri ger¢eklesmektedir.

2.4. Egitimde Bilgisayar Kullanim

Bu boliimde; bilgisayarin egitime girme siireci ve egitim acisindan dnemi,
bilgisayar destekli egitim ve bilgisayar destekli 6gretim kavramlar1 agiklanacak,
bilgisayarm derslerin 6gretilmesinde kullanilmasina saglayan 6gretim yazilimlar: ele

alinacaktir.

2.4.1. Bilgisayar Nedir?

Bilgisayar gerek sayisal gerekse alfabetik verileri isleyen elektronik bir
aygittir. Bilgisayar, verileri bir program mantig1 i¢inde okuyarak, onlar1 kendi
anlayabilecegi bir dile c¢eviren ve sonuglart kullanictya sunan, ayrica verileri
saklayabilen ve belleginde tutabilen elektronik bir aygittir (Demirel ve Seferoglu,

2001).
2.4.2. Bilgisayarin Egitime Girme Siireci
Bilgisayar, 1960’larda smirli sayida Ogretmen ve secilmis Ogrencilerle

kullanilmaya baslanmis, gliniimiizde egitim alaninda en hizli gelisen ve kullanilan

arac¢ olmustur (Akkoyunlu ve Deryakulu, 1998).
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1975 yilinda ilk kisisel bilgisayarn piyasaya ¢ikmasiyla bilgisayarin §gretim
siirecine entegre edilmesi siireci hizlanmis ve bir ¢ok kurum ve kurulus 6gretim
amacgli yazilimlar gelistirerek piyasaya silirmiiglerdir. 1980'li yillarda egitimde
bilgisayarlardan yararlanma, egitim teknolojisinin iizerinde en ¢ok tartisilan konusu
haline gelmistir.

90’11 yillardan itibaren bilgisayarlarin 6zellikle multimedya olanaklarinin
gelismesiyle, bilgisayarlarin egitim-6gretim siirecine girmesi hizlanmistir. Bu
yillarda CD-ROM’larm yayginlagmasi bilgisayarin hem depolama kapasitesini hem
de sunum olanaklarmi artirmistir. Ciinkii ses ve goriintii materyallerini bir arada
isleyebilecek daha nitelikli bilgisayarlar gelistirilmis ve bunun sonucunda
multimedya igerikli, etkilesimli 6gretim materyalleri piyasaya siiriilmiistiir (Alyaz,

2002).

2.4.3. Bilgisayarlarin Egitimde Kullanilmasi

Cagimizda bilgisayarlar, bilim ve teknolojideki hizli gelismelerin i¢inde en
onemli yere sahiptir. Bilgisayarlar artik insanlarmn giinliik hayatlarina girmistir.
Insanlar hemen her yerde bilgisayarlarla karsilasmakta ve etkilesim iginde
olmaktadir. Dolayisiyla toplum iginde yerini buldugu sdylenebilecek bilgisayarlarin
egitimde kullanilmamasi diisiiniilemez.

Bilgiyi hizl1 bigimde isleme, depolama ve hizmete sunma 6zelligi bilgisayari
egitimde en c¢ok aranilan ara¢ haline getirmistir. Gergekten egitime iliskin
aragtirmalarda artan 6grenci sayisina bagli olarak karmasiklasan egitim hizmetlerinin
yiriitilmesinde, 68renci rehberlik-danismanlik calismalarinda ve basarmin 6lgiiliip
degerlendirilmesi etkinliklerinde insan emegi yogun bir teknoloji kullanim1 yadirganir
hale gelmistir. Teknolojik kaynaklardan egitimde yogun bi¢imde yararlanilmasi
gerektigi genis bir kabul gérmiis ve uygulamalar giderek artmistir. Bu yiizden artik
hayatin her asamasinda kullanilan bilgisayarlarin egitim alaninda da kullanilmasi
yadirganamaz (Hizal, 1989).

Bilgisayarlar bir egitim unsuru olarak hayatimizdaki yerini almaktadirlar

clinkii (Keles, 2002):
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» Cocuklar tarafindan kontrol edilebilen grafiksel sunular saglayarak onlar1
motive edebilirler,

» Hizl1 bir sekilde dokiiman sunabilirler,

» Bireysel egitim saglayabilirler,

» Aninda hata tespiti ve geri besleme imkani sunabilirler,

» Ogretmene, dgrenciyle fert bazinda veya kiigiik gruplar halinde ¢alisma
serbestisi verirler,

» Ogretmeni, hazirlayacag: raporlar igin dgrenciler hakkinda bilgi edinmek,
simav sonuclarint degerlendirmek ve her 6grencinin gelisimini takip etmek gibi idari
ve egitsel faaliyetlerden kurtarabilirler.

Yapilan aragtirmalar, bilgisayarin temel becerilerin 6gretilip pekistirilmesi ve
kaliciligin saglanmasinda; sorun ¢ozme, deney kurma, karar verme gibi iist diizey
zihinsel becerilerin kazandirilmasinda 6nemli bir etkiye sahip oldugunu gostermistir
(Akkoyunlu ve Deryakulu, 1998). Bilgi toplumlarinda da, diisiinen, sorun ¢ézen ve
karar veren bireylere ihtiya¢ vardir.

Bilgisayarin egitim sistemine girmesi; egitim ve O6gretim siirecinde, okul
programlarinda degisiklikler ve bilgi akisina yeni boyutlar getirmis, kaliplagsmis bilgi
aktarimina dayanan egitim sistemlerinde koklii degisikliklere yol agmistir (Usun,

2000).

2.4.4. Bilgisayar Destekli Egitim

Bilgisayarlarin  6grenme-68retme ve okul yoOnetimi ile ilgili biitlin
faaliyetlerde kullanilmas1 “Bilgisayar Destekli Egitim (BDE)” olarak tanimlanabilir.
Bilgisayar destekli egitim denildiginde egitim-6gretim etkinlikleri sirasinda egitimi
zenginlestirmek ve kalitesini yiikseltmek i¢in 6gretmene yardimci bir arag olarak
bilgisayarlardan yararlanilmasi anlasilmaktadir (Demirel vd., 2001).

Bugiin bilgisayar, ozellikle gelismis iilkelerde, egitimdeki yerini kabul
ettirmisg, artik bilgisayarin etkililigi degil, “bilgisayar nasil daha verimli kullanilir?”
sorusu arastirilmaya calisilmaktadir (Namlu, 1995).

Bilgisayarlar1 okullarda kullanma yollar1 asagidaki sekillerde siralanabilir:

» Ders yazilimlar1 kullanilarak ders konularmin 6gretilmesinde,
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» Egitsel  yazilimlar  kullanilarak  problem ¢6zme yeteneklerinin
gelistirilmesinde,

» Bilimsel ¢alismalar i¢in yazilimlar hazirlanmasinda,

» Odev  raporlarmm  sdzciik  islemci  programlarmi  kullanarak
hazirlanmasinda,

» Glinliik, yillik ders planlarinin hazirlanmasinda,

» Uygulama programlarmm kullanilmas1 ile 06grencilerin  sanatsal
yeteneklerinin gelistirilmesinde,

» Bilgisayar okuryazarliginin 6gretilmesinde,

» Olgme ve degerlendirme islemlerinin yapilmasinda,

» Rehberlik faaliyetlerinde,

» Idari yazigmalarin ve evraklarin hazirlanmasinda,

» Ogrenci kayitlarinin yapilmasinda ve saklanmasinda,

» Ogrenci ve oOgretmenlerle ilgili akademik bilgilerin toplanmasi ve
degerlendirilmesi,

» Egitimle ilgili istatistik1 bilgilerin toplanmasi, korunmasi ve islenmesinde,

vb. durumlarda bilgisayarlarin kullanimi1 s6z konusudur (Demirel vd., 2001).

2.4.5. Bilgisayar Destekli Ogretim

Bilgisayar destekli 6gretim; bilgisayarin 6grenme-68retme siirecinde bir arag
olarak kullanilmasidir. BDO’ de bilgisayarm, 6gretim siirecine bir secenek olarak
degil, sistemi tamamlayic1 ve gii¢clendirici olarak girmesi esastir (Usun, 2000).

Bilgisayarlarin egitimde kullanimi konusunda son yillarda en ¢ok sozii edilen
kavram "Bilgisayar Destekli Ogretim" dir. Daha 6nce, bilgisayar destekli dgretim, "dgrencinin
bir bilgisayar ucu basinda, 6grencilerin gosterebilecekleri tiirlii tepkiler géz Oniinde
tutularak hazirlanmis bir ders yazilim ile etkilesim i¢inde, kendi 6grenme hizina gore
kullanabildigi 6gretim tiiri, bu soruna iliskin uygulama ve arastwrma alani" olarak
tanimlanmist1 (Keser, 1988).

Bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayarlarin sistem i¢ine programlanan dersler
yolu ile 6grencilere bir konu ya da kavrami 6gretmek, ya da onceden kazanilan

davranislar1 pekistirmek amaci ile kullanilmasidir (Yalin, 2001).
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2.4.6. Ogretim Yazihmlar

Ogretim yazilimlari, okullarda derslerde bilgisayar destekli &gretimi
gergeklestirmek amaciyla hazirlanmis olan gereclerdir (Akkoyunlu ve Deryakulu,
1998).

Basarili bir 6gretimin asagidaki 4 agsamay1 icermesi gerekmektedir (Alessi &
Trollip, 2001):

1- Bilgi sunulur ya da beceriler gosterilir.

2- Ogrencilere, bu bilgi ve becerilerin kullanilmasinda rehberlik edilir.

3- Ogrenci, 6grenmenin kaliciligini saglamak i¢in alistirma ve tekrar yapar.

4- Ogrenme degerlendirilir.

Hazirlamis ve kullanilis amaclarina gore, ogretim yazilimlarmi bes grupta
toplayabiliriz:

1. Tekrar ve ahistirma yazzhmlar: Ogrenciye islenmis olan konularla ilgili
tekrar ve alistirma yaptirma olanagi saglayan yazilimlardir.

Tekrar ve ahstrma yazilimlari, basarili bir dgretim i¢in gereken “Ogrenci,
ogrenmenin kaliciligini saglamak i¢in alistirma ve tekrar yapar” asamasini
gergeklestirmeyi hedefler (Alessi & Trollip, 2001).

Tekrar ve alistrrmalar, sonraki Ogrenmeleri kolaylastirmak icin on
ogrenmelerin saglam olusmasinda ve 6grenmelerde kaliciligr saglamada oldukca
onemlidir. Bu bakimdan tekrar ve alistirma yazilimlari, 6gretimde etkili bigimde
yararlanmaya elverisli yazilimlardir. Bilgisayarlar ile, ders kitaplarinda bulunan veya
ogretmen yonetiminde yapilan alistirmalardan ¢ok daha etkili alistrma etkinlikleri
iretilebilir.

Tekrar ve alistirma yazilimlarin genel isleyisi su sekildedir (Demirel ve
Seferoglu, 2001):

» Bilgisayar 6grenciye bir soru sorar.

» Ogrenci sorunun yanit1 degisik sekillerde bilgisayara bildirir.

» Bilgisayar bellegi yanitin dogrulugunu kontrol eder.

» Bilgisayar 6grenciye geribildirim saglar.

Yapt olarak daha karmasik olan tekrar ve alistrma yazilimlari ise,

ogrencilerin 6n O6grenmelerinin belirlenmesine ve eksik Ogrenmelerini sorularla
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calisarak tamamlamasina olanak verir. Ogrenci once yazilimdaki 6n Ogrenme
konulariyla ilgili sorular1 yanitlar. Bu c¢alisma ile Ogrencinin diizeyi saptanir.
Ogrencinin buna dayali olarak yapacagi ¢alismada, dogru bildigi sorular yeniden
karsisma ¢ikmaz. Ogrencinin 6grenmesiyle ilgili tiim bilgiler bilgisayara kaydedilir.
Ogrenci, kalict bir dgrenme saglamak icin, isterse dgrendiklerini tekrar edebilir
(Akkoyunlu ve Deryakulu, 1998).

On bilgilerin 6lgiimii, &grencinin bildigi sorular1 ekrana getirmeyerek
Ogrencinin programin bitirme siiresini kisaltir ve bdylece 6grencinin motivasyonunun
diismesini engeller.

Alistirma programlarimin genel amaci, tekrar etme ve egzersiz yapma
suretiyle, 6grencinin 6grendigi yeni bilgiyi kisa siireli bellekten uzun siireli bellege
aktarabilmesine ve aktardigi bu bilgileri dogru zamanda hatirlayp kullanmasina
yardimci olmaktir (Sahin ve Yildirim, 1999).

Bu tiir yazilimlarin 6grencilere ve 6gretmene sagladigi cesitli yararlar vardir
(Akkoyunlu ve Deryakulu, 1998):

» Ogrenciye 6grenmesiyle ilgili aninda geribildirim saglar.

» Ogrenciyi 6grenmeye giidiiler.

» Ogrencinin yeni dgrendigi bilgiyi uzun siireli bellege aktarmasina yardim
eder.

» Ogretmene zaman kazandirir.

Ancak, beklenen yararlarin elde edilebilmesi i¢in yazilimlarin 6gretim
programiyla uygun bicimde kaynastirilmasi gereklidir. Bu durumda tekrar ve
alistirma yazilimlar1 temel matematik becerileri, yabanci diller, yazi ve dil kullanimi1
ve dilbilgisi gibi stirekli tekrar gerektiren konularin 6grenilmesinde ¢ok yararl olur
(Alessi & Trollip, 2001).

Tekrar ve alistirma etkinliklerine 10-15 dakikadan uzun siire ayrilmamasi
uygun olur. Daha uzun siiren bu tiir etkinlikler dgrenciler i¢in sikici olabilir. Ote
yandan, bu yazilimlarda yer alan kavram, ilke, genelleme ve olgularin 6grencilerce
daha onceden 6grenilmis olmasma 6zen gosterilmelidir (Akkoyunlu ve Deryakulu,
1998).

Tekrar ve alistirma yazilimlari, genelde bireysel calismaya uygundur. Ancak,

sinifta tlim Ogrencilere yetecek sayida bilgisayarm bulunmamast durumunda,

37



ogrencileri kii¢iik gruplara bolebilir ve grup caligmasi yaptirabiliriz. Hatta, “Bakalim,
hangi grup, en kisa slirede en az yanlisla calismayr bitirebilecek?” diyerek bir

yarigma havasi yaratabiliriz (Akkoyunlu ve Deryakulu, 1998).

2. Birebir égretim yazzhmlar: Ogrenciye gereksinmesi olan tiim bilgiyi ve
ogrenme etkinlikleri sunan yazilimlardir.

Bire-bir egitim programlari, yazilimlarin iginde tamamen 6gretmenin roliinii
istlenen, gerektigi yerde yeni bilgiyi veren, verilen bilginin 68renilmesi igin
alistrma saglayan, Ogrenciye geri bildirim sunan, Ogrencinin performansini
degerlendiren ve Ogrenciyi yonlendiren programlardir (Sahin ve Yildirim, 1999).
Birebir 6gretim yazilimi diginda baska kisi ya da gereglerden yardim almaz. Bu
nedenle, bu yazilimlar basarilt bir 68retimin gerceklesmesi i¢cin tiim asamalari
kapsamalidir.

Herhangi bir konuda hazirlanan bir birebir 0gretim yaziliminda su
basamaklar izlenir (Akkoyunlu ve Deryakulu, 1998):

» Ogrencinin dikkatini gekme

» Ogrenciyi konudan haberli kilma

» On 6grenmeleri hatirlatma

» Yeni gerecleri sunma

» Kilavuzluk yapma

» Davranisi ortaya ¢ikarma

» Davranisin dogruluguyla ilgili doniit verme

» Davranis1 degerlendirme

» Kalicilig1 saglama

Alistirma ve tekrar yazilimlarinda oldugu gibi, birebir 6gretim yazilimlar: da
basit veya karmasik yapida olabilir. Basit yapidaki birebir 6gretim yazilimlarinda,
ogrencinin performansindaki farkliliklar g6z Oniine almmaksizin, aciklama,
uygulama ve doniitler belirli bir asamalilik i¢inde verilir. Daha karmasik yapidaki
yazilimlarda ise, Ogrenci, sorular1 nasil yanitladigma ya da programin Onemli
boliimlerindeki yetersizligine gore yonlendirilir. Hatta bu tiir yazilimlarla 6grenciye

gereksinmelerine uygun cesitli segenekler sunulabilir. Ister basit olsun, ister karmasik
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yapida olsun, her iki 6gretim yazilimi ile 6grenci kendi hizinda calisma ve istedigi

kadar tekrar yapma olanagina sahiptir (Akkoyunlu ve Deryakulu, 1998).

3. Benzesim yazihmlari: Ger¢ek yasam ve durumlarm temsil edildigi ya da
gercege uygun durumlarin olusturdugu yazilimlardir.

Benzesim programlarinda konular veya diger etkinlikler, ger¢cek yasamdan
ortamlar, senaryolar veya olaylar bilgisayar ortaminda olusturularak sunulur. Diger
programlarda konular ¢esitli ekran dizaynlari, ¢ergeveler, vb. tekniklerle sunulurken
benzesim programlarinda gercege benzer ortamlarda sunulur (Alyaz, 2002).

Benzesim, gercek bir durumun temsil edilmesi, gercege uyan bir modelin
gelistirilmesi ya da hayali bir sistemin olusturulmasidir. Benzesim yazilimi da,
gercek olay, durum ya da nesnelerle 6grenme olanaginin bulunmadigi kosullarda,
bunlar1 temsil eden olay, durum ya da nesnelerin bilgisayar ortaminda yaratilmasina
ve bunlarla 0grenmenin saglanmasina olanak veren yazilimdwr (Akkoyunlu ve
Deryakulu, 1998).

Benzesim programlarimin kullanimi esnasinda, Ogrenciler, bazi kararlar
vermek ve verdikleri bu kararin sonuclarmi gérmek suretiyle degiskenler arasindaki
iliskileri 6grenebilirler. Benzesim programlari, 6grenciye hem yeni bilgi kazandirir,
hem de Ogrencinin varolan bilgileriyle yeni 6grendikleri arasinda iligki kurmasmi

saglar (Sahin ve Yildirim, 1999).

4. Ogretim amach oyun yazihmlari: Ogrenme etkinliklerine oyun 6zelligi
verilerek hazirlanan ve Ogrencinin giidiilenme diizeyini yiikseltmeyi amacglayan
yazilimlardir.

Ogretim amagli oyun yazilimlari, 6grenme etkinliklerine oyun kurallari
eklenerek hazirlanan yazilimlardir. Ogrencileri giidillemeyi amaglayan bu
yazilimlarin dgrenci i¢in anlami biraz farklidir. Ogrenci oyun oynayacagmni bilirse,
eglence etkinlikleri bekler ve bir yaris ortami i¢inde olmay1 tercih eder (Akkoyunlu
ve Deryakulu, 1998).

Oyun yazilimlari, kurallar1 6gretmesi, yaris ortami yaratmasi ve eglendirici
olmas1 agisindan, 6grencilerin hem zihinsel hem de duyussal gelisimlerine katkida

bulunabilir (Akkoyunlu ve Deryakulu, 1998).
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Oyunlarla asagidaki tiir bilgi ve becerileri gerceklestirebiliriz (Akpinar,
1999a):

» Olgular, kavramlar ve ilkeler

» Yontemsel bilgiler

» Sistem dinamiklerine yonelik bilgiler

» Karar verme, analitik diisiinme ve problem ¢dzme becerileri

» iletisim becerileri

» Sanal gerceklik destegiyle bazi1 psikomotor beceriler

» Tutumlar

Ogretimsel oyunlarin sagladigi avantajlar arasinda belki de en onemlisi,
kullanicinin 6grenme ortaminda siirekli aktif olmasidir. Her oyun, kullaniciy1 belli
bir baglamda tanimlayan, ona belli roller veren ve kullanicinin belli oranlarda
sorumluluk alarak verdigi kararlarin sonuglarmi gosteren yazilimlardir (Sahin ve
Yildirim, 1999).

Akpmar’m (1999b) aktardigma gore; dikkatle hazirlanmis egitsel bilgisayar
oyunlarinin 6grenci motivasyonunu ve onlarin derse karst olumlu tutumlarini
artirdig1 saptanmistir. Oyunlar, ayrica, dgrencilerin yaraticilik, ilke ve stratejileri
sorgulama ve yeni ilkeler arastirma ve olusturma yeteneklerini de gelistirir. Bir
egitimsel oyunun ne kadar 6gretici oldugu, yazilimin ne kadar iy1 yapilandirildigiyla

paraleldir (Sahin ve Yildirim, 1999).

5. Sorun ¢ozme yazihmlan: Ogrenciye sorun ¢dzme becerisini kazandirmak
amactyla hazirlanan yazilimlardir.

Egitimin en Onemli islevlerinden birisi, 6grencilere karsilastiklar1 sorunlari
cozme becerisi kazandirmaktir. Bu tir yazilimlar 6grencilerin o ana kadar
karsilasmadig1 bir problemi eski bilgilerini, yaraticiliklarmi kullanarak ve akil
yiirtiterek ¢ozmelerini amaglar (Demirel ve Seferoglu, 2001).

Sorun ¢6zme yazilimlar1 6grencilerin bilgisayar aracilifiyla sorun ¢dzme
becerisi kazanmalarinda olduk¢a etkilidir. Bilgisayar Ogrenciye problemi/sorunu
sunar. Ogrencinin onay: ile veriler ydnlendirilir, bu veriler bellekte saklanmir ve

gerekli olan yerlerde 6grenciye doniit saglanir. Sorun ¢6zme yazilimlari kimi zaman
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benzesim bi¢iminde, kimi zaman da oyun bi¢ciminde hazirlanabilir (Akkoyunlu ve
Deryakulu, 1998).

Bilgisayar, sorun ¢ozme becerisinin Ogretiminde su yararlar1 saglar
(Akkoyunlu ve Deryakulu, 1998):

» Ogrenciye gercek yasamda karsilasabilecegi sorunlar iizerinde calisma
olanag1 vertir.

» Ogrencinin sorunla ilgili bilgiye kolayca ve hizl1 olarak ulasmasini saglar.

» Ogrencinin  sorun ¢dzme siirecinin  hangi asamasinda  giicliikle
karsilastigina iligkin bilgi verir.

» Ogrenciye ¢dzmesi i¢in cok sayida sorun sunar ve bdylece 6grencinin
sorun ¢6zmede deneyim kazanmasina yardim eder.

» Ogrencinin degisik ve ilgi cekici sorunlar iizerinde calismasina olanak
saglar.

Bilgisayarda kullanilacak yazilimlarin se¢ciminde bazi olciitlerin géz 6niinde
bulundurulmasi gerekir. Bu 6l¢iitler soyle siralanabilir:

» Yazilimlar Ogrencilerin yas ve hazir bulunusluk diizeylerine uygun
olmalidir.

» Ogrencilerin dnemli bir egitim gereksinmesini karsilamalidir.

» Yazilimlar, yararh 6rnek ve alistirmalar1 icermelidir.

» Yazilimlar, yeterli 6l¢lide doniit saglamalidir.

» Programi kullanmaya yonelik yonergeler ve yardim mesaj1 net ve anlagilir
olmalidir.

» Yazilimlar, 6grenciyi problem ¢dzme, kavram tanima, kavram gelistirme
gibi becerilere hazirlamalidir.

» Yazilimlar, grafik ve ses kullanimlari ile desteklenmelidir.

» Yazilimlarin ekrandaki renk kullanimi uygun olmalidir.

» Yazilimlar, gerekli yerlerde canlandirma ve benzetim etkinliklerine

yer vermelidir (Kaptan, 1998).
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2.4.7. Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlan

Ogiit ve arkadaslarina gore(2004) bilgisayar destekli §gretimin yararlan soyle
stralanabilir:

» Anlasilmayan noktalar 6grenci tarafindan istenildigi kadar tekrar edilebilir.

» Ogrenme sirasinda baskasma bagimlilik s6z konusu degildir. Her dgrenci
kendi 6grenme hizinda 6grenim saglar.

» Bilgisayar destekli 6gretimin uygulanmasi swrasinda 6grenci derse aktif
olarak katilmak zorundadir.

» Hatalar, eksikler 6grenme sirasinda aninda goriiliir ve diizeltilir.

» Yanlsa karsi hosgorii vardir. Ogrencinin her zaman yeniden cevaplama
sansi vardir.

» Ogrencilerin derse karsi olan ilgilerini her zaman canli tutar.

» Ogretmeni dersi tekrar etme, hata, ddev diizeltme vb. islerden kurtararak
ogrencilerle daha yakindan ilgilenebilme firsati verir.

» Tehlikeli ya da pahali deney ya da calismalar bilgisayar destekli 6gretimde
benzetim yontemi ile kolaylikla yapilabilmektedir.

» Ogretmenlerin  dersleri surasinda uyguladiklari Sgretim  ydntemleri
arasindaki farkliliklar bilgisayar destekli 6gretimle en az diizeye indirilebilir.

» Ogrenciler daha kisa zamanda ve sistematik bir sekilde 6grenebilirler.

» Ogrencilerin dersi izlerken ¢izimler, renkler, sekiller, resimler vasitas ile
dikkat diizeyleri olduk¢a yiiksek tutulabilir.

» Ogrenim kiigiik birimlere indirgendiginden, basar1 bu birimler iizerinde
sinanarak adim adim gergeklestirilir.

Namlu’ya (1995) gore bilgisayar destekli Ogretimin yararlar1 su sekilde
Ozetlenebilir;

» Bilgisayar destekli O0gretim, Ogrencilerin siirekli etkin olmasmi saglar.
Geleneksel yontemlerle, normal smif ortaminda yiiriitilen Ogretme-08renme
etkinliklerinde, 6grenci siirekli etkin kilmak olduk¢a zor olmasina karsin, bilgisayar
destekli 6gretimde her 6grenci, 6grenim siireci i¢indeki her adim i¢in, bilgisayarin
iiretecegi sorulara cevap vermesi gerektigi ve ancak konu iizerinde diisiinerek bir

sonraki adima gegebilecegi i¢in, stirekli etkin olmak durumundadir.
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» Her 6grenci, 6grendigi konu ile ilgili sorularina cevap almak ister. Oysa
normal siniflarda 6grenci sayilarmin fazla olmasi, 6grenciler arasinda ilgi, yetenek ve
bilgi diizeylerindeki farkliliklar, zamanin smirli olmasi gibi nedenlerle islenecek
konu ile ilgili 6grencilere sorulabilecek sorular sorulamayabilir. Oysaki bilgisayar
destekli 6gretimde 6grenci, bilgisayarla etkilesim kurarak, istedigi anda konu ile ilgili
sorularma yanit alabilmekte ve istedigi kadar tekrar yapabilmektedir.

» Laboratuar ortami gerektiren bazi deney calismalar1 tehlikeli ya da pahali
oldugundan veya bagka nedenlerle yapilamamaktadir. Bilgisayar destekli 6gretimde
ise, bilgisayara kolayca uygulanabilen benzesim yOntemleri ile bu tiir deneyler
kolaylikla yapilabilmekte ve gerekli bilgiler saglanabilmektedir.

» Bilgisayar destekli 6gretimde, 6gretmenden 68retmene degisen Ggretimin
niteligi, yliksek bir diizeye ¢ikarilabilmektedir. Baska bir deyisle, dgretmenlerin
derslerinde uyguladiklar1 6gretim yOntemleri arasindaki olumla ya da olumsuz
farklhiliklar bilgisayar destekli Ogretim ile en az diizeye indirilebilmektedir.
Bilgisayar destekli 6gretimde ¢izimler, resimler, sekiller, sorular ve 6teki geregler,
ogrencilere sirast geldikce sunulmaktadir. Ekrandaki bu goriintiilemede renk ve ses
faktoriinden de yararlanilmakta, boylece Ogrencilerin dersi izlerken hayal kurup
baska seyler diisiinmeleri 6nlenerek dikkat diizeyleri yiikseltilmektedir.

Demirel ve digerleri (2001) BDO’ niin yararlarmi su sekilde ifade etmistir:

» BDO, dgrenme siirecinde 6grencinin ilgisini ¢eker. BDO’ de sunulan her
bilgiden sonra &grenciden yamitlar istenir. Ogrencinin verdigi yanitm dogru olup
olmadigmi bilgisayar kendisine hemen bildirir.

» Bilgisayarlar (renkli grafikler, sesler, hareketli resimler, canlandirmalar,
video gosterileri ve kullaniciya geri bildirimler vb. sayesinde) ogretime ¢esitlilik,
canlilik ve kaliteyi getirir. Bu yolla ayn1 zamanda 6grencilere degisik alternatifler de
sunulmus olur. Ogrenme ¢ok boyutludur.

» Bilgisayarlar, hizli ve yavas ogrencilerin kendi hizlar1 dogrultusunda
konular1 6grenmelerine olanak saglar.

» Bilgisayarlar her dgrenciye istedigi kadar tekrar olanag: verir. Ogrenci bir

dersi diledigi kadar tekrarlayabilir.
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» Bilgisayarlar esnektir. Ogrenciler ders saatlerini kendi gereksinim ve
olanaklarma goére ayarlayabilirler. Ogrenci zamanimi planlama becerisini bu arada
kazanmis olur.

» Ogrenciler herhangi bir konuda yanhs bir is yaptiklarinda hemen mesaj
vererek dogruyu bulma yOniinde uyaric1 ve yol gostericidir. Bilgisayarlar, hizli ve
dogru geri bildirimler vererek, 6grencilerin kisa zamanda ve dogru 6grenmelerini
saglarlar.

» Bilgisayar programlar1 kullaniciya testler uygulayarak, kullanicinin bildigi
konular1 atlayarak bir sonraki konuya ge¢mesine olanak saglar.

» Bazi bilgisayar programlar1 kullanici ile ilgili bir takim bilgileri kaydeder.
Boyle bir durumda her 6grenci kendisi hakkinda hem de 6gretmen 6grencinin basar1
durumu hakkinda bilgi edinebilir.

» Bilgisayarlar, 6gretmenlere 6grenci sorunlariyla daha ¢ok ilgilenebilme ve
islerini daha 1y1 ve verimli yapabilme olanagi saglamaktadir.

» Ogrenciler deneyler yaparak neden — sonug iliskilerini gorebilirler.
Deneyleri bilgisayarlarla yapmak hem giivenlidir hem de gercek deneyde yapilacak
harcamalarin yapilmamasiyla israf 6nlenmis olunur.

» Bilgisayarlar daima kullanima hazir durumdadirlar. Yeter ki kullanic1 hazir
olsun.

Usun’a (2000) gore bilgisayar destekli oOgretimin yararlari su sekilde
stralanabilir:

» Bilgisayar, 0grencileri siirekli aktif tutar; 6grenci bilgisayarm lretecegi
sorulara yanit vermesi gerektigi ve ancak konu iizerinde diisiinerek bir sonraki adima
gecebilecegi i¢in siirekli aktif olmak zorundadir.

» Her ogrenciye kendi 0grenme hizinda bir 6grenim saglar. Ogrenciler
kendilerinden daha hizli 6grenen dgrencilerle yarigsmak zorunda kalmazlar.

» Ogretmenler geriden gelenleri beklemek i¢in hizli gidenleri yavaslatmak
zorunda kalmaz veya yavas 6grenen Ogrencileri bir yana birakarak hizli 6grenen
ogrencilere gore ders islemek zorunda degildir.

» Bu yontemde her 6grenci, 6grendigi konu ile ilgili olarak sordugu sorulara
yanit alabilir; smiflarin kalabalik olmasi, zamanin smirli olmasi ve bireysel

farkliliklar nedeniyle 6grencilere soru sorulmayabilir.
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» Laboratuar ortaminda yapilmasi tehlikeli ve pahali olan deneyler
benzetisim yontemi ile kolayca yapilabilmekte, zaman ve para yoOniinden kar
edilmektedir.

» Bilgisayar destekli egitimle konular 6grencilere daha kisa siirede ve
sistemli bir sekilde 6gretilebilir.

» Ogrenci kendisine ait bir kisisel ©Ogrenme ortaminda rahatlikla
calisabilmektedir. Ogrenci bilgisayariyla bas basa ve kendi 6grenme hizina uygun bir
ortamda daha rahat olmakta ve 6grenmenin kalicilig1 daha fazla olmaktadir.

» Ogretim programi Ogrencinin dgrenme ile ilgili gereksinimine gore
hazirlanabilir. Ogretim amaglarinin siralanist dgrencinin 6grenme davranislariyla
belirlenir.

» Ogrenim kii¢iik birimlere indirildigi i¢in, basar1 bu birimler iizerinde
siralanarak gerceklestirilir.

» Ogrenci kendi ¢alismasina ragmen, Ogretmen tarafindan siirekli
denetlenebilir ve gerektiginde miidahale edilebilir. Bilgisayar Destekli Ogretimde
ogrenciler 6gretmenin kontrolii altindadir. Bireysel ¢aligmalarda basa ¢ikamadigi
sorunlar oldugunda 6gretmen 6grencilerine yardimci olabilir.

» Bedensel ya da zihinsel oziirli oOgrenciler, 6zel olarak diizenlenen
Bilgisayar Destekli Ogretim ortaminda bireysel 06grenme hizlarma gore
ilerleyebilirler. Bedensel veya zihinsel Oziirli 6grenciler 6grenme hizi agisindan
diger Ogrenciler nazaran daha geride kalabilmektedirler. Bilgisayar Destekli
Ogretimde bilgisayar, bu tip 8grencilerin kendi 6grenme hizlarma uygun bir grenme
ortami saglayarak yardimci olur.

» Ogretmeni dersi tekrar etme, ddev diizeltme vb. gdrevlerden kurtararak ona
ogrencilerle daha yakindan ilgilenme ve verimli ¢aligma zamani ve olanagi tanir.

Halis’e (2002) gére BDO’ niin avantajlar1 asagidaki gibidir:

» Cocuklarda 6zgiiveni saglar

» Hizli aydinlatic1 yanki verir

» Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarmi karsilar

» Basarmak isteyen 6grencilere yardim eder

» Yazi becerilerini gelistirir

» Internet araciligiyla cok zengin bilgi kaynaklarina direkt olarak ulagir
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» Grup calismalarma firsat verir
» Derse aktif katilim saglar
» Ogretici faaliyetlerin cesitliligi
» Ogrenci faaliyetlerinin ve performansinin izlenebilmesi
» Zamandan ve ortamdan bagimsizlik saglar
Riza’ya (1997) gore bilgisayarla egitimin sagladigi yararlar diger hicbir
egitim aracinda bulunmayan bircok Ozelliklerinden dolayi, diger oOgretim
yontemlerine gore belirgin avantajlar kaydetmektedir:
» Cocuklarda 6zgiiveni saglar
» Ogrenme icin giivenli bir ortamdir
» Hizli aydinlatict yanki verir
» Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarmi karsilar
» Basarisiz 6grencilere yardim eder
» Ogrenci yazilarinda kolayca degisiklik yapilabilir
» Yazi becerileri kazandirir
» Cok zengin bilgi kaynaklarina direkt olarak ulasilir
» Bilgiler yeni yontemlerle sunulabilir
» Grup calismalarma firsat verir
Kaplan’a (1999) gore ise bilgisayarlarin egitim ortamimna yapacagi katkilari
asagidaki gibidir:
Bilgisayarlar O6grenme Ogretme ortaminda Ogrencilerin ilgi ve Ogrenme
giidiistinii arttirir,
Bireysel 6grenmeyi saglar
Sinirsiz tekrar olanagi vardir,
Ust diizey becerilerin gelismesine olanak verir,
Isbirlikli 6grenmeyi tesvik eder,
Ogretmenin yiikiinii azaltarak, ogrencilere daha fazla zaman ayirmasina
neden olur,
Coklu ortamlarda ses, goriintli, metin, miizik ve animasyon teknikleri
beraberce kullanilabildiginden 6grencinin birden fazla duyu organma hitap ederek,

ogrenmeyi kolaylastirir (Aktaran: Erdogan, 2000).
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2.4.8. Bilgisayar Destekli Ogretimin Siirhhklar

Bilgisayar destekli egitimin birgok istiinliikleri mevcuttur. Fakat biitiin
ogretim yontemlerinin oldugu gibi bunun da bazi durumlarda limitleri (smirliliklar1)
vardir. Bunlar ¢esitli kaynaklarda su sekilde belirtilmistir (Ogiit vd., 2004);

» Ozel donanim ve beceri gerektirmektedir.

» Ogrencinin bilgisayarm &niinde uzun siire kalmasi, onun sosyal gelisimini
ve insanlarla iliskisini olumsuz olarak etkileyebilir.

» Egitim yazilimlar1 ne kadar iyi hazirlanmis olurlarsa olsunlar eger egitim
programi ile uyumlu degillerse 6gretim acisindan fazla degerli olmayabilirler.

» Egitimciler bilgisayar destekli egitim konusunda gerekli bilgiye ve
deneyime sahip degildirler.

» Egitimciler ile teknik elemanlar arasinda koordinasyon eksikligi vardir.

» Kaliteli yazilimlar bulmak kolay degildir.

» Bilgisayar destekli egitim uygulamasi pahali bir sistemdir.

Bilgisayar Destekli Egitimin sinirliliklarini su sekilde siralanabilir;

» Ogrencinin bilgisayarm &niinde uzun siire kalmasi, onun sosyal gelisimini
ve insanlarla iliskisini olumsuz yonde etkileyebilir. Ote yandan her ne kadar
bilgisayar 6grenciye geri bildirim ve olumlu pekistirecler veriyorsa da, bu bir insanin
verecegi ile hi¢cbir zaman ayni olamaz.

» Her ne kadar bilgisayar grafik, resim, ses ve metinlerle miikkemmel seyler
yapabiliyorsa da, bilgisayar ekraninin bir seferde gosterebilecegi yazili materyal
miktar1 simirhdir. Bilgisayar ekrani bir seferde ancak sinirli miktarda metin sunabilir
ve bu metinlere ulagsmak bazen zor olabilir.

» Egitim yazilimlar1 ne kadar iy1 hazirlanmis olurlarsa olsunlar eger egitim
programi ile uyumlu degillerse 6gretim agisindan fazla degerli olmayabilirler. Bu
ylizden BDE programla ve Ogretim yontemleri ile biitiinlestirilirken dikkatli
olunmalidir.

» Egitimciler BDE konusunda gerekli bilgiye ve deneyime sahip degildirler.

» Egitimciler ile teknik elemanlar arasinda koordinasyon eksikligi vardir.

» Kaliteli yazilimlar bulmak kolay degildir. Bazen iyi veya kotii bir

Ogrencinin veya 6gretmenin 6grenme stiline bagl olabilir. Bu ylizden de bir 6grenci
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veya Ogretmen i¢in kaliteli olabilecek bir program bir baskasi i¢in 1yi sayilmayabilir
(Demirel vd., 2001).

Sahin ve Yildirim’a (1999) gore bilgisayar destekli 6gretimin smirhiliklari;

» Ogrencilerin sosyo-psikolojik gelismelerini engellemesi; bazi uzmanlara
gore, bilgisayarlarn Og8retimi  bireysellestirebilmesi, Ogrencinin smif iginde
arkadaslar1 ve dgretmenleriyle olan etkilesimini azaltmaktadir. Ogrenci bilgisayari ile
bas basa kalmakta diger arkadaslariyla etkilesimde bulunamamaktadir. Bu da
bireyselligi koriikleyici olabilir.

» Ozel donanim ve beceri gerektirmesi; her seyden dnce bir egitim yazilimmni
kullanilabilmesi i¢in mutlaka gerekli donanimin bulunmasi gerekir. Smiflarin ya da
okullarm BDO icin gerekli donanima erisimi bazen zor ya da pahali bir siireg
olabilir. Yazilimlarin siirekli yenilenmesi ek bir maliyettir.

» Egitim programimni desteklememesi; 6gretimde kullanilan her materyalin,
egitim programini destekleyici ve programda belirlenen amacg ve hedefleri 6grenciye
kazandiric1 nitelikte olmasi gerekir. Bu tip yazilim ve programlarin stirekli
yenilenmesi gelistirilmesi gerekebilir.

» Ogretimsel niteliginin zayif olmasi; program uygunlugunun yaninda,
egitim yazilimlarinin 6gretimsel olarak da etkin 6grenme ortamlarin1 68renciye
sunabilmesi gerekir. Yazilimlar ise genellikle egitimciler tarafindan yapilmadigindan
sorunlarla karsilasilabilmektedir.

Halis’e (2002) gore ise bilgisayar destekli egitimin sinirliliklar: sunlardir:

Maliyet Yiiksekligi: Bilgisayarlar1 ve bilgisayarda kullanilacak yazilimlar
g6z Oniline alindiginda, Tirkiye’deki her insanin kolay erisemeyecegi bir fiyat
olustugunu gorebiliriz. Bunu okullar i¢in diisiindiiglimiizde de okullarin kullanacagi
yazilimlarin gesitliliklerinin olmas1 gerekliligi BDO i¢in maliyetlerin bir sinirlilik
olarak ele alinmasina yol agar.

Egitim Programim Desteklememesi: Ogretimde kullanilan her materyalin,
egitim programini destekleyici ve programda belirlenen amag ve hedefleri 6grenciye
kazandirici nitelikte olmasi gerekir.

Bilgisayar Kullamcillarinin  Bilgisayarla Tlgili Yiiksek Beklentileri:
Bilgisayardan hem oOgretmenler hem de Ogrenciler gercek¢i olmayan beklentileri

icine girebilmektedir. Bu beklentiler gerceklesmedigi zaman ise o kisilerde daha
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sonra bilgisayara karsi olumsuz tutumlar olusabilmekte, calisma motivasyonlar1
diismektedir.

Sosyal Etkilesime Engel Olmasi: Bilgisayar temelinde bireysel bir aragtir.
Ogrenciler, bu aragla kendi baslarina ¢alismaktadirlar. Yiiz yiize veya digerleri ile
egitime genellikle az zaman ayrilmaktadir.

Saghk Problemleri: Bilgisayar bir takim saglik problemleri de
dogurmaktadir. Bu araglar ¢cevreye radyasyon sagmaktadirlar. Bilgisayarlar, yakindan
kullanildig1 i¢in problem daha da biiylimektedir. Uzmanlara gore bir giinde bes
saatten fazla bilgisayar kullanmak saglik agisindan sakincalidir.

Bilgisayar Kullanimindaki Zorluklar: Bilgisayar alanindaki hizli
gelismeler egitim ve Ogretimi zorlamaktadir. Bunun iginde bilgisayar uygulamasi

diger yenliklerden daha kisa zamanda egitim ve dgretime ge¢mistir.

2.4.9. Bilgisayar Destekli Ogretime Yoneltilen Elestiriler

Bilgisayarin egitimde kullanilmasi ve bilgisayar destekli 6gretime yoneltilen
elestirilerin baslicalar1 sunlardir (Ogiit vd., 2004);

» Bilgisayar teknolojisi 68renci basarisini artirmanin sihirli bir araci degildir.

» Egitimde bilgisayar kullaniminin mevcut egitim sorunlarinin hepsini
cozecegine inanmak dogru bir yaklasim degildir.

» Egitimciler ve bilgisayar donanim ve yazilim sanayinde calisanlarin ¢ogu,
yeni teknolojilere halkin beklentileri dogrultusunda nasil degerlendirilmesi
gerektigini yeterince bilmemektedirler.

» Okullarm, nitelikli egitim verip vermedigine bakilmaksizin, bilgisayarla
donatilmasi ¢aligmalari siirdiiriilmektedir.

» Bilgisayarlarin egitim-6gretim etkinliklerinde kullanilmasi, insanin insanla
iletisimini yok etmekte, sadece makine insan iligkisi s6z konusu olmaktadir.

» Bilgisayar yazilimlarinin sayisi smirhdir. Ders programlan ile ders
yazilimlarinin icerigi arasinda tutarhilik saglanamamaktadir. Hazir paket yazilimlarin
kalitesi tartisma konusudur.

» Bilgisayar sistemleri pahalidir, egitim sistemlerinin 6zellikle okullara boyle

pahal1 bir uygulamayi nasil yiikleyebilecegi tartigma konusudur.
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» Uygulamalarla ilgili velilerin kuskular1 giderilmis degildir.
» Ogretimde dgretmene gerek kalmadigi, dgretmenin gorevini bilgisayarlarin

iistlenecegi kuskusu yaygindir.

2.4.10. Bilgisayar Destekli Ogretimde Ogretmenin Rolii

Ogretmen, toplumsal dokunun bir dgesidir. Ayrica bir bilgi kaynagi olarak
ogretim donanimi olarak da gorev yapar. Ancak, 6gretmeni bu iki bilesenden ayri,
kendine 0zgii bir boyut yapan 6zelligi, onun diger sistem bilesenlerini diizenleme,
denetleme, degerlendirme ve degistirme (4D) yetkisi ve yetenegidir. Cagdas
teknoloji her meslek gibi 6gretmenin islevlerini de yenilemektedir. Bir meslegin
sayginhigl ve onemi ileri teknoloji kullanimi ile orantilidir. Ogrenme dogrudan
gozlenebilir bir olgu degildir. Organizmanin davranimlarindan ¢ikarilabilen bir
kurultudur. Ogrenme olayinin incelenmesi gosteriyor ki uyaricisiz davranis yoktur.
Egitimciler i¢cin sorun burada bashyor: Hangi uyaricilar, nasil bir diizenleme ile
verilmeli ki istenilen davranislar elde edilsin? Egiticilik denince, akla kuru kuru ders
anlatmak, 6giit vermek, dudak biikmek, kulak ¢ekmek gelmemelidir (Baykal, 1997).

Cagdas teknoloji her meslek gibi 6gretmenin islevlerini de yenilemektedir.
Bir meslegin sayginligi ve onemi ileri teknoloji kullanimi ile orantilidir. Cagdas
egitim teknolojisi 6gretmenlerin siradan islerini iistlenecek araglari getirmektedir.
Ogretmenler artik bir bilgi cesmesi, ya da 6giit verici olmayacaklardir. Bilgisayar,
etkilesimli video vb iletisim aracglar1 karatahtanin ve not defterinin yerini alsalar bile
sinifin toplumsal dokusunu yonetmekte, Ogrencileri yaraticilifa Ozendirmekte,
degerlendirmeyi giincellestirmekte O6gretmenin yerine gegmeleri yakin gelecekte
goriinmemektedir (Baykal, 1997).

Egitim siirecinin en Onemli Ogelerinden biri olan o6gretmenler, smiftaki
ogrenme-08retme  etkinliklerinden birinci derecede sorumlu olan Kkisilerdir.
Ogretmenin ¢agdas Ogretim yontemlerini ve teknolojiyi egitimde kullanmasi bu
konudaki niteliginin artmis olmasiyla c¢ok iligkilidir. Egitim sistemine giren
yenilikleri Ogretmenler kullanip, bu konuda hem kendilerini hem de ders
materyallerini gelistirmedik¢e teknoloji ne kadar ilerlemis olursa olsun onu

kullanmak ve yararlanmak miimkiin olmayacaktir (Reis, 2004).
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Gilinlimiizde bilginin smif ortamindan ¢ikarak diinyaya agildigini goriiyoruz.
Ogretmenin rolii &grenciye bilgiyi aktarandan, Ogrenciyi bilgiye ulasmasi igin
yonlendiren sekline doniistiirmiistir. BDO uygulamalarinda &gretmen, bilgiyi
aktaran kisi olmaktan ¢ikar ve bilgiyi bizzat arayan 6grenciyi yonlendirici ve yol
gosterici kist olur. Hatta 6gretmen de zaman zaman 6grencileriyle birlikte 6grenen
roliinii {istlenecektir. BDO' de &gretmen, &grencileri igin bilgisayar teknolojisini
kullanarak arastirma yapacaklar1 konular1 belirleyen, onlarmn, bu ¢alismalarini
organize edip yonlendiren, bulgularin1 analiz edip sonuglar ¢ikartmalarini isteyen ve
bu sonuglar1 sunmalarmi tesvik eden kisidir. Yine BDO' de 6gretmen, bilgisayar
teknolojisini smifinda kabul eden, bu giiclii teknoloji araciligiyla konu anlatimini,
ders isleme bicimlerini zenginlestiren ve bdylece Ogrencilerine ¢agdas egitim
olanaklarmin kapisini acan egitimcidir. Ders anlatiminda bilgisayar kullanilmasiyla
hem smif diizeni saglanmig, hem de zaman kazanilmig olur. Ders sirasinda gerekli
materyallerin hazirlanmasinda harcanacak zamanin diger aktivitelere ayrilmasiyla
dersin daha verimli ge¢mesi saglanir. Ancak burada saglanan en 6nemli avantaj,
geleneksel anlatim yontemleri ve araglariyla aktarilmasi zor olan bilginin 6grenciye

canli, ¢ekici ve ¢cok boyutlu bir bicimde anlatilabilmesidir (Karabacak, 2004).

2.5. Geleneksel Ogretim ve Bilgisayar Destekli Ogretim

Bu bolimde, daha Onceki boliimlerde detayli bir bigimde incelenen
geleneksel ve bilgisayar destekli 6gretim yaklasimlart g¢esitli  yonlerden
karsilastirilmis ve bu konuya yonelik arastirmalara yer verilmistir.

Geleneksel ogretim ile bilgisayar destekli 6gretimi karsilagtiran arastirmalar,
BDO’ niin dgrencileri 6grenmeye giidiiledigi, 6grenme siiresini kisalttig1 ve basariy1
yiikselttigi yoniindedir. Bilgisayarli egitimin siniflama ve diizenleme becerilerini
arttirdig1, programlama dillerinin de biligsel ve metakognitif beceriler ile yaraticiligi
gelistirdigi yoniinde sonuglar da ortaya konmustur. Ayrica bilgisayarli egitimin
kontrol grubuna oranla 6grenci basarisini daha olumlu etkiledigine iligkin somut

bulgular bulunmaktadir (Kash ve Saracaloglu, 2002).
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Usun’a (2000) gore; BDO yodntemi, geleneksel ydnteme gore yetiskin
ogrencinin ilgi, basar1 ve motivasyonunu arttiric1 ve biiyiik kitlelerin egitiminde daha
ekonomik bir yontemdir.

Bilgisayar destekli Ogretim, bilgisayarin 6gretme-0grenme siireclerinde
yardimer bir ara¢ olarak ise kosulmasidir. BDO yonteminde bilgisayarin temel
amac1, materyalleri ya da bilgiyi maniple etmede 6grenciye yardimer olmaktir (Kasl
ve Saracaloglu, 2002).

Bilgisayarlar bir¢ok egitsel islevi yerine getirmede 6nemli bir role sahiptir.
Bunlar; geleneksel 6gretim yontemlerini etkili hale getirme, bilgi aktarma, 6lgme ve
degerlendirme, geribildirim saglama, 6gretimi bireysellestirme, 68renciyi motive
etme, 0grencinin aktif katilimin1 saglama, benlik ve 6zgilivenin gelismesine katkida
bulunma, 6gretimi 6grencilerin mevcut birikimi ile ilerlemelerine gore ayarlama ve
bireysel farkliliklar1 dikkate alma, problem ¢6zme becerisini ve yaraticiligi
gelistirme, Ogretimi ¢coklu ortam olanaklar1 ile zenginlestirme seklinde 6zetlenebilir.
Bilgisayarlar ucuz ve etkili bir 6gretim gerceklestirmeyi hedeflemekte ve bunda da
basarili olmaktadir.

Ozetle; BDO, geleneksel 6gretimde denetlenemeyen ve dgrenmeye etki eden

bircok degiskeni kontrol etme olanagi saglamaktadir (Kasli ve Saracaloglu, 2002).

2.5.1. BDO ile Geleneksel Ogretim Karsilastirmasi

Bu bolimde BDO ile Geleneksel Ogretim asagidaki boyutlarla
karsilagtirilmaktadir:

a) Etkilesim: Iyi bir 6gretimde etkilesim, d8renenin bilgilere yeni ve kisisel
anlamlar yiikledigi, aktif 6grenmeyle gerceklesir (Kocoglu ve Sezgin, 2000).

Usun (2000)’a gore; etkili bir 6grenme i¢in, 6grencinin bilgi kaynaklar: ile
dogrudan etkilesime girecegi ‘“‘yaparak-yasayarak” Ogrenme-0gretme ortami
gereklidir.

Ogrencinin dgretim materyali ile etkilesiminin gergeklestigi oranda o
materyalin etkili oldugu soylenebilir (Kogoglu ve Sezgin, 2000). Fakat geleneksel

ogretimde, 6grenci bilgi kaynaklari ile dogrudan etkilesime giremez; Ogretmen
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bilgileri 68renciye aktarir ve Ogrenci bilgileri alirken pasiftir (Usun, 2000). Yani
geleneksel 0gretimde Ogrencinin dgretme-6grenme siirecinde etkilesim icine girme
olanagi kisithdir.

Geleneksel dgretimle BDO arasindaki temel farklilik etkilesimdir (Akpinar,
1999b). Etkilesim siirecinde bilgisayarlar ve yazilimlar aractir ve amaclar1 insanlarin
kelime, say1 ve resimlerle etkilesimine yardim etmektir (Kocoglu ve Sezgin, 2000).
Bilgisayarlar etkilesimli araglardir ve 6grencilerle hizla etkilesime girebilirler.

Ogretim siirecinde bilgisayar dgrenciyle ¢esitli bigimlerde etkilesir: Program
bir konuyu sunar, Ogrenciyi yOnlendirir, Ogrenciye alistrma ve testler sunar,
ogrencinin sorulara verdigi cevaplari degerlendirir ve kismen yorumlayarak
ogrenciyi yonlendirir (Alyaz, 2002).

Bilgisayar destekli Ogretimin en olumlu yonlerinden biri, ders boyunca
etkilesimi artirici ve destekleyici olmasidir. Bunun i¢in BDO yazilimlarinin
elektronik kitap niteliginde olmamasi1 gerekmektedir (Y1ildirim, 2002).

Bilgisayar destekli 6gretim sirasinda, ogrenci bilgisayar etkilesimi, diger
programli Ogretim materyallerine goére daha eglenceli ve 6grenciye daha somut
yasantilar kazandiracak nitelikte olabilir. Hatta 68renci i¢in, tek basina bilgisayar
kullanmak bile ilgi ¢ekici olabilir.

Saka ve Yilmaz’m (2005) aktardigina gore; bilgisayar ortamindaki karmasik
grafikler, animasyonlar, ses ve goriintiilerin etkilesim acisindan olduk¢a 6nemlidir.
Bundan dolayi, etkilesimli Ogretim teknolojilerinde, Ogrenenlerin bireysel
farkliliklar1 ve 6grenme sitilleri dikkate alindiginda, 6gretim siirecinde hedeflenen
amaglara ulagilabilecegi vurgulanmaktadir.

Altun, Uysal ve Unal’in (1997) aktardigma gore; dgrenmeyi, dgrenciler ile
cevre arasinda karsiliklr etkilesim olarak ele alan hangi teori olursa olsun, 6grenme
etkinligi geribildirim icermek zorundadir. Geribildirimler, 6grencinin bireysel
ozelliklerine gore yapilandirilmali (6rnegin; yas, cinsiyet vb.), 6grenciyi 6grenmeye
giidiileyici olmali ve 6grenciyi, ihtiyaci olan bilgiye ydnlendirebilmelidir. Ogrencinin
performansi degerlendirilip 6grenciye agiklayici geribildirim verilmelidir.

b) Ogrenmenin Kahcihgi: Ogrenmenin kalict izli olabilmesi i¢in 6gretme-

ogrenme etkinliklerinin su 6zellikleri icermesi gerekmektedir:
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» Aktif 6grenme ortami: Ogrenme ve dgretimin amaclarmi gerceklestirmek
icin 6grencilerin de katkida bulunmalar1 gerekmektedir. Ogrenci ne kadar katkida
bulunursa, 6grenme o kadar ¢abuk gerceklesecek ve daha da kalict olacaktir (Riza,
2000). Dogan (1997), 6grenci katilimi saglanmadan yapilan soyut sunularin ¢ok kisa
bir siire sonra unutulduguna dikkati ¢ekmektedir. Geleneksel dgretimde Ogretmen
aktif, 0grenci ise pasif durumdadir. Boyle bir durumda kalict izli 6grenmenin
olusmasinda sdz etmek miimkiin degildir (Usun, 2000). Ote yandan tasarim ilkeleri
dikkate alinarak hazirlanmis bir BDO yazilimi, 6grenciyi 6grenme ortaminda siirekli
aktif tutabilir. Geleneksel smif ortamimda 6grencilerin hepsini birden aktif tutmak
miimkiin degildir, fakat 6grenci 6zellikleri ve ihtiyaglar1 dogrultusunda hazirlanmis
BDO yazilimi &grencinin motivasyonunu arttirir, sorular sorarak, dgrencinin verdigi
karara gore Ogretimi yonlendirerek Ogrencinin 6grenme siirecindeki etkinligini
arttirir.

» Birden fazla duyu organina hitap etme: Ogrenme islemine katilan duyu
organlarimizin sayis1 ne kadar fazla ise, o kadar iyi 6grenir ve dgrenmelerimiz o
kadar kalict olur (Cilenti, 1998). Oysa geleneksel 6gretimde kullanilan yazi tahtasi,
pazen tahta, doner levha, afig gibi araglar sadece bir duyu organima, goze hitap eder.
Ustelik bu araglar yeterli motivasyonu saglayacak ve dikkati siirekli kilacak nitelikte
de degildir (Usun, 2000). Clark ve Craik’e (1992) gore, bilgisayarlarin 6gretim
ortamlarinda kullanilmasmin en Onemli avantajlarmdan biri, ¢cok sayida duyu
organina ayni anda hitap ederek Ogrenme diizeyini arttirmasi ve Ogrenilenlerin
kaliciligini saglamasidir. Bundan dolay1 animasyon, resim, canlandirma ve ses
birlikte kullanilarak 6gretim ortamlarmin geleneksellikten kurtarildigina ve 6grenme
diizeyinin arttirildigina dikkat cekilmektedir (Aktaran: Saka ve Yilmaz, 2005).
Bilgisayara dayal1 ¢coklu ortam sistemleri 6grenme ortamlarini zenginlestirmektedir.
Coklu ortamin temel 6zelligi bilgi-islem teorilerinin agikladigi sekilde 6grenme
materyalini diizenlemesidir. Bilgi ¢oklu ortam icinde sunuldugunda, hem bilginin
beyne aktarimi kolay olacak, hem de bilginin aktarilmasinda birden ¢ok rota izlenmis
olacagi icin, bilginin uzun siireli bellekte kalmasi, dolayisiyla kalici 6grenme
olusmas1 daha kolay olacaktir (Akpimar, 1999b). Ayrica, baz1 6grenciler gorerek,
baz1 6grencilerse isiterek daha iyi 6grenebilirler. Geleneksel 6gretim, farkli 6grenme

stillerine sahip Ogrenciler i¢in farkli etkinliklere yer verme liiksiine sahip degildir.
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Fakat iyi tasarlanmis bir BDO yazilimi ile &grenci gorerek, isiterek Ogrenme
olanagma sahiptir.

» Ogrenme ihtiyaclarin aminda karsilanmasi: Geleneksel smif ortaminda,
ozellikle kalabalik siniflarda, 6gretmen Ogrencileriyle tek tek ilgilenme imkanini
bulamaz. Bu yilizden ¢ogu zaman 6grenci sormak istedigi sorular1 soramaz ya da
anlamadig1 yerin tekrar edilmesini 6gretmenden isteyemez. BDO ortaminda ise,
ogrenci istedigi sorunun yanitini arastirabilir ya da istedigi anda konuyu tekrar
edebilir. Bu da, daha kalic1 ve saglam bir 6grenmenin olugmasini saglar.

BDO’ de 6grenmenin kaliciligi alaninda yapilan ¢alismalar sonucunda, BDO
uygulamalariyla 68renen Ogrencilerin geleneksel 6gretim uygulamalariyla 6grenen
ogrencilere kiyasla, 6grendikleri icerigi daha kolay ve uzun siire hatirlayabildikleri
ve akilda tutabildikleri goriilmiistiir. Ancak, bu arastirma sonuglar1 spesifik olarak
BDO’ niin 6grenmenin kalicihigi konusundaki etkisini agiklayamamakta, fakat
geleneksel yontemlerle karsilastirildiginda daha etkin oldugunu soyleyebilmektedir

(Yddirim, 2002).

¢) Motivasyon: Giidii; organizmanin hareketini baslatan, yonlendiren ve
sirdiiren gii¢ olarak tanimlanabilir. Motivasyon da, Tirk¢ede “giidiileme” ve
“giidiilenme” kelimelerine karsilik gelmektedir. Ornegin; Ogrencinin kendisini
ogrenmeye istekli hale getirmesi durumu giidiilenme, dis etkenlerle 6grenmeye
istekli hale gelmesi de giidiileme durumudur (Okutan, 1999).

Yiiksek motivasyon, 6grenciyi slirekli ve agwr calismaya yOneltmektedir.
Zevk duyarak konuya fazla zaman ayirma, yetenekle birlestiginde 6grenciyi biiytlik
basarilara sevk etmektedir. Ote yandan motivasyon bulunmadigi hallerde yetenek
yalniz basina yeterli olmamakta ve dolayisiyla biiyiik kayiplar meydana gelmektedir.
Arastirmalar, basariy1 zekadan daha fazla motivasyonun etkiledigini géstermektedir
(Riza, 2000).

Geleneksel 6gretimde cok sik kullanilan anlatim yOontemi ve soru-cevap
teknigi 6grenciyi dogru giidilleme bakimindan yetersizdir. Geleneksel dgretimde
kullanilan yontem, teknik ve arag-gereclerle 6grencide dogru giidiilemenin olusmasi

olduke¢a giictiir. Bu da 6grenmenin etkililik derecesini diistirmektedir (Usun, 2000).
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Bilgisayar ortaminda hazirlanan, ilgi ¢ekici unsurlara yer veren ve etkilesimi yiiksek
yazilimlarin motivasyonu arttirdig: ifade edilmektedir (Saka ve Yilmaz, 2005).
Ogretim etkinliginde bilgisayar, baz1 6grenciler icin tek basina giidiileyici
olabilir. Fakat bilgisayarlarm 6grenciyi motive etmedeki asil potansiyeli ogretim
yazilimlariyla ortaya ¢ikar.
Walker ve Hess bilgisayarlarm, 6gretim ortamlarini animasyon, benzetisim,
ses gibi unsurlarla zenginlestirerek Ogretimin niteliginin arttirilmasina olumlu

katkida bulundugu belirtilmektedir (Aktaran: Saka ve Yilmaz, 2005).

d) Ogretimi Bireysellestirme: Her insanin beden yapisi, zekd diizeyi,
yetenekleri, ilgileri birbirinden farklidir. Egitimin bu bireysel farkliliklara gore
diizenlenmesi gereklidir (Usun, 2000).

Geleneksel 6gretimde biitiin 6grencilerin ayni anda ve ayni hizda 6grendikleri
farz edilerek program hazirlanir. Tiim 6grencilere ayni igerik sunulur ve 6grencilerin
hepsinin ayni1 hizda ilerledigi diisiiniiliir (Dogan, 1997).

Geleneksel ogretimde, grup Ogretimi esas alinmaktadir. Birey ve onun
ozellikleri thmal edilerek, grubun ortalama 6zelligine gore 6gretim yontemleri segilir
ve uygulanir. Bu durum, gelisen teknolojiye ve Ogrenme psikolojisi alanindaki
gelismelere ters diismektedir (Usun, 2000).

Bir konunun tiim 6grenciler tarafindan ayni1 oranda ve ayni1 zaman araliginda
ogrenilmesini saglayacak bir teknoloji heniiz mevcut degildir. Ciinkii 6grencilerin
farkli bilissel, duyussal ve psiko-motor giris davraniglar1 boyle bir teknolojinin
iretimini zorlagtirmaktadir. Bu nedenle 6gretmen bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasina
dek birden fazla arag-gereci kullanmak zorunda kalmistir (Akpinar, 1999b).

Bilgisayar yazilimlar1 6grencilerin 6grenme akislarina ve hizlarma uygun
ogrenme ortami saglama potansiyeline sahiptirler. Ornegin bazi yazilimlar
ogrencilere dersin zorluk derecesini belirleme imkani saglarlar. Boylece dgrenciler
kendi kapasitelerine uygun diizeyde konuyu 6grenmeye baslarlar. Bunun yaninda
yazilimlar Ogrencilerin ihtiya¢ duymalar1 halinde ekstra dersler saglayarak
ogrencinin konuyu 6grenmesi i¢in gerekli Onbilgileri de 6grenciye vermis olurlar

(Yddirim, 2002).
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Bilgisayarlar, her 6grencinin bireysel gereksinimlerini belli oranda dikkate
alarak daha genis bir Ogrenci kitlesine hitap eden Ogretim materyallerini
hazirlayabilmek icin uygun bir kaynaktir. Bu kaynagm 6gretim siirecinde etkili bir
sekilde kullanilmasi, 6gretim materyallerinin nitelik diizeyini arttrmaktadir.
Bilgisayar ortamindaki karmasik grafikler, animasyonlar, ses ve goriintiilerin
etkilesim agisindan onemli oldugu belirtilmektedir. Bundan dolayi,  etkilesimli
ogretim teknolojilerinde,  O08renenlerin bireysel farkliliklar1 ve 6grenme sitilleri
dikkate alindiginda, Ogretim siirecinde hedeflenen amaglara ulasilabilecegi

vurgulanmaktadir (Tezci ve Giirol, 2001).

e)Ogrenci Basansi: BDO’ niin 6grenci basarisi iizerindeki etkililigi iizerine
yayimlanmig genis arastirma raporlarmin bir incelemesi olarak, Stennett (1985) “iyi
tasarlanmis alistirma-uygulama programlar1 ve bire-bir 6gretim programlarinin,
geleneksel 6gretim yontemlerini destekleyici nitelikte kullanildiklar: takdirde 6grenci
basarist iizerinde olumlu etkisinin oldugunu” sdylemektedir (Aktaran: Yildirim,
2002).

Ogretim ortammin farkli etkinliklerle zenginlestirilmesi, 68renci basarisina
etki eden onemli diger faktordiir. Diger materyallerle karsilastirildiginda, gorsel ve
isitsel dgelerin en etkin kullanildig1 ortam BDO ortanmudir (Sahin ve Yildirim: 1999).
Gorsel ve isitsel uyaricilarin fazlaligr 6grenmenin kaliciligini arttirmakta, bu da

ogrenci basarisimi olumlu yonde etkilemektedir.

f) Degerlendirme: Degerlendirme, Ogretim siireci ile 1ilgili kararlari
verebilmek i¢in uygun olan verilerin toplanmasi ve yorumlanmasi siirecidir.
Degerlendirme, Ogretimin nasil ilerledigini saptamak, sonucun ne oldugunu
belirlemek ve 6gretimin nasil daha iyi yapilabilecegini gostermek i¢in gerekli verileri
toplamayi icerir (Dogan, 1997). Degerlendirme, 6grenciyi giidiileme bakimindan ¢ok
onemli bir aractir. Fakat geleneksel ogretim siirecinde, degerlendirmenin Ogretim
etkinliginden hemen sonra yapilamamasi, 6grencinin giidiisiinii azaltan bir unsurdur.

BDO ile dgretim etkinligi sirasinda ve sonrasinda, dgrenci siirekli olarak

degerlendirilip Ogrencinin performansi aninda Ogretmene bildirilebilir. Hatta
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ogrencinin Onceki performans dereceleriyle karsilastirilarak, ne kadar gelisim
gosterdigi bile saptanabilir.

Geleneksel Ogretimde ise, Ogrencinin Ogrenme diizeyini Olgme ve
degerlendirme aninda yapilamamaktadir. Daha ¢ok {irtin degerlendirmesinin
yapildig1 geleneksel Ogretimde siire¢ degerlendirmesi goz ardi edilebilmektedir

(Usun, 2000).

g) Ogrenme Hizi: BDO’ niin 6grenme hizina etkisini arastiran ¢alismalarda,
BDO uygulamalarini kullanan 6grencilerin, geleneksel ogretim ortamindaki
ogrencilere kiyasla ayni1 icerigi daha kisa siirede 6grendikleri ya da ayn1 zaman dilimi
icerisinde daha fazla konuyu 6grendikleri saptanmistir (Y1ldirim, 2002).

Capper ve Copple (1985) arastirmalarmda BDO uygulamalarmi kullanan
ogrencilerin 6grenme hizlarmin, geleneksel 6grenme ortamindaki 6grencilere kiyasla
%40 oraninda daha hizli oldugunu bildirmislerdir. Ancak, alan yazinda bu orani
destekleyecek diger arastrma bulgularma rastlanamamistir (Aktaran: Yildirim,

2002).

2.6. Ihtiyaclar, istekler, Giidiiler

Ihtiyaclar insanda yoksunluk hissi yaratirlar ve insan fizyolojik ve psikolojik
dengesini (homeostazi) siirdliirmek icin bu ihtiyaglar1 tatmin etmek zorundadir.
Ancak ihtiya¢ kavrami, istek kavramu ile karisabilir. Isteklerimiz her zaman
karsilanmasma gerek yoktur ancak yasamimizdaki dengenin slirmesi ig¢in
ithtiya¢larimizin mutlaka karsilanmasi gerekmektedir.

Ihtiyaclar1 su sekilde siniflandirabiliriz:

» Fizyolojik (yeme , icme, ...)

» Giivenlik (saglik sigortasy, ...)

» Sosyal (arkadaslik)

» Psikolojik ( basari, statii, kendine giiven)

Daha cesitli sekillerde de smiflandirma yapilabilir. (Hayati ihtiyaclar, hayati
olmayan ihtiyaglar gibi (Atalay, 2003).
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Gudi kavrami ilk olarak Woodworth (1918) tarafindan , “bir organizmay1
cesitli sekillerde harekete gegiren enerji birikimi ” olarak tanimlanmistir. Motivasyon
Teorilerinin temelini teskil eden gilidilye dayanan teorilerden en 6nemlisi Cannon
(1939) tarafindan gelistirildi. Bu teori “homeostasi” kavramma dayanmaktadir. I¢sel
ya da digsal etmenler dolayisiyla meydana gelen dengesizlikler, organizmay1 denge
durumundan uzaklastirir. Tekrar denge durumuna donmek i¢in organizma harekete
gecer. Bu organizmanin harekete gecmesini ise giidiiler saglar. Motive olarak da
bilinen giidiiyii, davranig1 amaca dogru yonelten bir giic olarak tanimlayabiliriz.
Burada amag ihtiyaclar1 tatmin etmektir. Hareket ise ihtiyaclar1 tatmin etmek i¢in

yapilan fiillerdir (Aktaran: Can ve Akgiin, 2001).

2.7. Motivasyon

Motivasyon, en genel tanimiyla, insan organizmasmi davranisa iten, bu
davranislarin siddet ve enerji diizeyini tayin eden, davranislara belirli bir yon veren
ve devamini saglayan i¢ ve dis nedenler ile bunlarin isleyis mekanizmalarini ifade
eder (Arik,1996).

Motivasyon, kisilerin belli bir amaci gergeklestirmek iizere kendi arzu ve
istekleriyle davranmalaridir (Kogel, 2001).

Motivasyon, bir insan1 belirli amaglar i¢in harekete geciren giictiir. Diger bir
ifade ile birden ¢ok insani belirli bir yone dogru devamli bir sekilde harekete
gecirmek icin yapilan cabalardir (Ersen, 1997). Bir bagka tanima gore ise
motivasyon, insanlar1 amaclarma yonelten i¢sel kuvvettir ve sadece bireyin kendisi
tarafindan yonlendirilebilir (Palmer, 1993).

W.E.Vinacke’ e gbére motivasyon, ger¢eklesmekte olan davranisin siddeti,
kalitesi ve yoniinde meydana gelen degismelerden sorumlu olan sartlarla ilgilidir. Bu
sartlar i¢ ve dis olmak iizere iki tanedir. Belirli herhangi bir anda motivasyonel
sartlar, tepkileri tayin eden etkenlerin meydana getirdigi organize bir sistem
halindedir ve bu etkenler birbirleriyle anlamli bir iligki halindedirler (Arik, 1996).

Morgan motivasyonu, gereksinimlerle harekete gecen ve hedeflere yonelmis

davranimlar1 ifade eden genel bir terim olarak aciklar (Morgan, 1995).
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Ann Taylor, W.Sluckin’e gore motivasyon terimi psikologlar tarafindan
genellikle hedefe yonelik bir davramig dizisini baslatan, yonlendiren, devamini
saglayan ve neticede durduran bir siire¢ veya siliregler zinciri olarak
tanimlanmaktadir (Arik, 1996).

Motivasyon, istekleri, arzulari, gereksinimleri, diirtiileri ve ilgileri kapsayan
genel bir kavramdir. Aclik, susuzluk, cinsellik gibi fizyolojik kdkenli giidiilere diirti,
insanlara 6zgili bagarma istegi gibi diirtiilere gereksinim (ihtiyag) denir.

Gtidiiler organizmay1 uyarir, faaliyete gecirir ve organizmanin davranisini
belirli bir amaca yoneltir. Organizmanin davranisinda bu 6zellikler gézlendigi zaman
organizmanin giidiilenmis oldugu degerlendirilir (Cliceloglu 1997).

Ogrenci Motivasyonu: Ogrencilerin 6grenme siirecine katilma istegi (Onciil,
2000).

Ogrenme Motivasyonu: Ozii itibartyla ilging olsun ya da olmasim, akademik

odevlerin 6grenim agisindan anlamliligi, degerli ve faydali bulunmasi (Ames, 1990).

2.8. Motivasyon Teorileri

Klasik motivasyon yaklasimlari, bireyin i¢inde, bireyin davranislarini
tetikleyen, yonlendiren ve devamini saglayan faktorlerin oldugunu kabul eder. Bu
yaklagimlar 6nemli i¢sel elemanlar1 tanimlamis ve bu i¢sel elemanlari birey i¢inde
ne sekilde, hangi derecede ortaya ciktigini agiklamaya caligmistir. Proses teorileri
davranisin nasil tetiklendigini, yonlendirildigini ve devam ettirildigini ac¢iklamaya
calisir. Bu teoriler fiillerin altinda yatan psikolojik prosesler {iistiinde odaklanir.
Proses teorileri, bireyin karar verme sisteminin ¢alismasini agiklamaya ve bunun

davranisla olan iligkisini saptamaya calisirlar (Sahoglu, 1982).

2.8.1. Motivasyonu Aciklamaya Yonelik Erken Psikolojik Yaklasimlar

Motivasyonla ilgili bircok teorinin temelinde hedonizm (hazcilik) prensibi
yatar. Bu prensip en basit sekilde bireylerin acidan kag¢indiklarmi ve hosnutluk
aradiklarini ortaya koymaktadir. Hedonizme gore mutluluk kisa siireli ve giiclii

zevklerden c¢ok uzun siireli ve kalici neselerde (arkadashik, aile baglari...)
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aranmalidir. Haz duyma, hosnutluk kisinin bilingli eylemlerinin temel ilkesidir.
Teoride, insanlar davranis alternatifleri arasinda, pozitif sonuclar1 en biiyiikleyip,
negatif sonuglar1 en kiiciikleyecek olanlar1 segeceklerdir. Hedonizm felsefesi eski
Yunan’a dayanmakla beraber, 18.ve 19. Yiizyilda insan davraniglarinin temel
aciklamasi olarak goriilmiistiir. Daha sonra James, Freud ve Mcdougall gibi
psikologlar hedonizmin davranislar1 agiklamada yetersiz oldugunu ileri siirerek
bilingalt1 ve iggiidiileri de isin igine katmuslardir. Insanlar tiim ihtiyaglarinin
bilincinde olamayacaklari, ancak davranislarina bu ihtiyaclarin istem dis1
yanstyacagini soyleyen ve “instinct theories” olarak bilinen bu teoriler 20.ylizyiln ilk
ceyreginde olduk¢a kabul gormiislerdir. Ayn1 donemde ve daha sonrasinda ise
“Drive (giidii) Theories” baslig1 altinda toplanan teorilere rastliyoruz. Bunlar gore,
bireyin gosterecegi davranislar gegmiste yaptiklari davranislarin pozitif ya da negatif
sonuglarina bagli olacaktir. Geg¢miste Odiillendirilmis davraniglar tekrarlanacak,
cezalandirilmis davraniglardan ise sakinilacaktir. Daha sonra bu goriise etki-tepki
prensibi de katilmistir. Daha onceki boliimlerde bahsedilen Woodworth giidi
kavrammi ilk kullanan ve davranislar1 glidiilere baglayan ilk onciilerden olmustur

(Tastan, 2004).

2.8.2. Motivasyona Klasik Yaklasimlar

Bu isim altinda incelenecek teorilerin ortak 6zelligi kisinin i¢inde bulunan ve
kisinin davraniglarini tetikleyen, davranislarina yon veren ve siirdiiriilmelerini

saglayan faktorler tizerinde durmalaridir.

2.8.2.1. Maslow’ un Ihtiyaclar Hiyerarsisi

Abraham H. Maslow’ un ihtiyaglar Hiyerarsisi teorisi Motivasyon konusunda
en ¢ok tanman yaklasimlardan biridir. Bu teori saglhkli bir kisiligin zamanla nasil
gelistigi, biiylidiigii ve motive edilmis davraniglarinda kendini ne sekilde aciga
vurdugunu gostermeye calisir. Maslow insanlar1 ihtiyaglarinin davranislarma yon
verdigi stirekli isteyen varliklar olarak tanimlar. Maslow’ a gore bir ihtiya¢ tatmin

edilinceye kadar insan davranmiglarini etkilemeyi siirdiirecektir ve ihtiyaclary, en
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temelden en ileri kademeye kadar hiyerarsik bir diizende gruplandirmak miimkiindiir.
Bu hiyerarsiye gore, alt kademede bulunan ihtiyag¢lar karsilanmadan, list kademedeki
ihtiyaclarin bireyin davranisini yonlendirmesi s6z konusu olamaz. Tatmin edilmis
ihtiyaglarin ise bireyin davranisi iizerinde etkisi kalmaz (Ozkalp ve Kirel, 2005).
Maslow’un yaklasiminda géze ¢arpan iki temel varsayim su sekildedir:
» ihtiyaglar davranisi dogurur, yonlendirir ve siirmesini saglar.
» Ihtiyaglar hiyerarsik yapidadir. Alt seviyedeki ihtiya¢ karsilanmadan, {ist
seviyedeki ihtiyacin insanin davranislarmi etkilemesi diisiiniilemez.
Maslow bu ihtiyaglar1 bes sinifta toplamistir. Asagida alt seviyeden {ist

seviyeye dogru siralanmis ihtiya¢ smiflar1 verilmistir:

Sekil 2
Maslow un Ihtiyaclar Hiyerargisi

Kisisel tatmin
Kisisel basar1
Kisinin potansiyelinin

ortaya ¢ikarmasi

Kendini gergeklestirme ihtiyaglari

\
Prestij, basari, yeterh. olmak ve Deger ihtiyaglar:
bagkalarinca benimsenip taninmak
\

Bagkalar ile iligski kurmak, kabul edilmek . R
. . Ait olma ve sevgi ihtiyaglar
ve bir yere ait olmak

\

/ Kendini, ailesini, toplumunu giiven ve emniyet \ Giivenlik ihtiyaclart

i¢inde tehlikeden uzak hissetmek

/ Nefes alma, yeme, igme, uyuma, sevisme, ....vb \ Fizyolojik ihtiyaglar

N\

Kaynak: Ozkalp, E.ve Kirel, C. (2005). Orgiitsel Davranis. Eskisehir: T.C.
Anadolu Universitesi Egitim, Saglik ve Bilimsel Arastirma Calismalar1 Vakfi Yaym
No:149.
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2.8.2.2. Alderfer’in Erg Teorisi

Maslow’un Ihtiya¢ Hiyerarsisi teorisini temel alir. Maslow’ un teorisinin is
organizasyonlarmma uyarlanmis bicimi olarak da tanimlanabilir. Maslow’ un
teorisinde bazi eksiklikler oldugunu gozlemleyen Alderfer bu teoriyi temel almus,

gelistirerek is organizasyonlarma uygun bir teori olusturmustur (Kaynak, 1998).

2.8.2.3. Herzberg’in Cift Faktor Teorisi

Bu teori psikolog Frederic Herzberg tarafindan ileri siirtilmiistiir. Herzberg
Maslow’ un kuramini gelistirmis ve Cift Faktor teorisi olarak isimlendirdigi tezini
arastirmalartyla  desteklemeye ¢alismistir. Teori bir arastrma sonucunda
gerceklestirilmis ve induktiv niteliktedir. Bulgular is ve isle ilgili olgu ve kosullarin
hangilerinin motive edici ve hangilerinin ise bu nitelikten yoksun oldugunu saptama
amaciyla, bireysel tutum ve tepkilerin sorulmasiyla elde edilmistir. S6z konusu
bulgularin elde edildigi arastirmalar, literatiirde “Pittsburgh Studies” adiyla
gecmektedir. Arastirma A.B.D.’de Pittsburgh cevresinde yerlesmis iletmelerden 11
tanesinde ve 200 dolaymnda miihendis ve muhasebeci iizerinde gercgeklestirilmistir.
Bu arastirmada deney kitlesine asagidaki iki soru sorulmustur:

-Isinde kesinlikle basarili-iyi oldugunu hissettigin durumu ayrmtili sekilde
tanimlar mismn?

-Isinde kesinlikle basarisiz-kétii oldugunu hissettigin durumu ayrmntili sekilde
tanimlar mismn?

Herzberg bu iki sorunun cevaplarini degerlendirerek bireylerin organizasyon
icindeki davranislarini etkileyen faktorler, iki ana “faktor kiimesi” nde incelemistir:

» Hijyen Faktorleri olmazsa tatminsizlik (dissatisfaction) dogar.

» Motive Edici Faktorler olursa tatmin (job satisfaction) dogar (Ozkalp ve

Kirel, 2005).
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2.8.2.4. Mc Clelland *in Ogrenilebilen ihtiyaclar Teorisi

Bireylerin kendileri disindaki bireylerle birlikte yasama zorunlulugu ve
onlarla karsilikli iligkiler i¢inde olmas1 geregi, sosyal ihtiyaglar ya da giidiiler tiiriinti
ortaya cikarwr. Calisma, sevgi, dostluk, taninma, giic ve basar1 gibi gidiilerin
dogurdugu sosyal ihtiyacglar1 da saymak miimkiindiir. Bu giidiiler ve tatmin etmek
amacinda olduklar1 ihtiyaglar, her fert tarafindan sonradan 6grenilebilecegi gibi, bazi
dogal ihtiyaclarin deg§isimi veya tamamen sosyo-kiiltiirel ¢cevreden etkilenme ile
kazanilabilir. Mesela, caligma ihtiyaci ve giidiisii, beslenme i¢giidiisiiniin sosyallesme
siireciyle bir uzantis olabilir. Ote yandan, ¢alisarak basarili olma duygusu, sosyal bir
ihtiyactir. Calisan insanin motive edilmesinde Ogrenilen giidii ve ihtiyaglari
anlayabilmek ve bu giidiileri kullanarak ihtiyaglar1 tatmin etmek dogrultusunda
motivasyonu saglamak olduk¢a 6nemlidir (Telimen, 1978).

Ozkalp ve Kirel (2005) sdyle aktarmaktadirlar: David Mc Clelland ve
arkadaslar1 kisinin {i¢ grup ihtiyacin etkisi altinda davranis gosterecegini
belirtmektedir. Bunlar:

1. Belli bir standarda ulasmak i¢in ugrasma (Basarma Ihtiyaci).

2. Baskalarini belli bir bigimde davranmaya yonlendirme (Giig Thtiyac).

3. Arkadashik ve yakin iliski kurmay1 amaglamak.(iliski Kurma Ihtiyact).

2.9. ingilizce Ogretimi, BDO, BDIO ve Motivasyon ile Ilgili Yapilan

Arastirmalar

Yigit (2003) tarafindan yapilan bir ¢aliymada; fizik 6gretiminde BDO
uygulamalarmin etkisi arastirilmistir. Calismanin amaci, elektrik devreleri konusuna
yonelik olarak gelistirilen logo destekli programin g¢alisma yapragi ile yapilan
uygulamalarinin, 6grencilerin basar1 ve tutumlari iizerine etkisini arastirmaktir. Logo
diliyle tasarlanan ve gelistirilen “elektrik devreleri” konusundaki BDO etkinlikleri,
hazirlanan ¢alisma yapragiyla birlikte 6grenci grubuna, her hafta birer ders saati
olmak tizere iki 6gretmen adayinin yardimiyla 4 haftada uygulanmistir. Anketlerde,

fizik dersi ile ilgili tutum puanlarinda uygulama Oncesi ve sonrasi anlamli bir fark
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goriilmezken, BDO ve ‘elektrik devreleri’ ile ilgili puanlarda uygulama sonrasi
lehine anlamli farkliliklar bulunmustur.

Sulak’in (2002), Selguk Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Bilgisayar
Sistemleri Egitimi Anabilim Dalinda “Bilgisayar Destekli Ogretimin Ogrenci Basar1
Ve Tutumlarmna Etkisi” konulu yiiksek lisans tezinde, BDO metodu ile dgretim
yapilan Ogrencilerde, geleneksel metot ile Ogretim yapilan Ogrencilere gore,
ogrencilerin derse iliskin tutumlarinda 0.05 manidarlik diizeyinde anlamli bir
farklilik oldugu goriildi.

Kibar’mn (2006), Dokuz Eyliil Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii,
“IIkdgretim Diizeyi Fen Bilgisi Ogretiminde Yiiksek Etkilesimli BDO Yazilimlarmm
Ogrenci Basarisina Etkisi” ¢alismasinda, BDO’ niin geleneksel dgretim metoduna
gore 0grenci basarisina ve tutumuna daha fazla olumlu katkist oldugu bulunmustur.
Aragtirma 2004-2005 egitim-6gretim yilinda Izmir ili merkezinde bulunan bir
ilkdgretim okulunda 6grenim goren 46 Og8renci (Deney=23, Kontrol=23) {izerinde
yiiriitiilmiis olup, sonuglar, BDO goren deney grubu dgrencileri lehine ¢ikmistir.

Demirer’ in (2006), Dicle Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii,
“Bilgisayar Destekli Fen Bilgisi Ogretiminin Ogrenci Basarisina Etkilerine Iliskin
Bir Arastirma” konulu ¢alismasi, 20042005 egitim 6gretim yilinin ikinci doneminde
Diyarbakir Sehit Namik TUMER Ilkogretim Okulu altinct smiflar iizerinde dort hafta
boyunca yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin yapildig1 okulda, 6/A sinifi bilgisayar destekli
ogretim yontemi, 6/C smifi geleneksel yontemin uygulandigi smiflar olmak tizere
toplam 71 o6grenciden olusan iki denk grup belirlenmistir. Arastirma sonucu elde
edilen bulgularin istatistiksel analiz sonuglarma gore; bilgisayar destekli 6gretim
yonteminin uygulandigi deney grubunun erisi puanlari, geleneksel yontemin
uygulandig1 kontrol grubuna gore yiiksek ve aralarindaki fark anlamli ¢ikmustir.

Gardner (1993), Ogretimin Ogrenci farkliliklar1 ele almarak yapilmasi
gerektigini ve tiim Ogrencileri kapsayan gergek basarinin bu sekilde elde
edilebilecegini ve her 6grenciye hitap eden 6grenci merkezli yaklasimim 6grencilerin
biligsel ve duyugsal 6zelliklerine olumlu etki yapabilecegini belirtmistir (Aktaran:
Sen, 2006). Bu sozler de yapilan arastirmayi desteklemektedir.

Arastirma bulgularina paralellik gosteren, Gardner ve Maclntyre (1992)
“Attitude-Motivation Test Battery” adli anketi kullanarak Kanada’da Fransizca
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ogrenen Ingilizce konusan ogrencilerin tutum ve giidiilenmesi iizerine yaptigi
calismanin sonuglarina gore zeka ve dil becerisinin yaninda igsel giidiilenmenin de
dil 6grenimine olumlu katki yapabilecegi sonucuna varmistir. Benzer sekilde
Spolsky’de (1969) yaptig1 arastirmalarda igsel giidiillenmenin yabanci dil sinavinda
daha yiiksek notlar alinmasini sagladigini tespit etmistir. Diger tarafta ise Lukmani
(1972) Hindistan’da Ingilizce 6grenen Marathi dilini konusan dgrenciler iizerinde
arastirma yapmustir. Arastirma sonuglar1 dgrencilerin Ingilizce 6grenme siirecinde
i¢sel giidiilenme sebepleri yerine digsal giidiilenme sebeplerinin daha etkili oldugunu
goOstermistir. Buna gore Marathi dilini konusan lise Ogrencilerinin dissal
gilidiilenmesinin basarilarinda en az igsel giidiilenme kadar etkili oldugu sonucuna
varilabilir. Brown’mn (1980) yaptig1 arastirmada ise bazi oOgrencilerin belirli
ortamlarda dil 6grenirken digsal giidiilenmeleri durumunda daha iyi 6grendikleri,
digerlerinin de farkli ortamda icsel olarak giidiilendikleri durumlarda daha 1yi
ogrendiklerini gozlemlemistir (Aktaran: Sen, 2006).

Akcay, Tiiysiiz ve Feyzioglu (2003) tarafindan yapilan arastirmada; bilgisayar
destekli Ogretmen merkezli ve bilgisayar tabanli 6grenci merkezli 6grenme
yontemlerinin 08renci basarisina etkisi arastirilmistir. Bilgisayar destekli 6gretmen
merkezli 6grenme yonteminde; ders, Microsoft Powerpoint programinda hazirlanan
materyalin 6gretmen kontroliinde 6grenciye aktarilmasiyla, bilgisayar tabanli 6grenci
merkezli 6grenme yonteminde ise Macromedia Flash programi destegi ile hazirlanan
materyalin 6grencilerin bireysel olarak bilgisayar ortaminda ¢aligmasiyla iglenmistir.
Diger grupta ise ders geleneksel yontemlerle islenmistir. Geleneksel 6gretimde
ogrencilerin derse iliskin tutumlar1 degismezken Ogretmen merkezli bilgisayar
destekli ve Ogrenci merkezli bilgisayar tabanli 6gretim yontemleriyle desteklenen
uygulama sonunda artan oranda bir degisim oldugu goézlenmistir. Bilimsel Basari
Testi sonuglari, bilgisayar destekli 6gretim yontemlerinin geleneksel 6gretime gore
ogrenciler lizerinde daha olumlu sonuglar biraktigini1 gostermistir.

Yilmaz (2007), Zonguldak Karaelmas Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii,
“Ortadgretimde Ingilizce Derslerinde Ogrenci Basarisinda Motivasyonun Rolii;
Bartm ili Ornegi” baslikli yiiksek lisans tez ¢alismasi, Bartin sehir merkezi ve ilge ve
beldelerinde yer alan toplam 18 resmi ortadgretim kurumundan rastgele 6rneklem

yontemiyle secilmis, 159 kiz, 164 erkek olmak {izere toplam 323 6grenci iizerinde
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yapilmistir. Arastirma sonunda, elde edilen verilere dayanarak, yabanci dil
ogreniminde motivasyonun goz ardi edilmemesi ve basta farkli yontem ve araglardan
yararlanmak iizere farkli stratejiler denenerek Ogrencilerin motive edilmesi ve var
olan motivasyonun devaminin saglanmasi gerektigi sonucuna ulasilmistir.

Zorlu (2006), Cukurova Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, “TADOC’ ta
Uygulanan Bilgisayar Destekli Egitim Modiillerinin Keller ve Burkman Tarafindan
Gelistirilen Motivasyon llkeleri Temelinde Degerlendirilmesi; Ankara Ilinde Bir
Calisma” yliksek lisans tezi betimsel tarama modelinde gercgeklestirilen arastirma
sonucunda, verilere dayanarak, genel olarak yazilimlarin “Merak Uyandiriciligi,
Gereksinim Olusturma, Zorluk Diizeyi, Olumlu Sonu¢ ve Etkileri, Motive Edici

(13

Bigimsel Ozellikleri” konularinda “iyi” diizeyde oldugu bulunmustur. Zorlu’ nun
(2006) yaptig1 bu caligma, arastrma sonucunda elde edilen bulgular1 destekler
niteliktedir.

Bilgisayar ortaminda hazirlanan, ilgi ¢ekici unsurlara yer veren ve etkilesimi
yliksek yazilimlarin motivasyonu arttirdigi ifade edilmektedir (Saka ve Yilmaz,
2005). Walker ve Hess bilgisayarlarin, 6gretim ortamlarin1 animasyon, benzetisim,
ses gibi unsurlarla zenginlestirerek Ogretimin niteli§inin arttirilmasina olumlu
katkida bulundugu belirtilmektedir (Aktaran: Saka ve Yilmaz, 2005). Arastirma
bulgulari, bu s6zleri desteklemektedir.

Yapilan arastirmadaki bulgular1 destekleyen calismalardan, Uzunboylu’ nun
(2002), Ankara Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, “Web Destekli Ingilizce
Ogretiminin Ogrenci Basarisina Etkisi” konulu doktora tezi ¢calismasinda, Arastirma
verileri gegerliligi ve giivenirliligi yapilan "Ingilizce Dilbilgisi Testi" ve "Ingilizceye
[liskin Tutum Olgegi" ile toplanmustir. Arastirma bulgularina dayali olarak, Ingilizce
dilbilgisi alistirma ¢alismalarin1 web destekli olarak yapan deney grubu deneklerinin
Ingilizce dilbilgisi basaris1 ve derse yonelik tutumlarinin, geleneksel Ogretim
yontemiyle egitim goren kontrol grubu deneklerine gore daha yiiksek oldugu
sonucuna varilmistir.

Olgun (2006), Osmangazi Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, “Bilgisayar
Destekli Fen Bilgisi Ogretiminin Ogrencilerin Fen Bilgisi Tutumlar, Biligiistii
Becerileri Ve Basariya Etkisi” konulu yiiksek lisans tez calismasi, 2005- 2006
egitim-6gretim bahar yariyilinda Kiitahya Ilindeki Merkez Atatiirk Ilkdgretim
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Okulunda 6. smifta 6grenim goren toplam 142 (72 deney, 70 kontrol) 6grenci ile
gerceklestirilmis ve arastirma kontrol gruplu 6ntest-sontest modeline uygun deneysel
bir ¢alisma olarak yiiritiilmiistiir. Egitim 6gretim faaliyetlerinde kullanilan arag-
gereglerin, Ogrencilerin derse olan ilgisini arttirmakta oldugunu, 6grenmelerini
kolaylastirmakta ve motivasyonlarini arttirmakta oldugunu vurgulayan arastirmaci,
arastrma sonucunda; bilgisayar destekli fen 6gretiminin 6grencilerin fen bilgisine
doniik tutumlarmi ve bilis iistii becerilerini olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir.
Ayrica bilgisayar destekli O6gretimin, Ogrencilerin fen bilgisi basarilarin1 da
geleneksel yonteme gore daha fazla arttirdigi gozlenmistir.

Akdag ve Tok’un (2004), indnii Universitesi, Egitim Fakiiltesi, “Geleneksel
Ogretim ile Powerpoint Sunum Destekli Ogretimin Ogrenci Erisisine Etkisi” konulu
arastirmalarinda, Ingilizce dersinin Ogretiminde geleneksel 6gretim yontemi ile
Powerpoint sunum materyali ile yapilan 6gretimin 6grencilerin erisileri lizerindeki
etkisi incelenmis, Ontest- sontest kontrol gruplu deneysel desen kullanilmas,
istatistiksel analizlerde bagimsiz 6rneklemler i¢in t-testi kullanilmistir. Arastirma
sonucunda, deney ve kontrol grubundaki &grencilerin sontest ve erisi puanlari
arasinda, “Powerpoint Sunum Destekli Ogretim” yapilan deney grubu lehine anlaml
farkliliklar bulunmustur.

Universitelerin bircok boliimiinde ve birgok derste 6gretim araci olarak
sunumlar kullanilmaktadir. Ogrenci sunumlari ve Ogretmenin kisa siireli ders
anlatmas1 da, dgretim programinin dnemli bir parcasi sayilmaktadir. Ogrenciler
iizerinde yapilan anketler PowerPoint’le verilen derslerin 6grencilerin gorsel olarak
uyarimlarint ve motivasyonlarmi artirdigini, sunulan bilgileri daha 1yi anladiklarini
ortaya koymustur (The Ohio State University, 2004).

Usun’un (2000) belirttigine gore, Slaughter ve Brown yaptiklar1 arastirmada,
bilgisayarlarin, Ogrencilerin 6gretim hedeflerine ulasmasma yardimci oldugunu,
geleneksel Ogretimle karsilastirildiginda  bilgisayar programlarin, 6grenme
zamaninda % 20 - % 40 arasinda tasarruf sagladigini ortaya koymuslardir.

Japonya'da "multimedia" imkanlar1 ile donatilan smiflarda 6grenci basari
seviyesinin arttig1 goriilmiistiir. Israil'de de matematik derslerindeki % 42'lik basar1
orani, O6zel yazilimlarin hazirlanmast ve bunlarin bilgisayar destekli 6gretimle

sunulmasi sonucunda % 99'a ¢ikmistir (Alan, 1994).
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Bilindigi gibi, geleneksel Ogretme-08renme ortamlar1 kalabalik smaiflar,
zaman ve mekan smirligr dolayisiyla Ogrencilerin egitim siirecine katilimlarmi
sinirlandirmaktadir. Bilgisayarin egitimde kullanilmas1 ve bilgisayar destekli
egitimin ise kosulmasi, 6gretimin verimi arttirmada bir ¢ikis kapist olarak goriilmeye
baslanmistir.  Bilgisayarlar, yapisinda bulunan Ozelliklerden dolayr hem
ogretmenlere, hem de dgrencilere biiyiik kolayliklar saglamaktadir. Bu 6zellikleriyle
bilgisayarlar, 6gretimi kolaylastiran ve zevkli bir slire¢ durumuna getiren bir arag
konumuna gelmislerdir. Bilgisayar destekli 6gretme-6grenme etkinlikleri sayesinde
ogrenciler 6grendikleri konular1 pekistirebilir ve daha etkili 6grenebilirler. Kuramsal
olarak bilgisayar destekli 6gretim; canli ve ilging bir 6gretim ortamu olustur ve baska
egitsel ortamlar1 da kullanarak, ¢ok ortaml bir egitim durumu meydana getirebilir
(Odabasi, 1997).

Ates ve digerlerinin (2006), Egitimde Kuram ve Uygulama (Journal of
Theory and Practice in Education) dergisinde yayimlanan “Bilgisayar Destekli
Ingilizce Ogretiminin Lise Hazirlik Ogrencilerinin Ingilizceye ve Bilgisayara
Yoénelik Tutumlar1 Uzerindeki Etkileri” arastirmasinda, dnce-sonra ya da tekrarli
Ol¢timler deseni olarak da adlandirilan ve yar1 deneysel bir desen olan zaman serileri
deseni kullanilmigtir. 20 bayan ve 10 erkekten olusan bir 6grenci grubu seckisiz
olarak atanmustir. Arastirma; bilgisayar destekli Ingilizce 6gretimi (BDIO) 6ncesi
geleneksel Ingilizce &gretimi ve BDIO siirecleri olmak iizere 2 asamalidir. Veri
toplama araglar;; her iki asamada, ikiser hafta araliklarla, licer kez uygulanan
bilgisayar ve Ingilizceye yonelik tutum 6lcekleridir. Edinilen bulgulara gére,
bilgisayar destekli Ingilizce 6gretimi sonrasi, 6grencilerin bilgisayara ve Ingilizceye
yonelik tutum puanlari, anlamli 6l¢iide artis gostermistir.

Siinbiil ve digerlerinin (2002), “Gagne’nin Ogretim Etkinlikleri Modeli’ne
Gore Hazirlanmis Bilgisayar Destekli Ogretim Uygulamasmin Ogrencilerin Erisi
Diizeylerine Etkisi” konulu arastirmasi icin Konya M. Siikriye Sert ilkdgretim
Okulundan 60 Ogrenci alinmistir. Bireyler, deney ve kontrol gruplarma random
yontemle atanmistir. Gruplarm her ikisine de uygulamadan 6nce 0n-test, daha sonra
deney grubunda Gagne’nin Ogretim Etkinlikleri Modeline’ gére hazirlanmis

bilgisayar destekli 6gretim, kontrol grubunda ise geleneksel 6gretim uygulanmistir.
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Analiz sonuglarina gore, bilgi, kavrama ve toplam eriside deney grubu lehine anlamli
farklilik bulunurken; uygulama diizeyinde herhangi bir fark bulunamamastir.

Yabanci dil derslerinde motivasyon sorunu iilkemizde sik sik sikayet konusu
olmaktadir. Bu arastrmadaki bulgular1 destekler nitelikte, Yilmaz’m (2007)
aktardigma gore basta Gardner ve Lambert (1972) olmak iizere arastirmacilar yeterli
motivasyon diizeyine sahip 6grencilerin diisiik motivasyonlu 6grencilere gore daha
kolay ve daha hizli yabanci dil 6grendiklerini iddia etmis ve bir¢ok caligmayla da bu
tezlerini desteklemislerdir. Motivasyonu etkilemesi muhtemel bes ayri etken i¢inde
en ¢ok sorun yasanan etkenin fiziki olanaklar oldugu ve Ogrencilerin aragsal
motivasyonu benimsedikleri de g¢alismanin diger 6nemli sonuglaridir. Bu bilgiler
1s5181nda, yabanci dil 68reniminde motivasyon goz ardi edilmemeli ve basta farkl
yontem ve araglardan yararlanmak olmak iizere farkl stratejiler denenerek dgrenciler
motive edilmeli ve var olan motivasyonun devami saglanmalidir.

Motivasyon, bir¢ok alanda ozellikle de egitimde cok etkili bir faktordiir.
Motivasyon, Ogrencilerin anlamakta zorlandiklar1 derslerde 6zellikle ihmal
edilmemesi gereken bir boyuttur. Motivasyonun i¢sel ve digsal boyutuyla ilgili
bircok arastirma yapilmistir. Bu arastirmalarin sonuglari, bir derse yonelik digsal
motivasyonun artmasmmm o derse (nesne) yonelik igsel motivasyonu azaltip
azaltmadigina dair farkli gorlisler ortaya koymaktadir. Yapilan arastirmada,
ogrencilerin matematik dersine yonelik i¢sel ve digsal motivasyonlar1 arasindaki
iliskiler incelenmistir. Arastirmanin Orneklemini, Ankara il merkezindeki bir
ilkdgretim okulunda okuyan 7. smif 6rgencileri olusturmustur. Aragtirmanin verileri,
26 maddeden olusan motivasyon dlgeginin 6grencilere 4 hafta siiren (16 saat) bir
deneysel ¢aligmadan once ve sonra olmak iizere iki kez uygulanmasi sonucu elde
edilmistir. Arastirmanin sonuglari, Orgencilerin matematigin 6gretiminin dissal
egilimlerinden daha ¢ok igsel egilimlerini harekete gecirecek sekilde yapilmasini
istediklerini ortaya koymaktadir. Ayrica, Orgencilerin matematige yonelik dissal
motivasyonlarin1 arttirict  faktorlerin, Ogrencilerin  matematige yonelik igsel
motivasyonlarinda bir azalmaya/ artmaya neden olmadig1 da belirlenmistir ( Dede ve
Argiin, 2004).

Glidiilenme bir siiregtir, sonu¢ degil. Siire¢ oldugu icin de dogrudan

gozlenemez. Biz sadece bireylerin hangi etkinlikleri tercih ettiklerini, bu etkinlikler
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icin ne kadar caba harcadiklarmi, bu etkinlikleri siirdiirmekte ne olglide israrci
olduklarmi1 ya da kisilerin sozlii beyanlarini gozlemleyerek giidiilenme siirecine
iligkin ¢ikarsamalarda bulunabiliriz (Pintrich & Schunk, 1996).

Bireyler, kesfetmek, iletisim kurmak ve g¢evrelerini anlamak i¢in yogun bir
istek ve ihtiyagla dogarlar. Ancak, okuldaki egitimleri basladiginda 6grenmeye kars1
duyduklar1 bu istek ve arzuyu kaybederler. Bu, okulun ve okuldaki 6gelerin
(6gretmenler, dersler, materyaller) 6grenmeye karsi duyulan gilidiiniin korunmasida
hatta arttirilmasinda biiyiik sorumluluklar tagidigini géstermektedir (Ersoz, 2004).

Aytiirk (1999) tarafindan ytiksek lisans tezi olarak yapilan bir arastirmada,
Ingilizce 6gretiminde kullanilan geleneksel yontem ile bilgisayar destekli dgretim
yontemi karsilastirilarak; &grenci basarisi, dgrencinin bilgisayar ve Ingilizceye
yonelik tutumu tizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirmada, kontrol gruplu ontest -
sontest deneysel arastirma modeli kullanilmistir. Arastirmada veri toplama araci
olarak "Ingilizce Basar1 Testi", "Bilgisayara Yonelik Tutum Olgegi" ve Ingilizceye
Iliskin Tutum Olgegi" kullanilmustir. Arastirma sonucunda: Ingilizce dgretiminde
bilgisayar destekli dgretim yonteminin dgrencilerin Ingilizce dersindeki basarilarmi
olumlu yonde -etkiledigi, bilgisayar destekli Ogretim yOnteminin Ogrencinin
bilgisayara yonelik tutumunu olumlu yonde etkiledigi, bilgisayar destekli 6gretim
yonteminin dgrencinin Ingilizceye iliskin tutumunu olumlu ydnde etkiledigi,
Ingilizceye yonelik tutum ile Ingilizce dersi basaris1 arasinda olumlu iliski olmadigi,
sonuglarina ulagilmistir.

Motivasyon stratejileri 6grencilerin dil 6grenme performanslarinda uzun
siireli ve sistematik basar1 elde etmek i¢in uygulanan motivasyona dayali etkileri
icerir. Ogrenciler Ingilizce grenmeye biiyiik bir coskuyla basliyorlar ancak bu cosku
cok uzun siirmiiyor, sonu¢ olarak Ogrenciler motivasyon kaybina ugruyorlar. Bu
motivasyon eksikligi ya 6grencilerin basarisiz olmalarina ya da onlarin egitim stiresi
bitmeden egitimi terk etmelerine neden olmaktadir. Ogrencilerin dil §renme
basarilarini artrmada 6gretmenlerin motivasyon stratejilerine karsi yaklasimlarinin
etkili oldugu ortaya ¢ikmistir. Clinkii basar1 belli bir oranda dil 6grenme ortamlarma

motive olmaya baglidir (Keles, 2007).
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Cagimizda Bilgi ve lletisim Teknolojilerindeki (BIT) hizli gelismeler,
egitimcilerin geleneksel dgretim etkinliklerini Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO)
siirecine doniistiirmesinde ¢ok biiyiik olanaklar saglamaktadir (Ardil, t.y.).

Bilindigi gibi Tiirkiye‘deki devlet okullarinda uzun yillardan beri yabanci dil
egitimi verildigi halde arzu edilen basariya ulasilamamistir. iste bu tespiti yapmak,
ya da baska bir degisle bu gercegi kabullenmek bu basarisizligin giderilmesi
hususunda bir baslangi¢ yapilmasi bakimindan son derece 6nemlidir; ¢iinkii hastalig1
kabul etmek tedavinin ilk basamagidir. Kanaatimizce bu basarisizligin baslica iki
sebebi vardir. Birincisi, dgrencilerin motivasyon eksikligi. Ikincisi ise yabanci dil
egitiminin kelime ve gramer kurallarini ezberleme siireci olarak degerlendirilmesidir
(Yicel, 2007).

Yabanci dil egitiminin basariya ulagsmasinda, 6grencinin 6grendigi dile ilgi
gostermesi, onu 6grenmek istemesi ve giidiilenmesi 6nemli birer etken olarak ortaya
¢ikmaktadir. Ogrencilerin yabanci dil derslerinde beklenen verimi elde edebilmeleri
icin zaman, zaman, caba ve dikkatlerini severek ve isteyerek Ogrenme isine
ayirmalar1 gerekmektedir.

Eger ¢alisma gayreti 6grencinin i¢ginden geliyorsa, bu duruma ilgi, kendi
edindigi degerler sonucu amaca ulasmak i¢in ¢alistyorsa, bu duruma da gidi
denilmektedir. Ogrenme istegi olmayan bir kisiye, o dili 6gretmek oldukca zordur.
Bundan dolayi, yabanci dil 6gretiminde yapilacak ilk is, 68renciye o istegi asilamak
olmalidir. Bu istegi asilamamak, yani Ogrenciyi yabanci dil O6greniminde
giidiilemenin yolu, isteksizlik nedenlerini ortaya ¢ikarmaktir (Ekmekei, 1983).

Ogrenciler yabanci dile ilgi duymuyorlarsa, kendilerine yapilan zorlamalara
ters tepki gostermekte ve yabanci dili 6grenmeye karsi giderek olumsuz bir tutum
icerisine girmektedirler. Universiteye gelen 6grencilerin énemli bir kismi, genellikle
ortadgretimde okuduklar1 yabanci dil derslerinde olumsuz bir sekilde
yonlendirildikleri i¢in, yabanci dili 6grenmeye karsi tepki duymakta, hatta yabanci
dilden nefret eder hale gelmektedirler. Yabanci dil dersleri bu tiir 6grenciler icin
adeta igkence haline gelmekte ve bu 6grenciler dili 6grenmek yerine sadece geger not
almaya caligmaktadirlar. Motivasyonunu tamamen kaybetmis bu tiir 6grenciler i¢in

yabanci dil 6grenimi herhangi bir anlam ifade etmemekte, gereksiz bir ders olarak
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algilanmaktadir. Sonug olarak bu tiir diistinceler, yabanci dil 6gretiminin istenilen
diizeyde ve etkin bir sekilde gergeklestirilmesini engellemektedir (Gomleksiz, 1993).

Yabanci dil dersini zorunlu olarak alan liniversite 6grencileri ile ilgili yapilan
bir arastirmada, dil 6grenme isteginin gelistirilmesi i¢in, 6grencilerin giidiilenmesinin
hem 6gretim elemanlar1 hem de 6grenciler tarafindan temel kosullardan biri olarak
kabul edildigi ortaya konmustur. Ogrenme isteginin gelistirilmesi igin yerine
getirilmesi gereken kosullardan birinin de, O6grencilere 6grendikleri yabanci dilin
gercek hayatta kendilerine ne amagla yardimc1 olacagi konusunda bilgi verilmesi
oldugu kabul edilmektedir (Sozer, 1986).

Bireylerin isleri ile ilgili olarak kendileri i¢in tespit ettikleri amaglar
bulunmaktadir. Insanin kendisi i¢in ortaya koydugu amaglar onu yonlendirir. Insan
fiziki ve zihni enerjisini amacina dogru yoneltir. Boylece amag basariy1 etkileyen ¢cok
onemli bir faktdr olur. Bunun yaninda kurumun verdigi odiiller basariyr olumlu
yonde etkilemektedir (Eryilmaz, 1987).

Insanlar1 motive eden gereksinimlerin neler oldugunu ne kadar iyi anlasilirsa,
o derece etkin sekilde motive edilebilirler. Motivasyonunun esas1 gereksinimlerin
karsilanmasidir. Halinden memnun olan kisi genellikle kendi kendini motive
etmektedir. Bir kisi karsilanmamis gereksinimlere sahip olduke¢a, bu gereksinimlerin
karsilanmasi suretiyle motive edilebilir (Hanks, 1999).

Insanlar yaptiklar1 faaliyetlerle ilgili takdir edilmekten ve begenilmekten
hoslanirlar. Insanlarin kendilerine duyduklar1 giiven ve saygmin gelismesi buna
baghdir. Insanlarm yaptiklarmm fark edilmesi, onlarm kendilerini &zel
hissetmelerine sebep olacaktir. Bu duygu, dogrudan insan bilincinde kabul edilme,
onaylanma ve saygi ve giliveni artirir. Bu etkiler gelecek i¢in giiglii motivasyon
faktorleridir (Bently, 1999).

Glinlimiizde, Orgiitsel davramisin ihmal edilen bir yoniine yoneticiler ve
calisanlar olmak {izere, orgiitte ¢alisanlarin kendilerini etkilemeleri, kontrol etmeleri,
yonlendirmeleri ve yoOnetmeleri 0zel onem verilmektedir. Ciinkii, global bilgi
diinyasi, en iyi yapanin kazandigi bir rekabet ortami yaratmustir. Orgiitiin bu
rekabette stirdiiriilebilir bir iistiinliik saglamas1 da bu ¢er¢evede insan kaynaginin en
1ylyl yapabilmesini saglayan motivasyona sahip olmasma baghdir (Kapusuzoglu,

2004).
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Motivasyon, sadece calisanlar1 degil, yoneticileri de yakindan ilgilendiren bir
kavramdir. Kurumlarin etkinligi ve basaris1 calisanlardan ziyade yoneticilerin
etkinligine ve basarisina da baghdir. Biitiin kurum ve kuruluglarin can damar1 olan
yoneticilerin diger c¢alisanlar gibi hicbir zorlama olmaksizin kendi istekleri ile
calismas1 arzu edilmektedir. Ancak yoOneticiler huzurlu ve mutlu olursa basarili
olabilirler (Sahin, 2003).

Glinlimiizde tiim igletmelerin basarili olabilmesi, diinya pazarlarinda rekabet
edebilmesi i¢in 1yi egitilmis, verimli ¢alisan is gorenlere ihtiyaci oldugu herkes
tarafindan bilinen bir gercektir. Durum boyle olunca isletmelerin hem isletme igi
egitim programlarina yeterince dnem vermeleri hem de yoneticilerin iggorenleri daha
cok calisma ve basarili olma yoniinde giidiilemeleri gerekmektedir ( Giirbiiz ve
Giizel, 2003).

Motivasyon, bir¢ok alanda ozellikle de egitimde cok etkili bir faktordiir.
Motivasyon, dgrencilerin matematik gibi anlamakta zorlandiklar1 derslerde 6zellikle
thmal edilmemesi gereken bir boyuttur. Motivasyonun i¢sel ve digsal boyutuyla ilgili
bircok arastirma yapilmistir. Bu arastirmalarin sonuglari, bir derse yonelik digsal
motivasyonun artmasmin o derse (nesne) yonelik i¢sel motivasyonu azaltip
azaltmadigina dair farkli gorlisler ortaya koymaktadir. Yapilan arastirmada,
ogrencilerin matematik dersine yonelik i¢sel ve digsal motivasyonlar1 arasindaki
iliskiler incelenmistir. Arastirmanin Orneklemini, Ankara il merkezindeki bir
ilkdgretim okulunda okuyan 7. smif drgencileri olusturmustur. Arastirmanin verileri,
26 maddeden olusan motivasyon dlgeginin 0grencilere 4 hafta siiren (16 saat) bir
deneysel ¢aligmadan once ve sonra olmak iizere iki kez uygulanmasi sonucu elde
edilmistir. Arastirmanin sonuglari, Orgencilerin matematigin 6gretiminin dissal
egilimlerinden daha ¢ok igsel egilimlerini harekete gecirecek sekilde yapilmasini
istediklerini ortaya koymaktadir. Ayrica, orgencilerin matematige yonelik digsal
motivasyonlarin1 arttirict  faktorlerin, Ogrencilerin  matematige yonelik igsel
motivasyonlarinda bir azalmaya/ artmaya neden olmadig1 da belirlenmistir ( Dede ve
Argiin, 2004).

Motivasyonun 6grenme ve davranig tizerindeki etkililigi bilinmesine ve kabul
edilmesine ragmen genellikle bir 6gretim tasariminda nasil kullanilacagi ve ne

anlama geldigi pek bilinmemektedir. Bu duruma neden olarak; a) Motivasyonun,

74



dogrudan goriilemeyen ve dolayisiyla Olclilemeyen bir faktdor olmasi, b) Bilissel
hedeflerin kazanim diizeylerinin, motivasyonel (duyussal boyut) hedeflerin kazanim
diizeylerine gore daha kolay Olciilebilecegine yonelik genel bir kabuliin olmasi
gosterilebilir (Seah & Bishop, 2000; Spitzer, 1996).

Giidiilenme bir siiregtir, sonu¢ degil. Siire¢ oldugu icin de dogrudan
gozlenemez. Biz sadece bireylerin hangi etkinlikleri tercih ettiklerini, bu etkinlikler
icin ne kadar caba harcadiklarmi, bu etkinlikleri siirdiirmekte ne Olciide 1srarci
olduklarmi ya da kisilerin sozlii beyanlarin1 gozlemleyerek giidiilenme siirecine
iligkin ¢ikarsamalarda bulunabiliriz (Pintrich & Schunk, 1996).

Dogadaki varliklar, herhangi bir neden olmaksizin durgun bir durumdayken
hareketli bir duruma ge¢mezler. Varliklarin harekete gecebilmeleri i¢in onlar1 iten ya
da c¢eken bazi giiglerin olmasi gerekir. Insanlarin ve hayvanlarm da durgun bir
durumdan hareketli bir duruma gegmeleri i¢in baz1 giiclerin miidahalesi gerekir. Bu
giicler bireyin kendi icinde ya da bireyin disinda olabilir. Genel olarak bireyi
harekete gegiren bu i¢sel ve dissal giigler ‘giidii’ olarak tanimlanmaktadir ( Ogiilmis,
2001).

Aslinda bireyi giideleyen hem igsel hem de digsal faktorlerdir. Hangisinin
birey i¢in 6nemli oldugunu ise bireyin ge¢mis yasantilarmma (yasadigi sosyo-
ekonomik c¢evre, aldig1 egitim vs.) kaynaklanan algi bicimi belirler: 6rnegin
koruyucu bir aile ortamindan gelen bireyler giidiilenmedeki sorumluluklarini ve
beklentilerini digsal faktorlere yiiklerler (Abaci, 2000).

Insanlardaki &grenilmis giidiilerin ¢ogu diger insanlarla ilgilidir; dolayisiyla
sosyal giidiilerdir. Ancak bazi sosyal giidiiler 6grenilmemistir. Bu durum 6zellikle
sevecenlik ve baskalar1 ile birlikte olma giidiilerinde s6z konusudur. Bagkalariyla
birlikte olma giidiisii korku ile gii¢lenir. Birgok insan sosyal olay ve kendilik degeri
icin gelistirdikleri giidiiler ise &grenilmislerdir. Insanlarin ¢ogu, ayn1 zamanda,
yaptiklar: islemleri basarmak icin basar1 gereksinimini 6grenirler ve bu gereksinim
genellikle bir miktar basarisizlik korkusu ile ¢atisma halindedir. Her zaman olmasa
da, genellikle sosyal olan bir tiir insan giidiilenmesi de biligsel celiskidir. Biligsel
celiskide, bir tutarsizligin algilanmasi giideleyicidir ve kisi bu tutarsizlig1 bir sekilde

gidermeye calisir (Morgan, 1991).
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Ogretim modeli tasarimlarinda, bilissel ve psiko-motor faktdrlerin, duyussal
faktorlere gore daha agirlikli olarak dikkate alindigi goriilmektedir. Buna neden
olarak, duyusal alandaki 6gretim stratejileri ve aktivitelerin gelisiminin, psiko-motor
ve Ozellikle de biligsel alandakilere gore daha yavas gelismesi gosterilebilir. Bu
nedenle, giinlimiiz 6gretim modelleri 6ncelikli olarak biligsel hedeflerin 6gretiminin
gelisimi  lizerinde durmaktadirlar. Duyussal alan ogretimi, iki alt kategoride
yapilmaktadir. Birincisi, kisinin degisen deger, inan¢ ve tutumlariyla ilgili olup,
ornegin; bir wrka kendini adamak seklinde diisiiniilebilir. ikincisi ise, kisinin
ogrenecegi konu hakkinda ne ve nasil diisiindiigii ile ilgilidir. Bu kategoride, kisinin
yeteneginin gelistirilmesi ve bir konu hakkinda yeterli bilgiye sahip olmasi i¢in
motive edilmesi amag edinilir. (Main, 1993).

Bireyler, kesfetmek, iletisim kurmak ve ¢evrelerini anlamak i¢in yogun bir
istek ve ihtiyagla dogarlar. Ancak, okuldaki egitimleri basladiginda 6grenmeye kars1
duyduklar1 bu istek ve arzuyu kaybederler. Bu, okulun ve okuldaki 6gelerin
(6gretmenler, dersler, materyaller) 6grenmeye karsi duyulan giidiiniin korunmasinda
hatta arttirilmasinda biiyiik sorumluluklar tasidigini gostermektedir (Ersoz, 2004).

Ogrenciler, beklentileri ile bu beklentilerini elde etmek igin gdsterdikleri
cabalarn sonuglari arasinda bir tutarlilik ve uygunluk bulamamalar1 durumunda,
motivasyon kaybima ugrayabilirler. Bu nedenle 6grencilerin ¢aba ve gayretlerini
siirdiirmeleri igin igsel ve digsal motive edilmeleri gerekmektedir. Ogretim
tasarimcilari, 6grencilerin bir derse yonelik i¢sel motivasyonlarmin siirdiiriilmesi ve
gelistirilmesi  i¢in  digsal pekigtireglerin  dikkatli bir sekilde kullanilmasini
onermektedirler (Main, 1993; Keller & Kopp, 1987).

Genel yetenek diizeyi yiiksek olan bireyler catisma durumlarinda ¢abuk uyum
saglarlar, sebep-sonu¢ iliskileri ¢abuk kavrarlar, olacagi ve gelecegi erken
degerlendirerek gerekli onlemleri alirlar ve simdiki zaman iliskin bazi doyum
kaynaklarmi gelecekteki dnemli amag icin erteleyebilirler (Ozgiiven, 1998)

Normal zekaya sahip Ogrencilerin kendilerinden beklenildigi kadar ve
bunlardan bazilarinin da kendi akranlari1 kadar bile basarili olamamasi, zeka disinda
basariy1 etkileyebilecek baska faktorlerin varhigini diisiindiirmektedir. Zeka faktori
disarida tutuldugunda, bu faktdrlerin basinda giidiilenme gelmektedir. Ogrencinin

akademik yasamim gerektirdigi temel etkinliklere iliskin giidiilenme diizeyi yeteri

76



kadar yiiksek olmalidir. Giidiilenme, basar1 i¢in gerekli bilissel ve davranigsal
etkinliklere ayrilan enerjinin miktarmi belirlemektedir. Ogrencinin basarili olma
gereksinimi, okumaya ve Ogrenmeye olan ilgisi, kendisine bir amag¢ belirleyip
belirlemedigi, amaglarinin  gercekeiligi  ve islevselli§i, ge¢mis basar1 ve
basarisizligmi hangi degiskenlere yiikledigi, 68renebilme konusunda kendine iliskin
yeterlilik algis1 ve neden 6grendigine iligkin bilislerinin tiimii onun “Giidiilenme
diizeyini” etkilemektedir. (Bozanoglu, 2005).

Universite dgrencilerinin basariya iliskin, giidiilenmeleri ile sahip olduklar
akilct olmayan inanglar1 arasindaki iliskiyi ortaya koymaya ¢alisan bir arastirmada;
digsal gilidillenme yonelimli Ogrencilerin, i¢sel giidiillenme yonelimli 6grencilere
kiyasla, daha fazla akilci olmayan inanglara sahip oldugunu gostermistir. Bu
iligkinin, deneklerin yasindan etkilendigini vurgulayan yazarlar, digsal giidiilenme
yonelimli geng 6grencilerin yine ayni yonelimde olan yetigskin 6grencilerden daha
fazla akilc1 olmayan inanglara sahip oldugunu belirtmektedir (Harju & Eppler, 1997).
Literatiirde akademik risk altindaki Ogrencileri belirleme, basarili ve basarisiz
ogrencileri birbirinden ayiran giidiisel faktorleri ortaya ¢ikarma ve farkli yaslardaki
ogrencilerin giidiilenme Oriintiilerini anlama ¢abalarma iligkin ¢esitli arastirmalara
rastlanmaktadir (Carr, Borkowski & Maxwell 1991; Chui,1988; Donohue & Wong
1997; Himelstein, 1992; Morrison 1999).

Morrison akademik giidiilenme ile ilgili 6grenci 6zelliklerini ele almistir. Bu
calismasinda, tliniversiteye dogrudan giren basarili 6grencilerle, ayn1 okula sarth
olarak kabul edilen basar1 diizeyi diisiik 6rgencileri karsilastirilmis ve bu iki grup
arasinda caligma aligkanliklari, zihinsel ilgi, akademik yetkinlik, okulu bitirme istegi
ve egiticilere 1iliskin tutumlar bakimindan farklar oldugunu ortaya koymustur
(Morrison, 1999).

Ulkemizde smif basina diisen dgrenci sayis1t MEB istatistiklerine gore 41-88
arasindadir ve bu sayilar okullarda bir krizin yasandigmnin gostergesi olarak
degerlendirilebilir. Ogretmen derslik, okul eksigi, dogum orani yiiksekligi, planlama
eksikligi bu olgunun nedenleri olarak goriilebilir. Simif mevcudunun iilkemizde
ogrenci ve Ogretmeni nasil etkiledigini anlatmak i¢in kalabalik bir ilkogretim
okulunda 44 G6gretmen ve 362 Ogrenciye bazi arastirma sorular1 yoneltilmistir.

Sonuglar analiz edildiginde ne 6gretmenlerin ne de 6grencilerin yiiksek mevcutlu
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siniflarda egitimden memnun olmadiklar1 ortaya ¢ikmistir. Cogunlukla 6gretmenler
motivasyon saglayamamaktan, geri bildirim alamamaktan, kontrolii ellerinde
tutamaktan, diisilk 68renci basarisindan, sinifi diizglin ve temiz tutamadiklarindan,
giiriiltii, yorgunluk ve stres yasadiklarindan sikayet etmislerdir. Ogrenciler ise,
oturmadaki sikigikliktan, iletisim zorlugundan, sinif ve tuvalet temizligi, yetersiz
kantin hizmetlerinden yakinmiglardir. Caligsma, acil 6nlemler alinmasmin 6nemine
dikkat ¢cekmektedir (Bakioglu ve Polat, 2003).

Gidiilenme, genellikle davranis1 tetikleyen, yonlendiren ve idare eden icsel
hal olarak tanimlanmistir (Woolfolk, 1993). Gardner' a (1985) gore ise giidiilenme,
dili 6grenmek i¢in istekli olmak ve caba gostermektir. Giidiilenmenin olugmasi i¢in
amag, gayret, amaca ulagsmak i¢in istek ve dil 6grenmeye karsi olumlu tutum
gereklidir (Gardner, 1985). Gidiillenme ile ilgili yapilan baz1 tanimlarda,
gilidiilenmenin ihtiyaclar, ilgi alanlari, merak ve zevk alma gibi kisisel etmenlere
bagli oldugunu gorebiliriz. Digerlerinde ise giidilenmenin 6diil, sosyal baski,
cezalandirma ve benzeri dis ve ¢evresel etmenlere bagl oldugu vurgulanmustir.

Woolfolk' a (1993) gore ilgi ve meraktan dolay1 olusan giidiilenmeye icsel
giidiilenme denir. Igsel olarak giidiilendigimizde yaptigimiz eylemler icsel olarak
odiillendirici oldugundan c¢alismak i¢in giidiilere ya da cezalandirmaya gerek kalmaz.
Yaptigimiz isten ve alacagimiz sonuglardan zevk aliriz, bu da ig¢sel ddiillendirmeyi
saglar. Diger taraftan, bir is1 6diil, cezadan ka¢inmak, 6gretmeni memnun etmek ya
da baska dis etmenlerden dolay1 yaparsak dissal giidiilenmeyi tecriibe ederiz.
Harekete ge¢cmemizin sebebi eylemin kendisinden kaynaklanan bir ilgiden dolay:
degil, bize kazandiracaklaridir.

Giidiilenme, dili 6grenme amacina yonelik istek ve ¢abanin bir kombinasyonu
ve dili 6grenmeye yonelik olumlu tutum beslemektir (Gardner, 1985).

Bundan dolay1 sadece ¢aba gostermek gilidiillenmeyi olusturmaz. Gardner' a
(1985) gore caba gosteren her 68renci giidiilenmis, olarak tanimlanamaz. Velisini
veya O0gretmenini memnun etme veya smavi gegme istegi veya hediye sozii verilmis,
olmak da 6grenciyi dili 6grenme yolunda ¢aba sarf etmeye sevk etmektedir. Bunlarin
hi¢ birisi tam olarak giidiillenmeyi olusturmaz. Diger taraftan 6grenci yabanci dili
ogrenmeye istekli olabilir, fakat Ogrenmek i¢in c¢aba gostermezse gergekten

glidiilenmis oldugu sdylenemez. Bir 6grenci amacina ulagsmak istiyorsa ve bu
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amacina ulagsmaya yonelik olumlu tutum igerisindeyse ve Ogrenmek i¢in caba
gosteriyorsa bu oOgrenci glidiilenmis, olarak tanimlanabilir. Giidiilenme dort sarta
baghdir (Gardner, 1985):

1-Amacg (dili 6grenmek)

2-Caba gostermek

3-Amacini gergeklestirme istegi

4- Dil 6grenme ile ilgili olumlu tutum ve goriisler besleme

Gardner' a (1985) gore gilidiilenme iki yonlii bir siirectir. Birincisi, tutum ve
giidiilenme &rgencinin dil basarisini etkileyebilir. Ikincisi, basar1 veya basarisizlik da
geri doniip tutum ve gilidiilenme oranini etkileyebilir.

Okulda hem igsel hem de digsal giidiilenme 6nemlidir (Brophy, 1988). Derse
iyl hazirlanmig, Ogretmenin yaptirdigi alistirmalarin ¢ogu eglenceli olabilir,
ogrencilerin ilgisini ¢ekebilir. Fakat bu 6grencilerin ilgisini siirekli kilmak i¢in yeterli
olmayabilir. Ornegin, bircok kuralin 6gretildigi dil bilgisi derslerinde siirekli
gilidiilenmeyi saglamak giictiir.

Brophy (1988) o6gretmenlerin 6grencileri i¢sel gilidiillenmeye tesvik etmeleri
gerektigini ancak bazen de belirli oranlarda digsal giidiillenmeye de ihtiya¢ oldugunu
belirtmistir. I¢sel olarak giidiilenmis, bir dgrenci 6grenme siirecinden zevk alir ancak
disik miktarda stres kaynagi olusturan smav gibi 6lgme ve degerlendirme
araclarinin da 6grencilerin giidiilenmesi tizerindeki etkisi géz ardi1 edilmemelidir.

Gardner ve Lambert (1972), Filipinlerde yaptiklar1 bir ¢alismada digsal
etmenlerden dolay1 giidiilenen 6grencilerin digerlerine oranla ikinci bir dili daha iy1
ogrendiklerini tespit etmislerdir. Caligmanin bu sekilde sonuglanmasinda bahsedilen
kiiltiirel ortamda Ingilizce grenmenin énemi ve toplumun dil 6grenme amacimnin da
etkili oldugu vurgulanmistur.

Gardner ve Maclntyre (1992) "Attitude-Motivation Test Battery" adli anketi
kullanarak Kanada'da Fransizca 6grenen Ingilizce konusan dgrencilerin tutum ve
gilidiilenmesi iizerine yaptig1 ¢alismanin sonuglarma gore zekd ve dil becerisinin
yaninda igsel giidiilenmenin de dil 6grenimine olumlu katki yapabilecegi sonucuna
varmistir.

Benzer sekilde Spolsky de (1969) yaptig1 arastirmalarda i¢sel giidiilenmenin

yabanci dil sinavinda daha yiiksek notlar alinmasini sagladigini tespit etmistir. Diger
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tarafta ise Lukmani (1972) Hindistan'da Ingilizce 8grenen Marathi dilini konusan
ogrenciler {izerinde arastirma yapmustir. Arastirma sonuglan dgrencilerin Ingilizce
ogrenme stirecinde igsel giidiilenme sebepleri yerine dissal giidiilenme sebeplerinin
daha etkili oldugunu gostermistir. Buna goére Marathi dilini konusan lise
ogrencilerinin digsal giidiilenmesinin basarilarinda en az i¢sel giidiilenme kadar etkili

oldugu sonucuna varilabilir.

2.10. Bilgisayar Destekli Ogretimin Kuramsal Temelleri

Arastirmanin bu bdliimiinde, bireysel 6gretim teknolojilerinden birisi olan ve
bilgisayar destekli 6gretim yonteminin temelinde yer alan programl 6gretim teknigi
kuramsal esaslar1 ve uygulama boyutlar1 ile tanitilmakta, geleneksel ogretim ile

cesitli boyutlar agisindan karsilastirilmasi yapilmaktadir.

2.10.1. Programh Ogretim

Ilgili literatiir incelendiginde, programhi 6gretim tekniinin bir takim

arastirmacilar tarafindan yapilmis, sonugta ayni1 anlama gelen, ancak farkli bir bakis
acis1 ile verilmis ¢esitli tanimlar1 dikkat ¢ekmektedir. Tanimlarda vurgulanan ortak
nokta ise bu teknigin “bireysel kendi kendine 6grenme teknigi” oldugudur.
Kendi kendine ogretim teknigi olan programli Ggretimde Ogrenci, Ogretmenin
ogretmesine gerek duymadan, hazirlanan program aracihifiyla &grenir. Ogrenci
programli Ogretim ilkelerine goére hazirlanmis materyalleri kullanarak, ilgili
materyalde kendisinden istenilenleri yerine getirmek kosuluyla, 6grenmede belirli bir
standarda ulasabilir. Bunun saglanabilmesi i¢cin materyalin hedef grupta bulunan
ogrencinin 1lgi, yas ve bilgi diizeyine uygun bir sekilde hazirlanmis olmasi
gerekmektedir.

Programli 6gretim teknigi, dnceden belirlenmis hedef davraniglara ulagmak
iizere dikkatlice diizene sokulmus, siwraya konulmus, kontrolli 6grenme
yasantilarindan meydana gelen bir siiregtir. Programli 6gretim, c¢agdas program

gelistirme anlayismnin bir Urtintidiir (Ar, 1996).
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Programli 6gretim, bir 6grencinin davranigsal hedeflere ulasmasma yardim
etmek tizere gelistirilmis Ogrenme tekniklerinin sistematik uygulanmasi ile
desenlenmis bir siirectir. Ogretime deneysel ve disiplinli bir yaklasimdir (Alkan,
1998).

Bu teknik, 6grenme- G6gretme siireclerine sistemli, planli bir yaklasimdir
(Kiigiikahmet, 1992).

Programli 6gretim, yabanci dil 6greniminde, 6zellikle kendi kendine 6grenme
durumunda olanlara, ¢ok kolayliklar saglayan, bilgileri saglam bir sekilde edinme
imkani veren bir yontemdir. Programli 0gretim materyali ile geleneksel yonteme
gore yiizde 50 daha iy1 sonug alinabilmektedir (Tiirkkan, 1996).

Ogrenciyi 6grenmede edilgen bir kisi olma yerine, bizzat 6grenme etkinligini
gerceklestiren ve O0grenmeye aktif sekilde katilan biri olarak diisiinen programli
ogretimin dayandig1 temel ilkeler su sekilde siralanmaktadir (Das, 1993):

» Kiiclik adimlar

» Ogrencinin anmda cevabi

» Kendi kendine ilerleme
» Aninda geri besleme

» Pekistirme

» Degerlendirme

Yukarida belirtilen genel ifadeler Kiilah¢1 (1985) tarafindan su sekilde

agiklanmaktadir:

» Ogrenciden beklenen davranissal amaclar net bir sekilde belirlenir.

» Ogrenci pasif durumda degil, aktif bir sekilde 6grenmeye katilir. Program
bunu saglayacak tarzda diizenlenir.

» Ogrenilecek konu basitten karmasiga dogru kiiciik parcalara ayrilir.

» Ogrencinin dogru davranisi ortaya koyabilmesi amaciyla ipuglar1 verilir.
Ancak 6grenmenin ileri asamalarinda, 6grencinin yardima ihtiyag duymadan cevap
verebilecegi diizeye gelmesini saglamak amaciyla bu ipuglar1 kaldirilir.

» Ogrenmeyi pekistirmek amaciyla tekrarlar yaptirilir.

» Ogrenciye verdigi cevabi hakkinda anmnda bilgi verilerek geri besleme

saglanir.
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» Ogrenciye verdigi cevaplarla ilgili devamli diizeltme yapilarak istenilen
amaca ulagmasi saglanir.

» Her 6grenci kendi yetenegine ve bagimsiz 6grenme hizina gore ilerler.

» Programli 6gretimde performans degerlendirilmesi yapilarak, programin
Ogrencinin ithtiyacina uygun olup olmadig: 6l¢iiliir.

Ortaya konan ilkelerden de anlasilacagi gibi, programli 6gretim yonteminde
ogrenci 6grenmeye aktif olarak katilmakta, konular kolaydan zora dogru gidecek
sekilde sunulmakta, gerektiginde Ogrenciye ipuclari verilmekte, konunun iyice
ogrenilmesini saglamak amaciyla tekrarlar yaptirilmakta, 6grenciye ortaya koydugu
performans ile ilgili olarak siirekli ve aninda bilgi verilerek geri besleme
saglanmaktadir. Biitlin bunlar yapilirken 6grencinin kendi 6grenme hizina gore
O0grenmesi ve sonucta ortaya konan amaglara ulagsmas1 amaglanmaktadir.

Programli 6gretim ilkelerine gore ¢esitli materyaller hazirlamak miimkiindiir.
Hazirlanan programlar 06grencilere sunulurken yararlanilabilecek cesitli arag-
gereclere Ornek olarak programli kitap veya notlar, 6gretme makineleri, filmler,
bantlar, bilgisayarlar ve kartlar verilebilir (Hizal, 1983).

Programli 6gretim ile iki tiir program hazirlamak miimkiindiir. Bunlar,
dogrusal ve dallara ayrilan programlardir. Dogrusal programda tiim Ogrencilerin
ogrenmede ayni yolu izlemeleri beklenmektedir. Ogrenci kendine sunulan bilgi
maddelerini dogrusal bir yol ile okuyup, sorulara cevap vermekte ve verdigi cevabi
bir sonraki asamada kontrol ederek buna gore ilerlemektedir. Dallara ayrilan
programlamada ise 6grenci okudugu soruya verdigi cevaba gore yonlendirilmektedir.
Dogrusal programlamanin tersine her 6grenci ayni yolu izleme durumunda degildir.
Her 06grenci ilgili soruya verdigi cevaba gore farkli yerlere gonderilmektedir
(Kiilahgt, 1985).

Yurt disinda ¢esitli disiplinlerde uygulanan ve geleneksel 6gretim yontemine
gore daha basarili bulunan programli O6gretim yonteminin etkililigi ile ilgili
iilkemizde de iki arastirma bulunmaktadir. Bunlardan biri matematik 6gretiminde
(Hizal, 1982), digeri ise yabanci dil (Ingilizce) 6gretiminde (Yasar, 1990), geleneksel
yontemle programli 6gretim yonteminin Ogrenci basaris1 tizerindeki etkisinin
karsilastirilmas1 amaciyla yapilan deneysel calismalardir. Her iki arastrmada da

programli 6gretim yontemi, geleneksel 6gretim yontemine gore daha etkili bulunmus
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ve programli 6gretime gore hazirlanmig materyallerle 6grenen Ogrenciler daha
basarili olmuslardir.
Yabanci dil 6greniminde programli 6gretimin uygulanabilecegi alanlar soyle

stralanabilir (Tiirkkan, 1996):

» Rusca, Cince ve Arapga gibi Ogrenilmesinde zorluk ¢ekilen dillerin
alfabesini 6gretmede,

» Yabanci dildeki seslerin se¢cimi ve dogru sekilde tekrarinda,

» Yabanci dilde bulunan ve kisinin ana dilinin 6zellikleriyle uyusmayan bazi
climle yapilarindaki farkliliklarin ortaya konmasinda,

» Yavas 6grenen veya dersi kagiran ogrencilerin atladiklar1 boliimleri kendi
kendilerine calisarak 6grenmelerinde,

» Dil 6grenmede yetenekli ve zeki kisilerin smifta sikilmamalar1 i¢cin daha

iler1 boliimleri kendi kendilerine ¢alismalarinda kullanilabilir.

2.10.2. Programh Ogretimin Simirhliklan

Programli 6gretim yonteminin yararlarinin yani sira, c¢esitli agilardan bazi
sinirliliklar1 da bulunmaktadir. Programli 6gretimin yararlan, geleneksel yonteme
gore 6grenmenin daha az zamanda gergeklesmesi, 08rencilerin bireysel ayriliklarinin
dikkate almmasi, anlasilmayan konularin istenildigi kadar tekrar imkanimnin
bulunmasi, yapilan hatalarin aninda diizeltilmesi ve 6gretmenin yiikiiniin azaltilmasi
seklinde smralanirken, sinirliliklar1 arasinda da icerigin ¢ok kiiciik parcalara
ayrilmasindan dolay1 sentez yapabilmenin giicligli, bireyler arasi etkilesimin

azalmasi, araclarm pahali olmasi gibi sorunlar 6n plana ¢ikmaktadir (Hizal, 1982).
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BOLUM 3

3. YONTEM

Arastrmanm bu bdliimiinde, problemin ¢6ziimiinde izlenen yOnteme yer
verilmis ve sirasiyla arastirma modeli, arastirmaya katilan deneklerin se¢imi, veri
toplama araglari, verilerin toplanmasi ve toplanan verilerin ¢6ziimlenmesinde

yararlanilan istatistiksel yontem ve teknikler sunulmustur.

3.1. Arastirma Modeli

Ingilizce 6gretiminde, BDO uygulanan deney grubu ile geleneksel yontem
uygulanan kontrol grubu arasinda, BDO gdren Ogrencilerin motivasyon
diizeylerindeki farkliliklar” ortaya koymayir amaglayan bu arastirmada “Kontrol
gruplu Ontest-sontest modeline” uygun deneysel bir ¢alisma gerceklestirilmistir.
Buna gore, arastirmada iki deney grubu yansiz atama ile olusturulmus ve her iki
gruba da 6gretimden dnce Ontest, dgretimden sonra da sontest uygulanmustir. Ontest-
sontest gruplu modelde yansiz atama ile olusturulmus gruplar {izerinde deney oncesi
ve deney sonrasi Ol¢limler yapilmstir.

Arastirmada kullanilan modelin simgesel goriinlimii asagidaki gibidir;

R G T, D T
R G T; Ty

Modelde kullanilan simgelerin anlamlar;

G : Deney grubu

G; : Kontrol grubu

R : Gruplarmn olusturulmasindaki yansizlik

D : Bagimsiz degisken diizeyi ( BDO)

T: Olgme arac1 (T - T; :Ontest, T, -T,:Sontest)

Bu yontem, klasik bir modeldir. Insan davranislarina uygulanmasinda sakinca
goriilmeyen bir tiptir. Once denekler iki gruba ayrilmistir. Sonra sans yoluyla deney

ve kontrol grubu olarak tayin edilmistir. Boylece gruplar, deney baglamadan once
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esitlenmis ve se¢me etkisi kontrol altma alinmistir. Deney ve kontrol gruplari, ayni
zamanda test edildiginden T; ve T, arasindaki fark: etkileyecek faktorler Ts ve Ty
arasindaki farki da aynm1 sekilde etkileyeceginden burada zaman hatasi1 da bir endise

konusu degildir (Kaptan, 1995).

3.2. Arastirmaya Katilan Calisma Grubu

Arastirma 2007-2008 egitim-6gretim yilinda Milli Egitim Bakanligi’na bagl
Nigde Merkez 23 Nisan Havacilar IIkégretim Okulunda okuyan 5.smif dgrencileri
iizerinde yapilmistir. Deney ve kontrol grubu olusturmak i¢in 4 sinif secilmis ve
deneysel desen kullanilmistir. Arastirma, kiz ve erkek olmak iizere toplam 115 kisi
ile gerceklestirilmistir. ingilizce dersi basar1 puanlar1 incelenerek denk ikiser smiftan
yirmi iiger Ogrenci belirlenmis ve sans yolu ile deney-kontrol gruplari
olusturulmustur.

Arastirmaya katilan smiflardaki 6grenci dagilimlar1 Tablo 4’de gosterilmistir;

Tablo 4

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Cinsiyet ve Subelerine Gore Dagilimi

Kiz Erkek Toplam

Frekans | % | Frekans| % | Frekans| %

5-A (Deney Grubu- BDO) 5 |2272| 4 166 | 9 19,6

5-B (Deney Grubu- BDO) 6 |2727| 8 333 | 14 | 304

5-C (Kontrol Grubu- Geleneksel Y.) 5 22,72 4 16,6 9 19,6

5-D (Kontrol Grubu- Geleneksel Y.) 6 27,27 8 33,3 14 30,4

TOPLAM (Gruplar) 22 | 100,0| 24 |100,0] 46 |100,0

Tablo 4’e¢ gore, arastirmaya katilan deney ve kontrol grubu Ogrencileri 22
(%47,8) kiz ve 24 (%52,2) erkek olmak iizere toplam 46 6grenciden olusmaktadir.
Arastirmaya katilan 6grencilerin 23’1 (%50) deney grubu, 23’1 (%50) kontrol grubu
olarak esit oranda dagilmislardir. BDO géren dgrenci sayis1 A subesinde 9 (%19,6),
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B subesinde 14 (9%30,4), toplam 23 (%50); geleneksel yontemler uygulanan 6grenci
sayis1 C subesinde 9 (%19,6), D subesinde 14 (%30,4), toplam 23 (%50) olarak
gosterilmistir.

Arastirmaya katilan denek 6grencilerin se¢ciminde dgrencilerin birinci ddnem
Ingilizce dersi sinav notlarina gore birbirine es seviyede ikiser sube belirlenmis ve
bunlar daha sonra yansiz atama yolu ile deney ve kontrol gruplar1 olarak atanmaistir.
Buna gore deney ve kontrol grubunun subelere gore dagilimi asagidaki tabloda

gosterilmistir;

Tablo 5

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basarilar: ile Uygulanan Yontemlere Gore

Dagilimi
GRUPLAR
Deney | Kontrol
YONTEM Grubu | Grubu
BDO Basar1 Diizeyi | 1-2 (Diisiik) | Ogrenci Sayilar1 | 7
3 (Orta) Ogrenci Sayilar1 | 5
4-5 (Yiiksek) | Ogrenci Sayilar1 | 11
Toplam Ogrenci Sayilar1 | 23
Geleneksel | Basari Diizeyi | 1-2 (Diisiik) Ogrenci Sayilari 7
Yontem 3 (Orta) Ogrenci Sayilari 5
4-5 (Yiiksek) | Ogrenci Sayilari 11
Toplam Ogrenci Sayilari 23

Tablo 5> e gore BDO géren 23 6grencinin 7’si diisiik, 5’i orta ve 11°i
belirlenen yiiksek basar1 diizeyindedirler. Geleneksel yontemler uygulanan
ogrencilerin 7’s1 diisiik, 5’1 orta ve 11’1 belirlenen yiiksek basar1 diizeyindedirler.

Arastirmanm yapilmasinda ilkdgretimin birinci kademesindeki bir egitim
kurumunun secilmesinin nedeni ise bu kurumlarda, Ingilizce dersi 6gretmeninin ayni
smifin birden fazla subesinde ders verebilmesidir. Boylece Ogretmen degiskeni
kontrol altina alnarak arastirma icin gereken deney ve kontrol gruplarinin
denklestirilmesi saglanmaistir.

Aragtrma kapsamina giren deneklerin, diger degiskenler bakimindan
denklestirilmesi; arastrmada denenmek istenen bagimsiz degiskenlerin deney
gruplarinda kontrol altina alinmasi i¢in gerekmektedir. Degiskenlerin kontrol altina

almmasmda amag¢ ise, arastirmanin i¢ gecerliligini arttirmak ve elde edilecek
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sonucun yalnizca denenen bagimsiz degiskenden kaynaklanmasini saglamaktir
(Karasar, 2003). Buna gore, yapilan denklestirme sonucunda deney grubu ve kontrol
grubunda benzer sayida 6zellikte denek bulundurmaya calisilmistir. Boylece, deney
gruplarindaki diger degiskenlerin kontrol altina alinmasi; arastirma sonucunda
saglanacak verilerin, bilgisayar destekli Ogretim yonteminden kaynaklandigimni
gostermesi acisindan gerekmektedir.

Denklestirme isleminde, “denklestirilmis grup yontemi” uygulanmistir. Bu
yontemde, gruplar etkisi Olgiilmek istenen bagimsiz degisken disinda kontrol
edilebilecek diger degiskenler bakimindan birbirleriyle denklestirilmektedir. Boylece
tim gruplarda, belirli 6zellikler bakimindan ayni sayida denek bulundurularak
gruplarm etkisi ol¢iilmek istenen bagimsiz degiskenler bakimindan karsilastiriimasi
yapilabilmistir.

Bu amagla, 23 Nisan Havacilar {lkogretim Okulu 5-A, 5-B, 5-C ve 5-D
sinifinda okuyan o6grencilerin, birinci dénem Ingilizce smav notlar1 verileri
kullanilarak kontrol grubuna 23 06grenci, deney grubuna 23 &grenci seg¢ilmistir.
Deney grubu dgrencileri Ingilizce sinav ortalamalar1 65,49; kontrol grubu &grencileri
Ingilizce smav ortalamalar1 64,12 olarak bulunmustur.

Arastirmayla ilgili deneysel islemler, 23 Nisan Havacilar Ilkdgretim Okulu

bilisim teknolojileri sinifinda gerceklestirilmistir.

3.3. Veri Toplama Aracglan

Arastirma konusu ile ilgili literatiir taranarak, bulunanlar arastirmanin teorik
kismu ile ilgili veriler ve dayanaklar1 olusturulmustur.
Arastirmada verilerin toplanabilmesi i¢in motivasyon dlgegi, Ingilizce dersine

yonelik sunular ve bilgisayar destekli 6gretim yazilimi kullanilmistir.
3.3.1. Motivasyon Diizeyini Belirleme Ol¢egi
Arastirmada; bilgisayar destekli 6gretimin Ingilizce dersine ydnelik i¢ ve dis

motivasyon diizeyine etkisini belirlemek amaciyla, Lepper ve arkadaslari (2004)

tarafindan gelistirilen o6lgek kullanilmistir. Olgegin kullanilabilmesi i¢in izin
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almmustir. Olgegin Ingilizceden Tiirkceye gevirisi iki Ingilizce dgretmeni tarafindan
yapilmus, daha sonra 6lgegi bir Ingilizce 6gretmeni de tekrar Tiirkgeden Ingilizceye
cevirmistir. Son olarak alan uzmanlarmin goriigii alinmis, 6l¢egin dilimize uygunlugu
saglandiktan sonra da kullanilmastir.

Olgek, 15 giin ara ile 46 dgrenciye uygulanmis, dlcekteki i¢ motivasyon
sorularinin pearson korelasyon degeri 0.77, dis motivasyon sorularinin pearson
korelasyon degeri 0.62 olarak bulunmustur. Yapilan arastrmadaki o (giivenirlik
katsayis1) 0.89 bulunmustur.

Olgek toplam 30 maddeden olusmaktadir. 17 maddesi i¢ motivasyon
diizeyini, 13 maddesi dis motivasyon diizeyini 6lgmektedir. Goriilme sikliklarini
belirlemek icin segenekler verilmistir. Olgekteki yonergeler cocuga okunarak ya da
cocugun kendisi tarafindan okunduktan sonra uygun isaretlemeler yapilarak
doldurulmustur. Arastirmada kullanilan &lgek 5°li Likert tipidir. Olgekte, “Higbir
zaman, Ara sira, Bazen, Genellikle/ Sik sik, Her zaman” secencklerinden biri
isaretlenmistir. Olcekte verilen cevaplara 1 ile 5 arasinda degisen puanlar verilmistir.
1’den 18’e¢ kadar olan sorular normal, 18’den 30’a kadar olan sorular ise ters
puanlanmistir. Olgekten alinan puanlarin toplanmastyla BDO’ niin Ingilizce dersine
yonelik i¢ ve dis motivasyon diizeylerine etkisi ile ilgili puanlar elde edilmistir.
Olgekten almabilecek en yiiksek i¢ motivasyon puani 85; en yiiksek dis motivasyon
puani 65; en diisiik i¢ motivasyon puani 17; en diisilk dis motivasyon puani 13’tiir.
Toplam puanin yiiksek olusu, i¢ motivasyon diizeyinin ve dis motivasyon diizeyinin

yiiksek oldugunu gosterir.

3.3.2. ingilizce Dersine Yonelik BDO Calismalar

Islenecek Unite Ile 1lgili Bilgisayar Destekli Ogretim Materyallerinin
Hazirlanmasi:  Arastirmanin  uygulanmasina baslamadan 6nce deney grubu
ogrencilerinin “Time for English Student’s Book” Ingilizce ders kitabinda yer alan

2

“Physical Education Physical Exercises ” adindaki 6.iinite ile ilgili olarak, {inite
icerikli sunular ile bir bilgisayar destekli Ogretim yazilimi hazirlanmistir.
(Materyaller bir CD’de toplanmistir.) Bu materyaller 6nce arastirmacmin kendisi

tarafindan uzman goriisleri de alinarak tasarlanip hazirlanmis, daha sonra ders
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ogretmenin ve 3 Ingilizce dersi 6gretmeninin de goriisii alinarak tekrar diizeltmeler
yapilarak yapilandirilmistir. Program gelistirme uzmanlar1 ve dgretmenlerden gelen
oneriler dogrultusunda ilgili materyallere bir takim diizeltmeler ve eklemeler
yapilmistir. Daha sonra ilgili yazilim ve sunular aym diizeyde 3 Ogrenciye
kullandirilmistir, 6grenciler materyalleri kullanirken arastirmaci tarafindan gozlemler
yapilmistir. Son olarak, 6grencilerin kullanirken zorlandiklar1 kisimlar yeniden
gozden gegirilerek, ilgili materyaller BDO uygulamasi i¢in hazir hale getirilmistir.
Hazirlama siirecinden sonra son sekli verilen “Physical Education Physical
Exercises” iinite materyalleri su 6zellikleri tagimaktadir:

» Kullanic1 yonergesi

» Arastirma kapsaminda yer alan Ingilizce dilbilgisi hedef ve davramslari.

» Arastirma kapsaminda yer alan ingilizce dilbilgisi konular:.

» Unite ile ilgili oyunlar.

» Unite ile ilgili sarkilar

» Unite ile ilgili degerlendirme

3.3.3. Uygulama Siireci

Mili Egitim Bakanhg tarafindan ¢ikarilan Ilkogretim Okulu Ders Programlari
Ingilizce Programi 5.smif ders kitabindan faydalanarak “Physical Education Physical
Exercises ” {initesi i¢in hedef davraniglar belirlenmis ve ilgili materyaller hazirlanmistir.
(EK- CD).

Calismanin uygulamasi 2007-2008 6gretim yilinda, Aralik aymin 3. haftasi
baslamis ve toplam 3 hafta siirmiistiir. Ogretmenlerin BDO uygulamasindaki
rollerinin 6nemi agiktir. Bu nedenle, uygulama oncesi 0gretmene ve Ogrencilere
etkinligi tanitic1 bir sunum yapilmaistir.

Dért smifi olan Ingilizce dgretmeninin smiflar: rastgele yontemle deney ve
kontrol grubu olarak ayrilmistir. Boylelikle iki smiftaki 23 6grenci Bilgisayar
destekli 6gretimden, diger siniftaki 23 6grenci ise geleneksel 6gretim yontemlerinden
yararlanmiglardir.

Hazirlanan Motivasyon Diizeyini Belirleme Olcegi (MDBO), deney ve

kontrol gruplarina dntest olarak uygulanmistir.
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“Physical Education Physical Exercises ” iinitesi i¢in hazirlanmis olan BDO

materyalleri deney grubuna uygulanmistir. Bu siire¢ 3 hafta stirmiistiir (3 x 40 dk).

Tablo 6

Islenen Konular ve Yapilan Alistirmalar

islenen Konular Etkilesimli Ahistirmalar

1. Hafta |“Physical Education Physical (1. Sarkiyi izleyerek dinleme, eslik etme
Exercises ” 2.Bosluk Doldurma Alistirmast

PART 1 Song Time (Sarki Zamani)
“Physical Education Physical
Exercises ”

PART 2 Guessing and Reading Time
(Tahmin ve Okuma Zamanti)

PART 3 Writing Time- 1

(Yazma Zamani-1)

2. Hafta |“Physical Education Physical|1. Siiriikle-Birak ve Eslestirme Alistirmasi
Exercises ” 2. Etkinlikteki cevaplar kullanilarak kendileri
PART 4 Listening Time (Dinleme|ve arkadaslari hakkinda ciimleler yazma,
Zamanti) bilgisayara kaydetme

PARTS Speaking and Listening Time|3. Bosluk Doldurma Alistirmasi

(Konusma ve Dinleme Zamani) (Verilen ipuglarma gore bosluk doldurma)

3. Hafta |“Physical Education Physical (1. Tiim konular1 igeren etkilesimli test (5 soru)
Exercises ” 2. Siiriikle-Birak ve Eslestirme Alistirmasi
PART 6 Game Time (Oyun Zamani) |3. Bosluk Doldurma Alistirmasi

PART 7 Writing Time-2 (Verilen ipuglarma gore bosluk doldurma)
(Yazma Zamani-2)
PART 8 Reading Time

(Okuma Zamani)

Kontrol grubuna geleneksel Ogretimle egitim verilmistir. Bu silire¢ 3 hafta

stirmiistiir (3 x 40 dk).
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Hazirlanan Motivasyon Diizeyini Belirleme Olgegi (MDBO), verilen
egitimler sonunda &grencilerin Ingilizce dersine ydnelik motivasyon diizeylerindeki

degisimi bulabilmek icin her iki gruba sontest olarak uygulanmistir.

3.4. Veri Coziimleme Teknikleri

Arastirmada elde edilen veriler, bilgisayar ortaminda ve “SPSS 10 (Statistical
Package for the Social Science) for Windows” paket programi kullanilarak
¢Ozlimlenmistir. Bu amagcla toplanan veriler, once veri toplama kagidina islenmis,
daha sonra bilgisayara aktarilarak ¢oziimleme yapilmistir. Elde edilen verilerin,
aritmetik ortalama, standart sapma, yilizde ve frekans degerleri hesaplanmistir. Deney ve
kontrol grubundaki 6grencilerin ayr1 ayr1 on-testten aldiklar1 i¢ ve dis motivasyon
puanlar1 ve son-testten aldiklar1 i¢ ve dis motivasyon puanlarinin arasindaki farkin
anlamliligini ortaya ¢ikarmak icin iligkisiz 6rneklemler t-testi kullanilmistir. Deney
ve kontrol grubundaki dgrencileri on-testten aldiklar1 i¢ ve dis motivasyon puanlari
ve son-testten aldiklar1 i¢ ve dis motivasyon puanlarmin arasindaki farkin

anlamliligini ortaya ¢ikarmak icin iliskili 6rneklemler t-testi kullanilmastir.
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BOLUM 4

4. BULGULAR VE TARTISMA

4.1. Deney Grubu (BDO) ve Kontrol Grubu (Gelencksel Ogretim

Yontemleri) Ogrencilerinin Ontest i¢c Motivasyon Puanlarina iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubu o&grencilerinin i¢ motivasyon oOntest puanlari
arasindaki puan ortalamalari, t degerleri ve anlamlilik diizeylerine ait bulgular Tablo

7’ de verilmistir.

Tablo 7
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin I¢ Motivasyon Diizeyine Ait Ontest Puanlari

Arasindaki Farka Ait t-testi Sonuclar

Gruplar N X S sd t p
Deney 23 60.26 10.71 44 0.73 46
Kontrol 23 62.86 13.20

Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin i¢ motivasyon diizeyine ait Ontest
puanlart anlamli bir farklilik gostermemektedir [t44=0.73, p>0.05]. Kontrol
grubunun i¢ motivasyon Ontest puan ortalamasi (}262.86), deney grubuna gore
( X =60.26) daha yiiksektir.

Bu sonug, arastirmaya katilan deney ve kontrol gruplarmin yansiz olarak

sec¢ildiginin bir gdstergesi olabilir.

4.2. Deney Grubu (BDO) ve Kontrol Grubu (Gelencksel Ogretim

Yontemleri) Ogrencilerinin Sontest ic Motivasyon Puanlarina iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin i¢ motivasyon sontest puanlari
arasindaki puan ortalamalari, t degerleri ve anlamlilik diizeylerine ait bulgular Tablo
8’ de verilmistir.
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Tablo 8
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin I¢ Motivasyon Diizeyine Ait Sontest

Puanlari Arasindaki Farka Ait t-testi Sonuclart

Gruplar N X S sd t p
Deney 23 72.04 9.72 44 2.12 .04
Kontrol 23 65.30 11.72

* p<0.05

Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin i¢ motivasyon diizeyine ait sontest

puanlart anlamli bir farklihk gostermektedir [tu4=2.12, p<0.05]. Deney grubunun i¢

motivasyon Ontest puan ortalamasi (}272.04), kontrol grubuna gore (}265.30)
daha yiiksektir.

Bu bulguya dayali olarak, ilkdgretim 5. sinifta bilgisayar destekli Ingilizce
ogretiminin 6grencilerin i¢ motivasyon diizeyine etkisinin olumlu ydnde oldugu
sOylenebilir.

Ayrica bu bulgu, BDO etkinliklerinin égrencilerin basarilarmi ve tutumlarini
olumlu yonde etkiledigini belirleyen arastrma (Yigit, 2003; Sulak, 2002) bulgularini
da desteklemektedir.

Bu arastirma bulgularini destekler nitelikte sonuglara ulasan Kibar’in (2006)
calismasinda, BDO’ niin geleneksel dgretim metoduna gére 6grenci basarisini ve
tutumunu anlamli diizeyde artirdig1 bulunmustur.

Yapilan arastirma bulgularma paralellik gosteren Demirer’ in (2006)
calismasida da; BDO ydnteminin uygulandig: deney grubu dgrencilerinin basar1 ve
tutum puanlari, geleneksel 6gretim yontemin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerine

gore yiiksek ve aralarindaki fark anlamli ¢ikmistir.
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4.3. Deney Grubu (BDO) ve Kontrol Grubu (Gelencksel Ogretim

Yontemleri) Ogrencilerinin Ontest Dis Motivasyon Puanlarina iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin dig motivasyon Ontest puanlari
arasindaki puan ortalamalari, t degerleri ve anlamlilik diizeylerine ait bulgular Tablo

9’ da verilmistir.

Tablo 9
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Dis Motivasyon Diizeyine Ait Ontest

Puanlari Arasindaki Farka Ait t-testi Sonuclart

Gruplar N X S sd t p
Deney 23 38.34 7.73 44 0.01 2.62
Kontrol 23 38.39 9.94

Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin dis motivasyon diizeyine ait dntest

puanlart anlamli bir farkhilik gostermemektedir [t44=0.01, p>0.05]. Kontrol
grubunun dis motivasyon Ontest puan ortalamalari (}238.39), deney grubuna gore

(} =38.34) cok az bir fark ile daha yiiksektir.
Buna gore, arastirmaya katilan deney ve kontrol gruplarmin yansiz olarak

secildigi goriilmektedir.

4.4. Deney Grubu (BDO) ve Kontrol Grubu (Gelencksel Ogretim

Yontemleri) Ogrencilerinin Sontest Dis Motivasyon Puanlarina iliskin Bulgular
Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin dis motivasyon sontest puanlari

arasindaki puan ortalamalari, t degerleri ve anlamlilik diizeylerine ait bulgular Tablo

10’ da verilmistir.
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Tablo 10
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Dis Motivasyon Diizeyine Ait Sontest

Puanlari Arasindaki Farka Ait t-testi Sonuclart

Gruplar N X S sd t p
Deney 23 47.13 10.28 44 2.94 .005
Kontrol 23 38.73 9.00

* p<0.05

Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin dig motivasyon diizeyine ait sontest

puanlart anlaml bir farklilik gostermektedir [t44=2,94, p<0,05]. Deney grubunun dis

motivasyon sontest puan ortalamalar1 (}247.13), kontrol grubuna gore (}238.73)
daha yiiksektir.

Bu bulguya dayali olarak, ilkdgretim 5. smifta bilgisayar destekli Ingilizce
ogretiminin Ogrencilerin dis motivasyon diizeyine etkisinin olumlu yonde oldugu
sOylenebilir.

Bu bulgu, Akcay, Tiiysiiz ve Feyzioglu’ nun (2003), BDO etkinliklerinin
ogrencilerin basarilarini ve tutumlarini olumlu yonde etkiledigi arastirma bulgusuna
paralellik gostermektedir.

Ayrica, Yilmaz’ m (2007), yabanci dil 6greniminde motivasyonun gbz ardi
edilmemesi, BDO gibi farkli yontem ve araclardan yararlanmak iizere farkl
stratejiler denenerek Ogrencilerin motive edilmesi ve var olan motivasyonun
devamiin saglanmasi gerektigi sonucunu desteklemektedir.

Zorlu (2006), BDO’ niin “merak uyandiriciligi, gereksinim olusturma, zorluk
diizeyi, olumlu sonug ve etkileri, motive edici bigimsel 6zellikleri” konularinda “iyi”
diizeyde oldugunu bulmustur. Yapilan ¢alismaya paralellik gosteren arastirma elde
edilen bulgular1 destekler niteliktedir.

Arastirmalar1  sonrasinda, bilgisayar ortaminda hazirlanan, ilgi c¢ekici
unsurlara yer veren ve etkilesimi yiiksek yazilimlarin 6grenci motivasyonunu
arttirdig1 sonucuna ulagsan Saka ve Yilmaz (2005) , elde edilen arastirma bulgularini

desteklemektedirler.
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Uzunboylu’ nun (2002), Ingilizce dilbilgisi alistrma caligmalarini web
destekli olarak yapan deney grubu deneklerinin Ingilizce dilbilgisi basarisi ve derse
yonelik tutumlarmin, geleneksel 6gretim yontemiyle egitim goren kontrol grubu
deneklerine gore daha yiiksek oldugu sonucuna varmis oldugu ¢alismasi, BDO’ niin
ogrenci bagarisini1 anlaml diizeyde artirdigi arastirma bulgularini desteklemektedir.

Egitim 6gretim faaliyetlerinde kullanilan BDO’ niin 6grencilerin derse olan
ilgisini arttirmakta oldugunu, 68renmelerini kolaylastirmakta ve motivasyonlarini
arttirmakta oldugunu vurgulayan yapilan bu arastirma sonuclarini, Olgun’ nun
(2006), bilgisayar destekli fen Ogretiminin 6grencilerin fen bilgisine doniik
tutumlarini ve bilisiistii becerilerini olumlu yonde etkiledigini tespit ettigi arastirmasi
da desteklemektedir.

Usun’ un (2000) belirttigine gore, Slaughter ve Brown yaptiklar1 arastirmada,
bilgisayarlarin, Ogrencilerin 6gretim hedeflerine ulasmasma yardimci oldugunu,
geleneksel oOgretimle karsilastirildiginda  bilgisayar programlarinin, 6grenme
zamaninda % 20 - % 40 arasinda tasarruf sagladigini ortaya koyan sozlerini
destekleyen bu arastirma, Ates ve digerlerinin (2006), bilgisayar destekli Ingilizce
ogretimi sonrasi, ogrencilerin bilgisayara ve Ingilizceye yonelik tutum puanlari,
anlamh Olgiide artis gostermistir bulgusuna ulastiklar1 calismalarina da paralellik
gostermektedir.

BDO’ niin &grenci motivasyonunu anlamli diizeyde artirdigi bulgularina
ulagilan bu calisma, Siinbiil ve digerlerinin (2002), 6grencilerin yapilan uygulama
sonrasinda bilgi, kavrama ve toplam eriside deney grubu lehine anlaml farklilik

bulduklar1 ¢aligmalarina paralellik gostermektedir.

4.5. Deney Grubu (BDO) Ogrencilerinin Ontest - Sontest ic Motivasyon

Puanlarina iliskin Bulgulan
Deney grubu 6grencilerinin i¢ motivasyon dntest-sontest puanlar1 arasindaki

puan ortalamalari, t degerleri ve anlamlilik diizeylerine ait bulgular Tablo 11° de

verilmistir.
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Tablo 11
Deney Grubu Ogrencilerinin I¢ Motivasyon Diizeyine Ait Ontest-Sontest Puanlar

Arasindaki Farka Ait t-testi Sonuclar

Olgim N Y S sd t p
(MDBO)
Ontest 23 60.26 10.71 22 8.20 .000
Sontest 23 72.04 9.72

* p<0.05

Ogrencilerin BDO ile egitim gdrmeleri sonrasinda arastirmaya yonelik i¢
motivasyon sontest puanlarinda anlamli artis oldugu bulunmustur. Diger bir degisle,
deney grubu Ogrencilerinin i¢ motivasyon diizeyine ait Ontest-sontest puanlari
anlamli bir farklilk gostermektedir [t»2)=8.20, p<0.05]. Deney grubunun ig
motivasyon sontest puan ortalamalari (}272.04), ontest puan ortalamalarina gore
(X =60.26) daha yiiksektir.

Bu bulgu, BDO uygulamalarinin, &grencilerin i¢ motivasyon puanlarmni
artirmada Oonemli bir artisa neden oldugunu gostermektedir.

Motivasyonun igsel ve digsal boyutuyla ilgili yapilan Dede ve Argiin’ niin

(2004) arastirmas1 da uygulama sonrasi elde edilen bulgular1 desteklemektedir.

4.6. Deney Grubu (BDO) Ogrencilerinin Ontest-Sontest Dis Motivasyon

Puanlarina iliskin Bulgulan
Deney grubu 6grencilerinin dis motivasyon ontest-sontest puanlar1 arasmdaki

puan ortalamalari, t degerleri ve anlamlilik diizeylerine ait bulgular Tablo 12° de

verilmistir.
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Tablo 12
Deney Grubu Ogrencilerinin Dig Motivasyon Diizeyine Ait Ontest-Sontest Puanlar

Arasindaki Farka Ait t-testi Sonuclar

Olgim N Y S sd t p
(MDBO)
Ontest 23 38.34 7.73 22 6.12 .000
Sontest 23 47.13 10.28

* p<0.05

Ogrencilerin BDO ile egitim gormeleri sonrasinda arastirmaya yonelik dis
motivasyon sontest puanlarinda anlamli artis oldugu bulunmustur. Diger bir degisle,
deney grubu O6grencilerinin dis motivasyon diizeyine ait Ontest-sontest puanlari

anlamhi bir farklihk gostermektedir [t2=6.12, p<0.05]. Deney grubunun dis
motivasyon sontest puan ortalamalari (}247.13), ontest puan ortalamalarina gore

(X =38.34) daha yiiksektir.

Bu bulgu, BDO uygulamalarmnin, 6grencilerin dis motivasyon puanlarmi
artirmada Onemli bir artisa neden oldugunu gostermektedir.

Yapilan arastirmadaki bulgulara paralellik gosteren calismalardan, Akdag ve
Tok’un (2004) arastrmasinda, Ingilizce dersinin 6gretiminde geleneksel dgretim
yontemi ile Powerpoint sunum materyali ile yapilan 6gretimin dgrencilerin erisileri
iizerindeki etkisi incelenmis, arastirma sonucunda, deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin sontest ve erisi puanlart arasinda, “Powerpoint Sunum Destekli

Ogretim” yapilan deney grubu lehine anlamli farkliliklar bulunmustur.

4.7. Kontrol Grubu (Geleneksel Ogretim Yoéntemleri) Ogrencilerinin

Ontest-Sontest i¢ Motivasyon Puanlarina iliskin Bulgular
Kontrol grubu 6grencilerinin i¢c motivasyon ontest-sontest puanlar1 arasindaki

puan ortalamalari, t degerleri ve anlamlilik diizeylerine ait bulgular Tablo 13 de

verilmistir.
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Tablo 13
Kontrol Grubu Ogrencilerinin I¢ Motivasyon Diizeyine Ait Ontest-Sontest Puanlar

Arasindaki Farka Ait t-testi Sonuclar

Olgim N Y S sd t p
(MDBO)

Ontest 23 62.86 13.20 22 2.00 .058
Sontest 23 65.30 11.72

Ogrencilerin geleneksel 6gretim yontemi ile egitim gdrmeleri sonrasinda
arastirmaya yonelik i¢c motivasyon ontest puanlarinda anlamli artig bulunamamastir.
Diger bir degisle, kontrol grubu 6grencilerinin i¢ motivasyon diizeyine ait Ontest-

sontest puanlar1 anlaml bir farklilik gostermemektedir [t2)=2.00, p=0.05]. Kontrol
grubunun i¢ motivasyon sontest puan ortalamalari (}265.30), ontest puan

ortalamalarina gore (} =62.86) cok az yiiksektir.
Bu bulgu, geleneksel 6gretim ydntemlerinin, Ogrencilerin i¢ motivasyon

puanlarini artirmada dnemli bir artisa sebep olmadigini géstermektedir.

4.8. Kontrol Grubu (Geleneksel Ogretim Yéntemleri) Ogrencilerinin

Ontest-Sontest Dis Motivasyon Puanlarna iliskin Bulgular
Kontrol grubu 06grencilerinin dis motivasyon Ontest-sontest puanlari

arasindaki puan ortalamalari, t degerleri ve anlamlilik diizeylerine ait bulgular Tablo

14°de verilmistir.
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Tablo 14
Kontrol Grubu Ogrencilerinin Dis Motivasyon Diizeyine Ait Ontest-Sontest Puanlart

Arasindaki Farka Ait t-testi Sonuclar

Olgim N Y S sd t p
(MDBO)

Ontest 23 38.39 9.94 22 0.21 .83
Sontest 23 38.73 9.00

Ogrencilerin geleneksel 6gretim ydntemi ile egitim gormeleri sonrasinda
arastirmaya yonelik dis motivasyon ontest puanlarinda anlamli artis bulunamamastir.
Bagka bir ifadeyle, kontrol grubu 6grencilerinin dis motivasyon diizeyine ait dntest-

sontest puanlar1 anlamli bir farklilik gostermemektedir [t22=0.21, p>0.05]. Kontrol
grubunun dig motivasyon sontest puan ortalamalari (}238.73), ontest puan

ortalamalarina gore (} =38.39) cok az yiiksektir.

Bu bulgu, geleneksel 6gretim yOntemlerinin, dgrencilerin dis motivasyon
puanlarini artirmada dnemli bir artisa yol agmadigini gostermektedir.

Ersoz (2004), okulun ve okuldaki 6gelerin (6gretim yOntemi, dgretmenler,
dersler, materyaller) Ogrenmeye kars1i duyulan giidiiniin korunmasinda hatta
arttirilmasinda biiyiik sorumluluklar tasidigi bulgularini elde ettigi arastirma sonucu

ile bu arastirma sonucu elde edilen veriler paralellik gostermektedir.
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BOLUM 5

5. SONUC VE ONERILER

Bu boliimde, 6nceki boliimde agiklanan bulgulara dayali olarak ulasilan

sonuglar ve bu sonuglar dogrultusunda gelistirilen 6neriler yer almaktadir.
5.1. Sonuclar

Bu konuya katkisi olmasi amaciyla, bu calismadan elde edilen sonuglar
asagidaki gibi siralanmistir:
1- Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin i¢ motivasyon diizeyine ait Ontest

puanlarinin anlamli bir farklilik gostermedigi sonucuna ulasilmistir. Kontrol
grubunun i¢ motivasyon Ontest puan ortalamasi (}262.86), deney grubuna gore

(X =60.26) daha yiiksek bulunmustur.
2- Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin i¢ motivasyon diizeyine ait sontest

puanlarinin anlamli bir farklilik gosterdigi belirlenmistir. Deney grubunun i¢

motivasyon Ontest puan ortalamasi (}272.04), kontrol grubuna gore (}265.30)
daha ytiksek bulunmustur.

3- Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dig motivasyon diizeyine ait Ontest
puanlarinimn anlamh bir farklilik gostermedigi saptanmaistir.

4- Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dig motivasyon diizeyine ait sontest
puanlarinin anlamh bir farklilik gdsterdigi sonucuna ulasilmistir. Deney grubunun
dis motivasyon sontest puan ortalamalarmin (}247.13), kontrol grubuna gore
(X =38.73) daha yiiksek oldugu belirlenmistir.

5- Ogrencilerin BDO ile egitim gdrmeleri sonrasinda arastirmaya yonelik i¢
motivasyon sontest puanlarinda anlaml artis oldugu bulunmustur. Diger bir degisle,
deney grubu Ogrencilerinin i¢ motivasyon diizeyine ait Ontest-sontest puanlari
anlaml bir farklilik gdsterdigi saptanmistir. Deney grubunun i¢ motivasyon sontest
puan ortalamalarinin (}272.04), ontest puan ortalamalarina gore (}260.26) daha

yiiksek oldugu belirlenmistir.
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6- Ogrencilerin BDO ile egitim gérmeleri sonrasinda arastirmaya yonelik dis
motivasyon sontest puanlarinda anlaml artis oldugu bulunmustur. Diger bir degisle,
deney grubu O6grencilerinin dis motivasyon diizeyine ait Ontest-sontest puanlari

anlamli bir farklilik gosterdigi sonucuna ulasilmistir. Deney grubunun dis
motivasyon sontest puan ortalamalarmnin (}247.13), ontest puan ortalamalarina

gore (} =38.34) daha yiiksek oldugu saptanmustir.

7- Ogrencilerin geleneksel dgretim yontemi ile egitim gdrmeleri sonrasinda
arastirmaya yonelik i¢c motivasyon ontest puanlarinda anlamli artig bulunamamastir.
Diger bir degisle, kontrol grubu 6grencilerinin i¢ motivasyon diizeyine ait Ontest-
sontest puanlar1 anlamli bir farklilik gostermedigi goriilmiistiir.

8- Ogrencilerin geleneksel dgretim yontemi ile egitim gdrmeleri sonrasmnda
arastirmaya yonelik dig motivasyon ontest puanlarinda anlamli artis bulunamamastir.
Bagka bir ifadeyle, kontrol grubu 6grencilerinin dis motivasyon diizeyine ait dntest-

sontest puanlar1 anlamli bir farklilik gostermedigi belirlenmistir.
5. 2. Oneriler

Arastirmacilara ve uygulamacilara 6neriler;

1- Bu arastirma ile bilgisayar destekli 6gretim ydnteminin Ingilizce dersi
iizerindeki etkisi incelenmis olup, arastirmacilar diger derslerle ilgili de bu yontemin
etkililigini arastirabilir.

2- Arastirma ilkogretim 5.smif 6grencileri i¢in ylriitiilmiistiir. Diger egitim
kademelerinde ve farkli dersler i¢in de benzer arastirmalara yer verilebilir.

3- Arastirmada bilgisayar destekli 6gretim uygulamalarinin 6grenci merkezli
boyutu arastirilmis olup, yontemin diger degiskenleri (6gretmen yetistirme, yazilim,
donanim vb.) de arastirmacilar tarafindan ¢alisilabilir.

4- Arastrmada Ogrencilerin bilgisayara oldukga ilgi duyduklar1 gézlenmis
olup bu ilgi 6gretme-6grenme siirecinde egitim ortamimda degerlendirilmeli ve
bilgisayarlar bir 6gretim araci olarak kullanilmalidir.

5- Ingilizce dersi programu, bilgisayar destekli Ingilizce dgretimi yapmaya

uygun sekilde degistirilmeli ve gelistirilmelidir.
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6- Okullarda bilgisayar destekli 6gretim yontemini uygulayacak Ogrenci
sayisina ve dersin niteligine uygun bilgisayar laboratuarlari olusturulmalidir.

7- Bilgisayar destekli 6gretimde kullanilan yazilimlar, bilimsel bilgilerin
gecerligi, kullanim kolaylig1, Ingilizce programma ve dgrenciye uygunlugu agisindan
1y1 hazirlanmalidir.

8- Ogretmenlere bilgisayar destekli uygulamalar1 yapabilmeleri i¢in gerekli
bilgi ve becerilerin kazandirilacag: egitimler, gerek 6gretmen yetistiren egitim
fakiiltelerinin lisans programlari, gerekse hizmet i¢i kurslarla verilmelidir.

9- Yoneticiler tarafindan bilgisayar destekli egitim yapan 6gretmenler tesvik
edilmeli, gerekli olanaklar saglanmalidir.

10- Arastirmanin etkinligi kisa donemde goriilmiistiir. Ancak uzun dénemde
etkisinin nasil degisecegi bilinmemektedir. Bu nedenle yontemin uzun donemdeki
etkisi arastirilarak, Ingilizce dersinin farkli iiniteleri icin de benzer caligsmalar
yapilabilir.

11- Bilgisayar destekli 6gretim uygulamalar: siirekli takip edilmeli, eksik ya
da aksayan yonler varsa zamaninda giderilmelidir. Okullarda, 6gretmenlere,
bilgisayar destekli 6gretimde karsilastiklar1 problemlerde ve teknik ariza ve hatalarda
rehberlik edebilecek uzmanlarmn bulunmasi saglanmalidir.

12- Bilgisayar destekli egitim uygulamalarinda tiniversitelerin ilgili boliimleri
ile 1igbirligi yapilmali, Ogretmenler tarafindan bu konudaki arastirmalar takip
edilmelidir. Konu ile ilgili yeniliklerin 6gretmen ve dgrencilere iletilmesi hizmetici

egitimler ile saglanabilir.
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EK- 2. MOTiVASYON OLCEGI

Aciklama: Bu &lgek ingilizce dersine yonelik motivasyon diizeyinizi 6lgmek
icin hazirlanmstir. Olgek sonuglar1 bir arastirma i¢in analiz edilip kullanilacag: i¢in
cevaplarinizi isaretlerken igten olmaniz sonuglar agisindan O6nem tagimaktadir.
Olgekte otuz ii¢ ifade bulunmaktadir. Her bir ifadeyi okuduktan sonra ifade edilen
durumu yasama sikliginizi, liste lizerinde ayrilan yere diger sayfadaki 6rnege uygun
olarak isaretleyiniz. Cevaplariniz gizli tutulacak ve sadece belirtilen amag ig¢in
kullanilacaktir. Elde edilen sonuglarla sizlere daha islevsel yardim saglanacaktir.

Yardimlarimizdan dolay1 tesekkiir ederim.

Elife VURAL

Nigde Universitesi

Sosyal Bilimler Enstitiisii Egitim Bilimleri Bolimii
Egitim Programlar1 ve Ogretim Bilim Dali

Yiiksek Lisans Ogrencisi

A- KIiSISEL BIiLGILER

Cinsiyet ( ) Bayan ( ) Bay

Sinifi/ Subesi ( ) 5/A ( )5/B ( ) 5/C ( )5/D

B- MOTiVASYON DUZEYi BELIRLEME OLCEGI

Dogdru degerlendirmeler yapamiyorum. X) () () () ()

~
wn
-m - %

MDBO > s

N © = £
o S c =

5 o g e 5

T < @ ] T

1. Zor isi severim guinki bu bir meydan okumadir.

—~|—~
~ |~
—~|—~
~ |~
—~|—~
~ |~
—~|—~
~ |~
—~|—~
~ |~

2. Okulda ne kadar cok sey 6grenirsem o kadar
mutlu olurum.

~
~

() ()

~
~
~
~

3. Ogrendigimiz konu ile ilgili aktivitelerin her
birinin bir 6ncekinden daha zor olmasi hosuma
gider.
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4. Beni diisinmeye ve anlamaya zorlayan ders () () () () ()
konularini severim.

5. Zor problemleri severim glink{ onlari gézmeye () () () () ()
calismaktan hoslanirim.

6. Zor proje 6devlerini severim glinki onlar daha () () () () ()
ilging bulurum.

7. Sinifta sorular sorarim giinkii yeni seyler () () () () ()
O0grenmek isterim.

8. Ilgilendigim konular 6grenmek icin fazladan () () () () ()
projeler yaparim.

9. ilgimi ceken konular ile ilgili seyler okurum. () () () () ()
10. Proje 6devimi 6grenmek istedigim konu () () () () ()
hakkinda daha cok bilgi sahibi olmak icin yaparim.

11. Yeni seyler 6grenmeyi sevdigim igin gergekten () () () () ()
¢ok caligirim.

12. Problemlerin nasil ¢6zlldugiini 6grenmek igin () () () () ()
onlar Uzerinde galiginm.

13. Okul 6devlerinin nasil yapilacagini kendi () () () () ()
kendime anlamaya galismaktan hoslanirim.

14. Hemen anlayamadigim bir konuyu kendi () () () () ()
kendime anlamaya galismaktan hoslanirim.

15. Hata yaptigim zaman dogru cevabi kendim () () () () ()
bulmaktan hoglanirim.

16. Bir problemi ¢dzerken zorlansam bile tek () () () () ()
bagima g6zmeye galiginm.

17. Okul 6devlerimi yardim almadan yapmaktan () () () () ()
hoglanirim.

18. Zor problemleri g6zmekten hoglanmam. () () () () ()
19. Zor ddevleri sevmem glinku lizerinde gok () () () () ()
calismam gerekir.

20. Yapabilecegimden emin oldugum kolay () () () () ()
Odevleri severim.

21. Yapiimasi kolay ddevlerle ugrasmaktan () () () () ()
hoglanirim.

22. Ogrenmesi kolay olan okul konularindan () () () () ()
hoslanirim.

23. Ogretmenim istedigi icin okurum. () () () () ()
24. Ogretmenim sdyledigi icin ddevimi yaparim. () () () () ()
25. Calisiyor goriinmek icin problemlerle () () () () ()
ugrasirim.

26. Ogretmenin 6devimde bana yardim ) ) ) ) )
etmesinden hoglanirim.

27. Hata yaptigimda dogru cevabi nasil () () () () ()
bulacagimi 6gretmene sormaktan hoslanirim.

28. Bir problemde takilirsam 6gretmenden yardim () () () () ()
isterim.

29. Daha sonra ne yapacadimi planlarken () () () () ()
O0gretmenin yardim etmesini isterim.

30. Ev ddevlerinin nasil yapilmasi gerektigini () () () () ()

Ogretmene sormaktan hoslanirim.

125




EK-3. DENEY GRUBUNA AiT DERS PLANI ORNEGI

BOLUMI :
DERSIN ADI Ingilizce
SINIF 5

UNITENIN ADI/NO | UNIT 6: Physical Education Physical Exercises

KONU Physical Education Physical Exercises
ONERILEN SURE | 3 hafta (3*40)
TARIH 17 Aralik 2007- 4 Ocak 2008
BOLUMII :

O Hedef:

Kendisinin ve gevresindekilerin yeteneklerini ifade edebilme.
O Davramslar:
Diiz ciimle yapilarini olumsuz ve soru yapilaria doniistiirme.

HEDEFLER Metinde gecen ifadeleri ana dilde de ifade edebilme.
ve O Hedef:
DAVRANISLAR Giinliik deneyimlerin basit ciimlelerle sozlii olarak ifade edildiginde
anlayabilme.
O Davramslar:
Sozlii olarak ifade edilen climleleri dogru anlama.
SozIi olarak ifade edilen sorulara dogru cevaplar verme.
OGRENME/ OGRETME Bilgisayar Destekli Ogretim: BDO
YONTEM ve TEKNIKLERI
KULLANILAN EGIiTIiM Bilgisayar Destekli Ogretim Yazilimi ve Sunumlar, Ders kitab
TEKNOLOJILERI, ARAC (Student’s Book, Teacher’s Book, Yardimci Kaynaklar, Tahta,
ve GERECLERI Haritalar, Board, Sinif Ara¢ ve Geregleri, Extra gramer kitaplari,
...vb.)
*QOgretmen  *Ogrenci Sozliik
Sozel- Dilsel : Ogrencilerin konu ile iliskili okuma parcasmnin sessiz
veya sesli okumasi ve okudugu pargay anlayabilmesi.
Dogac1 : Konuyla ilgili kisilerin deneyimleri ile ilgili sorulart
sorarak 6grencinin motivasyonunun artirilmast.
Sosyal- Kisiler Arasi: Siniftaki tiim 6grencilerin 6grendikleri yapt
ile ilgili olarak birbirlerine sorular sormasi ve cevaplandirmast.
Mantiksal- Matematiksel: Ozellikler dilbilgisi yapilar1 yazilirken
OGRENME/ OGRETME bazi bolimlerin ¢ikarilmasi veya fazladan eklenmesi ve 6grencilerin
AKTIVITELERI Eiogru ciimle yapilarini pekistirmesi.
I¢sel Bireysel: Siuftaki her 6grencinin kitaptaki ya da tahtadaki
aligtirmalari tek bagina yapabilmesi ve kendini degerlendirebilmesi.
Bedensel- Kinestetik: Ogrenilen yapmm giinlik konusmada
kullanim yerinin daha iyi anlasilmasi i¢in canlandirilmast ve
ogrencilerin bu senaryoda rol almasi.
Miiziksel: Kelimelerin telaffuzlarinda tonlamaya &grencilerin
dikkatinin ¢ekilmesi dogru telaffuza dikkat edilmesi.
Subject + can + verb (1) + compliment part
DILBIiLGISI YAPILARI Subject + can not (can’t) + verb (1) + compliment part

Can + subject + verb (1) + compliment part
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BOLUM III :

Sinif igerisindeki 6grenciler bilgisayar destekli yazilim ve sunumlarmi kullanarak
sorulara cevap verir ve aninda geri bildirim alir.

Pictures Affirmative Form | Negative Form Interrogative
Form
> He can jump up He can’t jump up Can he jump up
02 4 high. high. high?
SO She can run fast. She can’t run fast. Can she run fast?

1

&=

= ;Z?

You can swim.

You can’t swim.

Can you swim?

You can ride a

You can’t ride a

Can you ride a

bicycle. bicycle. bicycle?
M He can play He can’t play Can he play
E voleyball. voleyball. voleyball?
R
a
&
é i I can play I can’t play Can you play
5 ﬁ i basketball? basketball? basketball?
)(D b
E‘l ‘,n' 2
He can bend over. | He can’t bend over. | Can he bend
{ " over?
4
t b He can lift He can’t lift Can he lift
B weights. weights. weights?
I can do I can’t do Can you do
handsprings. handsprings. handsprings?
She can play table- | She can’t play table- | Can you play
tennis. tennis. table- tennis?
Py She can leapfrog. She can’t leapfrog. Can you leapfrog?
&40
UYGULAMA ILE |
ILGILI Ogrencilerin her biri kilavuzda gosterildigi gibi, bilgisayar destekli 6gretim
ACIKLAMALAR | yazilimi ve sunumlarini kullanir.
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EK-4. KONTROL GRUBUNA AiT DERS PLANI ORNEGI

BOLUMI :
DERSIN ADI Ingilizce
SINIF 5

UNITENIN ADI/NO | UNIT 6: Physical Education Physical Exercises

KONU Physical Education Physical Exercises
ONERILEN SURE | 3 hafta (3*40)
TARIH 17 Aralik 2007- 4 Ocak 2008
BOLUMII :

O Hedef:

Kendisinin ve gevresindekilerin yeteneklerini ifade edebilme.
O Davramslar:
Diiz ciimle yapilarini olumsuz ve soru yapilaria doniistiirme.

HEDEFLER Metinde gecen ifadeleri ana dilde de ifade edebilme.
ve O Hedef:
DAVRANISLAR Giinliik deneyimlerin basit ciimlelerle sézlii olarak ifade edildiginde
anlayabilme.
O Davramslar:
Sozlii olarak ifade edilen climleleri dogru anlama.
SozIi olarak ifade edilen sorulara dogru cevaplar verme.
OGRENME/ OGRETME Anlatim, soru- cevap, diyalog olusturma, sessiz ve sesli okuma,
YONTEM ve TEKNIKLER[ | geviri yapma.
KULLANILAN EGIiTIiM Ders kitabi (Student’s Book, Teacher’s Book, Yardimci Kaynaklar,
TEKNOLOJILERL ARAC Tahta, Haritalar, Board, Siif Ara¢ ve Geregleri, Extra gramer
ve GERECLERI kitaplari, ...vb.)
Sozlitk
*Ogretmen *Ogrenci
Sozel- Dilsel : Ogrencilerin konu ile iliskili okuma parcasmin sessiz
veya sesli okumasi ve okudugu pargay anlayabilmesi.
Dogac1 : Konuyla ilgili kisilerin deneyimleri ile ilgili sorulart
sorarak 6grencinin motivasyonunun artirilmast.
Sosyal- Kisiler Arasi: Siniftaki tiim 6grencilerin 6grendikleri yapi
ile ilgili olarak birbirlerine sorular sormasi ve cevaplandirmast.
Mantiksal- Matematiksel: Ozellikler dilbilgisi yapilar1 yazilirken
OGRENME/ OGRETME bazi bolimlerin ¢ikarilmasi veya fazladan eklenmesi ve 6grencilerin
AKTIVITELERI Eiogru ciimle yapilarini pekistirmesi.
I¢sel Bireysel: Siuftaki her 6grencinin kitaptaki ya da tahtadaki
aligtirmalari tek bagina yapabilmesi ve kendini degerlendirebilmesi.
Bedensel- Kinestetik: Ogrenilen yapmmn giinlik konusmada
kullanim yerinin daha iyi anlasilmasi i¢in canlandirilmast ve
ogrencilerin bu senaryoda rol almasi.
Miiziksel: Kelimelerin telaffuzlarinda tonlamaya &grencilerin
dikkatinin ¢ekilmesi dogru telaffuza dikkat edilmesi.
Subject + can + verb (1) + compliment part
DILBILGISI YAPILARI Subject + can not (can’t) + verb (1) + compliment part

Can + subject + verb (1) + compliment part
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BOLUM III :

Sinif igerisindeki 6grenciler gruplara ayrilarak birbirine karsilikli sorular sorar ve

cevap verirler.

Ogretmen 6grencilere rastgele sorular sorar ve cevaplari tekrar eder.

Pictures Affirmative Negative Form Interrogative
Form Form
> He can jump up He can’t jump up Can he jump up
0% 4 high. high. high?
(:w% She can run fast. She can’t run fast. Can she run fast?
r ot

You can swim.

You can’t swim.

Can you swim?

You can ride a

You can’t ride a

Can you ride a

- bicycle. bicycle. bicycle?
E He can play He can’t play Can he play
5 voleyball. voleyball. voleyball?
Z
E}
= % I can play I can’t play Can you play
’8 ﬁ i basketball? basketball? basketball?
A [
| J
a He can bend over. | He can’t bend over. | Can he bend
I over?
t E He can lift He can’t lift Can he lift
& weights. weights. weights?
» I can do Ican’t do Can you do
'-’-;'%f_ handsprings. handsprings. handsprings?
L] 2 \\- .-il‘..
’ She can play She can’t play Can you play
i\é?}j table- tennis. table- tennis. table- tennis?
Pz She can leapfrog. She can’t leapfrog. Can you
£l leapfrog?
0
UYGULAMA ILE |
iLGILI Ogrenciler 6gretmen rehberliginde, ders kitabindaki konular1 sirasi ile takip eder.
ACIKLAMALAR
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EK-5. BDO MATERYAL ORNEGI
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OZGECMIS

Selguk Mah. Eth. Onb. Cad. Is Tel: 0(388)232 32 57
Gorkemli Sit. G/Blok 10/7 E-posta: elifevural@yahoo.com

Kisisel Bilgi

Egitimi ve Calisma
Hayat1

Bildigi diller

Katildig
Seminer/Kurs

Maesleki hedefi

Hobileri

= Medeni durum: Evli

= Milliyet: T.C.

= Yas:26

= Dogum Yeri: NIGDE/ Camard:

= 2008-2009 Nigde Anadolu Lisesi — Bilisim Teknolojileri Ogrt.

= 2004 -2005 Nigde Merkez 23 Nisan Havacilar flkogretim Okulu - Bilisim
Teknolojileri Ogrt.

= 2000 -2004 Gazi Universitesi - Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Ogretmenligi

= 1993 -2000 Nigde Anadolu Lisesi

= 1987 -1993 Bereketli Ilkogretim Okulu (Camardr) — Selguk ilkégretim Okulu

Ingilizce

Bilgisayar ve Network Teknisyenligi Kursu*10.12.2003

INKA Egitimcinin Egitimi Semineri * 1-10 Temmuz 2005
Tirkiye Satrang Federasyonu Antrenérlitk Kursu*09.06.2005
Intel Teach To The Future * 22.04.2005

Intel Ogretmen Programi Temel Kursu*2005

Bilgi Vizyon Egitim Danismanlik Semineri*2005

Smif Rehberlik Program Tanitim Semineri* 23.12.2006

Hizli Okuma - Hafiza Egitimi (Ziya BARAN) *2006

MEB Yeni {lkégretim Programi Tanitim (Satrang)*10.01.2007
MEB Yeni {lkégretim Programi Tanitim (Bilisim Tekn.)*11.01.2007
6. Ulusal Simf Ogretmenligi Kongresi*27-29 Nisan 2007

16. Ulusal Egitim Bilimleri Kongresi*5-7 Eyliil 2007

MEB Yazarlik Yazilim ile Egitim Materyali Uretme Kursu* 18.06.2007
MEB Okul Sagligi Semineri* 03.12.2007

Egitimi daha etkili ve verimli hale gbtiirmeyi amaglayan egitim teknolojisinden

yararlanarak, her gecen giin degisen ve gelisen diinyamiza ayak uydurmamiza
yardimect olacak bilgisayar teknolojisinden de yaralanarak kendimi siirekli
yenilemek, cevreme faydali bir birey olmak ve ¢ok iyi bir egitimci olmak,
egitime bilgisayar destegi ile de katkilar saglamak istiyorum.

Egitim yazilimlar1 hazirlama, web sitesi yapimi, kitap okuma (egitim kitaplari,
makaleler, giincel dergiler, gazeteler, bilg.dergileri..vb), miizik dinleme, spor
yapma...
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