
LEGO ROBOTİK ÖĞRETİM UYGULAMALARININ KABULÜ ÖLÇEĞİ 

 

Değerli Katılımcı;  

Bu çalışmada öğretmen adaylarının LEGO Robotik öğretim uygulamalarını benimseme ve kabul etme durumlarını belirlemek 

amaçlanmıştır. Sizden istenen aşağıdaki maddelerden her birine ne ölçüde katıldığınızı “X” işareti ile işaretleyerek, belirtmenizdir. Ölçeğe 

işaretlediğiniz cevaplar bizim için çok önemlidir, bu nedenle hiçbir maddeyi boş bırakmamanız sizden istenmektedir. Elde edilen sonuçlar 

bu çalışma dışında hiçbir şekilde farklı kurum ve kişilerle paylaşılmayacaktır. Çalışmaya gösterdiğiniz katkılardan dolayı şimdiden teşekkür 

ederiz.                   
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1 LEGO Mindstorms kullanmak derslerdeki verimliliğimi arttırır.       

2 LEGO Mindstorms kullanmak derslerdeki performansımı arttırır.      

3 LEGO Mindstorms derslerdeki etkinliğimi arttırır.      

4 LEGO Mindstorms kullanmayı okul yaşantım ile ilgili işlerde yararlı buluyorum.      

5 LEGO Mindstorms uygulamalarını öğrenmek benim için kolaydır.      

6 LEGO Mindstorms uygulamaları ile derslerimi kolayca yaparım.      

7 
LEGO Mindstorms uygulamasındaki herhangi bir problemin çözümü için yapmam 
gerekenler net ve anlaşılırdır. 

     

8 LEGO Mindstorms uygulamalarında kolayca ustalaşacağımı düşünüyorum.      

9 Derslerimde LEGO Mindstorms uygulamaları yapmak eğlenceli olabilir.      

10 Derslerimde LEGO Mindstorms uygulamaları yapmak hoşuma gider.      

11 Derslerimde LEGO Mindstorms uygulamaları yapmak beni mutlu eder.      

12 Derslerimde LEGO Mindstorms uygulamaları yapmak istiyorum.      

13 Gelecekte derslerimde LEGO Mindstorms uygulamaları yapmayı isterim.      

14 Arkadaşlarımı da LEGO Mindstorms uygulamaları yapmaları teşvik edeceğim.      

15 
Öğrenim ve öğretmenlik hayatımda LEGO Mindstorms uygulamalarına da yer 
vereceğim. 

     

16 Problemlerin çözümünde LEGO Mindstorms uygulamalarını kullanacağım.      

 

 


