ILKOGRETIM 1. KADEME SINIF OGRETMENLERININ
BIiLiSIM TEKNOLOJILERi OKURYAZARLIK
DUZEYLERININ OGRENCi BASARISINI ETKiLEME
DUZEYi (AFYONKARAHISAR iLi ORNEGI)

Murat KESKIN
YUKSEK LISANS TEZi
Damisman: Yrd. Dog. Dr. Levent CELIK
Afyonkarahisar, 2008



ILKOGRETIM 1. KADEME SINIF OGRETMENLERININ BiLiSiM
TEKNOLOJILERIi OKURYAZARLIK DUZEYLERININ OGRENCI
BASARISINI ETKILEME DUZEYi (AFYONKARAHISAR iLi ORNEGI)

Murat KESKIN

YUKSEK LISANS TEZI

Siif Ogretmenligi Anabilim Dali

Danisman: Yrd. Dog. Dr. Levent CELIK

Afyonkarahisar

Afyon Kocatepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii

HAZIRAN 2008



i

OZET

ILKOGRETIM 1. KADEME SINIF OGRETMENLERININ BiLiSiM
TEKNOLOJILERI OKURYAZARLIK DUZEYLERININ OGRENCI
BASARISINI ETKiLEME DUZEYi (AFYONKARAHISAR iLi ORNEGI)

Murat KESKIN

Siif Ogretmenligi Anabilim Dal

Afyonkarahisar Kocatepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii

Haziran 2008

Damisman: Yrd. Doc. Dr. Levent CELIK

Calismada Afyonkarahisar ilinde bulunan sinif Ogretmenlerinin  bilisim
teknolojileri okuryazarlik diizeylerinin Ogrenci basarisina etkisi incelenmistir. Bu
etkinin incelenmesi amaciyla egitim ve Ogretim, bilisim teknolojileri, bilisim
teknolojilerinin egitimde kullanim1 ve etkisi teorik olarak ele alinmigtir. Bunun yani sira
siif 0gretmenlerinin bilisim teknolojileri okuryazarlik diizeyini belirlemek amaciyla
157 sorudan olusan “Bilisim Teknolojileri Okur Yazarlik Diizeyi” 6lgegi gelistirilip
stif Ogretmenlerine uygulanmistir. MEB tarafindan 2007-2008 6gretim yilinda
Ogrencilere ortak bir deneme sinavi yapilmig ve bu smavin sonuglari ile olgegin

uygulanmasi sonucu elde edilen BTOY puanlari karsilagtirilmigtir.
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ABSTRACT

THE EFFECT OF CLASS TEACHERS’ INSTRUCTIONAL TECHNOLOGIES
LITERACY LEVEL ON STUDENTS ACHIVEMENT (THE CASE OF
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Advisor: Assist. Prof. Dr. Levent CELIK

In this study the effect of class teachers’ Instructional Technologies Literacy
Level on student’s achievement is examined. To examine the effect, education and
instruction, instructional technologies, the use of instructional technologies for
education and its effects are theoretically under debated. With this, to determine class
teachers instructional technologies literacy level an “Instructional Technologies
Literacy Level” scale containing 157 questions was developed and applied to class
teachers. At 2007-2008 education periods, a common practice examination was made

by M.E.B. and these results are compared with the above mentioned ITLL points.
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GIRIS

Bu boliimde arastirma ile ilgili olarak ortaya konulan problemi ve alt
problemlerini, aragtirmanin amaci, onemi, sayitlilari, denenceler ve sinirhiliklar ele

alinirken, ayrica ¢alismada kullanilan bazi terimlerin tanimlamalar1 yapilmistir.

I. PROBLEM

Glinlimiizde teknoloji bas dondiiriicii bir hizla ilerlemekte ve degisime
ugramaktadir. Buna bagli olarak her alanda oldugu gibi, egitim ve 6gretim alaninda da
teknolojideki bu degisim ve ilerleme kendini hissettirmektedir. Bu gelismeler 1s181nda
egitim 6gretim kavramlar1 yeni boyutlar kazanmakta, uygulanan yontem ve tekniklere
yenileri eklenmekte ve ilkeler tartisilmaktadir. Yeni yontemler ortaya atilarak egitim ve

Ogretimin etkinligi, verimliligi artirilmaya ¢alisilmaktadir.

Teknolojinin etkili ve verimli bir egitim anlayisinda egitime kavram olarak
incelendiginde, egitim, insanlarin varolusundan itibaren hayati boyunca insanogluna
arkadashk yapmis olan bir olgudur. Insan, 6grenen varlik olma &zelligine sahip
olmastyla diger canlilardan ayr1 bir yere sahiptir. Yani insan dogar dogmaz bu diinyada
nasil yasayacagini ve davranacagmi 6grenebilir. Ogrendigi bilgileri ise egitim yoluyla
elde eder. Boylece ilk insandan bugiine kadar insanlar, 6grendiklerini egitim yoluyla

aktararak bilgi birikimi meydana getirmistir.

Fidan (1996), egitimi “en genel anlamiyla insanlar1 belli amaclara gore
yetistirme siireci” olarak tanimlarken ve bu silirece dahil olan insanlarin kisiliginin
degistigini, bu degisimin nedeni olarak da, egitim siirecine dahil olunmasiyla, elde
edilen bilgi, beceri ve tutumlar yoluyla gerceklestigini belirtmistir. Ayrica, egitimin
sadece okullarda degil, giinliik hayatta, ailede, is yerinde ve insanlarin olusturduklari

cesitli gruplar iginde de devam ettigini belirtmistir.

Birgok egitimci, bilim adami ve disilinlir egitimle ilgili olduk¢a fazla
tanimlamada bulunmustur. Bu tanimlar genel anlamda ayn1 noktada bulusmakla birlikte,
bazilarinda egitim genel ve genis kapsamli ele alinirken, bazilarinda belli bir plan ve

program dahilinde gergeklesen bir siire¢ olarak vurgulanmistir (Kaya, 2005).



Giliniimilizde yaygin olarak kabul goren tanimlardan birisi ise s0yledir: “Egitim, bireyin
davranisinda, egitimin amaglarina uygun olarak kendi yasantis1 yoluyla ve kasitli olarak
istenilen yonde degisme meydana getirme siirecidir” (Psikoloji Portali Egitim
Hizmetleri, 2005). O zaman bu tanimdan, egitimin insan davranisinda degisiklik
meydana getirmek amacinda oldugu ancak bunun kendi yasantisi yoluyla olmasi
gerektigi, bilerek ve isteyerek olacagi, bir siireci kapsayacagi ve milli egitimin amaglari
ile ortlisecek sekilde istenilen yonde olacagi anlasilmaktadir. Burada siire¢ kelimesi
gecen bir siire olarak degil bir amaca ulagsmak i¢in uygulanacak adimlar1 ve bu
adimlarin sonucunda elde edilen iiriinii degerlendirme durumlarini ifade etmektedir.
Zaten egitimin 3 temel Ogesi de; amaclar, 6grenme ve Ogretme faaliyetleri ve

degerlendirmedir (S6nmez vd., 2006)

Egitim siireci, yukarida anlatilanlara gore basit bir siire¢ degildir. Dolayisiyla
egitim alan bireyi etkileyen birgok faktdr vardir ki; bunlar okulun fiziki yapisindan
devletin egitim politikalarina, bireyin ailede aldig1 egitimden bireyin ihtiyaglarina kadar
uzanan genis bir yelpazeyi kapsamaktadir. Bu yelpaze icerisinde toplumun devamini ve
ilerlemesini saglamasi i¢in ihtiya¢ duydugu bireyi yetistirmek, iyi belirlenmis ve ¢agdas
hedefler, hedefe yonelik yapilmis planlar, saglam ve kararli bir uygulama anlayist
gerektirmektedir. Bu anlayis igerisinde ekonomik olarak da egitim, bir harcama kalemi
degil, insani yatirim olarak ele alinmalidir. Bunun yaninda egitim giincellenebilir
nitelige de sahip olmalidir, yani zamana bagli olarak degisim gerektirmektedir. Cagin
gereklerini yerine getirerek ve toplumun ihtiyaglari géz Oniine alinarak diizenleme ve

planlama gerektirir.

Egitim siireci dinamik bir siire¢ olmalidir. Bu nedenledir ki, egitimli insan
modeli de degisebilen, yasadig1 toplumun ve ¢agin gereklerine kolay uyum saglayabilen
bir insan modeli olmalidir. Bunun sonucunda toplum degisebilir ve ilerleyebilir.
Gegmisten giinlimiize egitim anlayisi, kuramlar, bireylerin ve toplumun ihtiyaglar
siirekli degisim gostermekte, amaglar degismekte. Iste bu gibi durumlara ayak
uydurmak yenilik¢i bir egitimle gerceklesir. Egitimin gilincellenebilirligi ile birlikte
egitimci yetistirmenin giincelligi ve egitim verenin kendini giincelleyebilirligi de

egitimin kalitesi ile dogru orantilidir.



Tabii ki egitimin toplumun gelismesini sagladigi diisiincesinden, egitimin sadece
toplumun devaminin saglamak ve ihtiyaclarim1i karsilamak {izere verildigi
anlagilmamalidir. Gelisen teknoloji ve ¢agdas egitim anlayisinda artik birey
merkezdedir, hatta egitim sistemleri bireysel farkliliklara sahip bireyleri ayr1 ayri ele alir
duruma gelmistir. Yani birey dogustan cesitli yeteneklere sahip olarak diinyaya gelir.
Ondan beklenen sahip oldugu yetenekleri ve iginde yasadigi toplumu iyi yonde
gelistirmesidir. Aksi bir durum olarak birey sadece kendine verilen gorevleri yerine
getiren bir robot degil gelistirilebilen yetenekleri dogrultusunda toplumu

degistirebilecek ve gelistirebilecek bir cevherdir.

Erasmus ve Rotterdamin “Sana bir ogul veren Tanri, aslinda sana ham bir
kiitleden baska bir sey vermis degildir. Her seye elverisli olan bu maddeye en
miitkemmel sekli vermek sana aittir. Onu ihmal edersen bir hayvan elde edersin” sozleri
egitimin ne denli 6nemli oldugunu vurgularken, bireyin dogustan sahip olduklarini goz
ard1 etmektedir. Her ne kadar bireyin ham bir varlik oldugu yaygin bir goriis olsa da,
bireyin sahip oldugu yeteneklerin goz ardi edilerek egitim verilmesi ¢ok basarili bir
sonug ortaya ¢ikarmayacaktir. Unutulmamalidir ki, ayn sartlar altinda dogmus bireyler
bile biiylidilk¢e onlar1 birbirlerinden ayiran ozellikleri giin gibi ortaya ¢ikmaktadir

(Aktaran: Ergiin, 1999)

Bireyin i¢inde yasadigi topluma karsi sorumluluklar1 oldugu gibi, toplumunda
icinde yasattig1 bireylere karst sorumluluklar1 vardir. Toplumlarda bu sorumluluklar
zaman zaman kendilerinin 6zel haklara sahip oldugunu diisiinen gruplarin ¢ikarlar
dogrultusunda diizenlenmektedir. Dolayisiyla egitim anlayist bu gruplara ¢ikar
saglayacak nitelikte olmaktadir. Buna karsin modern ya da ¢ag1 yakalamis toplumlarda
ise bireyi temel alan sistemler gelistirilmektedir. Yani giiniimiiz egitim anlayist bireyin
ilgi, istek, yetenek ve yeterlilikleri dogrultusunda gelismektedir. Ancak bu sekilde
tarafsiz egitim anlayis1 ve gelisen toplumlar ortaya ¢ikacaktir (Altiparmak vd., 1999).

Gegmisten bugiine kadar insanligin gecirmis oldugu toplumsal siiregler egitim
cercevesinde degerlendirildiginde, bu siirecler egitim siireci ile i¢ ice geligsmistir. Yani
tarim toplumunda insanlar tarim toplumunun ve yasayisinin gerektirdigi 6l¢iide egitim
almiglardir. Sanayi toplumuna gecilince modernlik 1s1ginda insanlarin egitimi daha da

gelismis ve degismistir. Bilgi cagin yasadigimiz giiniimiizde ise bu c¢agin gerektirdigi



egitim anlayis1 daha da farli bir duruma gelmistir. Bu gelisim siireci zarfinda egitimin
de gelisimine paralel olarak toplumlarin beklentileri artmis, bu artis egitime yansimaistir.
Egitime giin gectikce daha fazla deger verilmekte, verilen deger 6l¢iisiinde egitimden de
beklentiler artmaktadir (Altiparmak vd, 1999). Bu beklentileri karsilamak ise yine

modern egitim anlayisiyla saglanabilir.

Egitimin gergeklestirilmesi konusunda iizerinde durulmasi gereken bir diger
olgu da, dgretimdir. Ogretim en genis anlamiyla bireyin bilgi edinme isidir. Birey
edindigi bilgilerin bir¢ogunu 6gretim yoluyla elde eder (Bolay, 2004). Birey dogustan
getirdigi davranislarin iizerine bir¢ok bilgi ekleyerek ve gelisimine de bagl olarak yeni
davranislar gelistirir ve kazanir. Ogretim kelimesi genellikle, egitim kelimesiyle birlikte
anilir. Ciinkli egitim faaliyetleri sonucunda bireyin davranislarinda kalict ve kasith
degisiklikler meydana gelmesi beklenmektedir. Bireydeki bu degisiklikler planli,
amagli, kontrollii ve diizenli yapilmalidir. Bu da okullarda gerceklestirilir. Ogretim de;
okulda egitim Ogretim faaliyetleri ile ilgili olarak yapilanlarin ve siireclerin tiimiini
icerir. Bagka bir deyisle dgretim bireyde 6grenmenin gerceklesmesi ve bireye istendik
davranislarin kazandirilmasi cabalarmin yiiriitiildiigii siireci ifade eder. Ogretim hem
O0grenme hem de Ogretme faaliyetlerinin biitiiniinii kapsar. Yine farkli bir sdylemle,
ogrenmeyle ilgili igsel siirecler dig uyaricilar tarafindan etkilenir. Bu uyaricilarin
etkinliklerle istenilen hedefler 1s18inda planli bir sekilde siirdiiriilmesi ve

degerlendirilmesi olay1 6gretimdir (Rehber Ogretmen, 2008).

Ogretim ile ilgili ¢ok fazla sayida tanim bulunmaktadir. Tanimlarin ¢ok fazla

sayida olmasinin sebebi herkesin 6gretimin farkli bir boyutunu ele almasidir.

Ogretimi Gagne (1985), “Bireyde 6grenmeyi baslatma, harckete gegirmek ve

desteklemek i¢in tasarlanan etkinlikler kiimesi” olarak tanimlamustir.

Ertiirk (1993) “Herhangi bir 6grenmeyi kilavuzlama ve saglama faaliyetleri”

olarak ifade etmistir.

Fidan (1996) ise ogretimi, “Hedeflerle belirlenen davranislarin 6grenciye

kazandirilmasi i¢in 6grenme yasantisi olusturma siireci” olarak belirtmigtir.

Glasser “Agiklama, model alma gibi yontemler yoluyla bilgiyi yasamlarina
simdi ya da ileride yasamlarina kalite katmasi i¢in edinmek isteyen kisilere verme

stireci ” olarak tanimlamaktadir (Aktaran: S6nmez vd., 2006).



Ogretim, bireyin dgrenmesi igin bilginin verildigi egitim &gretim ortaminin,
verilecek bilgileri iletirken ve Ogrencinin bu bilgileri alirken kullanilacak yontem,
teknik ve ilkelerin, ara¢ ve gereglerin, bunlara ek olarak da zamanin ve ekonomik
sartlarm diizenlenmesini kapsar. Iste bu sartlar1 simf ortaminda diizenleyecek ve isleyisi

saglayacak, uygun 6gretim yontemlerini belirleyecek 6gretmendir (Kaya, 2005).

Giliniimiizde, 6gretim planlamasi, tizerinde hassasiyetlerin arttig1 bir konu haline
gelmistir. Bu anlamda {ilkeler bu konuda yogun g¢aba harcamakta ve mevcut ¢agin
ozelliklerine ve sahip olduklar1 donanima goére programlarini giincel tutmaya
calismaktadir. Ancak bu c¢alismalar keskin miidahalelerde bulunarak degil, daha
yumusak rotus seklinde etkilerle saglanmaktadir. Ciinkii 6gretim i¢in belirlenen amaglar
bir iki nesle daha uygulanamadan c¢okiintiiye ugrayabilir. Bu da egitim ve 6gretimin
saglikli islemesini engeller.

Egitim 6gretimde gliniimiiziin en dnemli degisimlerinden birisi egitim 6gretimin
bireysellestirilmesine  yonelik  uygulanan yontem ve teknikler konusunda
gerceklesmektedir. Artik egitim Ogretimin bireyin gelisimiyle orantili bir sekilde
gerceklestirilmesi daha da 6nem kazanmistir. Bireye, heniiz ulasamadigi gelisim
diizeyinde egitim 0gretim vermek onun sadece 6grenme istegini ve kendine giivenini
kirmaktan bagka bir ise yaramayacaktir. Bunun i¢in ¢agdas Ogretim ydntemlerinde
bireyin gelisiminin dikkate alinmasi temel sartlarindan birisi haline gelmistir. Bunun

sonucu olarak da bireyin sahip oldugu potansiyel en iist diizeye taginacaktir.

Bireysellestirmenin devaminda ise 6grenci merkezli egitim anlayist egemen
olmaktadir. Bir smif ortaminda yer alan &grenciler tek diize birer varlik olarak
diisiiniilmemelidir. Her birinin ihtiyaglari, beklentileri, kiiltiirleri, istekleri, yetenekleri,
zeka seviyeleri, kalittim 6zellikleri farkli farklidir. Bu farkli 6zelliklerin hepsi dikkate
alindiginda verilen egitim ve 0gretim beklenen ve hedeflenen davranisi her birine ayni
sekilde ve seviyede kazandirmayacaktir. Her bireye, her sey, aym1 yontem ve teknikle
ogretilemez, dgrenmesi beklenmemelidir. Oyleyse bireylerin farkli 6zellikleri dikkate
alinarak &gretim faaliyetinin konularindan se¢gme yapilmalidir. {lkdgretim kademesinde
Ogretim goren bir 6grenciye yiiksek 6gretim programinin uygulanmasi ya da tip doktoru

olacak ytiksek Ogretim Ogrencilerine miihendislik 6gretim programinin uygulanmasi



diisiiniilemez. Bu ulasilmaya calisan amaglar1 saglamayacaktir. Bu nedenle 6gretim

programlarinda belirlenen programlar, 6gretim yontemleri ile desteklendigi gibi bir de;
[Ikdgretim, Ortadgretim, Yiiksekdgretim seklinde kademelere ayrilmistir.

Egitim ve 6gretimin planlanmasinda dikkat edilecek bir diger noktada hedeflerin
cagdas gelismeler 15181inda zenginlestirilmesidir. Bugiin teknoloji hizla gelismekte, her
gecen giin  yeni egitim Ogretim anlayist kabul gormekte, yeni yoOntemler
kullanilmaktadir. Bu degisim gerceklesirken egitim ve G6gretimin statik kalmasi bir
eksiklik olarak ortaya c¢ikmaktadir. Atatiirk’lin isaret ettigi “muasir medeniyet” yani
“cagdas uygarlik” seviyesine ulasmak ancak ¢agdaglasabilen egitim ve Ogretim
hedefleri ve bu hedeflere emin adimlarla gidebilecek yiirekler ile gerceklestirilebilir.
Cagdas egitim gelismis, tiim sorunlarini1 ¢6zmiis bir toplumda yasayan bireylerin kendi

kendine yeterliliklerini saglamis bir iilke kazandiracaktir.

Egitim ve Ogretim faaliyetlerinde ezberci yontemden wuzak durmak
gerekmektedir. Ezber bireyde gecici 0grenme sagladigi icin bilgiler uzun siire
hatirlanamaz. Giiniimiizde artan bilgi miktar1 ezbere hi¢ uygun degildir. Bilgi miktar1
arttikca ezber gliglesmekte ve bilgiler karigtirilmaktadir. Ayrica 6gretimin soyut olarak
yapilmasi da ezbercilik gibi iyi bir sonug¢ alinabilecek bir durum degildir. Yani
Ogretilenlerin somutlagtirilarak verilmesi, bireyin hayati ile eslestirilmesi Ogretimin
etkinligini artiracaktir. Birey gorerek, deneyerek ya da bilgilerini somut nesnelerle
eslestirerek kalict 6grenmeyi daha iyi gerceklestirecektir. Zaten egitim ve Ogretimin
biiyiik diislinlir ve bilim adamlar1 tarafindan yapilan tanimlarinda da “kendi yasantisi

yoluyla” ifadesi siklikla gegmektedir.

Kisacas1 egitim ogretim planlamasinda, bireylerin fiziki ve psikolojik
gelisimlerinin yeterliliginin g6z Oniinde bulundurulmali, bilgilerin kalici olmasi igin
kullanilacak arag-gerecler iyi seg¢ilmeli ve iyi kullanilmali, verilen bilgiler bireyin
yasantisi yoluyla kazandirilmali ve ihtiyacglarina cevap vermelidir. Bunlarin yaninda aile
ile isbirligi saglanarak bireyi Ogretim faaliyetlerinde engelleyecek negatif yonleri
azaltilmaya calisilmalidir. Cagdas egitim anlayisinin tasimasi gereken bu ozellikler
cercevesinde, Tiirk Milli Egitim Sistemi’nde de gectigimiz birkag yil igerisinde 6nemli
egitim ve Ogretim programinda 6nemli degisiklikler gerceklestirilmistir. Geleneksel

Ogrenme ydntemlerinden Yapisalet Ogrenme yontemine gegilmistir. Bu da egitim



Ogretimin Dbireysellestirilmesi ve bireyin ihtiyag, istek ve hedeflerine uygunlugu

konusunda 6nemli adimlardan birisi olmustur.

Gerek egitim ve Ogretim ortamlari, gerek uygulanan yontemlerin basarili bir
egitim ve Ogretim siireci saglamasinda dikkat edilmesi gereken diger bir nokta da

ogrenme ve 6grenmenin gerceklestigi siiregtir.

Ogrenme, egitimin tanimidan hareketle bireyin kendi yasantis1 yoluyla istendik
davranis degisikligine sahip olmasi yani davranis degisikliginin olugmasidir. Baska bir
deyisle Gagne’nin de dedigi iizere, 6grenme degismezlik niteligi olmayan yani sirasi
degisebilen ardisik icsel siireclerin biraya gelmesiyle olusur (Rehber Ogretmen, 2008).
Ogrenme birey icin her yerde gegerlidir. Bireyin yasadig aile ya da gevrede ister planl
olsun ister plansiz olsun davrams degisikliklerinin tiimii 6grenmedir. Ogrenme, planl
ya da plansiz olarak gerceklestirilebilecegi gibi her iki durumda da olumlu ya da
olumsuz olabilir. Olumsuz g¢evre istenmeyen davraniglarin temelini attig1 i¢cin miimkiin
oldugunca azaltilmali, birey o ¢evreden cikartilmalidir. Genellikle bu ¢evrelerdeki
egitim planli olmayan egitim tiiriidiir. Ancak iyi hazirlanmamis ya da uygulanmayan bir
egitim sisteminde de benzer sonuglara rastlanabilir ( Ergiin, 1999). Olumsuz 6grenmeler
egitimin amacina ve toplumun kurallarina ters diistiigii i¢in bunlar istenmeyen yan
tirlinler olarak nitelendirilirler. Egitim-68retim faaliyetleri bu yan {iriinleri en aza

indirecek, istendik davraniglar1 artiracak sekilde diizenlenmelidir (Senemoglu, 2005).

Fizyolojik olarak, bireyin beyin yapist incelendiginde, diisiinme, duygulanim ve
O0grenme gibi daha gelismis ve daha karmasik faaliyetler, beynin en dis kisminda yer
alan ve en gelismis hali insanlarda bulunan Beyin Kabugu, Cerebrum ya da Cortex
olarak bilinen kisimda gerceklesir. Bu boliim sinir dokularindan olusup 6grenme bu

yapilar sayesinde gergeklestirilir (Bilginin Net Kaynagi ForumLopedi.Net).

Baz1 bilim adami ve disiiniirlerin 0grenme ile ilgili tanimlar1 su sekilde

siralanabilir:

Bower ve Hilgard (1981) 0Ogrenmeyi, “Dogustan getirilen davranislari,
egilimleri, olgunlasmay1 ve yorgunluk, ila¢ vb. etkilerle meydana gelen organizmanin
gecici durumlarini kapsamayan, c¢evredeki etkilesimler yoluyla davranislarin olugmasi

ya da degistirilmesi siirecidir” seklinde tanimlamaistir.



Aydin (1999) 6grenmeyi “Yasantisal deneyimler yoluyla davraniglarda olusan

kalic1 ve izli degisimler” olarak tanimlamaktadir.

Binbasioglu (1991) 6grenmeyi, “Bireyin kendi yasantilar1 araciligiyla

davraniglarinda degisiklik olusturmasi siireci” olarak tanimlamaktadir.

Bir bagka tanimda ise Brubaker 0grenmeyi, “Bireyin kendisi, baskalar1 ve
cevresiyle etkilesimleri sonucunda olusan yasantilarin bireyde olusturduklari” olarak

tanimlamistir (Aktaran: Senemoglu, 2005).

“Ogrenme cevresel degisiklikler nedeniyle, bireyin duygu, diisiince ve

ifadesinde meydana gelen degigsmedir ” (Ergiin, 1999).

Bilgiyi isleme kuramcilarinin basinda gelen Gagne 68renmeyi, “Sadece biiylime
siirecine atfedilemeyen, insanin egilimlerinde ve yeterliliklerinde belli bir zaman

diliminde olusan bir degismedir” seklinde tanimlamistir (Aktaran: Senemoglu, 2005).

Senemoglu (2005) ise, 0grenme i¢in “Biiyiime ve viicutta degisik etkilerle
olusan gecici degismelere atfedilemeyecek, yasanti iiriinii olarak meydana gelen

davranista ya da potansiyel davranistaki nispeten kalici izli degismedir” demistir.

“Ogrenme bireyin yasantis1 yoluyla ya da cevresiyle etkilesimi sonucunda yeni

davraniglar kazanmasi ya da eski davraniglarini degistirmesi siirecidir” (Ergiin, 1999).
Yapilan tanimlara gore 6grenmenin 5 6zelligi ortaya ¢ikmaktadir:

1. Ogrenme, davramsta gozle goriiliir bir degisme meydana getirir (Senemoglu,
2005). Ancak 6grenmenin sonucu hemen gozlenemeyebilir. Birey 6grenmeyi
saglar ama davranisi hemen gerceklestirebilecegi sartlar olusmadigi icin
davranis1 hemen sergileyemeyebilir. Bu nedenle her 6grenilen davranis

hemen ortaya ¢ikmaz.

2. Ogrenme, ilag, hastalik, yorgunluk ya da sarhosluk gibi etkenlerle
gergeklesmez. Cilinkii bu etkenlerin meydana getirdigi degisiklikler kisa
siirelidir ve davranmistaki degisiklik etki kalkinca ¢ok hizli bir sekilde yok
olur. Egitimin de bu tiir hizla ortaya ¢ikan ve hizla yok olan davraniglarla
ilgilenmez (Senemoglu, 2005). Zaten Ogrenme, bu etkilerin olusturdugu

davranig degisikliklerine gore ¢cok daha uzun siireli degisiklige sebep olur.



Yani bireye verilen ila¢ kesildiginde davranislardaki farkliliklar yerini

normale birakir.

3. Ogrenmenin gergeklesmesi igin, bireyin ¢evresiyle etkilesim kurmasi, bu
etkilesim sonucunda bireyde iz birakmasi gerekmektedir. Buna “yasant1” adi
verilmektedir (Senemoglu, 2005). Yani Ogrenme bir yasanti sonucu
davranista degisiklik olusmasi sonucu meydana gelir. Refleks ve icgiidiisel
davraniglar yasantilarla ortaya c¢ikmadigindan bu davraniglar 6grenilmis

davranis olarak nitelendirilemezler.

4. Ogrenmenin meydana gelmesi i¢in, davranis degisikliginin sadece biiyiime
sonucu olusmasindan s6z edilemez (Senemoglu, 2005). Davranislar biiyliime
ile birlikte cevre ile etkilesim sonucu olusur, yani birey biiylidiik¢ce i¢inde
bulunacagi ¢evrelerden bazilar1 degisme gosterebilir. Cevredeki degisiklik ve
bliylimenin etkisi ile de degisiklik gosterecek davranislarda degisir. Bu

nedenle biiyiimenin, 6grenmenin ger¢eklesmesinde etkisi vardir.

5. Ogrenme, bir siireci ifade eder. Birey diinyaya geldiginde bir takim
davraniglar1 beraberinde getirir. Bunlarin bir kismi dogustan getirdigi
refleksler iken bir kismi da hayata uyum saglamamiza yardimci olan
otomatik davranislardir. Ornegin nefes almak gibi otomatik olarak
viicudumuzun ortaya koydugu bu davraniglara “hemostatik davranislar” da
denir. Ancak bu davranislar bireyin yasamini kisa bir siire devam ettirecek
kadar yeterlidir. Daha sonra yasama adapte olabilmek i¢in, bu davraniglardan
sonra siirekli 0grenme egilimindedir. Bu nedenle bireyin sahip oldugu

davraniglarin biiyiik ¢ogunlugu 6grenme ile elde ettigi davranislardir.

Canlilar hayatim1 siirdiirebilmek ve cevresine uyum saglamak amaciyla siirekli
o0grenme egilimindedir. Bu nedenle bireyin cevresine uyum saglamasi Ogrenme
yeteneginin ne kadar yiiksek oldugu ile ilgilidir ve 6grenme yetenegi zayif olan
bireylerin ¢evresine uyum saglamasi zor olmakla birlikte, yasami tehlikededir. Bu
nedenle birey olay ya da duruma uygun tepkide bulunmay1 ve ¢evresine uyum ic¢in ne

yapmas1 gerektigini 6grendigi siirece hayatta kalir ve mutlu olur.

Birey yasamak ve ihtiyaglarini en iyi sekilde karsilamak i¢in ¢ok ¢esitli ¢evrelere

uyum saglamak zorundadir. Bu da 6grenme ile gergeklesir. Birey, ¢cevresinde hangi olay
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ya da durumlar yasamin1 devam ettirecek, yasamini tehdit edecek ya da ona ne zarari ne
de faydasi olacak bunu 6grenmek durumundadir (Senemoglu, 2005). Daha sonra
cevreye uyum i¢in edinilen bilgiler ile ¢evre ile etkilesimi sonucu elde edilen bilgiler
dinamik olarak birbiriyle etkilesime girer ve yenilerini ortaya cikarir. Yeni bililer bu

sekilde iiretilerek eskilerinin yerini alir ya da yeni 6grenmeler ortaya ¢ikmis olur.

Ogrenmenin gerceklesmesi i¢in 6grenecek bireyin dgrenme faaliyetlerine dahil
olmas1 gerekir. Ogrenme eger bireyin istegi, arzusu dahilinde olmazsa gergeklesmez. Bu
nedenle 0grenmenin saglanmasi bireyin istekli bir sekilde 6grenme faaliyetine dahil
olmas1 ve oOgretenin de Ogrenmesine yardimci olmasma baghdir. Ogreten bireye

o0gretmez sadece yardimci olur (Ergiin, 1999).

Bireyler 6grenme tiirlerine goére farkliliklar gosterir. Bu farkliliklar sonucu
bireyler egitim dgretim faaliyetlerinden esit sekilde 6grenme saglayamazlar. Bu nedenle
egitim 6gretim faaliyetleri diizenlenirken bireylerin 6grenme tiirleri arasindaki farklarda
dikkate alinmali ve yasant1 durumlar buna gore hazirlanmalidir. Ogrenme tiirlerine gore
bireylerin 6grenme hizlari, hangi 6grenme yasantilarinin gerektigi, 6grenme ortami,
calisma sekilleri saptanarak ogretim programlar1 diizenlenmelidir. Ciinkii sayilan
niteliklere gore bir sinifta 6grenme sekli farkli farkli 6grenciler bulunmaktadir. Bu
nedenle bir sinifta farkli 6gretim yontemleri uygulanmalidir. Yani grup grup 6grencilere
Ogrenme sekillerine gore 6gretim yontemi belirlenmelidir (Ergiin, 1999).

Egitim Ogretim faaliyetleri diizenlenirken, Ogretim programi gelistirirken
yasantilarin belli Olgiiler icerisinde belirlenmesi ve Ogrenmenin nasil oldugunun
bilinmesi saglanmalidir. Bu nedenle egitim 6gretim durumu 6grenci agisindan ayri,
Ogretmen agisindan ayri ele alinmali, 6grenci icin 6grenme yasantilarinin diizenlenmesi
Ogretmen icin ise OZretme yasantilarinin diizenlenmesi agisindan ele alinmalidir
(Demirel, 2005). Egitim-6gretim faaliyetlerinin 0gretmen ve Ogrenci acisindan
diizenlenmesi yaninda kazandirilacak davranis degisikliklerinin de bir sisteme gore
siralanmasi gerekir. Bu siralamay1 Demirel (2005), su sekilde yapilabilecegini belirtmis

ve asagida hem 6grenen hem de 6greten agisindan eslestirmeli olarak ele alinmustir:

1. Giris ya da hazirlik etkinlikleri; bu asamada bireye, sahip olacagi davranis
degisikligi, 6zellik ve beceriler ile ilgili bilgi verilmelidir. Daha sonra bu

hedefler ile ilgili ne gibi bilgiye ihtiyaclar1 olacagi belirtilmeli ve on
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ogrenme faaliyetleri gerceklestirilmelidir. Ogretmen ise dgrencilere hedefleri
belirtip bu hedefler icin kullanilacak 6gretim yontemlerini belirler. Bunun
icinde sunus yoluyla 6gretim yaklasimindan, anlatim ve gosteri yontemlerini

kullanir.

2. Geligme etkinlikleri, 6n 6grenmeleri ve hazirlik ¢aligmalarini yerine getiren
ogrenciler, artik konu ile ilgili bilgi ve becerileri edinir ve gerekli faaliyetleri
gergeklestirir. Bu asamada konular ile ilgili etkinlikler 6gretim programi
gelistirilirken iyi analiz edilip diizenlenmelidir. Ogretmen agisindan ise
burada konuyla ilgili kurallar 6grencilere buldurulmaya ¢alisilir. Bu nedenle
de bu asamada daha ¢ok bulus yoluyla 6grenme yaklasimindan tartisma ve
soru-cevap teknigi kullanilir. Burada 6grenci-6gretmen etkilesimi yiiksek

seviyede olmakla birlikte 6gretmen rehber konumundadir.

3. Sonug etkinlikleri, bu asamada islenen konularin ardindan planlanmig
etkinlikler s6z konusudur. Etkinlikler degerlendirme sorulari, deney, proje
Odevi gibi etkinliklerle sahip olunan bilgilerden hareketle yeni bilgi edinme
faaliyetlerini kapsar. Ogretmen burada arastirma yoluyla 6gretim yontemiyle
Ogrencilere bireysel ya da grup calismalariyla arastirmaya ve incelemeye
yonelik faaliyetler gelistirmelidir. Burada olay ya da nesnelerin anlatimi i¢in
cesitli gorsel materyallere, gosteri, drama ve rol yapma, benzetim gibi

tekniklere bagvurabilir.

Davraniglarda meydana getirilecek sistemli siralamada bireyin ihtiyaglarinin
dikkate alindigi, bireyin O0grenme isteginin olmasi gerektigi ve 6gretmenin Ogretim
yapan degil, 6grencinin bulmasini saglayan bir rehber oldugu goriilmektedir. Buradan
Ogreten ve 6grenenin ogretim siirecindeki gorevinin farkli oldugu ve bu nedenle birey
icin  Ogrenme, Ogretmen icin Ogretme yasantilarindan bahsedilmesi geregi

anlasilmaktadir (Demirel, 2005).

Planl egitimde 6gretmenlerin énemli bir yeri vardir. Ogretim faaliyetleri ve
O0grenme siireci 0gretmenin kontroliinde gergeklestirilecek ve degerlendirilecektir. Yani
O0grenmenin bas mimar1 dgretmenlerdir (Sonmez vd., 2006). Bu nedenle yukaridaki
siralama Ogretmenler agisindan dikkate alindiginda, 6gretmene Ogretim programinin

nasil kullanilacagi ile ilgili bilgi verilmeli ve 6gretim siirecinde hangi durumda hangi
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Ogretim yontem ve tekniklerini, ara¢c ve gerecleri kullanacagina karar vermesinde
yardimer olunmalidir. Cilinkli etkili bir 6gretim i¢in 6gretmenin 6gretim yontem ve
teknikleri hususunda iyi bir bilgi birikimine sahip olmasi gerekmektedir. Bu da bu

bilgilerin 6gretim programina dahil edilmesi seklinde saglanabilir (Demirel, 2005).

Ogrenmenin nasil ve hangi kosullar altinda gergeklestigini 6grenme kuramlari
aciklamaktadir. Bu kuramlar oOgrenmeyi aciklama bi¢imine gore farkliklar
gostermektedir. Ornegin bazi kuramlar 6grenmeyi uyarici-tepki arasindaki iliskiyle
aciklarken, bazi 6grenme kuramlar1 ise 0grenmeyi zihinsel bir siire¢ olarak almigtir.
Ancak unutulmamalidir ki hi¢bir 6grenme kurami tek basma 6grenmeyi agiklamada
yeterli degildir. Yani 6grenme hem gozlenebilir davraniglar hem de godzlenemeyen

zihinsel siirecleri barindiran bir siiregtir (Senemoglu, 2005).

Ortaya koyulan kuram ve uygulamalarda ele alinan 6grenmenin nasil oldugu ile
ilgili zihinsel siirecler kadar egitim programlarinda ulasiimak istenen hedefler
dogrultusunda egitim ve Ogretim faaliyetlerini yiiriitecek ortamlara gerek
duyulmaktadir. Bu ortamlar ders ici ya da ders dis1 egitim ve 6gretim etkinliklerinin
gerceklestigi yerlerdir. Egitim Ogretimin diinyada meydana gelen degisikliklerden
etkilendigi diisliniiliirse, egitim ve Ogretim faaliyetlerinin gergeklestigi ortamlar,
kullanilan ara¢ gere¢ ve 6gretim yontemleri de bu degisimden payini almaktadir (Kosar
vd., 2003). Bu nedenle egitim ortamin1 diizenlerken gerceklestirilecek hedeflere ve
giinimiiz teknolojilerine uygun materyaller secilmelidir ve bunlarin kullanimi

yayginlastirilmalidir.

Kullanilan ara¢ geregler egitim ve ogretimi kolaylastirarak 6grenmenin en iist
diizeyde gerceklesmesini saglamaktadir. Temin edilemeyen bir materyali igeren egitim
programinin ise yararliligi tartismalidir (Altiparmak vd., 1999). Bugiin masa, sira, tahta
ve tebesir teknoloji ve teknolojiden etkilenen egitim sisteminde ihtiyaglar1 karsilayamaz
duruma gelmistir. Boylece egitim programlar1 da yenilenmez ise, yeni ara¢ gereglerin

nerede kullanilacagi ve bunlarin karsilayacagi ihtiyaclari saptayamaz.

Egitim ortaminin kurulmasi, kullanilan ara¢ gereg, verilen hizmetler ve elde
edilmek istenen {riinlere gdre bir maliyete sahiptir. Bu nedenle egitim de diger
yatirimlar gibi ele alinmalidir. Egitimin amaclarindan birisi bireyin ve dolayisiyla

toplumun yasam seviyesini yiikseltmek olduguna gore egitimin kalitesinin de yiiksek
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olmas1 gerekir ki, bu da egitim yapilacak ortamin kalitesini artirmayla ve bu ortama

yapilan yatirimlarla saglanir.

Ancak egitim ortamina yatirim yapalim derken izlenen yanlis politikalar telafisi
miimkiin olmayan zararlar verebilir. Bu zararlar1 en aza indirmek i¢in dncelikle yatirim
yapilacak alanlarin ve malzemelerin hedefe ulagsmada kullanilacak ara¢ mi, yoksa
ulasilacak ama¢ mi oldugu iyi saptanmalidir. Ornegin; okullara kurulmakta olan
bilgisayar laboratuarlarina ya da alinan diger malzemelere yatirim yapmak amag haline
gelmemelidir (Altiparmak vd., 1999). Amac haline gelen bu gibi harcamalarin
sonucunda elde edilen sadece ¢agin gerisinde kalmis arag-geregler ve bu arag-gereglerin

teknoloji ¢opliigiine ¢evirdigi okullar olur.

(Cagdas egitim anlayisinda saglanmak istenen bireyi temel alan Ogretim
faaliyetlerinde 0gretmenin gorevi ise 6grenme i¢in gerekli egitim ortamini1 hazirlama,
diizenleme ve 6grenci ile ortam arasindaki etkilesimi saglamaktir (Kosar vd., 2003). 21.
ylizyilda anlatan 6gretmenin sadece dinleyen 6grencinin yer aldig1 klasik model yerini
egitimde teknolojik ara¢ gere¢ kullanimina, e-6grenme, sanal siniflar, bilgisayar destekli
Ogretim gibi egitim Ogretim ortamlarma birakmistir (Aytag, 2006). Bu ortamlarda,

Ogretmen rehber olarak gorev yapmakta, 6grenci ise bu ortamda etkin rol almaktadir.

Egitim ortamiin diizenlenmesinde, = kuram ve wuygulamalarin biitiinlik
icerisinde devam etmesi acisindan davranig, bilis ve sosyal psikolojinin de etkin rol
oynadigr goriilmektedir. Yani egitim diger disiplinlerle bir biitlinlik saglar. Boyle
biitiinlik arz eden egitim ortami da 6grenmenin etkili bir sekilde gerceklesmesini,
O0grenmeye olan ilginin artmasini ve 6grenmenin kolaylagsmasini saglayacaktir (Kosar

vd., 2003).

Cagdas egitimde, fiziki olarak yine derslik disinda okulun tiim birimlerinde de
teknolojiden faydalanilarak dilizenlenmis bir yap1 karsimiza c¢ikmaktadir. Bu yapi
icersinde personel, ara¢ gereg, tesis ve organizasyon Ogelerini barindirir. Bu 6gelerden

(13

olusan egitim ortami “ nasil bir egitim anlayisinda, nasil bir programla, nasil bir
ortamda, nasil bir insan yetistirmek istiyoruz?” sorularina verilecek cevap ile etkili bir
bicimde tasarlanabilir (Kosar vd., 2003). Bu sorulara verilecek cevaplar degisen
toplumun aradigi nitelikli insani1 isaret edecektir. Yani teknoloji ve bilim karsisinda

degisen toplumun ihtiyaci olan nitelikli insan 6zelliklerinin de degistigi goriilmektedir.
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Bu da nitelikli insanin yetistirileceg§i egitim-6gretim ortamimin  6zelliklerini

degistirmektedir.

Cagdas egitim anlayisina sahip olarak olusturulacak egitim Ogretim ortami su

ozellikleri tagimalidir (Kosar vd., 2003; Altiparmak vd., 1989):

1.

Aktif 6grenme icin gerekli bigimde dgretim ortaminin diizenlenmis olmasi

gerekir.

Miifredata gore 6gretim ortaminda teknoloji {iriinii arag gereglerin bulunmasi

ve bu arag gereglerle materyal gelistirilmesi ve sunulmasi gerekir.

Ogrenme etkinlikleri igin gruplarm olusturulmasi, bu gruplarin farkli
O0grenme faaliyetlerini gerceklestirebilmesi ve isbirligi i¢inde ¢aligmalarinin
saglanmasi. Bu sekilde 6grencilerin yardimlasma duygular1 gelisecegi ve

farkli 6grenme deneyimleri yasayacaklari bir ortam olusturulmasi gerekir.

Uyaricilarla donatilmis ve o6grencileri giidiileyici, onlarin farkli 6grenme

Ozelliklerine ve ihtiyacglarina hitap eden bir ortam olmalidir.

Egitim G6gretim ortami &grencilerin cesitli faaliyetleri yapabilecegi ve bir
seyler iiretebilecegi sekilde diizenlenmelidir. Bu nedenle smif diizeni
ogrencilerin smif igerisinde rahat hareket edebilecegi ve c¢esitli 6gretim

faaliyetlerini yerine getirebilecegi sekilde diizenlenmesi gerekir.

Egitim 6gretim ortami, esnek program gelistirme ve dogru bir planlama ile
olusturularak, farkli amaglar icin de kullanilabilecek sekilde olmasi gerekir.
Bu sayede giiniin sadece belli saatlerinde egitimin verildigi, giiniin diger
boliimlerinde bos duran yer degil, ayn1 zamanda farkli ¢alismalara da ev

sahipligi yapan bir ortam haline gelir.

Egitim ortami, dgrencilerin rahatca kendilerini ifade edebilecegi bir ortam
olmalidir. Ogrenciler boyle ortamlarda 6zgiivenini kazamp, bir seyler
basarabilmenin hazzin1 yasamasi gerekir. Bu da ger¢ek diinyanin modeli
olan okulda teknolojinin iiriinii ara¢ gerecler sayesinde daha fazla deneyim

kazandirilarak saglanabilir.



15

Bu ozelliklere sahip bir egitim ortaminda gelecege emin adimlarla
ilerleyebilecek zengin niteliklere sahip bireyler yetistirilerek, toplumumuz uygar

medeniyetler seviyesine ulastirilabilir.

Bilisim teknolojilerinin sagladigi imkanlardan giinlilk hayatta ve is hayatinda
faydalanmak neredeyse bir zorunluluk haline gelmistir. Yani bilisim teknolojileri
okuryazar1 olmak bir zorunluluk olmustur. Teknolojinin en ¢ok faydalanildigi egitim
alaninda da Ogretmenlerin bilisim teknolojileri okuryazari olmasi ise kaginilmazdir.
Ciinkili egitim programlarinin igerigi teknolojiden onceki donemlere goére daha fazla
etkilenmekte, hatta artik teknolojiye gore sekillenmektedir. Bu agidan
Ogretmenlerimizin de egitimde verimi en iist diizeye ¢ikarmak icin gerekli becerilere
sahip olarak yeni nesilleri yetistirmeleri gerekmektedir. Alanla ilgili literatiir
incelendiginde bilisim teknolojileriyle ilgili arastirmalarin yapildigi, ancak bilisim
teknolojileri okuryazarligi ve egitim-0gretimle ilgili caligmalarin yetersiz oldugu
belirlenmistir. Bu nedenle sinif 6gretmenlerinin bilisim teknolojileri okuryazarlik

diizeylerinin 6grenci basarisina etkisi arastirmanin problemini olusturmaktadir.

II. ALT PROBLEMLER
1. Ogretmenlerin Bilisim Teknolojileri Okur Yazarlik diizeyi nedir?

2. Ogretmenlerin Bilisim Teknolojileri Okur Yazarlik &lgeginden aldiklart
toplam puan ile 6grencilerin yapilan sinavdan aldiklar1 toplam ortalama puan

arasinda anlamli bir iligki var midir?

3. Ogretmenlerin Bilisim Teknolojileri Okur Yazarlik 6lgeginden aldiklari

toplam puanlar ile cinsiyetleri arasinda anlaml fark var midir?

4. Ogretmenlerin Bilisim Teknolojileri Okur Yazarlik &lgeginden aldiklari
toplam puan ile 6grencilerin yapilan sinavdan aldiklar1 Tiirk¢e puan arasinda

anlaml bir iliski var midir?

5. Ogretmenlerin Bilisim Teknolojileri Okur Yazarlik dlgeginden aldiklari
toplam puan ile 6grencilerin yapilan simnavdan aldiklar1 Matematik puani

arasinda anlamli bir iligki var midir?
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6. Ogretmenlerin Bilisim Teknolojileri Okur Yazarlik 6lgeginden aldiklari
toplam puan ile Ogrencilerin yapilan sinavdan aldiklari Fen ve Teknoloji

puani arasinda anlamli bir iligki var midir?

7. Ogretmenlerin Bilisim Teknolojileri Okur Yazarhk o6lgeginden aldiklari
toplam puan ile 6grencilerin yapilan sinavdan aldiklar1 Sosyal Bilgiler puani

arasinda anlamli bir iliski var midir?

III. TEZIN AMACI

Gliniimiiz diinyasinda teknolojinin bas dondiiriicti bir hizla gelistigi ve ilerledigi,
toplumlarin sosyal, siyasi, ekonomik, bilimsel alanlarina damgasini vurdugu
diisiiniiliirse egitim alanini teknolojiden korumanin miimkiin olmadig: tartismasiz bir
gercektir. Bir bagka gercek ise zaten insanoglunun var olusundan bu yana planh ya da
plansiz olarak tim egitim faaliyetlerinde kullandig1i materyallerin egitim &gretim
faaliyetlerini kolaylastirdigi, etkililigini artirdigi ve o6grencilerin birden fazla duyu
organini etkiledigi icin kalict izli davranis degisikligi meydana getirdigidir. Bununla
beraber bu materyallerin teknolojinin iirlinii bilgisayar, dijital fotograf makinesi, video
kamera, yazici, tarayici, internet gibi araglarla gelistirilmesi etkinligi ve gercegi model
alma diizeyini artirmakta ve ogretim daha da etkili olmaktadir. Bu ¢alismanin amaci
ilk6gretim smif 6gretmenlerinin Bilisim Teknolojileri Okur Yazarlik diizeylerinin

Ogrenci basarisina etkisini incelemektir.

IV. TEZIN ONEMIi

Teknoloji iiriinli ara¢ gereclerin egitimde 6neminin artmasiyla birlikte, bu arag
gereclerin egitim ve O6gretimde ne denli etkili oldugu konusunda bir¢cok arastirma
yapilmistir. Bu arastirmalarin sonuglarinda ise genellikle iki tiir sonuca ulagilmistir. Bu
sonuglardan birincisi, bu ara¢ ve gereclerin egitim ve Ogretime katkis1 olmadigi ancak
kisa siirede klasik yonteme gore daha fazla bilgi verilebildigidir. ikinci sonug ise, arag
gere¢ kullanimini olumsuzluklarini ortaya koyan arastirmalarin, arag gereglerden
ozellikle bilgisayar ile ilgili olanlarin bilgisayar1 degil bilgisayarda kullanilmak {izere

gelistirilen materyalleri degerlendirdigi goriisiinii ortaya koymaktadir.
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Alan ile ilgili ¢ok fazla ¢alisma olmamasi sebebiyle, giiniimiiz teknolojilerini
kullanma becerileri ile ilgili bir veya iki tanesini igerecek sekilde ve dgretmenlerin ve
Ogrencilerin goriis bildirmelerinden Oteye ge¢meyen calisma sinirhiliginin  disina
cikilarak, giiniimiizde kullanilan bir¢ok teknoloji iiriinii ara¢ ve gereci kapsayacak

nitelikte 6zgiin bir ¢alisma ortaya konacaktir.

Bu calisma i¢in gelistirilen 6l¢ek d6gretmenlerin BTOY diizeylerini belirleyerek,
O0grenme ve Ogretim faaliyetlerinde eksikliklerini gidermelerini ve yanligliklarini
belirleyip dogrular1 bulmalarin1 saglayacaktir. Bilingli ve ¢agimizda en {iist seviyede
bulunan tilkelerde gergeklestirilen ¢agdas egitim ve 0gretim faaliyetleri gibi bir egitim
Ogretim anlayis1 kazanmak gerekmektedir. Bu yonde oncelikle 6gretmenlerin teknoloji
iiriinii ara¢ gereglerle egitim ve dgretim siirecini yiiriitebilmeleri i¢in gerekli ve yeterli
sartlar1 saglamasi gerekmektedir. Eksik bilgi ve beceriler tamamlanmali, yanlis olanlar
degistirilmelidir.

Egitim 6gretimde materyal kullanimi ya da tasarimu ile ilgili bir¢ok eksiklikler
goriilmektedir. Ogretmenlerin egitim dgretimde teknoloji iiriinii arag geregleri
kullanmadaki eksikliklerinin giderilmesi konusunda da bu ¢alisma ile, teknoloji {irtinii
olan ara¢ geregler ve bu ara¢ gereclerle lretilen materyallerin kullanimi ile ilgili
yapilmast gerekenlerin neler oldugu, gereken diizenlemeler ile uygulamalarin nasil
yapilmas1 gerektigi ile ilgili sorular cevaplanmis olacaktir. Sunulan 6l¢ek ayrica, bu
calismanin benzeri g¢aligmalar i¢in bir diizey belirleme materyali olarak hizmete

sunulmus olacaktir.

V. SAYILTILAR

Ogretmenler, 157 sorudan olusan BTOY 6lgeginde yer alan becerilere sahip olup
olmadiklarin1 Samim olarak “Evet” ya da “Hayur” seklinde ve samimi olarak

cevaplamiglardir.

VI. SINIRLILIKLAR

e Arastirma bulgular1 Afyonkarahisar merkez ve merkeze bagli koy ve

kasabalarda, 2007-2008 6gretim yilinda uygulanan ve 33’ii bayan 68 kisiden
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olusan ilkogretim 1. kademe 5. sinif 6gretmenlerinin 157 énermeden olusan

Olcege verdikleri cevaplar ile sinirhdir.

Bulgularin degerlendirilmesinde kullanilan 6grenci basari puanlart MEB

tarafindan yapilan deneme siavi sonuglari ile sinirhidir.

Aragtirmanin ¢alisma evreni, Afyonkarahisar merkez ve merkeze bagl kdy
ve kasabalarda gorev yapan 68 ilkdgretim 1. kademe 5. sinif 6gretmenleri ile

sinirlidir.

VII. DENENCELER

1.

Ogretmenlerin  Bilisim Teknolojileri Okur Yazarhk diizeyleri yeterli
degildir.
Ogretmenlerin Bilisim Teknolojileri Okur Yazarlik &l¢eginden aldiklar:

toplam puan ile 6grencilerin basarilar1 arasinda anlamli iligki yoktur.

Ogretmenlerin Bilisim Teknolojileri Okur Yazarhik 6lgeginden aldiklari

toplam puan ile cinsiyetleri arasinda anlami bir fark yoktur.

Ogretmenlerin Bilisim Teknolojileri Okur Yazarlik &l¢eginden aldiklar:
toplam puan ile ogrencilerin yapilan sinavdan aldiklar1 Tiirk¢e puan

arasinda anlaml bir iligki yoktur.

Ogretmenlerin Bilisim Teknolojileri Okur Yazarlik &lgeginden aldiklari
toplam puan ile 6grencilerin yapilan sinavdan aldiklar1 Matematik puani

arasinda anlamli bir iligki yoktur.

Ogretmenlerin Bilisim Teknolojileri Okur Yazarlik 6lgeginden aldiklar:
toplam puan ile 0grencilerin yapilan sinavdan aldiklar1 Fen ve Teknoloji

puani arasinda anlamli bir iligki yoktur.

Ogretmenlerin Bilisim Teknolojileri Okur Yazarlik &l¢eginden aldiklari
toplam puan ile 6grencilerin yapilan sinavdan aldiklar1 Sosyal Bilgiler puani

arasinda anlamli bir iligki yoktur.
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VIII. TANIMLAR

Bilisim: Bilginin, bilimsel yontemlerle bilgisayar ve istatistiksel yaklagimlari
kullanarak derlenmesi, siniflandirilmasi, depolanmasi, islenmesi ve dolayisi ile en etkin

bicimde kullanilmasidir (Celik, 2007).

Bilisim Teknolojileri: Bilisim teknolojileri, farkli bicimlerde olusturulan
bilgilere (resim, ses, goriintii, yazi, vb.) erismek, erisilen bu bilgilerin sayisal ortamda
toplanmasi, depolanmasi, islenmesi ve sunulmast (paylasilmasi) asamalarinda

kullandigimiz teknolojilerin (donanim, yazilim, depolama, iletisim, ag, vb.) biitiiniidiir.

Okur Yazarhk: Gilnliik islerini yapacak kadar bir dile ait okuma ve yazma

becerisine sahip olma

Bilisim Teknolojileri Okur Yazarhgi: Bilisim teknolojilerini olusturan 6geler
ile ilgili temel bilgilere sahip olup, bu bilgileri giinliikk hayatin bir pargast ve kendi

problemlerine ¢6ziim olacak diizeyde kullanabilme becerisine sahip olmaktir.
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BIRINCIi BOLUM

KURAMSAL CERCEVE

Bu bodliimde problem durumunun temelini olusturan teknoloji, egitim
teknolojileri, egitim teknolojilerinin dayandigi temel ilkeler, 6gretim teknolojileri,
ogretimde kullanilan teknolojiler ile faydalari, bilisim, bilisim teknolojileri, bilisim
teknolojileri okuryazarligi ve ilgili caligmalara yer verilmistir. Ayrica Ogretimde
kullanilan teknolojiler konusunda bilgisayar, bilgisayar yazilimlari, internet, e-posta,
internet sitesi, bilgisayar aglari, projeksiyon, TV, telefon — cep telefonu, dijital fotograf
makinesi, dijital video kamera, yazici, tarayici, web kamera gibi teknoloji iiriinleri ile

ilgili konulara deginilmistir.

I. TEKNOLOJi

Teknoloji kelimesi latince “texere” yani “dokuma” ya da “insa etme” anlamina
gelen sozciiklerden tiiretilmistir. Fransiz sosyolog Jacques Ellul, “Bilimsel bilgiyi
kullanan herhangi bir uygulamali sanat” ifadesinden hareketle, bu uygulamali sanati
“technique” olarak adlandirarak, malzemenin sadece teknolojinin kiiclik bir kismini
olusturdugunu ve teknolojiye, makineye ait 6gretim uygulamalarinin da dahil oldugunu
belirtmistir (Kaya, 2005). Teich (1993), “ O, yasantimizi her yonden etkileyen kiiltiirel,
sosyal, politik ve zeka Ogelerinde yaygin ve karmasik sistemdir.” diyerek makineden
cok anlam ifade ettigini ortaya koymustur. Daha genis anlamda teknoloji, makineler,
islemler, siiregler, yontemler ve kontrol islemleri gibi bilesenlerin belli bir diizeyde
etkilesimini igerir (Kosar vd., 2003). Baska bir deyisle “Teknoloji, makineleri
icermesinin yani sira yoOntemleri, sistemleri, gerek insan tarafindan gerek insansiz
yontem ve kontrol mekanizmalarini sorunlara olan ilgiyi, sorunlarin zorluk derecesine
gore bir bakis seklini, teknik ¢éziimlerin olabilirligi ve bu ¢oziimlerin yaygin bir sekilde
g6z oniinde bulunduruldugu gibi ekonomik degerlerini igermektedir” (Aktaran: Kaya,

2005).
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Teknoloji tarihin basindan itibaren gelismeye baslayan bir olgudur. ilk
donemlerden itibaren insanlar g¢esitli basit teknolojiler iiretmisler ve bu teknolojiler
egitim hayatinin ve sosyal hayatin i¢inde yer almistir. Bugiine kadar ortaya konan
bilimsel bilgiler toplum hayatina kazandirilmis ve toplum hayatini her yonden
etkilemistir. Iste bu bilgilerin hayata uygulamasi teknoloji altinda yapisallasmistir

(Isman, 2005).

Teknoloji ile ilgili olarak Can (1992) “teknoloji, mal ve hizmet iiretmek

amaciyla eldeki bilgi ve tekniklerin kullanilmasidir” ifadesini kullanmustir.

Fidan (1996) ise “teknoloji, en yalin anlam1 ile kuramsal bilgilerin ve bilimsel

yasalarin uygulamaya doniistiiriilmesi isidir” seklinde tanimlama yapmustir.

Yapilan tanimlamalar 15181nda, teknolojiyi, egitim yoluyla elde edilen bilgi ve
becerilerin yeni bilgi ve becerileri elde etmekte ve bunlarin en verimli sekilde insan
hayatina yansitilmasinda, egitimsel, iktisadi, sosyal ve politik yapilarin isleyisini
diizenleme ve hedeflerini belirleme islerinde sistemli olarak kullanilmasi ve

uygulamaya doniistiiriilmesidir, seklinde tanimlayabiliriz.

Teknolojide amag insanlarin hayatin1 kolaylagtiracak bilgi tiretmek ve bu
bilgilerin pratik olarak uygulama yollar1 gelistirilmesi ise, teknolojinin insani temel
aldig1, bundan dolay1 da evrensel ve tarafsiz bir yap1 oldugu anlasilmaktadir (Isman,

2005).

Teknoloji ile ilgili birgok tanimlama yapilmistir. Bu tanimlamalar teknolojiyi
degisik bakis agilarindan ele aldigi gibi bu tanimlamalarda su Ozellikler iizerinde

durulmustur:

Teknolojinin:

Bilimsel kurallarin uygulamaya doniistiiriilmiis olmasi

- Insan yarari igin tasarlanmasi

- Insana ait tiim olaylarda 6nemli yeri olmasi

- Makinelerin isletilmesi yaninda ve 6grenme siire¢lerini de icermesi
- Coziime dayali yontemleri igermesi

- Uygulama tekniklerinin temel aldig1 bilimsel ilkelerden olusmasi
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Giiniimiizde teknoloji her alanda kullanilmaktadir. Her alan i¢in egitimin gerekli
oldugu diisiiniiliirse ve teknoloji kullanimiin sart oldugu egitime dayanirsa sonugla
hem teknoloji hem de egitim herkese lazim olan ve birbirini etkileyen iki temel
unsurdur (Yanpar, 2005). Bu iki unsurun etkilesimi “egitim teknolojisi” ve “Ggretim
teknolojisi” olmak tizere iki kavrami ortaya ¢ikarmistir (Sonmez vd., 2006; Yanpar,

2005). Yalin (2004), bu iki kavramin genellikle ayn1 anlamda kullanildigini belirtmistir.

Gecmisten giiniimiize elestirel ve bilimsel yaklagimlarin gelismesi ile yontemler
ve meydana gelen yenilikler sorgulanmis sonucunda egitimin inceleme konusu olarak
ele alinmasimi saglayan yeni bilgiler iiretilmistir. Bunun sonucunda da ¢agdas egitim
gilinlimiizde benimsenen egitim anlayis1 olmustur hayatin her alaninda da biiyiik etkisini
gordiigiimiiz teknolojinin hayatin gergek yiiziinii yansitmasi gereken egitimde de yerini
almasi zaten beklenen sonuctur. Schure (2000) dniimiizdeki bin yilda iletisim ve insan-
makine etkilesiminin hakim olacagii belirtirken, Lawence (2000) Oniimiizdeki bin
yilda egitim teknolojilerinin sosyal,bilimsel ve politik degisimdeki uyumda etkili

olacagini belirtmistir (Aktaran: Sénmez vd., 2006).

II. EGITiM TEKNOLOJILERI

Egitimde ge¢misten giinlimiize kadar iilkemizde ve diinyada bir¢cok koklii
degisim meydana gelmistir. Bu degisimlerde etkisi olan ve giiniimiizde etkisini daha da
fazla hissettigimiz etken ise teknolojidir. Teknolojideki gelismeler giderek hizlanmakta
ve egitimde teknoloji kullanim1 bugiin ¢ok sik bahsedilen, gelecekte de yogun olarak
bahsedilecek gibi goriinen bir olgudur. Gegmiste ise gelistirilen teknolojik ara¢ geregler

egitimin gelisimiyle orantili olarak kullanilmistir.

Teknolojideki onemli gelismeler egitimde de biiyilik degismelere sebep olmustur.
Teknolojiyle birlikte egitim i¢in hazirlanan materyaller daha kapsamli bir hale gelmis
cevrenin modeli olmasit beklenen egitim ortamina daha fazla bilgi alinmasini
saglamistir. Gegmisten bugiline yazimin icadi, kalem ve miirekkep gibi araclar
bulunmasi, bilgileri aktarma amaciyla Once matbaanin kurulmasiyla kitaplarin
basilmasi, radyo, TV, video gibi sesli ve goriintiilii cihazlarin icadi, bilgisayar, internet
ve bilgisayar teknolojilerini kullanabilen cihazlarin icadi her alanda oldugu gibi

egitimde de doniim noktas1 olmustur.
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II. Diinya Savasi’ndan sonra bilimsel veriler her alanda uygulamaya yonelik
olarak yogun sekilde kullamlmaya baslanmistir. Ozellikle sanayi toplumlarinda egitim
alaninda klasik egitimin Otesine gegilerek yine klasik 6gretmen ve Ogrenci etkilesimi
izerine kurulan egitim anlayis1 yerini 6grenci ile arag gere¢ etkilesimine birakmistir

(Kaya, 2005).

E&itim Teknoloiisi

Sekil 1. Teknoloji ve Egitim iliskisi

Egitim ve diger bilim dallarindaki bilim adamlar1 egitim teknolojisini farkli

yonlerden ele alarak tanimlamalar yapmistir. Bu tanimlardan bazilar soyledir:

Saetlere (1964) gore “egitim teknolojisi, fiziksel bilimler veya medya
kavramlarint ve davranigsal bilimin kavramlarini igeren egitsel bir bilim dalidir.”
Burada fizik ve medya alanlarindaki bilgilerin, davranigsal bilimler alanindaki bilgilerle

etkilesiminin 6grenme ortamina uygulanmasi s6z konusudur.

Egitim teknolojisi ile ilgili yapilan gecerli tanimlamalardan birisi soyledir.
“egitim teknolojisi, problemlerin analizi ve bu problemlere iliskin ¢dziimlerin bulgulari,
uygulamalari, degerlendirilmeleri ve yonetimi igin gerekli insanlari, yordamlari,
fikirleri, ekipmanlar1 ve organizasyonlar1 iceren insan Ogrenmesinin tiim yonlerini
kapsayan, karmasik, biitiinlesik bir silirectir”. Buna goére egitim teknolojisi, “gelisim
O0grenme, Ogretim, yonetim ve teknolojileri egitim sorunlarinin ¢dziimlerine uyarlanmig

bir bileskesidir” seklinde ifade edilmektedir (Kaya, 2005).

AECT’in ( Association for Educational Communication end Technology) yaygin

olarak kullandig1 ve Seels ile Richey’nin egitim teknolojilerini bir disiplin olarak ele
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aldigi tamimlama sdyledir: “Egitim teknolojisi, O68renme icin gerekli olan
diizenlemelerin ve gelismelerin, kullanimlarin, yonetim ve kaynaklarin islevlerinin

degerlendirmelerinin pratige teorisidir” (Aktaran: isman, 2005).

David Hawkridge egitim teknolojisini “e8itimin uygulamali islemleri ig¢in
bilimsel yada diger organize bilginin sistematik uygulamasi” olarak tanimlarken, Fidan,
egitim teknolojisi ¢aligmalarinin agirlik noktasinin egitim ve ogretim etkinliklerinin

oldugunu belirtmistir (Aktaran: S6nmez vd, 2006).

Heinich, Malende ve Russel, egitim teknolojisinin 6grenme ve Ogretme
alanlarinda pratiklik kazandirmak amaciyla kullanilan bir uygulama olarak
degerlendirmektedir. Gagne, sistematik yaklagimi kullanarak, 6grenme ve Ogretme
ortamlarinda etkili 6grenmenin hedeflendigi ve medyanin kullanildig1 teknikler olarak
degerlendirmistir. Burada medyanin kullanimi yaninda bilimsel alanda yapilan
calismalarin sonucunda elde edilen bilgilerin kullanilmasi da s6z konusudur (Aktaran:

Isman, 2005).

Alkan (1997), egitim teknolojisi ile ilgili olarak, “Genelde egitime Ozelde
O0grenme durumuna egemen olabilmek i¢in ilgili bilgi ve becerilerin ise kosulmasiyla
O0grenme ya da egitim siireclerinin islevsel olarak yapisallastirilmasidir” demistir. Diger
bir deyisle Ogrenme ve Ogretme siireclerinin tasarimlanmasi, uygulanmasi,

degerlendirilmesi ve gelistirilmesi isidir.

Cilenti’ye (1998) gore, egitim teknolojisi, Ogrenciler i¢in 6zel amaglar
gergeklestirmek i¢in gerekli yasantilart saptama ve bu yasantilar i¢in gerekli egitim

durumlarini belirleme ve uygulamadir.

Ergin’e (1998) gore “egitim teknolojisi, 6nemli amaglarin ger¢eklestirilmesinde
etkili 6grenme saglamak i¢in iletisim ve 6grenme ile ilgili arastirmalardan hareketle,
insan glicii ve dis kaynaklar1 kullanilarak 6grenme-0gretme silirecinin tasarlanmasi,
ylriitiilmesi ve degerlendirilmesinde sistematik bir yaklasimdir”. Burada iletisimin 6n

plana ¢ikan bir unsur oldugu goriilmektedir.

Egitim teknolojilerini Demirel (1993), “6grenme ve iletisim alanlarindaki
arastirma ve kavramlara dayali sistemli bir planlamaya uyarak, erisilebilen insan giicii
disindaki kaynaklari, belli yontem ve tehlikeleri akillica ve ustaca kullanarak verilen

sonuclar1 degerlendirme yoluyla egitimin 6zel hedeflerine ulagsma siirecidir” olarak
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tanimlayarak, egitim teknolojilerinin planlama ve degerlendirmede oynadigi rolii 6n

plana ¢ikarmustir.

Riza’ya (1997) gore “egitim teknolojisi, degisik bilimlerin verilerine, 6zel hedef,

yontem arag ve gereg, 6l¢me, degerlendirme gibi egitimin genis alanlarinda uygulamaya

kosan, uygun maddi ve manevi ortamlarda insan giiciiniin en iyi sekilde kullanilmasini,

egitim sorunlarinin ¢oziilmesini, kalitenin ylkseltilmesini, verimliligin artirilmasini

saglayan sistemler biitiiniidiir”. Bu tanimda etkin teknoloji, egitimin her alanina

yayilarak bir sistem olarak ele alinmigtir.

Egitim teknolojileri ile ilgili bu tanimlamalarda 5 ana unsur dikkati cekmektedir

(Isman, 2005).

A)
B)
0)
D)

E)

Donanim

Insan giicii ve dis kaynaklar

Diger bilimlerden elde edilen bilgiler
Ogrenme ve 6gretme kavramlari

Ogretim ortamlarinin tasarimi

Bu unsurlar ¢ergevesinde, Tiirk Milli Egitim Sisteminde de en gelismis arag

gereglerle egitimde yasanan problemlere ¢oziim aramaya c¢aligilmig ancak istenen verim

elde edilemedigi gibi su sorunlarla karsilasiimistir (Kosar vd., 2003).

1-

Teknolojik ara¢ ve gerecler alinmasinda ve uygulamasinda 6grenme

mifredatin dikkate alinmamasi

Ara¢ gereclerin kullanilacagi o6grenme o6gretme durumlarinin tespit

edilmemesi
Personele uygun egitim teknolojisi alinarak gerekli egitimin verilmemesi

Fiziki ortam, 0gretmen, yonetici gibi durumlar1 goz ardr ederek en geligmis

arag gereglerin ¢agdag egitiminin saglanmasinda yeterli olacagina inanma.

Egitim teknolojilerinin egitim ortamindan en iist diizeyde verim almanin yeterli

bir sart oldugu diislincesi egitimcileri yanlis diisiincelere sevk etmektedir. Heinich

(1970) 6gretmenlerin egitim teknolojisine bakis acilarini su sekilde ifade etmektedir:



26

"Peter Drucker'in bir makalesinde sOyledikleri biiylik oranda yanlis anlasilmistir;
bu makalede kisaca soyle denmekteydi: -6grenme ve Ogretme, yeni yontemlerden,
hayatin baska higbir safhasinin etkilenmeyecegi kadar derinden etkilenecektir.
Insanoglunun en muhafazakar oldugu bu eski dgretme sanatinda yeni yaklasimlara,
yontem ve araglara ihtiyag vardir. Bu yeni gelistirilecek yoOntemler sayesinde,
Ogretmenler beceri ve yeterliliklerini arttirarak daha etkili olacaklardir. Bu sayede
Ogretme, heniiz araclar ile giiniimiize ayak uyduramamis geleneksel bir sanat olsa da,
siradan bir insanin {istlin bir performans sergileyebilmesini olanakli kilacaktir.-Yanlis
anlasildigindan bahsettim; ¢linkii bir¢ok egitimci bu makaleyi okuduktan sonra baglarini
sallayacak ve kullanilacak araglar sayesinde smif igerisinde Ogrenim basarisinin
artacagimi diisiineceklerdir. Fakat burada asil sdylenmek istenen, ancak Ogretim
teknolojileri kullanildiginda siradan bir insanin iistiin bir performans gosterebilecegidir;

yoksa gelismis teknoloji kullanmak tek basina yeterli olmayacaktir” (Aktaran: Cass, ty).

Bu eksikliklerden hareketle, “cagdas egitim teknolojisi, insanin 6grenmesi ve
iletisim bilimleri alanindaki arastirma bulgularina dayanarak yetismis insan giicii ve
insan giicli dis1 kaynaklardan (arag-gereclerden) yararlanarak egitimin 6zel amaglarini
gotiirecek Ogrenme-0gretme  siiregleri  sistematik bi¢imde tasarlama, uygulama,
degerlendirme ve gelismeye yonelik bir yaklasimi ifade eder ” diyebiliriz (Kosar vd.,

2003).

A) EGITIM TEKNOLOJILERININ DAYANDIGI TEMEL ILKELERI

Alkan, Egitim teknolojisinin kuramsal bilgiler iizerine kurulan uygulamaya
doniik bir yaklagim oldugunu belirtip, bu yaklasimin dayandig: temel ilkeleri su sekilde
belirtmistir (Aktaran: Kosar vd., 2003) :

1. Egitimin amaci tam 6grenme ve Ogrencilerin istenen hedeflere ulagsmasidir
(Kosar vd., 2003). Egitim teknolojisi, egitimin hedeflerine ulagsmak i¢in bu
siirece, insan giicii ile insan gilicii disindaki tiim ara¢ gerecleri dahil

etmektedir.

2. Egitim teknolojisinin temel islevi, bilimsel arastirmalardan elde edilen
kuramsal bilgileri ve 68renme — 6gretme ile ilgili temel ilkeleri e§itimde

karsilagilabilecek sorunlara etkili ¢oziimler getirilerek, bu ¢dziimleri
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uygulama, uygulama siireci gelistirme ve gerektiginde bu siiregleri

tekrarlamaktir (Yanpar, 2005).

Egitim teknolojisi, egitim sorunlarini akilct ve bilimsel bir aragtirma ortami
olarak ele alir. Bu ilkeye dayanarak, egitim teknolojileri egitim ile bircok
probleme ¢Oziim iiretmistir. Bu ¢oziimler, davranig ve egitim bilimleri
alanlarindan elde edilen bilgiler ve 6gretim siireci ile ilgili ilke ve yontemleri
gibi bilimsel bilgiler 1s18inda elde edilmistir. Ayrica egitim teknolojisi,
ogrenci basarisizliginin sebeplerini arastirip, analiz eder ve basariy1 artiracak
onlemler gelistirir (Kosar vd., 2003). Egitimin basaris1 sadece egitim
ortaminin donatilmasi, personelin yetistirilmesine degil, ayn1 zamanda
O0grenme sonucu doniit alarak problemleri saptamak, ¢ozliim iiretmek ve
cozlimleri uygulamak gerekir. Egitim teknolojisi de 6grenmenin ¢ok duyu
organina etki ederek gerceklesmesini saglayarak, 6grenci merkezli, bireysel
o0grenme, 0gretimi kolaylastirma gibi ¢Oziimler getirerek, birgok problemi

¢Ozimlemistir.

Egitim teknolojisi, egitim kuramlarini egitimin her alaninda uygulamaya
donistiirtir (Kosar vd., 2003). Uygulamaya doniistiiriircken bu kuramlart bir

butiin olarak ele almaktadir.

Egitim O6gretim programlarinin igeriginde devamlilik esastir (Kosar vd,
2003). Egitim programlarinin igerigi, istenen hedeflere ulasmayi asama
asama saplamaktadir. Bu asamalar kendi igerisinde tutarli, iligkili ve birbirini

takip eder nitelikte olmalidir.

Egitim uygulamalarinda, tiim personelin etkinligini artirmak esastir (Kosar
vd., 2003). Egitim personeli, egitim teknolojisi konusunda yetistirilmezse ve
teknoloji bu personelin kullanimina birakilirsa, istenen ve beklenen verim
alinamaz. Bu nedenle egitim teknolojisinden gerekli verimi almak i¢in

egitim personeli bu alanda egitilmelidir.

Ogrenme ve 6gretme siirecleri 6grenci merkezlidir (Kosar vd, 2003). Egitim
uygulamalarinin esaslarindan birisi de, 6grencilerin bireysel farkliliklarini

dikkate alarak o6gretim yapmaktir. Egitim teknolojileri de 6grencilere ¢ok
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cesitli 6gretim yontemi sundugundan dolayi, 6grenci merkezli bir 6gretim

saglar.

8. Egitim teknolojisi, egitim ortamini ve g¢evresini etkin olarak diizenler ve
kontrol eder (Isman, 2003). Egitim teknolojisinin gorevlerinden birisi,
O0grenme ortamini teknolojik arag gereglerle donatarak etkili ve kalict bir
O0grenmenin saglanacagl egitim ortami saglamaktir. Egitim ortami
tasarlanirken egitimin hedefleri ¢ercevesinde, konu alanina uygun arag-gereg

se¢ilmelidir.

9. Egitim teknolojisi, istenen amaglara ulasilip ulasilmadigini hassas ve objektif

olarak Olgen bir ortam hazirlar (Kosar vd, 2003).

III. OGRETIM TEKNOLOJILERIi

Teknoloji bilimsel bilgilerin pratik alanlara sistemli olarak uygulanmasi olarak
diisiiniildiiglinde 6gretim teknolojisinin sadece 6gretiminde yer alan arag gerecler olarak
algilanmas1 eksik bir diisiince olur. Cilinkii bu diisiince o araglarin bilimsel bilgileri ve
bu bilgilerin sistematik yapisini, araglarin neden, nasil ve hangi asamalardan gecerek
yapildig1 bilgilerini igermektedir. Ogretim teknolojileri, dgrenen bireyin kazandig

davranislar ve beceriler ile ilgilenir.

Gagne (1985), ogretim teknolojilerinin sistematik bilgilerinin, 6grenme sonucu
davranis degisikliginin nasil saglanacagini agiklayan ve davranig bilimleri ile ilgili
bilimsel arastirmalar sonucunda elde edilen teknikler ve siire¢lerden meydana gelmesi

gerektigini belirtmistir.

Heinich ve digerleri daha genel bir tanimla insanlarin nasil 6grendigi ile ilgili
bilgilerin 6grenmede karsilasilan problemlere uygulamasi olarak belirtmistir (Aktaran:

Yalin, 2004).

Ogretim teknolojileri komisyonu 6gretim teknolojilerini ara¢ gereglerle smirl

tutan klasik yaklasimi da icine alacak sekilde iki ayr1 tanim Onermistir. Klasik tanim su
sekildedir:
“Ogretim teknolojileri, iletisim devriminin yarattigi, 6gretmen, kitap ve yazi

tahtas1 yaninda 6gretimsel amaglar i¢in kullanilabilecek kitle iletisim araglardir.
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Ogretim teknolojilerini olusturan araglar sunlar1 igerir. TV, film, tepegdz, projeksiyon,

bilgisayar ve diger donanimlar ile yazilimlar > (Yalin, 2004).

Ogretim, 6grenme ve 6gretme ortamindaki etkinlikleri tanimladigina gére ve
egitimin de Ogretimin igerdigi etkinlikler disinda olan ve yonetim, rehberlik gibi
etkinlikleri kapsadigi diisiiniildiigiinde; egitim teknolojilerinin temel ¢alisma alanlari
O0gretme ve Ogrenme silirecinin etkin bir sekilde yiriitiilmesidir. Ely (1999) 6gretim
teknolojisini, 6grenme i¢in gerekli siire¢ ve kaynaklarin tasarlanmasi, gelistirilmesi,
yonetimi, kullanilmas1 ve degerlendirilmesinin teorisi ve uygulamasi olarak
belirtilmistir. Ergin (1998) ise dgretim teknolojisi ile ilgili olarak, 6gretim etkinligi i¢in
iletisim ve Ogrenme ile ilgili arastirmalardan hareketle insan giicii ve disindaki
kaynaklar1 kullanarak 6grenme-6gretme siireglerinin tasarlanmasi, gelistirilmesi,

yiiriitiilmesi ve degerlendirilmesinde sistematik eksik yaklagim oldugunu vurgulamstir.

Genis anlamda ve giiniimiize gore dnerilen, Reiser tarafindan yapilan tanimlama

su sekildedir.

“Daha etkili bir egitim saglamak amaciyla, 6grenme ve iletisim ile ilgili
arastirmalara dayali, insan ve maddi kaynaklar birlikte kullanarak, 6gretme ve 6grenme
siireci biitiinliniin belirli 6zel hedefler acisindan sistematik olarak tasarlanmasi,
uygulanmasi1 ve degerlendirilmesidir ~ Ogretim teknolojilerine sistematik bir yaklasim
sergileyen bu tanimlamada 6grenme ve 6gretim siireclerinin etkinligini saglamada ve

arttirmada diger unsurlarla birlikte arag-gere¢ 6nemli yer tutmaktadir (Yalin, 2005).

Ogretim teknolojileri ilgi alan1 bakimindan gerekli ancak oOgretimin kendisi
olmamalidir. Yani dgretim siirecini tamamen kapsadigi diisiiniilmemelidir. Ogretim
teknolojileri bir aractir ve bu ara¢ kimi zaman 6gretim siirecinde biitiiniiyle kullanilirken
kimi zaman hi¢ kullanilamaz ama bazen de siirecin bir kisminda yer alabilir. Bu nedenle
ogretim teknolojilerinin kullanimi1 6nemli derecede “neyin nasil 6gretilecegi” sorusunun
cevabindan hareketle planli bir program ile saglanmalidir (Kaya, 2005). Ogretim
teknolojilerinin ara¢ olduguna gore, amag¢ haline getirilmemelidir. Amac haline
getirilirse 6grencilerde 6gretim teknolojilerinin yerine gegerek ara¢ durumuna gelir ve
elimizde sadece oOgretim teknolojilerinin kullanmanin faydasini sadece c¢ekilen
resimlerde goriintii olarak gorebiliriz (Altiparmak vd., 1999). Bu nedenle 6gretim

teknolojilerinin kullaniminda amagclar ve araglar Onemle birbirinden ayrilarak
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kanistirllmamalidir. Aksi takdirde siirekli malzemeleri yenileme, bunun disindaki egitim

unsurlarini goz ardi etme gibi sorunlarla karsilagilir.

Egitim Teknolojileri ve Ogretim Teknolojileri birbirine yakin alanlardir. Bu
nedenle de birbirlerinden keskin bir tanimlama ile ayrilamamaktadirlar. UNESCO bu
konu ile ilgili yaptif1 arastirmada, projelerin ET mi yoksa OT projesi mi olduguna
belirlemek i¢in projelere harcanan siireye ve projenin biiyiikliigiine bakilmasi gerektigi
sonucuna varmistir. Yani biiylik ve ¢ok zaman alan projelerin ET projesi, digerlerinin

ise OT projesi olduguna karar vermistir (Aktaran: Cass G. G., ty).

Egitim teknolojisi ve oOgrenim teknolojisi genellikle birbirinin yerine
kullanilmakla birlikte farkli ifadeler oldugu cesitli yazar ve bilim adami tarafindan ifade
edilmektedir. Ogretim teknolojilerini tercih edenler genellikle “dgretim” teknolojinin
islevini tanimlamada daha uygun oldugunu ve egitim teknolojisinin daha ¢ok egitim

kurumunu ve egitim ortamini ifade ettigini belirtmistir (Kosar vd., 2003).

“Egitim teknolojisi neden ile ilgilenirken, 6gretim teknolojisi nasil ile ilgilenir.”
Ifadesi bize &gretim teknolojisinin bilimsel ilkelerle 6gretimde karsilastirilan
problemlerin nasil ¢oziilecegi ile ilgilendigini gdstermektedir. Ogretim teknolojisi
bireyin bilgi ve becerisindeki degismelerin saglanmasi i¢in arach ya da aragsiz olarak
bireyin g¢evresinin diizenlemesi ile ilgilenir. Ogretim teknolojileri fizik ve davranis
bilimleri basta olmak {izere diger bilimlerden elde edilen bulgularin sistemli olarak

ogretim faaliyetlere uygulamasidir (Kaya, 2005).

Alkan “Ogretim Teknolojileri” ve “Egitim Teknolojileri” kavramlar1 arasindaki

farklilig1 su ifadelerle anlatmaktadir (Alkan, 1997):

“Ogretim teknoloji”, “égretim”i, egitimin bir alt kavrami oldugu anlayisina
dayanarak ve belirli ogretim disiplinlerinin kendine ozgii yonlerini dikkate
alarak diizenlenmis teknolojiyle ilgili bir terimdir. Ornegin , “fen Ogretimi
teknolojisi”, “dil égretimi teknolojisi”, "biyoloji Ogretimi teknolojisi gibi. Bu
terim, ilgili disiplin alanlarina ozgii olarak etkili 6grenme diizenlemeleri
olusturmak tizere amacglt ve kontrollii durumlarda insan giicii ve insan giicii digi
kaynaklar: birlikte ise kosarak belirli ozel hedefler dogrultusunda ogrenme —
ogretme siiregleri tasarlama, ise kogma, degerlendirme ve geligtirme

eylemlerinin biitiiniinii i¢eren sistematik bir yaklasimi ifade etmektedir.
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”

"Egitim teknolojisi " ise .... "insanin ogrenmesi" olgusunun tiim yonlerini i¢ren
problemleri sistematik olarak analiz etmek, bunlara ¢éziimler gelistirmek iizere
ilgili tiim wunsurlart (insan giiciinii, bilgileri, yontemleri, teknikleri, arag-
geregleri, diizenlemeleri vb .) ise kosarak uygun tasarimlar gelistiren,
uygulayan, degerlendiren ve yoneten karmasik bir siirectir. Diger bir deyisle
"Egitim teknolojisi” terimi, o6gretme-6grenme siiregleri ile ilgili ozgiin bir
disiplini vurgularken, "ogretim teknolojisi" terimi ise bir konunun o6grenilmesi

ile ilgili 6grenmenin kilavuzlanmasi etkinligini ifade etmektedir."”

Alkan’in yapmis oldugu bu agiklamalardan asagidaki 6zellikler belirlenebilir:
Ogretim teknolojisi ile ilgili olarak;

1. Ogretimin, egitimin alt kavrami oldugu,

2. Ogretim alanlarinin kendine &zgii ydntemleri igerdigi, (Fen ogretimi

teknolojisi)

3. Insan ve insan disindaki kaynaklarin biitiinliigiinii saglayarak ogretim-
Ogrenme siireglerini olusturmak, yiiriitmek, degerlendirmek ve gelistirmek

oldugu belirtilmistir
Egitim teknolojisi ile ilgili olarak;
1. Ogrenmenin tiim ydnlerini kapsadigi,

2. Ogrenme problemlerini sistematik bigimde analiz ettigi ve ¢dziimii igin insan

giicli, yontem, teknik gibi tiim unsurlar birlikte islettigi,

3. Ogrenme problemlerini ¢dzmek iizere ¢oziim gelistirdigi, bunlar1 uyguladig

ve sonuglar1 degerlendirdigi belirtilmistir.

IV. OGRETIMDE KULLANILAN TEKNOLOJILER

Teknoloji kavrami egitim alaninda her yere etkin bir sekilde girmistir. Ciinki
teknolojinin egitimde karsi koyulmaz etkisi vardir. Ogrenme cevreyle etkilesim sonucu
gerceklestigine ve bunu etkileyen i¢ ve dis etkenler olduguna gore dis etkenlerin
basinda teknoloji gelir. Bu konuda bir¢ok kurame1 arastirma yapmistir. Kozma ve Clark

teknolojinin énemini vurgulamis ve teknolojiyi “0gretimi etkili bicimde saglamak i¢in
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ihtiya¢ duyulan biitiin 6gelerin birlestirilmesi” olarak tanimlamistir (Aktaran: Sonmez
vd., 2006). Bu teknolojilerin 6gretimde etkin kullanimi i¢in, bu alanda calisan
Ogretmen, idareci, teknik elemanlar ve Ogretim silirecine giren tiim Ogrenciler
bilin¢lendirilmelidir. Bu sayede mevcut ve yeni gelisen teknolojiler egitim G6gretim

faaliyetleri igerisindeki beklenen yeri alir (Isman, 2005).

Ogretimde kullanilan teknolojiler, &gretim temelli uygulamalarda &gretime
yardimci bir aragcken, 6§renmeyi temel alan yaklagimlarla birlikte 6§renmeye yardimci
araclar haline gelmistir (TBD, 2001). Bu konu ile ilgili olarak Carnegie (Carnegie
Commission On Higher Education, 1972) Komisyonu su sonuca varmistir; "Teknoloji
ogretimde yardimci bir rol iistlenmelidir, 6gretimin amaci haline getirilmemelidir.
Teknoloji sadece var oldugu icin kullanilmaya ¢alisiilmamali ya da teknoloji
kullanilmadiginda ¢ag dist kalinacakmig gibi bir korkuya kapilmamalidir. Bizler,
gelismis teknoloji kullaniminin 6gretimde doyum ve basariya ulasabilmek igin tek
basina yeterli olduguna inanmiyoruz. Bir¢ok ders i¢cin donemde birkag saatlik teknoloji
destegi yeterli olmaktadir. Bazi dersler i¢in teknoloji, donemin yarisindan ¢ogunda
kullanilabilir; ama biitlin bir donemde boylesine bir teknoloji destegine ihtiyac

duyulabilecegi ders sayisi yok denebilecek kadar azdir” (Aktaran: Cass G. G., ty).

Yapilan aragtirmalarin sonuglarina gore teknoloji ara¢ gerecleri egitimde

kullaniminin;
1. Ogrenci ve dgretmen arasindaki iletisimi cesitlendirme
2. Ogrenciler bilingsel agidan motive etme

3. Ogretmenlerin eski yontemleri sorgulama, yenilerini kullanmayi tesvik etme

gibi davranislar sergiledigi sonuglarini ortaya ¢ikarmistir (TBD, 2001).

Bu faydalarin yaninda, bu teknolojilerin kullaniminda bazi sorunlarda

yasanabilmektedir. Bu sorunlar su sekilde siralanabilir:
1. Her 6grencinin 6n 6grenmelerinin yeterli olmamasi.

2. Hem okulun her ara¢ gere¢, hem de 6gretimin yetersizliginden dolay1 esit

egitim firsat1 verememesi.

3. Ogrenci ve dgretmen disinda kalan diger egitim ¢alisanlarmin bu konuda

yeterli bilince sahip olmamasi.
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4. Her yerlesim yerinden yeterli iletisim altyapisinin bulunmamasi. Ornegin
internet alt yapisi.
5. Degisen siyasi yonetimlerin hepsinin egitim teknolojilerine gerekli ve ayni

onemi vermemesi.
6. Kaynak kullaniminin dengeli yapilamamasi.

Bu zorluklar egitim teknolojilerinin etkili 6gretim i¢in kullanilmasini engelleyici
unsurlardir. Bu konuda MEB okullarin alt yapi, donanim ve 6gretmen yeterliliklerini

giderebilecek faaliyetleri gerceklestirmelidir (Isman, 2005).

Ogretimde kullanilan teknolojilerin gelisimi 6zellikle 2. Diinya Savasi sonrasi
kullanimi. Ciinkii bu savasta Amerika bu teknolojilerden slayt ve film makinelerini
askeri egitiminde kullanmistir ve bu teknolojilerin savastaki etkileri savas sonrasi egitim
bilimlerinin  gelisimi ile birlikte egitimde de kullanilabilecegi  goriisiinii
yayginlastirmigtir. Boylece giiniimiize kadar bu teknolojiler egitim alaniyla 6zdes hale
gelmistir.

Reiser materyal gelisimini su sekilde kronolojik siraya koymustur (Aktaran:
Yanpar, 2005).

e 1920°den once tebesir ve ders kitabi

e 1920’lerde okul miizeleri kurulup, bu miizelerde film, resim ve fotograflar

yer aliyor.
e @Gorsel egitim 1920’lerden sonra 6nem kazantyor.
e 1930’larda isitsel teknolojiler yayginlagmaya basladi.

e [I. Diinya Savasinda askeri alanda kullanilan gorsel ve isitsel materyaller
askeri egitimde Onemli rol oynuyor. Tepegdz ve slayt projektorii bu

denemede kullaniliyor.
e 1940’larda ilk bilgisayarlar ortaya ¢ikiyor.

e 1950 de ogretimsel TV ortaya ¢ikiyor ancak Ogrenciler TV aligkanlig

olmadigindan ve pahali oldugundan ¢ok fazla kullanilmiyor.

e 1960’larda bilgisayar destekli 6gretim anlayis1 ortaya ¢ikiyor.
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e 1980’li yillarda mikro bilgisayarlarin piyasaya siiriilmesiyle bilgisayarlar

ucuzluyor ve yayginlasiyor.
e 1985’lerde okullarda bilgisayar yayginlagiyor.

e 1990’1 yillarda bilgisayar teknolojileri (cokluortam, internet, uzaktan egitim

anlayis1 ve web temelli egitim) yaygilagmstir.

Bugiin egitim oOgretim faaliyetlerinde kullanilan bu teknolojiler etkileri
konusunda tartisilmakla birlikte, hangi boyutta nasil kullanildiklar1 da diger bir tartisma
konusudur. Ciinkii uygulama anlaminda heniiz nasil kullanilacaklar1 ve nerede hangi
teknolojinin kullanilacagi kapali bir kutu gibidir. Bunun en biiyiik 6rnegi okullarda
kullanim bigimleridir. Ornegin aym okulun bir simifinda bilgisayar, TV, projeksiyon
cihaz1 gibi cihazlar yerini almisken, ayni kademe ayni seviyede ki diger simiflarda
bunlarin bulunmadigr gézlenmektedir. Bu da bu teknolojilerin 6gretimdeki yerini ve
kullanilan 6gretim yontemlerini tartigmali duruma getirmektedir. Bununla beraber
teknolojinin egitimde kullanimi artmakta ve Ogretimin ayrilmaz bir parcasi olmaya

devam etmektedir.
Egitimde teknoloji li¢ gereksinimi karsilamak i¢in kullanilir.
- Genis kitlelere egitim hizmeti vermek
- Ogrenme-6gretme siireclerini daha verimli hale getirmek
- Bireysel 6grenmeyi saglamak (Kaya, 2005).

Ogretimde giincel ve yaygin olarak kullanilan teknolojiler asagidaki bagliklar

altinda incelenebilir.

A) BILGISAYAR

Bilgisayar egitim diinyasina hizli ve giiclii bir giris yapmustir. Ancak ayni hizda
Ogretmenler tarafindan kabul gérmemistir. Bunun en biiyiik sebebi ise yenilige karsi
cikilmast ve dgretmenler kendi yerini alacagi korkusudur (Isman, 2005). Ancak bu
bilgisayarin egitimde kullanimini ve yayginlagsmasini engelleyebilecek nitelikte degildir.
Diger alanlarda oldugu gibi egitimde de islemleri hizli, kolay ve ¢ok yonlii sagladigi

icin vazge¢ilmez olmustur (S6nmez vd., 2006).
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Sekil 2. Bilgisayar

(Bulundugu Kaynak: http://www.faydalibilgiler.com/Resimler/kategoriler/bilgisayar.JPG 13.05.2008)

Ticari olarak ortaya ¢ikan ilk bilgisayar olan Uniac ile birlikte 1955 yilinda
radyo lambasinin yerine transistor kullanilmasi, ¢ekirdek bellegin iiretilmesi ve ileri
diizey programlama dillerinin gelismesi gibi iic onemli gelisme teknoloji tarihinde
devrim niteliginde degismeler getirmistir (Kaya, 2005). 1994 de Pentium bilgisayarlarin
gelistirilmesi  ve bilgisayar teknolojilerinin  bugiinkii durumu bas dondiiriici

gelismelerdir.

Bilgileri mantiksal ve aritmetiksel olarak isleyip sonuglar1 depolayabilen,
istenildiginde bu bilgileri bulup getirilebilen, gerektiginde ¢ikti aygitlarinda
goriintiileyebilen, internet ve ag teknolojileri sayesinde kablolu ya da kablosuz olarak
diger bilgisayar ya da bilisim teknolojilerine aktarabilen ama bu islemleri sadece
programlar ya da yapilacak islemler igin 06zel program yazildiginda yapabilen

makinelerdir (Yanpar, 2005).

Bilgisayarin ¢alisma sekli asagida gosterilmistir:

VERI CIKISI (Veriler
izlendikten sonra sormiglar

- - ekran, projeksivon, hoparldr ve
VERI GIRISI (Ven ARTIMATIESEL, vazct gibi aygitlara yapilir )
girisi, fare, tug | MANTIKSAL VE DIGER
takmm, tarayic: gibi » _I$LEI~.-1.:LER (Bu iglemler
aygitlarla yapsli) = VERI DEPOLAMA (Bilgiler
yapilr) saklammmak fizers sabit disk,

tasmabilir bellek, CD, DVD,
Blue BAY gibi aygt sarf
malzemelenne devolanr i

Sekil 3. Bilgisayarin Calisma Sekli
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Bilgisayarlar, “Donanim” ve “Yazilim” olmak {izere iki kisimda incelenir.

Donanim: Bilgisayarin sahip oldugu tiim fiziksel aygitlar1 ifade eder (Yanpar,

2005).

Yazilim: Donanimlarin birbiri ile uyumlu ¢alismasini saglayan ve istenilen alana
gore islem yapilmasini saglayan bilgilerdir. Bir de yazilim ve donanimi uyum iginde

caligmasini saglayan isletim sistemleri vardir (Yanpar, 2005).

Bilgisayar 6gretimde c¢esitli materyal hazirlama, sunu programlari ile hazirlanan
materyalleri sunma, VCD ve DVD gibi hareketli goriintiileri izleme, egitim
yazilimlarini ¢aligtirma gibi faaliyetlerde kullanmanin yaninda, giinlimiizde oldukg¢a sik

bahsedilen “bilgisayar destekli 6gretim”, “uzaktan egitim”, “web tabanl egitim”, “video

konferans” gibi 6gretim uygulamalarinin da en temel bilesenlerinden biridir.

Ayrica 6gretim ortaminda, VCD ve DVD oynatici, teyp, radyo, TV, telefon gibi
bir¢ok aracin yerine kullanilabilen bir aragtir (Kosar vd., 2003).

Bilgisayarin egitimde kullanilmasi ile ilgili olarak egitimcilerin bilgisayar
kullanirken yapmas1 gerekenleri belirten 6grenme-6gretme kuramlari 1s18inda Collis
(1996), bilgisayarda gerceklestirilen uygulamalar1 6 grupta toplamistir (Aktaran: Isman,
2005).

1- Ahstirma, pratik ve test: bilgisayarlar 6grencilerin 6grendikleri konulari
pekistirmeleri alistirma yapmalari, konular1 daha iyi 6grenmeleri icin pratik
uygulamalar yapmalar1 ve konu ile ilgili testler yaparak aninda

degerlendirme sonuclarini 6grenmeleri i¢in kullanilir.

2- Belleten uygulamalar: Bilgisayar sayesinde Ogrenciler elde ettikleri
bilgilerden yenilerini elde edebilmek i¢in uygulamalar yapar ve yaraticilik

yeteneklerini gelistirir.

3- Egitsel oyunlar: Cesitli firmalarin trettigi egitsel oyunlar ile 6grenciler
konular ile ilgili teorik bilgilerini eglenceli bir sekilde uygulamaya doker. Bu
sayede eglenirken Ogrenen Ogrenciler konulara yiliksek seviyede

giidiilenirler.

4- Simiilasyonlar: Simiilasyonlar ile 6grenciler belki de hayatlari boyu

yapamayacagi uygulamalar1 ya da ulagmasi zor bilgileri 6grenebilir.
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5- Problem ¢6zme yazihmlari: Bu yazilimlar ile 6grenciler konuyu daha iyi
o0grenebilmek ve kaliciligini artirabilmek i¢in yeterli olmayan problemi elde

ederken daha fazla problem ¢6zme imkanina sahip olur.

6- Bilgisayar 6grenim yazilimlari: Onceki uygulamalarin etkin ve verimli bir
sekilde gerceklestirilebilmesi i¢in bilgisayarin da etkin olarak kullanilmasi
gerekir. Bilgisayar kullanimii o6greten yazilimlar ile Ogrenciler bu

uygulamalar1 sorunsuz olarak gerceklestirebilirler.

B) SUNU, HESAP TABLOSU VE KELIME ISLEMCI YAZILIMLARI

Bilgisayar ile birlikte kullanilan ve yazilim paketi olarak karsimiza g¢ikan
programlardir. Bu programlardan “Kelime Islemci” metin tabanl ve icerisinde tablo,
grafik, resim gibi nesneleri barindirabilen materyaller iiretilebilen yazilimdir. Bu
yazilim ile, 6grencilere basili olarak ders materyalleri olusturulabilir, sinav dokiimanlari

hazirlanabilir.

“Hesap Tablosu” programi, 6grencilerin sayisal bilgilerinin tutulabilecegi,
istatistiki bilgilerin elde edilebilecegi ve bu bilgilerden cesitli tablo ve hesaplamalarin

yapilacagi bir yazilimdir.

“Sunu” programi ise, 6grencilerin motivasyonunun yiiksek tutulabilecegi, metin
ve gorsel nesneler ile etkili anlatim yapilabilecek materyallerin hazirlanabilecegi
programdir. Gorsel ve isitsel yoOniine, ilgi ¢ekici hareketlerin eklenmesi motivasyonu

artirmada dnemli avantajlaridir.

Sunu programlari, genellikle bilgisayar ve projeksiyon cihazlar1 ile birlikte
kullanilmaktadir (Kosar vd., 2003). Bilgisayarda goriintiilenmesi i¢in sunuyu
destekleyen yazilimlarin bulanmasi da gereklidir. Kullanmak igin, islem adimlarini ve
yonergeleri bilmek gerekir. Programin kullanimi kisa siirede ve kolayca 6grenilebildigi
gibi, bilgisayar bulunan ortamlarda hem Ogretmenler hem de Ogrenciler tarafindan
materyal hazirlanabilir. Giinlimiizde bir¢ok ders, seminer ve konferanslarda oldukca

fazla kullanilmaktadir (Yanpar, 2005).



38

C) EGITIM YAZILIMLARI

Egitim yazilimlari, bilgisayar ile iiretilen materyaller olup, herhangi bir alanda,
herhangi bir konu anlatiminin, alistirmalarin, gercekte yapilmasi zor deneylerin

uygulanabildigi materyallerdir.

Sagladigi 6gretim faaliyetlerinde sunum etkinlikleri, problem ¢6zme etkinlikleri,
oyunlar, simiilasyonlar, veritabani ve web temelli igerikler yer almaktadir. Ayrica
bunlar film, resim, metin, grafik gibi nesneler iceren c¢oklu ortamlarn da
desteklemektedir. Ozetle, bu yazilimlarda bir konu &gretilir,ardindan konu ile ilgili

alistirma ve testlere gegilir (Kosar vd., 2003).

Egitim yazilimlarinin en 6nemli 6zelliklerinden birisi etkilesimli olmasidir. Yani
ogrenci akis1 kendisi belirler ve islem yapar. Ornegin klasik yontemde dgretmen dersi
anlatilan 6grenci ¢ekimser davranarak derse katilmayabilir, sorulara cevap vermeyebilir.
Ancak egitim yazilimlar1 sayesinde dgrenci bizzat kendisi derse katilmaktadir (Yanpar,

2005).

Egitim yazilimlarinin bir diger 6nemli 6zelligi de O6grenmeyi eglenceli hale
getirmesidir. Konular1 anlatimda eglenceli ve 6zellikle ilkdgretim dgrencilerinin sevdigi
cizgi  karakterlerin  kullanilmasi, degerlendirmelerin  oyunlarla, yapbozlarla,
bulmacalarla ve diger eglenceli aktivitelerle yapilmasi 6grencilerin motivasyonunu
arttiric1 etkenlerdir. Egitim yaziliminda 6grenciler kendi durumunu kendi kendilerine
aninda degerlendirmekte, diger cevaplar aninda Ogrenilebilmekte ve tekrar konu

anlatimina geri doniip konuyu tekrar edebilmektedir.

Hannefin ve Pack (1988) etkin bir egitim yaziliminda bulunmasi gereken

nitelikleri su sekilde siralamistir (Aktaran: Yanpar, 2005):
1. Igerik dersin hedefleri iizerine kurulmalidir.
2. Ogrenenin 6zellikleri ile uyumlu olmalidir.
3. Ogrenci katilimin1 ve etkilesimini arttirmalidir.
4. Ogrenmeyi bireylestirmelidir.
5. Ogrenciyi motive edebilmeli ve ders boyuna koruyabilmelidir.

6. Doniit saglamada etkin olmalidir.
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7. Ogretim ortamina uygum ve dgretmeni destekleyici olmalidir.
8. Ogrenci performansini uygun ve dogru bir sekilde degerlendirmelidir.
9. Ogretim tasarmmu ilkelerine gore gelistirilmelidir

MEB (2005) Egitim yazilimlar ile ilgili tasimas1 gereken temel nitelikleri ve
teknik ozellikleri detayli olarak belirtmistir.

Egitim yazilimlari, 6zenle segilmesi gereken ve yeteri kadar kullanilmasi
gereken materyallerdir. Ogrencilerin duyu organlarma hitap etmesi ydniiyle oldukca
basarilidir. Ancak gerektiginde fazla kullanilmas1 6grencinin sosyalligini bozacag1 gibi
Ogretmenin derse gerektirdigi kadar miidahale etmesini ve dersi sunmasini
engelleyecektir. Ayrica yazilimlar segilirken 6gretmeni yazilimin igeriginden haberdar

olmasi1 ve materyal hazirlama ilkelere uygunlugunu denetlemesi gerekir (Yanpar, 2005).

Egitim yazilimlarin1 “Egitsel Oyun Yazilimlari” ve “Referans Yazilimlar
(Ansiklopedi, Atlas, Sozlik vb.)” olmak iizere iki grupta degerlendirmistir. Bu
yazilimlarin 6zellikleri asagidaki gibi siralanmistir (MEB, 2005):

1. Egitsel Oyun Yazilimlar

Egitsel oyun yazilimlarinin igerik olarak &gretim programlarinin kazandirilmasi
amaglanan davranislart destekleyici nitelikte olmasi vurgulanarak teknik 6zellikleri su

sekilde belirlenmistir.
Teknik Ozellikler;

1. Oyunlarda animasyon, ses, grafik, video film ve metin gibi ¢oklu ortam

bilesenleri kullanilacaktir.

2. Yazilim, kolaylikla kullanilabilecek ve 6grenci ve dgretmenlerin yazilimdan

kolayca ¢ikabilmelerine imkan verecektir.

3. Yazilimda, Tiirk¢e yardim 6zelligi olacaktir.
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ilkogretim GULUCUK Serisi Matematik 3

Sekil 4. Egitim Yazilimi Meniisii

(Bulunan Kaynak: http://img.blogcu.com/uploads/matematiked 1.JPG 13.05.2008)

2. Referans Yazilimlar (Ansiklopedi, Atlas, Sozliik vb.)

Referans yazilimlarinin igerik olarak o6gretim programlarinin kazandirilmasi
amacglanan davranislar1 destekleyici nitelikte olmasi vurgulandigi gibi, aranilan seyin
kolayca bulunmasini saglamak iizere icerik ile ilgili arama motoru olmasi gerektigi

belirtilmistir. Bu yazilimlarin teknik 6zellikleri su sekilde belirlenmistir.
Teknik Ozellikler;

1. Igerigin sunulmasinda animasyon, ses, grafik, video film ve metin gibi ¢oklu

ortam bilesenleri kullanilacaktir.

2. Yazilim, kolaylikla kullanilabilecek ve 6grenci ve dgretmenlerin yazilimdan

kolayca ¢ikabilmelerine imkan verecektir.

3. Yazilimda Tiirk¢e yardim moniisii olacaktir.
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Sekil 5. Referans Yazilimi

(Bulunan Kaynak: http://img143.imageshack.us/img143/7900/20849489wp2.jpg 13.05.2008)

D) INTERNET

Internet, diinya capinda herkesin internet protokolleri (Internet Protocol - IP) ile
paket haline getirilmis bilgilere erisebildigi birbirine bagli bilgisayarlarin olusturdugu
bilgisayar agidir. Milyonlarca son kullanici, akademik, is ve devlet aglar1 gibi daha
kiigiik aglarin olusturdugu ve aralarinda e-mail (electronic mail), online chat, dosya
transferi (file transfer), web sayfalar1 (web pages) ve WWW (Diinya Capinda Ag -
World Wide Web) gibi ¢esitli bilgi ve hizmetleri tasiyan, “aglarin agidir” (From
Wikipedia, the free encyclopedia, 2008).

Sekil 6. Internet

(Bulundugu Kaynak: http://www.turuncuservis.com/images/network.gif 13.05.2008)
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Iletisim teknolojileri her alani etkisi altina alip uygulama mantiklarinda ve
siireclerinde 6nemli degisiklikler meydana getirdigi gibi 6zellikle egitimde ¢ok biiyiik
degisime sebep olmustur. Bu nedenle heniiz tam anlamiyla gerceklestirilmemis olan
“internetin egitimde etkin kullanimi1” bir an 6nce gergeklestirilmelidir. Bunun i¢in de
hem bilgisayar hem de internet konusunda Ogretmenlerin ve ogrencilerin iyi bir

egitimden gecirilmesi gerekir (Isman, 2005).
Interneti Nicin Kullaniriz:
1. E-posta yolu ile kisiler arasi iletisim

2. Gorintiilii ve sesli iletisim (Chat’lasma, video konferans ve telekonferans

vS.)

3. Mail, haber gruplar ve blog gibi bilgilendirme amacl gruplara dahil olma ve

buralardan bilgi alma
4. Web sitesi yayinlama ve mevcut sitelere erisim

5. Akademik yaymn vb. kaynaklar1 barindiran veritabanlarma erisim (YOK iin

tez erisim, liniversitelerin enstitiilerinde tez erisim, gazete veritabanlari vs. )
6. Aligveris yapma
7. Cesitli egitim veren siteler ile bireysel egitim yapma

8. Cesitli kurum ve kuruluslarin bilgilendirme amagli ilanlarin1 duyurmasi

(devlet kurumlariin, emlakgilarin, oto saticilarin vs. verdigi ilanlar)

Internet, 6grencilerin kendi kendisine 6grenmesini sagladig1 gibi 6gretmenlerin
de bilgiye ulasmasi, kendini gelistirmesi ve materyal iiretmelerine yardimci olan ¢ok
onemli teknolojilerden birisidir. Ozellikle 1995°1i yillarda yayginlasmaya baslayan
ancak hiz konusunda yetersiz olan bir teknoloji iken 2000°li yillarin basinda
ulagilabilecek bir ara¢ haline gelmistir. Bilgiye ulagsmanin yaninda internet,
Ogretmenlerin yardimlasabilecegi ve bilgi sunabilecegi bir ortamdir. Ayrica web sayfasi
tasarimin1 6grenme yoluyla 6gretenler ¢esitli materyalleri meslektaslariyla paylasabilir,

Ogrencilerin bilgi alabilecegi bir ortam sunabilirler (Yanpar, 2005).

Interneti kullanma konusunda elbette bazi problemler yasanmaktadir. Ogretmen

ve Ogrenci agisindan, ozellikle alt yapinin yetersiz olmasi, kaynaklarinin bir¢ogunun
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Ingilizce olmasi, Tiirkce kaynaklarin yetersiz olmas1 ve Tiirk¢ce yazilim kalitesinin
diisiik olmasi 6nemli problemler olarak sayilabilir. Bunun i¢in daha fazla Tiirkce
kaynak olusturularak ve Tiirk¢e yazilimlarin sayisi artirilarak bu gibi problemler

ortadan kaldirtlmalidir (S6nmez vd., 2006).

Internet, ¢cok farkli amaclara hizmet eden bir teknolojidir. Bu bakimdan iletisim
kurmay1 ve veri alig-verigini saglayan, eglence ve egitim ortami olusturan sinirsiz bir
diinya olarak nitelendirilebilecegi gibi her gegen giin daha da biiyiiyen bir agdir. Internet
ogrencilerin gergek hayatin teknoloji temelli yenidiinya diizenine (bilgiye erigme,
internetten aligveris yapma, banka islemleri yapma) ayak uydurmasina yardimci olan

teknolojilerden biridir.

Internetin egitimde kullamildigi en &nemli alanlardan birisi uzaktan egitim
yontemidir. Bugiin Tirkiye’de bazi {niversitelerin, Amerika’da neredeyse
tiniversitelerin yarisindan fazlasinin kullandigi uzaktan egitim intranet aracilii ile

ogrencilere hizmet vermektedir ve sayilar1 giderek artmaktadir (Sagiroglu, 2001).

Internetin sagladig1 imkanlar dahilinde, egitim alaninda calisanlar ile 6grencileri
giincel bilgilere ve haberlere aninda, hizli ve kolay bir sekilde ulastirir. Iinternete bagh
her kullanicinin bir bilgi kaynagt oldugu diisiiniiliirse, milyonlarca kisi ve kurulus bilgi
sunucusu olarak bu muazzam iletisim aginda yerini almaktadir. Bu durum akil almaz
bilgi artigim1 ve akigim agiklamaktadir. Ogretmenler de, bu teknoloji igerisinde gerek
kendilerine ait bir site ile gerek sundugu iletisim imkanlar1 dahilinde, 6grencilerle
iletisim kurarak yerlerini almaktadir. Ogrenciler ise, arastirma yapma, derslerle ilgili
materyaller bulma ve Ogretmenleri ile iletisim kurma gibi bircok konuda bu

teknolojiden faydalanabilmektedir.

Her yapilan is de oldugu gibi interneti de kullanirken uymamiz gereken bazi
kurallar ve ahlaki degerler vardir. Her kullanici bilgi ve hizmet aldigi servisleri
kullanirken  sergiledigi  davraniglar1  ahlaki  degerler c¢ercevesinde  Olcerek
gerceklestirmelidir. Bu sayede interneti gereksiz yere mesgul edecek, gereksiz trafik
olusturacak iglemlerden kaginmak internetin verimli kullanilmasini da saglayacaktir. Bu
nedenle her servisin belli kurallar1 ve sartlar1 ¢ercevesinde kullanmanin herkese yarari

olacaktir (Sagiroglu, 2001).
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Bu kurallar agagidaki gibi agiklanabilir;

1.

Toplumsal ve ahlaki degerlere dikkat etmek gerekmektedir (Isman, 2005).
Ulkemizde internet erigimi ve alt yapisini saglayan firma internette ahlaki ve
toplumsal degerlere uymayan kaynaklar1 ve kisileri biiylik oranda
engellemektedir. Bu toplumsal ve ahlaki degerler, baskalarina kotii s6z ve
ithamlarda bulunmama, alinan bilgilerin telif haklarina uygun davranma,
baskalarinin bilgilerine ya da bilgisayarlarina zarar verecek davranig ve
faaliyetlerden kaginma, kisilerin sahip oldugu kiiltiirel, milli, dini ve wrklar

ile ilgili degerlerine saygili olma seklinde siralanabilir.

Internet iizerinden kredi kart:1 bilgileri, kimlik numarasi, gesitli sifreler gibi
gizli olmas1 gereken bilgilerin gonderilmemesi gerekir (Isman, 2005).
Internet bankacilig1 ya da internet iizerinden alis veris gibi zaman kazandiran
ve isleri kolaylastiran hizmetlerden faydalanmak iizere bu hizmetleri veren
kuruluglarin hizmet giivenligini arastirip Oyle kullanmak gerekir. Bu
durumlara dikkat edilmedigi takdirde basimiza neler gelebilecegi ile ilgili
haberler hemen hemen her giin basinda yer almaktadir. Bu nedenle dncelikle
yapacagimiz islemlerin nasil gilivenli gercgeklestirilebilecegi ve alinacak
giivenlik Onlemlerinin neler olabilecegi arastirilip, ona gore davranilmasi

gerekir.

Internetten bilgi almak, sadece aranilan bilgi icin internet adreslerine
ulagsmak degil, ayn1 zamanda haber gruplari, forumlar ve mail gruplar gibi

sistemlere iiye olarak cesitli bilgi ve haberleri 6grenmektir.

Italyan bilgisayar dergisi Cos’a C’e On Line arastirmalarina gore, internete

sohbet amacl girenlerin agagida verilen oranlarda bilgilerini saptirdig1 ortaya ¢ikmistir

(Aktaran: Sagiroglu, 2001). Buna gore:

Tablo 1. Italyan bilgisayar Dergisi Cos’a C’e On Line Arastirma Sonuglar

%355 %38 %37 %28 %20
Yas1 konusunda Kendini Evli oldugu halde | Gelirini ve banka | Internetten verdigi
yalan soyliiyor yardimsever bekar ya da hiir hesabini yiiksek randevuya
Gosteriyor oldugunu gosteriyor gitmiyor
sOyliiyor
Bunun haricinde internete girenlerin bir¢ok kismi cinsiyetini farkli tanitmakta.
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E) E-POSTA

Internet sayesinde kullanilabilecek diger bir hizmet e-mail (elektronik posta)
hizmetidir. Bilgisayar aglarinin olusturulmasindaki temel nedenlerden birisi hizli ve
giivenli olarak haberlesme yapma istegidir. Bu amagla e-posta servisi hizmete
sunulmustur. Bugiin internet kullanan insanlardan bir¢ogunun birden fazla e-posta

adresi mevcuttur.

E-posta ile haberlesme “e-posta adresleri” sayesinde gergeklestirilir. Adresler
“kullanict ad”™+”@ +servis saglayicinizin konumuyla ilgili bilgiler” ‘den olusan bir
yapidir. Bir e-posta gonderildiginde hizmetini kullandiginiz servis mesaji génderdiginiz
kullanicinin servisini bulur. Karsi servis e-posta adresinde belirtilen kayith kullanicinin

adresine gdnderdiginiz e-postayi iletir (Sagiroglu, 2001).

[ New Message ;(_D-:
Fle Edt Yew Insert Format ook Message Help w
»
4 Al :
= A v & v 0 Y.
Send Undo  Check Speling  Attach  Priority Sign
Fre lsend Someone@somewhere.com ~|
EA 1o | Someone@somewhereelse.cam
Ece |
Subject: | Look at my new sig
Azl vl][wv Z|BIFUA (ZiZEE EEZE —
Biah blah biah
78
Wy Sdgmrtou-'-y

Sekil 7. E-posta

(Bulundugu Kaynak: http://www.mailsigs.com/outlook-express-email-signatures/email-

signature-in-outlook-express.gif 15.05.2008)

F) INTERNET (WEB) SITESI

Web sitesi gelisen diinyanin, gelismekte olan iletisim aginda bulunmanin ve
katki saglamanin yollarindan birisidir (Sagiroglu, 2001). Web siteleri isleyis
bakimindan “dinamik (etkilesimli)” ve “statik (duragan)” siteler olmak {izere iki grupta
incelenir. Statik siteler sadece bilgi goriintileme amaciyla kullanilan, kullanici ile
herhangi bir bilgi alis-verisi yapmayan sitelerdir. Dinamik siteler ise kullanict ile veri
alig-verisi yapan yani icerigi dinamik olan sitelerdir. Bu siteler ASP,PHP,ASP.NET gibi
dinamik igerik olusturmak iizere kullanilan web programlama dilleri ile ilgili bilgiler

gerektiren iyelik siteleri, alig-veris siteleri gibi sitelerdir. Yani bu sitelerde bizler
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bilgiler gireriz, sitenin yazildig1 dili ¢alistiran server (sunucu — ana makine) programi bu

bilgileri isler ve elde edilen sonuca gore ¢esitli islemler yapar.

Sekil 8. MEB Internet Sitesinin Ekran Gériintiisii

(MEB Sitesinin Ekran Goriintiisii Alinmigtir)

Web sitesi tasarlarken dikkat edilecek noktalar;

1.

2.

10.

11.

Hedef kitle belirlenmeli

Sayfalarda yer alacak dosyalar onceden tasarlanmali ya da hazir hale

getirmeli

Renk uyumuna dikkat etmeli

Sitenin ana boliimleri belirlenmeli

Kullanilacak nesneler i¢in telif haklarina dikkat edilmeli

Hedef kitleye yonelik renk, punto biiytikliigii ve resimler tercih edilmeli

Kaplayacagi alan miktar1 ve sayfa agilma hizi acisindan boyuta dikkat

edilmelidir.
Gincellenebilir olmal:
Metinler kisa ve 6z olmali

Kullanic1  sitede yonlendirilirken kisa yoldan aradigima ulasmasi

saglanmalidir.

Nesnelerin yerlesimi belli bir diizen igerisinde olmali
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12. Diger sayfalar ana sayfa ile biitiinliik arz etmeli
13. Sayfalar hiyerarsik bir diizen i¢erisinde birbirine baglanmalidir.

Egitim amacli web sitesi tasarim agamasinda gorsellik agisindan 6gretim tasarim
ve ilkeleri iyi bilinmelidir. Bu diizeyde web sitesi basit, yaratici, sade ve
anlasilabilirligin &n planda oldugu giincellenebilir olmahdir. Kisacasi Ipek’e gore “web
sitesinde gorsel 6grenme, gorsel diisiinme ve gorsel iletisim saglanmalidir.” Bu konuda
Isman ve digerleri de tasarimin 6nemi olduguna dair Gestalt prensipleri iizerine

yogunlagmstir (Yanpar, 2005).

Web sayfalarini tasarlama isleminde sonra internette yer almasi i¢in dosyalari
internette “barindirma” yani “hosting” ve “alan adi” (internet adresi ya da domain
name) satis hizmetini veren firmalardan bu hizmetler satin alinmalidir. Dosyalarin, bu
hizmeti veren firmanin ana makinesinde (sunucu — server) yer almasi i¢in, “dosya
transfer protokolii” (file transfer protocol — ftp) gibi kurallarla ¢alisan web ara yiizleri ya
da programlar sayesinde sunucuya gonderilmesi gerekir. Boylece artik sizin aldigimiz
alan adin1 kullanici, web sayfalarim1 goriintiilemek {izere kullanilan browser’lara

(taratict) yazdiginda, sayfalarinizi goriintiileyebilecektir.

G) BILGISAYAR AGLARI

Sekil 9. Bilgisayar Aglari

(Bulundugu Kaynak: http://www.pclabs.gen.tr/articles/wimax/resim/mansema.gif 14.05.2008)
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Bilgisayar aglar internetten daha basit, daha sinirli alanlar igermekle birlikte,
birleserek interneti olusturan yapilardir. LAN, WAN, Intranet/Extranet gibi ¢esitli olup

bunlarin birlesmesinden internet olusur.

LAN (Local Area Network — Yerel Alan Aglari): Bir bina, bir binanin katinda,
bir laboratuarda ya da kampus icerisinde kurulan, kablolu baglant1 yapildig: taktirde en
fazla 100 m’lik mesafeye izin veren bilgisayar aglaridir. LAN belirtilen alanlarda, diger
aglara gore diisiik maliyetli basit donanimlarla hizli bir sekilde bilgiye ulasmay1 ve
cesitli donanimlari(yazici, monitdr, terminal sistemlerde sunucu bilgisayar1) paylasmay1
saglar. LAN yapisi egitimde, dgretmenlerin kendi bilgisayarlarindaki uygulama ve
yazilimlar1 6grencilerin bilgisayarlarinda calistirmasi, kendi ekranlarindaki bilgileri
Ogrencilerin ekraninda goriintiilemesi ya da bilgisayarlarina gondermesi, sesli ve

goriintiilii iletisim kurulmasi gibi uygulamalarda kullanilabilir.

WAN: Kampus dis1 farkli yerlerdeki kampuslar1 ve binalari baglayan bir ag
yapisidir. LAN’a oranla ¢ok genis bir cografi alanda kurulmasi s6z konusudur. Daha
cok fiber optik kablolama yontemiyle kurulabilecegi gibi iki bina {izerinde, birbirine

gorebilecek sekilde antenler kurularak kablosuz olarak da kurulabilir.

INTRANET: Belli kurum, kurulus ya da gruplarmn birimleri arasinda kurulan ve
personeli arasinda bilgi paylasma ya da bilgilendirme, kurulus i¢i muhasebe, insan
kaynaklar1 ve otomasyon yazilimlari kullanma amaciyla kullanilan, personelin bu
sisteme kullanic1 adi, parola gibi giivenlik Onlemleriyle giris yapabildigi kapali ag
yapisidir. Genellikle firewall(giivenlik duvari) yazilimlari ile korunarak internete agilip
birden fazla ag yapisini barindirabilecegi gibi kurulus disi personelin erisimine agik
degildir. Ornegin bankalarin kullandigi yazilimlar, MEB’in 6gretmenlerin not girisi
yapma, kendi bilgilerini diizenleme ve 6gretmenlerin bilgilerini gosterme gibi islemlerin
yapilmasint sagladigr “Personel Bilgi Sistemi”, 06zel egitim kurumlari ile kurdugu
intranet ag1 ya da magaza zincirine sahip biiyiik isletmelerin subeleri arasinda
kullandiklar1 yazilimlar intranete iizerinden gerceklestirilen islemlere Ornek olarak

verilebilir.

EXTRANET: Intranetin kullanimimin smirlandirilarak sistemin belli bir kisminin
baska kurum, kurulus ya da gruplar tarafindan da kullanimina agilmasidir. Bu yap1 daha

cok bir iiriinii pazarlayan toptanci sirketin intranetini bayilerin kullanimina agmasi
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durumlarinda kullanilir. Bilgisayar sirketlerinin intranetlerini, temin ettigi {riinleri
pazarlayan diger isletmeler ile iletisim kurma, fiyat ve stok bilgilerini iletme gibi

durumlarda kullanmak iizere erigebilir duruma getirmesidir.

Bilgisayar ag teknolojilerinin gelismesiyle birlikte, bilgisayarlar veri transfer
etme, diger bilgisayarlarla haberlesme ve c¢esitli donanimlar1 ortak kullanma gibi

islevlere de sahip olmustur. Ozetle yazilim, donanim ve veri paylasimi saglar.

Temelde bilgisayarlar birbiriyle LAN sayesinde haberlesir ve aga bagl diger
bilgisayarlarin bagli oldugu donanimlar ile bu bilgisayarlarda kurulu olan yazilimlari
izin verildigi takdirde kullanabilir. Ag giivenligi agisindan istenilen kullanicilara
yukarida sayilan islemler i¢in sinirlama getirilir, istenilen kullanicilara da yetki
verilebilir. LAN kurulu alanlarda, donanim masraflarim1 azaltmak iizere, yazict gibi
cihazlar ag paylasimina agilarak aga bagli diger kullanicilarin kullanmasi saglanabilir

(Kosar vd., 2003).

Ag teknolojileri, bilgisayarlarin depolama birimleri iizerindeki bilgileri
paylagsmak i¢in de kullanilabilir. Bir bilgisayarin depolama biriminde paylagilmak
istenen alan ag paylagimina acilarak, aga bagli kullanicilarin paylasilan alandaki
bilgileri almas1 ya da o alana yeni bilgiler eklemesi saglanabilir. Ayrica bilgisayar
laboratuarlarinda 6zel yazilimlar sayesinde, 6gretmen bilgisayarinda yapilan bir islemi
Ogrencilerin bilgisayarlarinda da goriintiilleme gibi islemler yine bilgisayar aglari

vasitasiyla gergeklestirilir.

Uluslar aras1 Internet Toplulugu’nun (ISOC — Internet Society) verilerine gore
agdaki bilgisayar ve sunucu sayisi ile internete bagl bilgisayar ve alan adi sayisi

muazzam bir artis saglamistir. Bu veriler agagida verilmistir (Aktaran: Kosar vd., 2003).
1. 1969’da sunucu bilgisayar sayis1 4
2. 1980’de sunucu bilgisayar sayis1 213
3. 1990’da sunucu bilgisayar sayis1 159.000
4. 2002’de sunucu bilgisayar sayis1 19.540.000
5. 1989°da internete bagl ag sayist 650

6. 1996’da internete bagli ag sayis1 134.365
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7. 1989°da kayith alan adi sayis1 3.900

8. 2002’de kayith alan ad1 sayis1 1.301.000 dir.

Sekil 10. Diinya Internet Haritas1

(Bulundugu Kaynak: http://en.wikipedia.org/wiki/Image:Internet map 1024.jpg 15.05.2008)

H) PROJEKSIYON (DATASHOW)

Gilintimiiz teknolojileri igerisinde bilgisayarlarla birlikte kullanilan en 6nemli
cihazlardandir. Projeksiyon cihazi, tepegdz, episkop ve slayt makinesi gibi cihazlarin
yerini alarak, onlardan daha iistiin bir 6zellik olan hareketli goriintii gostermektedir.

Yani video gosterimi yapilabilmektedir.

Bilgisayar ortamindaki goriintiilerin bir perdeye ya da duvara yansitilmasini
saglayan cihazlardir. Projeksiyon cihazi baglanti yapilabilen her tiirlii cihazdan yine her
tiirlii sesli goriintiileri, yazili ve resimli dijital materyalleri yani ¢oklu ortam nesnelerini

yansitabilen bir cihazdir.
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Sekil 11. Projeksiyon
(Bulundugu Kaynak: http://www.chip.com.tr/images/content/20070316014545.jpg 13.05.2007)

Glinlimiizde kullanim1 giderek yayginlagsmakta, teknolojileri ve goriintii
kaliteleri giderek artmakta ve boyutlar1 kiigiilmektedir (Isman, 2005). Bu cihaz
sayesinde tepegdz, episkop ve slayt makinelerinin duraganhi§indan ve kisith
materyallerinden daha karmasik ve canli materyallere gecis yapilabilmektedir. Ancak
Oonemli bir sorunu ise projeksiyonlarda kullanilan lambanin Omriinii tamamlamasi

halinde degisim maliyetidir (Yanpar, 2005).

Egitimde kullanildig1 gibi kiraathane, tiyatro, sinema, bar, sirketler gibi her
alanda karsimza cikmaktadirlar (Isman, 2005). Bugiin iiniversitelerin dershane ve

laboratuarlarinda siklikla rastlanmaktadir.

I) TELEVIZYON (TV)

TV, iilkemize 1968’lerde giren bir iletisim aract olup, egitim alaninda uzaktan
yiiksek 6gretim calismalari ¢ercevesinde Anadolu tiniversitesine TV ile agik 0gretim
yapma yetkisi verilmistir. Daha sonra 1990-1994 yillarinda egitimin TV’de ayr bir
kanaldan verilmesi goriisii izerine TRT4 kanali kurularak yayin hayatina baslamistir
(Isman, 2005). Ayrica VCD ve DVD oynaticilar, atari, uydu cihazlar gibi gesitli
teknolojilerle birlikte kullanilabilir olmas1 sebebiyle farkli agilardan islevler gormesi de

farkli deneyimler igerisinde sayilabilir.
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Sekil 12. TV

(Bulundugu Kaynak http://www.teknoscience.net/wp-content/uploads/lcd-tv1.jpg 14.05.2008)

Ik zamanlarda filmler din egitimli, daha sonra da &gretmen egitiminde
kullanildiktan sonra ilkdgretim ve ortadgretim kurumlarinda yayginlasmistir. Filmler
ikicin diinya savasinda Amerikan askerlerinin egitimi i¢in kullanildiktan sonra film
yapimcilar1 savas sonrasi egitim alanina yonelmis ve bir¢ok egitici film yapmustir.
Egitimde film kullanimi i¢in simif ortamlarmin karartilmasi gerekmekte iken TV’nin
icadi ile bu durum ortadan kalkmistir. TV, ‘Tele’ (Uzak) ve ‘Vision’ (Goriintii)

kelimelerinin birlesiminden ortaya ¢ikmistir (Kaya, 2005)

Temin edilmesi ve kullanimi kolay, maliyeti diisiik bir iletisim aracidir. Her ne
kadar kendi basina egitimde ¢ok kullanilmasa da, VCD ve DVD oynatic1 cihazlarin
¢ikmast ve yayginlasmast TV’nin kullanimini arttirmigtir. VCD ve diger video
formatlarinda egitim ile ilgili CD’lerin ve DVD’lerin kolay temin edilebilir olmasi,
VCD — DVD oynatici cihazlar ile birlikte 6zellikle bireysel egitimde kullanilmasi ve
VCD - DVD videolar izlemek i¢in bilgisayara olan ihtiyact ortadan kaldirmasi
sebebiyle yine tercih edilebilir durumda olan cihazlardandir (Yanpar, 2005). Ozellikle
tiniversiteye hazirlik ve dil egitimi i¢in hazirlanan ¢oklu ortamlarin gdsterimi i¢in yogun

olarak tercih edilmektedir.

J) TELEFON — CEP TELEFONU

Giliniimiizde konusmak ya da yazili mesaj gondermek icin degil ayrica sahip
olduklar1 fotograf ¢ekme, video kaydetme kullandiklar1 hafiza 6zellikleri ile bilgileri

tasima gibi Ozelikleri yerine getirmek i¢in de kullanmilmaktadir. Bu o6zellikleri ile de
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ayrica egitim alaninda kullanilabilecek ara¢ gereclerden biri haline gelmistir (Yanpar,

2005).

Cok hizli bir sekilde hayatimizin bir parcasi olmustur. Telefonlar telefon hatti
tizerinden sesin dijital sinyallere doniistiiriilmesi seklinde islemekte olup, cep telefonu
ise baz istasyonu adi verilen alicilarin araciligiyla dijital sinyallerinin uydu araciligiyla
gonderilmesi yontemiyle ¢alisir. Egitim ve 6gretim faaliyetlerinde de kendine kullanim
alan1 bulan bu telefonlarin iki sekilde kullanimindan s6z edilebilir; birincisi derse
getirilerek dgrencilere bilgi vermesi istenen bir kiginin (6rnegin trafik kurallar iizerine
bilgi vermek igin polis memuru c¢agirilabilir) islerinin yogunlugundan dolay1
gelememesi durumunda telefon ya da cep telefonu ile bu kisiye baglanilarak bilgi
almabilir. Ikincisi ise 6grenci merkezi Ogretme faaliyeti saglamak iizere &rnegin
ogretmenin gerekli yerlerden gerekli izni alip Ogrencilere kamu kurumlarinin
telefonlarin1 temin edip hangi kurumlardan ne bilgi edinmek istedigini 6grencilere haber
vermesini saglayarak o6grencilerin kendi kendine arastirma yapmalarini saglayabilir

(Isman, 2005).

Sekil 13. Cep Telefonu

(Bulundugu Kaynak: http://img120.imageshack.us/img120/3608/bluediamondkg1.jpg 14.05.2008)

K) DIJITAL FOTOGRAF MAKINESI

Klasik fotograf makinelerinin yerini alarak, dijital ortamda fotograflarin ¢ok
uzun siire saklanmasini saglayan cihazlardir. Kullanilan teknolojiler sayesinde uzak
mesafelerden oldukga biiyiik ebatlarda ve yiiksek kalitede resim ¢ekme imkani verir.
Destekledikleri kayit ortamlar1 sayesinde baska bir yere aktarim yaparak hafiza

elemanlarini bosaltmadan bir kerede ¢ok sayida fotograf ¢ekme imkani verir (Isman
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2005). Klasik fotograf makinesinde arti olarak goriintiiyli dijital ortama kaydetme,
dijital olarak yaklastirma(dijital zoom), video ¢ekimi yapma, cekilen resim ya da
videoyu izlemek tlizere LCD ekrana ve ¢esitli kayit ortamlarina sahip olma,
begenilmeyen goriintii ya da videoyu tek tusla hafizadan silme, kolay ve hizli sekilde
bilgisayar ortamina aktarma gibi kolayliklar sunar. Bilgisayar ortamina atilan resimlerin
sunularda, multimedya ortamlarinda, web sayfalarinda kullanilmasiyla egitim materyali
hazirlamak olduk¢a kolay bir hale gelmistir. Ayrica dijital fotograflarin e-mail vb.
kanallarla transferleri oldukca kolaylagmaktadir (Yanpar, 2005).

Sekil 14. Dijital Fotograf Makinesi

(Bulundugu Kaynak: http://www.sualtifotovideo.com/publishDocument.php?id=885 14.05.2008)

Fotograf makinelerinin markasina goére degisen ancak ana tema olarak karsimiza
cikan su ozellikler fotograf ¢ekilirken dikkate alinmalidir: ¢ekilecek nesnenin konumu
ve ortamin 1$181. Ancak giinlimiiz teknolojisinden dijital fotograt makinelerinin ¢ogu bu

ayarlar1 ortama gore otomatik olarak gerceklestirebilmektedir.

Cekilen fotograflar insan psikolojisini 6nemli derecede etkilediginden dolay1
egitimde &nemli yere sahiptir (Isman, 2005). Ogretmenler konu ile ilgili fotograf
cekerek dis diinyayr egitim ortamina tasiyabilir. Belki ¢cok sayida gezi yaparak konu
icerigine uygun yerler her zaman gezilemeyebilir ya da gitmenin miimkiin olmadigi
yerler olabilir, ancak ¢ekilen fotograflar ve hatta glinlimiizde bu makinelerin video
cekimi de yaptigr diisiliniiliirse, videolar smif ortamina tasinarak ogretim faaliyetleri

zengin ve etkin hale getirilebilir.
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L) DIJITAL VIDEO KAMERA

Teknolojinin 6nce metin tabanli, sonra sesli daha sonra da goriintiilii araglar
sundugu distiniiliirse video kameralar ¢oklu ortam alanindaki en son teknolojilerden
biridir. Video kameralar sayesinde cesitli sayisal formatlarda (avi, mpeg, divx) elde
edilen goriintiiler ¢ok ¢esitli kayit ortamlarina (kaset, DVD, hafiza kartlari, hard disk)
kaydedilerek  depolanabilir.  Giiniimiizde video efekti ekleyebilme yiiksek
yakinlastirma(zoom), zamanlanabilen ¢ekim yapma, fotograf ¢ekme, direkt olarak DVD
ya da dahili hard diske kaydetme, gece ¢ekimleri yapma ve sahip oldugu LCD ekranlar
sayesinde rahat ¢ekim ve ¢ekilen videoyu ve resmi g¢ekim sonrasi izleme firsati
vermektedir. Bugiin hemen hemen herkesin alabilecegi fiyatlarda satilmaktadir ve

kullanimi oldukca kolaydir.

Sekil 15. Dijital Video Kamera

(Bulundugu Kaynak: http://www.shop-mar.com/Productlmages/37135/TKFKS72 770.jpg 14.05.2008)

Egitimde Kullanim ile ilgili olarak, 6grenciler konu alant uzmani ya da bir
meslek calisani ile goriisme yapip bunu siniftaki arkadaslari ile paylasacagir ya da
siifindaki bir dramay1 kayda alip tekrar izleyerek eksikliklerini giderebilir (Yanpar,
2005). Ayrica dgretmen ya da dgrenciler gezip gordiikleri bir cografi bolgeyi, fabrikay,

doga olayini kayda alarak, yasadiklar1 deneyimleri sinif icerisinde paylasabilirler.

M) YAZICI (PRINTER)

Yazici, dijital ortamdaki verileri kagit lizerine basmak icin kullanilan cihazlardir.

Nokta vuruslu, miirekkep pliskiirtmeli ve lazer yazicilar olmak iizere 3 tiirii vardir.
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Giliniimiizde genellikle miirekkep piiskiirtmeli ve lazer yazicilar egitimde
kullanmilmaktadir. Ogretmenlerin smav evraki, konu ile ilgili resim, bilgisayar
ortamindaki herhangi bir bilgi gibi basili materyaller olusturabilmek, 6grencilerin
bilgisayar ortaminda hazirladigi proje ve oOdevleri basili hale getirebilmek igin

kullanilabilecegi bir cihazdir.

Sekil 16. Yazici

(Bulundugu Kaynak: http://www.image-
acquire.com/CANON%20PIXMA %20mini320%20Compact%20Photo%20Printer.jpg 14.05.2008)

Ogretimde genellikle, dolayli yoldan kullanmldig1 gibi, okullarin gesitli resmi

evraklar1 diizenleme ve yazigsma islemlerinde vazgecilmez durumdadir.

N) TARAYICI (SCANNER)

Kagit ve benzer nesneler iizerindeki resim, metin, tablo, grafik gibi elemanlari
bilgisayar ya da benzer dijital ortamlara aktaran yani sayisal bilgiye doniistiirmeye
yarayan cihazlardir. Tarayicinin i¢ine yerlestirilen nesne 1s18a duyarli iletkenlerle taranir
ve yanstyan 151k ile kagit iizerindeki elemanlar bilgisayar ortamina aktarilir (Yanpar,
2005). Nesneler net olarak taranirsa aktarilan metinler, tablolar OCR (Optical Character

Recognation — Optik Karakter Tanimlama) yazilimlari ile diizenlenebilir.
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Sekil 17. Tarayici

(Bulundugu Kaynak: http://www.chip.com.tr/images/content/20070820120346.jpg 14.05.2008)

O) WEB KAMERA (WEB CAM)

Web kamera, yerel ya da internete acik bir ag ilizerinden farkli konumlardaki
insanlarin birbirlerini gérmelerini saglayan cihazlardir. Giiniimiizde dahili mikrofonu
olan web kameralar1 sayesinde goriintiilii iletisim yaninda sesli iletisim de
kurulabilmektedir. Egitim ortaminda 6grencilerin birbirileriyle iletisim kurmalari igin
kullanilabilecegi gibi uzaktan egitim uygulamalarinda da 6grenci ve 6gretmen iletisimi

icin de kullanilabilmektedir (Yanpar, 2005).

Sekil 18. Web Kamera

(Bulundugu Kaynak: http://www.kocpa.com/content files/prd images/webTalkcam.jpg 14.05.2008)

Internet giiniimiizde ¢oklu ortam nesnelerinin alis-verisi yapmak iizere

kullanilan en 6nemli iletisim yoludur. Bu nesnelerin iletisiminin kullanildigi 6nemli
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yontemlerden birisi web kameralardir (Sagiroglu, 2001). Coklu ortam nesnelerinin
karsilikli goriisme seklinde aktarilmasi amaciyla kullanilan web kameralar ile goriintii
ve ses alig verisini saglamak i¢in internet ilizerinde bu islemleri yapacak uygulama
yazilimi (MSN Messenger, Yahoo Messenger) kullanilir. Web kamera bu yazilimlara
tanitilir. Daha sonra kullanicilar birbirlerine talepte bulunarak internet tlizerinden

goriintiilii ve sesli goériisme ortami kurulur.

V. OGRETIMDE KULLANILAN GUNUMUZ TEKNOLOJILERIN
YARARLARI

Egitim teknolojileri, klasik egitim ortamini sikiciliktan kurtarip hem eglenceli
hem etkilesimli, hem de zengin bir hale getirmistir. Ogretimi desteklemek {izere
kullanilan arag¢ geregler, sagladiklar1 faydalar ile 6gretim faaliyetlerinin zenginligini,
etkinligini ve 6grenmenin kaliciligini artirir (Yalin, 2004). Bu da egitim ortaminin,
saglamasi gerektigi ger¢ek diinya ile olan baglantilarini giiglendirir. Bu sayede egitim
ortaminin 4 duvarindan 6tesini goren bireyler ufku genis, fikri ve vicdani hiir ve milli

egitimin hedeflerine ulagtig1 birer birey haline gelecektir.

Bunlarin sonunda Alkan egitim teknolojisinin yararlarmi ise su sekilde

siralamustir (Aktaran: Yanpar, 2005; Isman, 2005):

Esneklik saglar. Ogreten ve 6grenciye esnek dgretim yasantilart olusturmayi
saglar (Yanpar, 2005). Sagladig1 esneklik ile bireysel girisimciligi arttirir ve ¢ok
secenekli bir ortam sunar (Kosar vd., 2003). Ogretmen hazirladigi materyalleri
ogrencilerine rahatlikla iletebilir ve dgrenci de istedigi zaman ders calisabilir (Isman
2005). Boylece egitimi zamandan ve mekandan bagimsiz tutarak istenilen zaman ve
yerde egitim imkani verir. Bunun yaninda kullarimizda kullanilan programlarda egitim
teknolojilerinin yardimiyla uygulandigi gibi 6grenci ve 6gretmene, kendi iirlinleri olan

uygulama ve egitim 6gretim faaliyetleri ile esnek 6gretim imkani1 vermektedir.

Birincil kaynaktan bilgi elde etmeyi saglar. Klasik egitim anlayiginda 2. hatta
3. kaynaktan bilgi vermenin aksine birinci kaynaktan bilgi aktarma sansini arttirir.
Ayrica birinci kaynagin temin edilemedigi ya da sinif ortamima getirilemedigi
durumlarda resim, model, genis, somut ya da buna benzer bir¢ok arag¢ gerecle gosterme

imkan1 saglar (Kosar vd, 2003). Giiniimiizde kullanilan goriintiilii ve sesli iletisim
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araclar sayesinde konu ile ilgili uzmanlarla iletisime gecilerek konu hakkinda birinci

kaynaktan bilgi alma imkani saglanabilir.

Gercek deneyimler yasatir. Ogrencilerin gidemeyecegi bir cografi bélge
goriintiileri ile &gretilerek Ogrencilerin o deneyimi yasayabilmesini saglar (Isman,
2005). Ornegin gergeklestirilmesi miimkiin olmayan deneyler egitim teknolojilerinin
sagladig1 dijital ortam sayesinde O&grencilerin tehlikesiz ve zararsiz yasamasi

saglanabilir.

Video araclart ile smifin iginde yapilamayacak gozlemler ya da bir daha
yasanamayacak olaylar, goriintiileriyle 6grencilere gosterilebilir. Ogrencilerin ders
etkinlikleri cercevesinde atomun parcalanmasimi gozlemlemelerine imkan yoktur.

Ancak video goriintiileriyle bu gdzlemlerini gergeklestirebilirler (Yalin, 2004).

Firsat esitligi saglar: Egitim teknolojisi sayesinde egitim uygulamalar1 genis
alanlara ve Kkitlelere ulastirabilmektedir. Bu nedenle ¢alismak zorunda olan bedensel
engelli olan ve dgreten eksikligi gibi cesitli yetersizliklerden dolay1 6gretim hizmetlerini
ulagtirilamadig kitlelere ulagmasini sagladigr gibi herkese esit sartlarda egitim imkani
vermektedir (Kosar vd, 2003). Ayrica 6grencilerin aralarindaki bireysel 6grenme hizlari
gibi farkliliklarindan kaynaklanan eksiklikleri en aza indirmektedir. Egitim yazilimlar
bu eksiklikleri gidermede temel yardimcilardan bir tanesidir. Uzaktan egitim, web
tabanli egitim gibi yontemlerle 6gretmeni olmayan okullardaki 6grencilerin de digerleri

gibi egitim almalar1 da saglanabilir.

Cesitlilik ve kalite sunar. Uygulama c¢esitliligi ve kalitesi ile uygulamalarin
sayisini arttirir (Kosar vd, 2003). Egitim teknolojileri arag-gerec ¢esitliliginin yaninda
materyal cesitliligi, ok ¢esitli ve kaliteli etkinlikler de sunmaktadir. Ogrencilerin ¢ok
duyu organina hitap edecek video, resim, tablo, fotograf, grafik gibi cok cesitli ve
gorselligi kaliteli materyaller ile ¢ok ¢esitli ve kaliteli oyunlar ve alistirmalar yapma

imkani da sunar.

Yaraticihik becerisini gelistirir. Egitim teknolojisi 6grenimi bireysellestirerek
yaraticih@l gelistirici bir etkiye sahiptir. Ogrenme imkanlarmin gesitlendirildigi ve
arttirdig1 i¢in bireyin karar verme ve yaraticilik 6zelliklerine katki saglamaktadir (Kosar
vd, 2003). Bdylece bireyin kendi kendine karar verme mekanizmasinin gelistirir (Isman,

2005). Coklu ortam nesnelerinin sundugu imkanlar {ist diizey bir beceri olan yaraticiligi
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gelistirirken, ara¢ gereclerin sundugu ¢esitli ve farkli imkanlar da 6grencinin karar

verme yetenegini iist diizeye ¢ikarmaktadir.

Bireysel 6gretim firsat1 verir. Egitim teknolojileri, 6grencilerin sahip oldugu
bilgileri anlamlandirmasini, kendisine bagli olmak kosuluyla yeni bilgiler edinmesini,
yani bireysel Ogrenmeyi saglar. Ayrica sahip oldugu kaynaklari ve fikirlerini
paylasabilecegi veya kaynaklara erisimin saglayabilecegi bir iletisim ortami saglar
(TBD, 2001). Her Ogrencinin 6grenme hizina ve O0grenme stillerine gore ayri ayri
imkanlar sagladigindan dolayr hem 0&grencilerin saglanmasinda hem de O6gretimin
bireylestirilmesinde onemli rol oynar (Kosar vd., 2003). Ornegin, bilgisayar bireysel
Ogretimle basariy1 yakalayabilecek 6grencilere bu firsati1 veren egitim teknolojilerinden
biridir (Isman, 2005). Egitim teknolojileri dgrencinin konu tekrar1 ve alistirma yapma
gibi etkinliklerle eksik bilgilerini gidermesini ve kalict 6grenmeyi gergeklestirmesini
saglayabilir. Bireysel 0gretimle birlikte birey 6grenme faaliyetlerinde pasif durumdan

kurtulup aktif olarak 6grenme siirecine dahil olur.

Motivasyonu artirir. Ogretimde kullamilan arag ve geregler, &gretim
etkinliklerinin ¢ok duyu organina hitap etmesi 6zelligi saglar. Yani 6grencinin ne kadar
¢ok duyu organina hitap edilirse 6grenme o kadar hizli, etkili ve kalict olur (Yalin,
2004). Yapilan arastirmalar yaklasik olarak okuduklarimizin %10 ’ nu, isittiklerimizin
%20’sini, gordiiklerimizin %30’unu, hem gorlip hem isittiklerimizin  %350’sini,
sOylediklerimizin %70’ini yapip sOylediklerimizin %90’1in1 hatirladigimizi géstermistir
(Bekirhoca.com, ty). Arag gereglerin ¢esitliligi, gorsel zenginlik gibi 6zellikler bireyin
ilgisini ¢eker. Bu sayede motivasyon daha kolay saglandigi gibi motivasyon siiresini
artirir. Motivasyon siiresinin artirilabilmesi ya da uzun siire saglanmasi kaliteli

O0grenmenin gerceklesmesini saglar.

Kullanilan ara¢ gerecler egitim ortami siradan iletisim yontemlerinden kurtarip
O0grencinin dikkatini uzun siire saglayarak daha etkili bir 68retim ortami saglar.
Ogrencinin amacina ve ilgisine uygun arag gere¢ secimi dikkat ¢ekmede yardimci
olacaktir (Yalin, 2004). Ogrencilerin dikkatini yaklasik 20 dakika toplayabildigi daha

sonra dagildig1 diisiiniiliirse uzun siire devamini saglamak oldukga giictiir.

Uretken egitim ve hizh 6grenme firsati verir. Ara¢ geregler Ogretimde

kullanilan zamani kisaltarak klasik 6gretime gore kisa zamanda bilgi vermesi yaninda
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diger etkinliklere de firsat saglar. Ornegin; giines sistemini anlatirken kendi giinesin
diinyanin ve diger gezegenlerin sirasini, hareketlerini sozel olarak ifade etmek saatler
alabilir. Ancak bir grafikle ya da modelle bunun anlatilmasi1 konunun daha kisa siirede

anlagilmasini saglar (Yalin, 2004).

Ogrencinin yaraticiligim gelistirdigi i¢in yeni bilgilerin iiretilmesine de imkan

verir. Yeni bilgiler yeni teknolojileri, yeni teknolojilerde yeni bilgileri dogurur.

Kolay kopya edilen materyaller saglar. Egitim teknolojisi her gegen giin artan
Ogrenci sayisina karsin Ozellikle de dijital ortamdaki bilgilerin kolay cogaltilabilir
olmasi ve tekrar tekrar kullanilabilir olmasindan dolay1 6nemli avantajlar saglar (Kosar
vd, 2003). Olusturulan materyaller ve 6gretim siirecleri egitim teknolojileri sayesinde
cogaltilarak diinyanin her yerinde kullanilmasi ya da uygulanmasi saglanabilir (Yanpar

2005).

Yasam boyu 6grenme firsati verir. Ogrenciler istedikleri zaman, istedikleri
yerde ve istedikleri icerige kendi kontrolleri dahilinde erisim imkanina sahiptir (Isman,
2005). Egitim teknolojileri ile hazirlanan materyallerin uzun siire saklanabilmesi, kolay
ve hizli kopyalanabilmesi, bu materyallerdeki bilgilere her an istenilen yerden erisim
imkani1 verir. Ayrica bu bilgileri edinmek i¢in okul ortamina gerek bulunmadig igin de
egitim yast olgusu ortadan kalkmis, bunun yerine “yasam boyu ogrenme” imkani

gelmistir.

Ogrencinin 6gretimde aktif rol almasim saglar: Ogrencilerin kendi
deneyimleriyle ve 6gretmenin rehberliginde bazi konularda bilgiye ulagsmasi gerekir
(Isman, 2005). Cagdas egitim anlayisina uygun olarak, egitim teknolojileri de
Ogrencilerin egitim O0gretim ortaminda bireysel ya da grup caligmalar1 yaparak aktif

O0grenme imkani verir.

Ogrencinin kendi 6grenme hizina, sitiline ve ihtiyaglarina gére kontroliin
kendisinde olmasimi sagladigindan 6grencinin aktif oldugu ve siirekli bir 6grenme

saglanir (Aytag, 2006).

Hatirlamayr kolaylastirir. Uzun siireli belleklerle ilgili olarak ikili bellek
kodlama kavraminda belirtildigi gibi bilgiler hem gorsel hem de sozel olarak
kaydedilmektedir. Soyut kavram ve olaylarin egitim arag ve geregleriyle

somutlastirilmasi bilgilerin hatirlanmasin1 kolaylastiracaktir (Yalin, 2004). Bu sekilde
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soyut kavramlarin sozel ifadesinin yapilarak Ogrencilerin ara¢ gereglerle etkilesimde
bulunmas1 6grenilenlerin hatirlanmasin1 %75’e kadar ¢ikarabilmektedir (Aytag, 2006).
Birey sozel bilgileri 6grenirken, bu bilgilere ait goriintii veya modellerle olan
etkilesimini hatirlayarak, 6grendikleri ile somut nesne arasinda kolaylikla baglanti

kurabilecektir.

Soyut kavram ve olaylar1 somutlastirir. Egitim organinda kullanilan arag
gerecler, anlatilmasi gii¢ ve karmasik olaylari ve soyut kavramlar1 kolay basit olarak
anlatilmaya ve 6grenmenin kolaylasmasini saglar. Bazen bir nesne ya da olay1 ylizlerce
kelimelerle anlatmak yerine bir resim ya da bir modelle sadece “iste bu” ifadesiyle daha

etkili ve anlamasi kolay bir sekilde anlatabiliriz.

Farkh zamanlarda, aym igerigin anlatilmasim saglar. Ogretmen bir sinifta
derste verdigi bir 6rnegin, vurgulamasi gereken bir noktay1 ya da anlatmasi gereken bir
konuyu diger sinifta atlamis veya unutmus olabilir. Bu gibi durumlarda 6grenme farkl
siniflarda farkli gergeklesmis olur. Ara¢ gere¢ kullanimi ile 6rnegin bir sunu ile bu gibi
eksiklikler giderilebilir. Boylece hangi sinifta ne anlatilacak ya da ne unutuldu gibi

problemler ortadan kaldirilabilir (Yalin, 2004).

Tekrar tekrar kullamlir. Hazirlanan bir materyal bir kere hazirlanip aymi
konunun anlatilacag1 farkli siniflarda ve zamanlarda defalarca kullanilabilir. Hem
siiflar arasinda 6grenim faaliyetlerinde tutarlilik saglanir hem de bir kere hazirlamaya

zaman harcanip stirekli kullanilabilir.

Icerigi Basitlestirir. Ister bir sunumda olsun ister bir resimde olsun bilesenler
farkl1 renklerle gosterilerek ya da ¢izilerek aralarindaki iligki basit bir sekilde
gosterilebilir. Iliskiler semalarla ifade edilebilir. Ayn1 zamanda gériilmesi zor olan
cisimlerin goriintiilerini biiyliten bir cihaz kullanmak ya da biiyiitiilmiis olarak ¢ekilen

resimler o cismin daha net bir sekilde gézlemlenmesini saglar.

Tekrar etme imkam verir. Ozellikle bilgisayar gibi araclarla gelistirilen
materyaller 6gretim sonrasi, 6grencilerin kendi kendilerine 6grendiklerini tekrar etme

imkani1 verir.

Daha farkh ortamlardaki bilgilere erisimi saglar. Egitim ortaminda internet,
cep telefonu gibi ya da kolay tasmabilir (CD, DVD, flash bellek gibi) araglarin

kullanilmasi, sadece kitap ya da 6gretmene bagl kalinmayip, yetkililerle tele konferans
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veya video konferans baglantis1 kurularak, bir kurumun internet sitesine baglanarak
veya birgok bilgiyi barindiran dijital nesneleri kullanarak farkli kaynaklardan bilgi

alinabilir.

Egitim teknolojilerini etkin olarak egitimde kullanabilme becerisi i¢in 6gretmen
ve Ogrencinin bilinglendirilmesi ve yeni teknolojilerin adapte olmasi gerekmektedir.

Yani sistemini olugturan unsurlarin yetenekleri gelistirilmelidir (Yanpar, 2005).

VI. BILGI TOPLUMU VE iINSANLIGIN YASADIGI TOPLUMSAL
SURECLER

Bulundugumuz ¢ag bilgi ve teknoloji ¢cagidir. Toplumlar bu ¢aga gelene kadar
bircok asamadan ge¢mis, bu giine kadar bir¢cok bilgi ve teknoloji iiretmistir. Bu
teknoloji ve bilgiler devirlerinin en geligmisi iken, yeni bilgiler ve teknolojiler bir ¢1§
gibi biiyiiyerek eskilerinin tizerine eklenerek gilinlimiize gelmistir. Bu bilgi ve teknoloji
c1g1 giderek biliylimekte ve akil sinirlarii asmaktadir. Bu giine kadar gergeklesen bu

gelisme toplumsal siiregler olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Toplumsal siirecler 4 temel siirecte ele almabilir. Bu siirecler sirasiyla “Ilkel
Toplum” “Tarim Toplumu”, “Sanayi Toplumu” ve giinlimiizde en son gelinen nokta

olan “Bilisim Toplumu” olarak adlandirilmaktadir (Celik, 2007).

Toplumsal siireclerden ilki olan ilkel toplum doénemine yani 6000°1i yillardan
onceki doneme bakildiginda, insanlarin gec¢imlerini avcilik, toplayicilik ve balikgilikla
sagladig1 goriilmektedir. Bu donemde toplumlara biiyiiciiler, samanlar, kahinler ve
agiret reisleri gibi liderler onderlik yaparken, kiiclik asiret gruplar1 seklinde yasamislar

ve iletisim araci olarak konusma ve isaret dilini kullanmislardir (Celik, 2007).

Ilkel toplum siirecini takip eden dénemde (yaklasik olarak M.O. 6000 - M.S.
1700 lii yillar iken baz1 kaynaklarda M.O. 8000’li yillarda basladig1 belirtilmektedir)
uzunca bir siire devam eden tarim toplumu siireci baglamistir. Geleneksel toplum siireci
olarak ta bilinen bu dénemin milad: karasabanin icadidir. Insanlar toprag: isleyerek
gecimlerini saglamaya baslamistir. Toplumun 6nderligini aristokratlar, ulemalar ve din
adamlar1 yapmis, insan giicliniin yaninda hayvan ve riizgdr giiclinden de

yararlamlmustir. Iletisim araclar sdz ve yazi olmustur (Celik, 2007).
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Modern toplum olarak da bilinen sanayi toplumu reform, Ronesans ve
aydinlanma birikimi sonucu dogmus, geleneksel diisiinceden mekanik diisiinceye
gecilen siire¢ olmustur. Bagka bir deyisle, Newton Fizigi’ni temeline alan bir diisiince
ile 1750-1950’1i yillar1 arasinda yer almistir. Buharli makinenin icadi bu siireci
baslatmis, sonucunda da ana iiretim unsuru fabrikalar olmustur. Artik bu siiregten
itibaren toplumlar bilimsel diislincenin yani bilim adamlarinin  6nderliginde
gelisimlerini stirdiirmiistiir. Bilimin ilerlemesi ile petrol ve komiir gibi enerji kaynaklari
kullanilmistir. Emek yogun iiretimden teknoloji yogun iiretime gegis saglanmustir.

[letisim araclar1 daha da gelismis basin ve televizyon kullanilmaya baslanmustir.

Sanayi toplumu siirecinde 1870’11 yillarda elektrik, telefon, celik, kimya, ilag,
otomobil ve ucak sanayinin gelismeye baslamasi “Yeni Sanayiler” kavramini ortaya
cikarmigtir. Bundan sonra 1940’11 yillarda atomik fizyonun bulunmasi, elektrigin
yayginlagsmasi ve ilk bilgisayar olan ENIAC’in yapilmasiyla bilginin toplumlar i¢in

diizenleyici ilke haline geldigi yeni toplumsal siirecin baslangici oldu (Payaslioglu, ty).

Sanayi toplumu siirecine “Modernlesme” adi da verilmektedir. Tiirkiye’de ki
modernlesme c¢abalar1 da bu donemin yansimasidir. Bu nedenledir ki, Mustafa Kemal
Atatlirk’iin devrimleri de modernlesme hareketleriyle daha iyi anlagilabilmektedir

(Payaslioglu, ty).

1940’11 yillarda ilk bilgisayarin yapilmasiyla yeni bir toplum siireci olan bilisim
toplumu siireci baglamistir. Sanayi toplumuna temel olan Newton Fiziginden bilisim
toplumuna temel olan kuantum fizigine yani kuantum diislince ve teknolojisine gecis
gerceklesmistir. Toplumlarin ekonomisi bilgi ve iletisim teknolojileri 15181 altinda
sekillenmeye baglamig, temel {iretimin belirleyici unsuru bilgi olmaya baslamistir.
Robotlar ve nano teknolojiler gelistirilmis, Oncii bilimler kuantum elektronigi,
molekiiler biyoloji ve ¢evre bilimleri olmustur. Toplumun ydnlendirici liderleri
bilginler, felsefeciler, sanatgilar ve bilisim uzmanlar1 olmustur. Iletisim sadece basin
yayin aracilifi ile degil artik bilgisayar aglari ve bilgisayar aglarinin diinya capina
geniglemis hali olan internet ile de gerceklestirilmeye baslanmistir. Bu gelismelerin
sonucunda bilgi ¢ok daha hizli iiretilmeye ve daha genis kitlelere, daha hizli bigimde

iletilir hale gelmistir (Payaslioglu, ty).
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Karasaban, buharli makine ve bilgisayar toplumsal siireclere temel olan 3 ana
bulus olmustur. Bu buluslardan her biri, toplumlar1 daha az gelismisligin oldugu
siiregten daha fazla gelismisligin oldugu siire¢lere tasimistir. Durum her ne kadar boyle
olsa da, her toplum bu siiregleri aynm hizda yakalayamamis ve ayni anda
tamamlayamamistir. Kimi toplumlar, siireglerin her birini tamamlayarak bilisim
toplumu olmusken, kimisi heniiz daha fazla gelismisligin saglandigi sonraki toplum
siirecini yakalayamamis, kimisi de birden fazla siireci ayn1 anda yasamak
mecburiyetinde kalmigtir. Bu da toplumlar arasinda ekonomi, kiiltiir, bilgi vb. bir¢cok
alanda farkliliklar dogurmustur. Ayrica toplumlar belirtilen siireglerden onceki siireci
yasamadan sonraki siirece atlayamazlar. Bir toplum tarim toplumu siirecinden direkt
olarak, yani sanayi toplumu siirecini yasamadan bilisim toplumu siirecine gegis

yapamaz.

VII. BILiSiM, BILiSIM TEKNOLOJILERI VE BILiSiM
OKURYAZARLIGI

A) BILISIM NEDIR?

Bilginin hizla iiretildigi ve iletildigi, teknolojinin hizla ilerledigi bir ¢cagdayiz.
Boyle bir ¢agda bilgi ve iletisim kavramlar1 birbirinden ayr1 diistinlilmemektedir. Bu
nedenle bilisim, bilgi ve iletisim teknolojilerinin birlikte anilmasiyla ortaya ¢ikmig bir
kavramdir. Bu anlamda bilisim, bilginin {iretilmesi gelistirilmesi, derlenmesi,
siniflandirilmasi, islenmesi, depolanmasi, kitlelere yayilmasi ve her alanda etkin olarak

kullanilmasini ifade eder.

Bilisim kavramina, bilgi teknolojileri ya da enformatik bilimi olarak da

rastlamak miumkiindiir.

B) BILISIM TEKNOLOJILERI

En basit sekliyle bilisim teknolojileri (BT), veri toplamak ve degerli bilgiler
olusturmak i¢in isletme siireclerine teknolojinin uygulanmasidir. Diger bir deyisle,

bilisimi olusturan faaliyetleri gerceklestirmek iizere kullanilan teknoloji imkanlarinin
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tiimiine bilisim teknolojileri ad1 verilir. Burada sozii edilen bilgi, sayisal ortamdaki tiim

verilerdir.

BT, bir isletmenin bilgisayar ve iletisim teknolojisine yaptigi toplam yatirim
olarak ifade edilmektedir. Bu, donanim, yazilim, veri toplama ve sunma araclarini (satis
noktast ve ATM sistemleri gibi), elektronik olarak saklanan tim veriyi ve bu

hizmetlerde gorevli insanlar1 igermektedir.

Diger bir tanim ise BT nin kapsaminin anlasilmasi acisindan oldukga yararlidir:
"BT; kavram olarak verilerin kayit edilmesi, saklanmasi, belirli bir islem siirecinden
gecirmek suretiyle bilgiler iiretilmesi, iiretilen bu bilgilere erigilmesi, saklanmasi ve
nakledilmesi gibi islemlerin etkili ve verimli yapilmasina olanak tanityan teknolojileri
tanimlamada kullanilan bir terimdir. BT; sesli, resimli, metin ve sayisal verilerin elde
edilmesi, islenmesi, saklanmasi ve dagitimini yliriiten mikro-elektronige dayanan
hesaplama ve iletisim teknolojilerini igerir. Bu ¢er¢evede, basta bilgisayarlar ve bunlara
destek sunan girdi ve ¢ikti donanimlari olmak {izere faks, mikro grafik,
telekomiinikasyon, dokiiman doldurma ve hazirlama makineleri ve basim makineleri vb.

BT terimi i¢inde yer alan donanimlardir (Duman, 2007).

BT, bir bilginin toplanmasi, islenmesi, saklanmasi ve gerektiginde herhangi bir
yere iletilmesini ya da herhangi bir yerden bu bilgiye ulasilmasini otomatik olarak

saglayan teknolojiler biitiinii olarak tanimlanmaktadir (Balaban, ty).

“Veri, herhangi bir nitelige yonelik bir takim gdzlem ve 6lgme sonuglarinin
sekil, sembol vb. araglarla ifade edilmis seklidir. Enformasyon (information) veya
malumat, Kisi, olay, durum hakkinda konu i¢inde yer alan verilerdir. Dokiiman halinde
veya veri tabanlarinda kolaylikla elde edilebilir. Sozli, yazili, grafik, beden dili

mesajlart enformasyonu olusturur” (Duman, 2007).

“Bilgi (knowledge), enformasyonun deneyim ve yargi ile bagdastirilmasi
durumudur. Kavrayislari, zihin ve zihinsel islemleri ve zihinde gelisen anlama ve
Ogrenme siireclerini kapsar. Dolayistyla, kisiye 6zel olup kodlanmasi zordur” (Duman,

2007).

Enformasyon teknolojisi (Information Technology), Amerika Bilisim
Teknolojisi Kurumu (ITAA) tarafindan, “6zellikle bilgisayar donanimi ve yazilim

araciligiyla, bilgisayar temelli bilgi sistemlerinin, ¢alistirilmasi, tasarimi, gelistirilmesi,
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uygulanmasi, desteklemesi ve yonetimi” olarak tanimlanmaktadir. Kisaca enformasyon
teknolojisi, enformasyonun depolanmasi, korunmasi, islenmesi, gonderilmesi, yeniden
elde edilmesi ve doniistiiriilmesi i¢in elektronik bilgisayar ve bilgisayar yazilimlarinin
kullanilmasidir. Enformasyon teknolojisinde enformasyon (information) bazen,
anlaminda bir degisme olmaksizin, veri (data) yerine de kullanilmaktadir. Son
zamanlarda, enformasyon teknolojisi, elektronik iletisim teriminin de eklenmesiyle
anlam1 ve kapsamu genisletilerek, Enformasyon ve Iletisim Teknolojisi (ICT) olarak
anilmaya basladig1 gibi Tiirkiye’de bilgi, enformasyon ve iletisim sozciiklerini
kapsayacak sekilde bilisim teknolojisi sozciikleri kullanilmaktadir (Vikipedi Ozgiir
Ansiklopedi, 2008).

“Bilisim teknolojisinin, araci bilgi, kullanicist da insan olan bir kavram olarak,
insanligin refahini, mutlulugunu ve islerini kolaylastirmay1 amacladig: belirtilmektedir”
(Duman, 2007) Bilisim, bir bilim dali olarak tiim yasamin her alaninda karsimiza
cikmaktadir. Insanlarin her alanda bilgisayar ve iletisim alanlarindan faydalanmalari,
her alandaki bilginin insanligin kullanimina sunulmasidir. Bu nedenle bir¢ok bilimin
(matematik, fizik, mantik, elektronik gibi bilimlerin) bir alt kolu olarak da islevini
stirdirmektedir. Kisacasi sanattan ticarete, egitimden tip’a, sanayiden topluma her
alanda evimize, is yerimize okullarimiza ve diger bir¢ok kamu kurumlarina girmistir

(TBMM, 2002).

Insanlarin kullandigi her tiirlii bilginin algilanmasi, depolanmasi, toplanmasi,
amaca uygun programlar vasitasiyla islenerek kullanilmasi asamalarini da igeren
bilisim, 20. Yiizyilin son ¢eyreginde dne ¢ikmistir ve 21. Yiizyilin bagina da damgasini
vurmustur. Bilisim alanindaki gelismelerin ulastig1 hiz dikkate alindiginda, 6niimiizdeki

yillarda hangi safhalara varabilecegini su anda kestirmek hayli zordur (Duman, 2007).

Bilisim kelimesi bilgi ve iletisim kelimelerinin anlam olarak birlesmesiyle
olusmaktadir. Bu nedenle bilgi ve iletisim teknolojileri sektorii de, bilgi teknolojileri ve
iletisim teknolojileri (telekomiinikasyon) olarak iki temel alandan olugmaktadir. Bilisim
en genis tanimiyla, bilginin diizenli bir bigimde elektronik makineler araciligiyla

islenmesi bilimidir (Duman, 2007).
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C) BILISIM TEKNOLOJILERI OKURYAZARLIGI

Okuryazar olmak, bildigimiz anlami bir dile ait okuma ve yazma becerilerine
sahip olmaktir. Bilisim teknolojileri okuryazarlig: denilince ise, “Bilisim teknolojilerini
olusturan o6geler ile ilgili temel bilgilere sahip olma, bu 6geleri gilinliik hayatin bir
parcast olarak bilisim ¢agini yakalamis bir toplumda karsilagilan problemlere ¢6ziim

getirecek diizeyde uygulayabilme becerisine sahip olmak™ olarak tanimlayabiliriz.

Bilisim Teknolojileri Okur Yazarlig1 agisindan 6gretmenler degerlendirildiginde
yukarda saydigimiz beceriler, egitim diizeyinde bilisim teknolojilerini kullanabilmektir.
Bugiin egitimin amaci kisaca nasil ki toplumun ihtiyaci olan birey modeli yetistirmekse,
bugiin bulundugumuz bilisim c¢agindaki toplumun ihtiyact olan birey karsilasacagi
problemleri bilimsel yontemlerle ¢dzebilen, Bilisim-Toplum - Cevre arasindaki iligkiyi
kavramig, bilisim toplumunun gerektirdigi bilisim okuryazarligi becerilerine sahip,

tiretken bireylerdir (MEB, 2007).

Bilisim teknolojileri okuryazarliginin gelistirilmesi konusunda iilkemizde ve
diinyada bir¢cok calisma yapilmaktadir. Bu g¢alismalardan bir tanesi iilke sinirlarim
asacak yetkinlikler kazandiran 6zel sertifika programlaridir. Bu programlardan en
onemlileri Uluslararast Bilgisayar Kullanicis1 Yeterlilik Belgesi ICDL (Internatioanal
Computer Driving Licence) ve Avrupa Birligi Uye Ulkelerinde gecerli kabul edilen
Avrupa Bilgisayar Kullanicis1 Yeterlilik Belgesi ECDL (European Computer Driving

Licence) dir.

ECDL program bilisim teknolojileri okuryazari olan bireyin tasimasi gereken

Ozelliklerin asagidaki modiillerden olusmasi gerektigini 6ne siirmektedir.
1. Bilisim Teknolojileri Temel Kavramlari
2. Bilgisayar Kullanimi ve dosya yOnetimi
3. Kelime islem uygulamalari
4. Hesap tablosu uygulamalari
5. Veritabani ve dosyalama sistemleri

6. Sunu Programlari
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7. Bilgi iletisim hizmetleridir (Tirkiye Bilisim Surasi Egitim Ve Ar-Ge
Calisma Grubu, 2002).

VIII. iLGILi ARASTIRMALAR

Bilisim Teknolojileri ve Bilisim Teknolojileri Okur Yazarlig ile ilgili literatiir
taramasinda, BTOY ile ilgili calismaya rastlanmamakla birlikte, BT ile ilgili olan 5 tane

arastirma oldugu goriilmiistlir. Bu ¢aligmalara asagida yer verilmistir.

Bu caligsma ile ilkdgretim 1. kademe siif 6gretmenlerinin BTOY diizeylerinin
Ogrenci bagarisin1  etkileme diizeyleri belirlenecektir. Yapilmis arastirmalarin
incelenmesi sonucu, “Bilisim Teknolojileri” ile ilgili olarak 72 adet calismaya
rastlanmistir. Bu calismalardan, 5 tanesi alanla ilgili olmakla beraber, bu ¢alismalarin
giiniimiiz ¢agdas egitim anlayisina gore yetersiz kalmasindan dolay1 bu aragtirmanin

yapilmasi gerektigi ihtiyaci hissedilmistir.

Memisoglu (2005) tarafindan yapilan “Matematik Ogretiminde Bilisim
Teknolojilerinin Kullanim1” adli tez calismasinda arastirmaci, geleneksel Ogretim
yontemleri ile Ag Aragtirmasinin ilkogretim 6. sinif 6grencilerinin matematik basarisi
tizerindeki etkilerini belirlemeyi amacglamistir. Arastirma deneysel bir calisma olup,
deney grubundaki Ogrencilerin yani Ag Arastirmalari uygulanan &grencilerin
basarisinda anlamli bir yiikselme oldugu, 6grenci tutumlarini etkilemedigi ve 6grenci
goriisleri incelendiginde ise Ag Arastirmalari kullanimi konusunda olumlu goriis
bildirdigi gorilmistir. Yani, internetin bircok alanda yararli bir bigimde
kullanilabilecegi ve genel 6gretim yontemlerinin disina ¢ikilarak, matematigin zevkli

hale getirilebilecegi sonucuna varilmistir.

Akglinler (2007), “Meslek liseleri bilisim teknolojileri derslerinin 6gretim
yontemleri ve 6lgme teknikleri agisindan degerlendirilmesi” adli arastirmasinda, dersleri
temel alarak en etkili 6gretim yontemini ve en giivenilir sonu¢ veren 6lgme teknigini
belirlemeyi amaglamistir. Meslek liselerinin, Bilgi ve Iletisim Teknolojisi, Paket
Programlama ve Bilisim Teknolojisinin Temelleri dersleri segilerek bu dersler icin en
uygun ders isleyis ve 6lgme teknikleri belirlenmistir. Calismada, Bilgi ve Iletisim
Teknolojisi dersi i¢in en 1yi ders isleyis teknigi, materyal kullanarak anlatim, en iyi

Olcme teknigi olarak da ¢oktan se¢meli test sonucuna varilmistir. Paket Programlama
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dersi i¢in en iyi ders isleyis teknigi materyal kullanarak anlatim, en iyi 6l¢me teknigi
olarak da coktan se¢meli test ve uygulama sinavi sonucuna varilmistir. Bilisim
Teknolojisinin Temelleri dersi i¢in ise, en iyi ders isleyis teknigi materyal kullanarak

anlatim, en iyi 6lgme teknigi olarak da uygulamali sinav oldugu sonucuna varilmistir.

Alan ile ilgili diger bir arastirma Sert (2007) tarafindan yapilmistir. “Mesleki ve
teknik ortadgretim kurumlarinda modiiler 6gretim sisteminin bilisim teknolojileri
alaninda uygulamas1 ve O&gretmen, Ogrenci acisindan degerlendirilmesi” adh
arastirmada, modiiler Ogretim sisteminin Ogrenci ve Ogretmenler tarafindan
degerlendirilerek elde ettikleri kazanimlar1 belirlemek ve konuya yarar saglayabilecek
Onerileri sunmak amac¢ edinilmistir. Arastirmanin sonucunda ise, Ogrenci ve
Ogretmenlerin bagimli sorulara iliskin farkliliklar ile ilgili olarak modiiler 6gretim
sisteminde, Ogretmenlere gore bireysel calisma imk&ninin daha fazla oldugu ve
ogrencilere uygulama calismalarinin daha fazla yaptirildigi, 6grencilere gore ise,

O0grenme istegini daha fazla artirdig1 sonucuna varilmistir.

Goktas (2006),bilisim teknolojilerinin (BT) Tiirkiye’deki egitim fakiilteleri ile ilk
ve orta 0gretim okullarindaki durumunu, egitim fakiiltelerinin gelecegin 6gretmenlerini
BT’yi mesleki hayatlarinda kullanabilmeleri i¢in nasil hazirladiklarini, ilk ve orta 6gretim
okullarindaki 6gretmenlerin bu teknolojilerden nasil yararlandiklarini incelemek amaciyla
“Bilisim teknolojilerinin Tiirkiye’deki egitim fakiilteleri ile ilk ve orta 6gretim okullarina

biitiinlestirilmesinin bugiinkii durumu” adli bir ¢galigma yapmustir.

Bir diger c¢alisma Tuti (2005) tarafindan yapilmistir. Bu ¢alismanin amaci
ilkogretim diizeyindeki okullarda bilisim teknolojilerinin kullanim durumunun, egitimde BT
kullanimiyla ilgili performans gostergelerine gore belirlenmesi; 6grencilerin bilgisayar 6z-
yeterlik algilarinin ve BT gorislerinin incelenmesidir. Bu c¢alismada egitimde BT
performans gostergeleri, erisim, bilgisayar kullanimi, internet kullanimi ve bilgi ve iletisim
teknolojilerinin egitimde kullanimi olmak iizere dort yoniiyle ele almmustir. Ogrencilerin,
calismada kullanilan Olgege verdigi cevaplar okul tiirline ve cinsiyete gore farklilik
gosterdigi gibi, bilgisayar oOzyeterlik algilarmin yiikksek ve BT kullammi ile 1ilgili

goriislerinin olumlu oldugu sonucuna varilmistir.
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IKINCi BOLUM

YONTEM

I. ARASTIRMA MODELI

Bu ¢alisma, ilkogretim 1. kademe 5. smif 6gretmenlerinin BTOY diizeyini

saptamak amaciyla iliskisel tarama modeli kullanilmistir.

Tarama modellerinin amaci, gegmiste, bugiin ve gelecekteki bilgileri, olaylar1 ve
durumlar1 oldugu gibi betimlemeye ve aktarmak igin bir arastirma yaklasimi olup
arastirmada yer alan bilgiler, olaylar, durumlar, nesneler ve kisiler oldugu gibi
tanimlanir. Yani var olanlari tiim arastirmanin konusu olan 6zellikleri ile degistirmeden

gbzlemlemeyi ve belirtmeyi amag edinmis bir aragtirma modelidir. (Ay, 2007).

II. EVREN VE ORNEKLEM

Tiirkiye genelinde gérev yapan ilkdgretim 1. kademe 5. sinif 6gretmenleri ve bu
Ogretmenlerin  Ogrencileri arastirmamizin genel evrenini olusturmaktadir. Evrenin
timiine wulagsmak ve Tirkiye’deki tim 5. smuf o6grencilerinin  puanlarinin
degerlendirilmesinin giic olmas1 nedeniyle Afyonkarahisar ilinde gorev yapan
ilkdgretim 1. kademe 5. sinif 6gretmenleri arastirmanin ¢alisma evrenini ve bu evrenden
basit tesadiifi 6rnekleme yoluyla se¢ilmis olan Ogretmenler aragtirmanin rneklemini

olusturmustur.

III. VERI TOPLAMA ARACI

Arastirmaci, konuyla ilgili olarak once literatiir taramasi yapmistir. Literatiir
taramast ¢esitli bilgisayar ve bilisim teknolojileri ile ilgili kitaplari, makaleleri,
akademik caligmay1 kapsadigi gibi, bircok bilisim fiiriinlerini iireten firmalar ile bu
iriinlerin satildig1 aligveris sitelerinde yer alan {iriin 6zelliklerinden de faydalanilmistir.
Uriin 6zellikleri marka ve modele gore farklilik gosterdiginden dolay: iiriinlerle ilgili

Olgek sorulan tasarlanirken, iiriinlerin genel ve olmazsa olmaz ozelliklerinin tespit
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edilmesine 6zen gosterilmistir. Kisisel bilgi ve ofis kullanimi ile masaiistii berileri gibi
becerilerin saptanmasinda BTOY diizeyinde kullanicinin bilmesi gerekli olanlarin yer

almasina 6zenle dikkat edilmistir.

Literatiir taramast sonucunda Ogretmenlerin BTOY durumlarmi saptamak
amaciyla 12 bolim ve 168 adet beceri belirlenerek veri toplama araci taslagi
gelistirilmigtir. Literatiir taramasi sonucunda BTOY tanmimlar1 ve BTOY becerileri
dikkate alinarak BTOY olan bir kisinin sahip olmas1 gereken bilgi ve beceriler listesi
hazirlanmistir. Hazirlanan bilgi ve beceriler listesi ¢esitli iiniversitelerdeki konu alani
uzmanlarina gonderilerek 54 Ogretim {iyesinden uzman gorisii alinmistir. Ege
Universitesi, Dokuz Eyliil Universitesi, Ankara Universitesi, Gazi Universitesi,
Marmara Universitesi, Hacettepe Universitesi ve Afyon Kocatepe Universitesi gibi
tiniversitelerdeki 6gretim iiyelerinden elde edilen uzman goriisleri dogrultusunda tekrar
diizenlenen Olgek taslagi 12 bolim 168 maddeden meydana gelmistir. “Temel
Beceriler”, “Masaiistii Becerileri”, “Kisisel Bilgi Y&netimi ve Ofis Becerileri”, “Internet
ve Ag Kullanma Becerileri”, “TV Kullanma Becerileri”, “Cep Telefonu Kullanma
Becerileri”, “Dijital Fotograf Makinesi Kullanma Becerileri”, “Video Kamera Kullanma
Becerileri”, “Projeksiyon Cihazi Kullanma Becerileri”, “Yazict Kullanma Becerileri”,
“Tarayict Kullanma Becerileri” ve “Web Kamera Kullanma Becerileri”ni 6lgmek

amaciyla olusturulan 6lgek uzman goriisiine sunulmustur.

Uzman goriisii neticesinde ayni anlama gelen ya da BTOY’ una sahip olan
O0gretmende bulunmasi gerekli olmayan beceriler dlgme aracindan c¢ikarilarak 157
soruluk &lgme araci elde edilmistir. Olgme aracinin anlasilmayan soru olup olmadigini
tespit etmek amaciyla Afyon Kocatepe Universitesi Egitim Fakiiltesi ve Gazi Osman
Pasa Universitesi Egitim Fakiiltesinde, Smif Ogretmenligi boliimii son smifta okuyan
toplam 319 {iniversite 6grencisine uygulanmis ve sonuglar anlasilirlik agisindan
degerlendirilmistir. Sorularin tamaminin gegerli olmasi sonucu 157 sorudan olusan

Olcege son hali verilerek 6gretmenlere uygulanmak tizere hazir hale getirilmistir.

Daha sonra bu 6lgme aract 37 okula ulastirilarak uygulanmaya c¢aligilmistir.
BTOY o6lgegi uygulanirken 6l¢ekteki maddeler gruplu olarak degil, karma bir sekilde
ogretmenlere verilmistir. Ogretmenler 6lgekteki maddelere sahip olup olmadiklarini

belirtmek i¢in “Evet” ve “Hayir” se¢eneklerinden birini isaretlemislerdir.
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IV. VERILERIN TOPLANMASI

Aragtirmaci, 6rnekleme aliman Afyonkarahisar ili merkez ilge ve merkeze bagl
ilkdgretim okullarina tek tek giderek okul yoneticileri ile gerekli goriismeleri yapmus,
daha sonra ilkdgretim 1. kademe, 5. sinif 6gretmenlerine birer adet doldurmak iizere
olgek formu birakmustir. Olgek formunu doldurmak iizere dikkat edilecek hususlar
ogretmelere tek tek anlatilmistir. Ogretmenlere, dlgekler verildikten 5 giin sonra tekrar
gelinip aliacagr soOylenmistir. Belirlenen giinlerde okullara gidilip 0Olgekler
toplanmistir. Dagitilan 75 adet lgegin 70 tanesi geri alinabilmistir. Bunun nedeni
olarak Ogretmenlerin bu tiir arastirmalara karsi duyarli olmamalart ve BTOY
seviyelerinin diisiik olmasindan c¢ekindikleri sdylenebilir. Olgek 2007-2008 egitim
Ogretim yili Mart ayinda uygulanmis ve 68 Olgek degerlendirilmeye alinmis, diger 2

tanesi eksik dolduruldugundan dolay1 gegersiz sayilmistir.

V. VERI ANALIZI

Olgme araci ile toplanan veriler SPSS programiyla analiz edilmistir. Uygulanan
Ol¢ek sonucunda elde edilen “Evet” cevaplarma “1”, “Hayir” cevaplarina “0” puan
verilerek toplamda elde ettikleri puanlar ile Ogrencilerin MEB tarafindan yapilan
sinavdan aldiklar1 puanlar istatistik programi kullanilarak ¢6ziimlenmis. Arastirmanin
amaglarina uygun olarak, arastirmaya katilan 6gretmenlerin BTOY durumlarini, her bir
beceriden aldiklar1 puanlar1 betimlemek i¢in frekans(f), yiizde(%) hesaplamalari
uygulanmistir. Elde edilen toplam BTOY puanlart ve Ogrencilerin sinavdan aldigi
toplam ve diger derslerden aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 alinarak “BTOY Diizeyinin
— Ogrenci Basarisimi Etkileme Diizeyini Belirleme” degiskenine uygun olarak
Korelasyon (Collerate) hesaplamasi yapilmistir. “BTOY Durumuna Cinsiyetin Etkisi”

degiskenine gore ise T-Testi uygulanmustir.

Tablo 2. 2’li Derecelendirme Olgegi

Secenekler Verilen Puanlar

Evet 1
Hayir 0
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UCUNCU BOLUM

BULGULAR VE YORUMLAR

Ogretmenlere uygulanan dlgekten elde edilen verilerin analizi yapilmis ve sonug
olarak bulgular ve yorumlar, bu boliimde cesitli sekil ve tablolarla sunulmus ve
incelenmistir. Sekiller kisi sayilarin1 ve bu kisilerin BTOY 6l¢eginin boliimlerine ve
belirlenen puan araliklarina gore dagilimini gosterirken, tablolar ise bu ol¢ekte ¢esitli

kriterlere gore sayilarin ylizdelik dilimlerini ve frekans dagilimlarini gostermektedir.

I. OLCEK UYGULANAN OGRETMENLERIN PUAN DAGILIMI

1. Ogretmenlerin BTOY Olceginden Aldiklar1 Puanlarin ve Cinsiyetlerinin
Dagihimu ile Olcek Uygulanan Ogretmenlerin Ogrencilerinin Deneme Sinavindan

Aldig1 Puanlarin Dagilimi

BTOY olgegi uygulanan Ogretmenlerin, bu oOlgekten aldigi puanlar ve
cinsiyetleri ile yine bu 0gretmenlerin 6grencilerinin MEB tarafindan yapilan deneme
sinavindan aldig1 toplam puan ve Tiirkge, Matematik, Fen ve Teknoloji ve Sosyal

Bilgiler derslerinden aldiklar1 puanlar Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Ogretmenlerin BTOY Olgeginden Aldiklar1 Puanlarin ve Cinsiyetlerinin Dagilimi ile Olgek

Uygulanan Ogretmenlerin Ogrencilerinin Deneme Sinavindan Aldigi Puanlari Dagilimi

Ogrgtmp nlejrin B%%?%?;T;Ea Ogrenci Toplam Tirkge | Matematik Fen Ve Sf)syal
Cinsiyeti Puanlart Ortalama Puanlari Teknoloji Bilgiler
ERKEK 97.0 68.26 27,45 8,17 16,65 15,99
BAYAN 25.0 73.8 28,58 6,82 16,24 22,16
BAYAN 77.0 216.42 68,56 39,95 57,78 54,31
BAYAN 79.0 160.34 49,32 31,93 39,71 39,38
BAYAN 74.0 254.33 74,19 59,46 62,02 58,66
ERKEK 78.0 208.17 66,46 41,89 52,05 47,77
BAYAN 153.0 90.87 32,74 12,40 21,11 24,61
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Ogretmenlerin Ogretmenlerin Ogrenci Toplam | ... : Fen ve Sosyal
Cinsiyeti BTOY Ortalama Ortalama Puanlari Tiirkge | Matematik Teknoloji Bilgiler
Puanlar
ERKEK 114.0 221.11 63,99 54,66 54,31 48,16
ERKEK 79.0 174.56 46,72 31,75 53,56 42,53
ERKEK 151.0 244.06 77,43 52,32 54,17 60,14
ERKEK 145.0 80.3 29,54 12,55 17,88 20,32
ERKEK 117.0 58.85 19,17 11,12 12,35 16,20
ERKEK 99.0 109.95 35,58 20,79 27,32 26,26
BAYAN 103.0 98.85 33,44 11,36 28,32 25,73
ERKEK 119.0 173.4 56,10 35,71 42,38 39,20
ERKEK 65.0 71.52 22,54 16,38 15,38 17,21
BAYAN 44.0 221.46 67,59 50,62 49,08 51,41
ERKEK 72.0 189.13 60,97 35,16 46,89 46,11
ERKEK 134.0 187.77 59,67 40,58 41,15 46,37
ERKEK 156.0 174.29 58,44 32,67 41,54 41,65
BAYAN 154.0 126.58 45,11 17,94 30,62 32,92
ERKEK 87.0 170.47 58,97 32,86 36,23 42,41
ERKEK 133.0 115.24 39,37 25,41 27,46 23,01
ERKEK 145.0 92.24 31,29 10,95 23,64 23,64
ERKEK 151.0 101.75 34,72 13,12 21,79 32,12
ERKEK 130.0 82.69 33,13 10,66 20,31 18,59
BAYAN 97.0 203.94 65,04 42,66 49,65 46,60
BAYAN 42.0 161.45 50,22 29,84 4291 38,48
ERKEK 72.0 193.35 55,55 39,66 49,07 49,07
ERKEK 146.0 230.22 68,02 52,23 56,41 53,56
BAYAN 39.0 255.13 70,44 63,59 61,53 59,56
ERKEK 130.0 85.7 20,86 19,78 23,78 21,27
BAYAN 135.0 130.71 40,18 | 2722 32,56 30,75
BAYAN 148.0 119.63 40,76 19,76 29,40 29,71
ERKEK 120.0 157.06 53,43 25,51 39,32 38,80
BAYAN 74.0 159.71 51,39 33,74 39,01 35,57
ERKEK 104.0 55.93 19,91 7,03 13,77 15,21
BAYAN 105.0 68.31 25,11 12,55 14,31 16,34
BAYAN 101.0 166.89 57,02 29,96 39,62 40,29
ERKEK 134.0 241.85 71,19 52,58 64,64 53,44
BAYAN 93.0 187.81 62,62 34,62 49,08 41,50
ERKEK 108.0 160.14 58,61 26,31 35,72 39,49
BAYAN 120.0 167.83 57,79 26,85 42,93 40,26
ERKEK 140.0 74.81 26,83 7,91 16,79 23,28
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Ogretmenlerin Ogretmenlerin Ogrenci Toplam | ... : Fen ve Sosyal
Cinsiyeti BTOY Ortalama Ortalama Puanlari Tiirkge | Matematik Teknoloji Bilgiler
Puanlar
ERKEK 65.0 122.67 43,99 18,21 30,88 29,60
ERKEK 150.0 181.57 56,76 35,38 47,21 42,21
BAYAN 92.0 203.62 62,94 38,18 50,89 51,61
ERKEK 149.0 182.8 61,23 30,21 44,56 46,79
ERKEK 148.0 80.66 27,45 13,99 21,63 17,59
BAYAN 152.0 77.24 26,85 11,35 18,41 20,63
BAYAN 157.0 155.04 48,42 26,72 43,14 36,77
BAYAN 137.0 231.95 66,18 49,60 57,44 57,44
BAYAN 135.0 81.48 32,11 11,99 20,53 16,84
BAYAN 144.0 140.43 45,56 23,94 34,09 36,84
BAYAN 133.0 106.89 36,63 15,30 30,71 24,26
ERKEK 86.0 94.46 34,07 11,72 26,02 22,65
BAYAN 40.0 104.81 35,72 18,08 27,31 23,71
BAYAN 106.0 77.6 27,87 10,72 19,51 19,51
ERKEK 78.0 58.63 27,10 9,33 10,29 11,92
ERKEK 157.0 109.29 35,15 20,84 24,25 29,05
ERKEK 152.0 148.46 47,37 23,78 39,43 37,89
BAYAN 127.0 123.49 45,20 23,44 26,18 28,66
BAYAN 85.0 177.19 53,68 37,27 45,53 40,71
BAYAN 14.0 88.79 32,52 15,33 17,42 23,52
BAYAN 41.0 93.03 33,32 16,66 19,02 24,04
BAYAN 126.0 162.78 5322 | 24,15 4127 44,14
ERKEK 116.0 194.43 65,26 37,38 45,74 46,05
BAYAN 96.0 108.39 39,56 15,08 28,20 25,54

Elde edilen puan ortalamalarinin cinsiyete gore dagilimi, cinsiyete gore

Ogretmenlerin frekans ve ylizde dagilimlar1 Tablo 4’te verilmistir. Buna gore dlgcek

uygulanan Ogretmenlerin %51,5’1 erkek ogretmenlerden olusurken, %48,5°1 bayan

ogretmenlerden olugsmaktadir. Erkek 6gretmenlerin puan ortalamalar1 117,9 iken, bayan

Ogretmenlerin 98,4 tiir.
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Tablo 4. Cinsiyete Gére BTOY Puanlarinin Ortalamasi, Ogretmenlerin Frekans ve Yiizde Dagilim

Cinsiyet BTOY Puan Ortalamas1 | F %

Erkek 1179 35 | 51,5
Bayan 98,4 33 48,5
TOPLAM - 68 100

2. Ogretmenlerin BTOY Ol¢eginden Aldiklar1 Puanlarin Dagilimi

Ogretmenlerin BTOY &lgeginden aldiklar1 puanlarm dagilimi sekil 19°da

verilmigtir.
20- O sayi
18
18 4
16 4
14 4
124 1
10 10 10
10 4
8 4
6 1 s
44
2 2

24

[ ] 1.

157-140 139-122 121-104 103-86 85-68 67-50 49-32 31-14 13-0

Sekil 19. Ogretmenlerin BTOY Olgeginden Aldiklari Puanlarin Dagilin

Sekil 19°a gore 6gretmenlerin BTOY o6l¢eginden basarili oldugu goriilmiistiir.
Buna gore en fazla 6gretmen en iist aralik olan 157-140 araliginda yer almaktadir. En

diistik aralik olan 13-0 araliginda ise higbir 6gretmen bulunmamaktadir.

Ogretmenlerin BTOY &lgeginden aldiklari puanlarin dagilmi tablo 3’de

verilmistir.
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Tablo 5. Ogretmenlerin BTOY Olgeginden Aldiklar Puanlarin Dagilin

BTOY Puan Arahg: F %
13-0 1 0 0
31-14 2 2 3
49-32 3 5 7
67-50 4 2 3
85-68 5 10 15
103-86 6 10 15
121-104 7 10 15
139-122 8 11 16
157-140 9 18 26
TOPLAM 68 100,0

Tablo 5’de goriildiigli iizere, arastirmaya dahil olan ogretmenlerin BTOY
6l¢eginden aldiklar1 puanlarin dagilimina bakildiginda %0 ile 13-0 araliginda puan alan
ogretmen olmadigi, %3 iliniin 31-14 aralifinda, %7’sinin 49-32 arali§inda, %3’ {iniin 67-
50 araliginda, %15’inin 85-68 araliginda, %15’inin 103-86 araliginda, %15’inin 121-
104 araliginda, %16’simin 139-122 araliginda ve %26’siin 157-140 araliginda puan

aldig1 goriilmiistiir.

3. Ogretmenlerin BTOY Puanlarina Gére Bilisim Teknolojileri Okur

Yazar1 Olma Dagilimi

Ogretmenlerin BTOY puanlari incelendiginde 78 puan ve iizeri alan 6gretmenler
“Bilisim Teknolojileri Okur Yazar1” kabul edilmis, 78 puan altinda alanlar 6gretmenler
ise “Bilisim Teknolojileri Okur Yazar1” kabul edilmemistir. “Bilisim Teknolojileri Okur
Yazar1” kavrami burada, BTOY 06l¢eginden yeterli puani alan 6gretmenlerin, teknolojiyi
giinliik hayatlarinda ve mesleklerinde kullanabilecek diizeyde beceriye sahip oldugunu
ifade etmektedir. Buna o6gretmenlerin aldiklari puanlara gore “Bilisim Teknolojileri

Okur Yazar1” olma durumlarinin dagilimi sekil 20°de verilmistir.
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Sekil 20. Ogretmenlerin BTOY Puanlarina Gére Bilisim Teknolojileri Okur Yazar1 Olma Dagilimi

Sekil 20°de BTOY olarak kabul edilebilecek seviyede puan alan 6gretmenlerin
bliylik c¢ogunlugu olustururken, az sayidaki oOgretmen BTOY olarak kabul

edilememektedir.
Tablo 6. Ogretmenleri BTOY Puan Dagilimi
Basar1 Durumlari F %
BTOY Olan Ogretmenler 54 79
BTOY Olamayan Ogretmenler 14 21
TOPLAM 68 100,0

Tablo 6 incelendiginde, BTOY 06l¢eginin uygulandigi 6gretmenlerin %79’u yani
54 kisi bilisim teknolojileri okuryazari olmak icin gerekli 78 ve iizeri puan almistir.
Olgegin uygulandig: dgretmenlerin %21°1 yani 14 kisi bilisim teknolojileri okuryazari
olmak i¢in gerekli 78 ve iizeri puan alamamistir. Sonu¢ olarak oOlgegin u 68
ogretmenden 54’1 bilisim teknolojileri okuryazari iken, 14’t bilisim teknolojileri

okuryazar1 degildir.

4. Ogretmenlerin BTOY Olceginin “Temel Beceriler” Boliimiinden

Aldiklar: Puanlarin Dagilim

Ogretmenlere uygulanan BTOY &lceginde bulunan on iki boliimden birincisi

olan “Temel Beceriler” boliimiinde toplam 10 madde bulunmaktadir. Bu maddelerden 5
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puan ve iizeri alan Ogretmenlerin bu boliimde basarili oldugu varsayilmistir.
Ogretmenler bu maddelerden en yiiksek 10 puan alabilecek iken verdikleri cevaplardan

aldiklar1 puanlarin dagilimi Sekil 21°de verilmistir.
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Sekil 21. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Temel Beceriler” Béliimiinden Aldiklar1 Puanlarm Dagilimi

Sekil 21°e gore 6gretmenlerin biiylik ¢cogunlugu 5 puan ve iizeri alarak bu
boliimden basarili sayilmistir. En yiiksek puani alan 6gretmenlerin sayist 27 gibi yiiksek

bir deger iken, 0 puan alan 6gretmen bulunmamaktadir.

Tablo 7. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Temel Beceriler” Boliimiinden Aldiklar1 Puanlarin Dagilimi

Alnan Puan f %
0 puan 0 0
1 puan 1 1
2 puan 1 1
3 puan 1 1
4 puan 4 6
5 puan 6 9
6 puan 7 10
7 puan 7 10
8 puan 6 9
9 puan 8 12
10 puan 27 41
TOPLAM 68 100

Tablo 7 incelendiginde, BTOY o6l¢eginin uygulandigi ogretmenlerin “Temel
Beceriler” boliimiinde yer alan maddelere verdikleri cevaplardan aldiklari puanlar

incelendiginde, bu boliimden puan alamayan Ogretmen olmamakla birlikte, her biri
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%1’lik dilime karsilik gelmek tizere 1,2 ve 3 puan alan 6gretmenlerin sayis1 1’er iken,
ogretmenlerin %6’s1 yani 4 kisi 4 puan, %9’u yani 6 kisi 5 puan, %10’u yani 7 kisi 6
puan, %10°u yani 7 kisi 7 puan, %9’u yani 6 kisi 8 puan, %12’si yani 9 kisi 9 puan,
%41°1 yani 27 kisi tam puan almustir.

Tablo 8. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Temel Beceriler” Béliimii Basar1 Dagilimi

Basari Durumlar: F %

Temel Beceriler Boliimiinde

Basarili Olan O gretmenler 61 90
Temel Beceriler Boliimiinde 7 10
Basarili Olamayan Ogretmenler

TOPLAM 68 100

Tablo 8 incelendiginde, 6gretmenlerin “Temel Beceriler” boliimiinde yer alan
maddelere verdikleri cevaplardan aldiklar1 puanlarin dagilimina gore 5 ve lizeri puan
alan Ogretmenlerin sayis1 61 ve ylizdelik dilimleri %90, 5 puan altinda alan

Ogretmenlerin say1 7 iken %10’luk bir boliimiin olusturmaktadir.

5. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Masaiistii Beceriler” Boliimiinden

Aldiklar1 Puanlarin Dagilimi

Ogretmenlere uygulanan BTOY 6l¢egindeki “Masaiistii Becerileri” béliimiinde
toplam 14 madde bulunmaktadir. Bu maddelerden 7 puan ve iizeri alan dgretmenlerin
bu boliimde basarili oldugu varsayilmistir. Ogretmenler bu maddelerden en yiiksek 14
puan alabilecek iken verdikleri cevaplardan aldiklar1 puanlarin dagilimi Sekil 22°de

verilmistir.



82

18 - Osayi 17

16 4
14 4
12 4
10 4
8 -

6 6
6 5

4

4 4
3 3
. °,°,|_|,|—|, o m []
0 3 7 8 9

10 1 12 13 14
puan puan puan puan puan puan puan puan puan puan puan puan puan puan puan

1 2 4 5 6

Sekil 22. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Masaiistii Becerileri” Boliimiinden Aldiklar1 Puanlarmn
Dagilimi

Sekil 22’te incelendigi lizere 6nceki becerilere gore basarili 6gretmenlerin sayisi
azalirken, en yiiksek puani alan 6gretmenlerin sayisi1 17 kisi ile diger puan araligindaki

Ogretmenlere gore yine fazladir.

Tablo 9. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Masaiistii Becerileri” Boliimiinden Aldiklar1 Puanlarin

Dagilimi

Alinan Puan f %
0 puan 0 0
1 puan 0 0
2 puan 3 4
3 puan 1 1
4 puan 4 6
5 puan 6 9
6 puan 4 6
7 puan 1 1
8 puan 3 4
9 puan 6 9
10 puan 2 3
11 puan 8 12
12 puan 5 7
13 puan 8 12
14 puan 17 25
TOPLAM 68 100
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Tablo 9’a gore, 6gretmenlerin “Masaiistli Becerileri” boliimiinden aldig1 puanlar
incelendiginde, bu boliimden hi¢ puan alamayan ve 1 puan alan 6gretmen bulunmazken,
3 kisi 2 puan alarak %4°liik, 1 kisi 1 puan alarak %1°lik, 4 kisi 4 puan alarak %6’lik, 6
kisi 5 puan alarak %9’luk, 4 kisi 6 puan alarak %6’lik, 1 kisi 7 puan alarak %1°lik, 3
kisi 8 puan alarak %4’liik, 6 kisi 9 puan alarak %9’luk, 2 kisi 10 puan alarak %3’liik, 8
kisi 11 puan alarak %12’lik, 5 kisi 12 puan alarak %7’lik, 8 kisi 13 puan alarak %12’lik
ve 17 kisi 14 puan alarak %25°lik dilime girmistir.

Tablo 10. Ogretmenlerin BTOY Olceginin “Masaiistii Becerileri” Boliimiinden Aldiklar1 Puanlara Gore

Basar1 Durumu Dagilimi

Basar1 Durumlar: F %
Masaiistii Becerileri Bolimiinde 50 74
Basarili Olan Ogretmenler
Temel Beceriler Béliimiinde 18 2%
Basarili Olamayan Ogretmenler
TOPLAM 68 100

Tablo 10’a gore, Ogretmenlerin “Masaiistii Becerileri” boliimiinde yer alan
maddelere verdikleri cevaplardan aldiklar1 puanlarin dagilimina gére 7 ve iizeri puan
alan Ogretmenlerin sayis1 50 ve yiizdelik dilimleri %74, 7 puan altinda alan

Ogretmenlerin say1 18 iken %2611k bir boliimiin olusturmaktadir.

6. Ogretmenlerin BTOY Olceginin “Kisisel Bilgi Yonetimi ve Ofis

Becerileri” Boliimiinden Aldiklar:1 Puanlarin Dagilimi

Ogretmenlere uygulanan BTOY ol¢egindeki “Kisisel Bilgi Yonetimi ve Ofis
Becerileri” boliimiinde toplam 26 madde bulunmaktadir. Bu maddelerden 13 puan ve
lizeri alan dgretmenlerin bu bdliimde bagarili oldugu varsayilmigtir. Ogretmenler bu
maddelerden en yiiksek 26 puan alabilecek iken verdikleri cevaplardan aldiklari

puanlarin dagilimi Sekil 23’de verilmistir.
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Sekil 23. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Kisisel Bilgi Yonetimi ve Ofis Becerileri” Boliimiinden
Aldiklar1 Puanlarin Dagilimi

Sekil 23°e gore, 6 6gretmen bu boliimden tam puan alirken, 4 6gretmenin de 0

puan almis, basarili 6gretmen orani 6nceki becerilere gore azalmustir.

Tablo 11. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Kisisel Bilgi Yénetimi ve Ofis Becerileri” Béliimiinden
Aldiklar1 Puanlarin Dagilimi

Alman Puan f % Alman Puan f % Almman Puan f %
0 puan 4 6 11 puan 3 4 22 puan 4 6
1 puan 0 0 12 puan 1 1 23 puan 5 7
2 puan 1 1 13 puan 1 1 24 puan 4 6
3 puan 0 0 14 puan 4 6 | 25 puan 6 9
4 puan 0 0 15 puan 1 1 26 puan 15 22
5 puan 0 0 16 puan 4 6
6 puan 2 3 17 puan 1 1
7 puan 2 3 18 puan 2 3
8 puan 2 3 19 puan 0 0
9 puan 0 0 | 20 puan 1 1
10 puan 4 6 | 21 puan 1 1 TOPLAM 68 | 100

Tablo 11°e gore, 0gretmenlerin “Kisisel Bilgi Yonetimi ve Ofis Becerileri”

boliimiinden aldig1 puanlar incelendiginde, bu boliimden 1,3,4,5,9 ve 19 puan alan
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kimse bulunmazken 4 kisi hi¢ puan alamamisken (%6), 1 kisi 2 puan (%1), 2 kisi 6
puan (%?3), 2 kisi 7 puan (%3), 2 kisi 8 puan (%3), 4 kisi 10 puan (%6), 3 kisi 11 puan
(%4), 1 kisi 12 puan (%]1), 1 kisi 13 puan (%]1), 4 kisi 14 puan (%6), 1 kisi 15 puan
(%1), 4 kisi 16 puan (%6), 1 kisi 17 puan (%]1), 2 kisi 18 puan (%3), 1 kisi 20 puan
(%1), 1 kisi 21 puan (%]1), 4 kisi 22 puan (%6), 5 kisi 23 puan (%7), 4 kisi 24 puan
(%6), 6 kisi 25 puan (%9) alirken, 15 kisi %22°lik dilimle en yiiksek puan olan 26 puani

almustir.

Tablo 12. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Kisisel Bilgi Yonetimi ve Ofis Becerileri” Béliimiinden

Aldiklar1 Puanlara Gére Basari Durumu Dagilimi

Basar1 Durumlan f %
Kisisel Bilgi Y6netimi ve Ofis Becerileri 49 7
Boliimiinde Bagarili Olan Ogretmenler
Kisisel Bilgi Y6netimi ve Ofis Becerileri 19 28
Boliimiinde Bagarili Olamayan Ogretmenler
TOPLAM 68 | 100

Tablo 12’ye gore, 0gretmenlerin “Kisisel Bilgi Yonetimi ve Ofis Becerileri”
boliimiinde yer alan maddelere verdikleri cevaplardan aldiklari puanlarin dagilimina
gbre 13 ve lizeri puan alan 6gretmenlerin sayis1 49 ve ylizdelik dilimleri %72, 13 puan

altinda alan 6gretmenlerin say1 19 iken %28’lik bir boliimii olugturmaktadir.

7. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Internet ve Ag Kullanma Becerileri”

Boliimiinden Aldiklar1 Puanlarin Dagilimi

Ogretmenlere uygulanan BTOY &lgegindeki “Internet ve Ag Kullanma
Becerileri” boliimiinde toplam 19 madde bulunmaktadir. Bu maddelerden 9 puan ve
lizeri alan Ogretmenlerin bu béliimde basarili oldugu varsayilmustir. Ogretmenler bu
maddelerden en yiikksek 19 puan alabilecek iken verdikleri cevaplardan aldiklar

puanlarin dagilimi Sekil 24°de verilmistir.
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Sekil 24. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Internet ve Ag Kullanma Becerileri” Béliimiinden Aldiklar

Puanlarin Dagilimi

Sekil 24’e gore, 6 Ogretmen bu boliimden tam puan alirken, 0 puan alan

Ogretmen olmamakla birlikte, 6gretmenlerin sayisinin en fazla oldugu puan 11°dir.

Tablo 13. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Internet ve Ag Kullanma Becerileri” Béliimiinden Aldiklar

Puanlarin Dagilimi

Almman Puan f % Alman Puan f %
0 puan 0 0 11 puan 9 13
1 puan 1 1 12 puan 3 4
2 puan 0 0 13 puan 5 7
3 puan 2 3 14 puan 5 7
4 puan 2 3 15 puan 7 10
5 puan 4 6 16 puan 4 6
6 puan 0 0 17 puan 2 3
7 puan 2 3 18 puan 7 10
8 puan 3 4 19 puan 6 9
9 puan 2 3
10 puan 4 | 6 [ TOPLAM | 68 | 100

Tablo 13’¢ gore, oOgretmenlerin “Internet ve Ag Kullanma Becerileri”

boliimiinden aldig1 puanlar incelendiginde, bu bdliimde puan alamayan Ogretmen
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olmamakla birlikte 2 ve 6 puan alan 6gretmen bulunmamaktadir. %1°lik bir dilim 1
puan yani 1 kisi, %3’liikk bir dilim 3 puan yani 2 kisi, %3’liik bir dilim 4 puan yani 2
kisi, %6’lik bir dilim 5 puan yani 4 kisi, %3’liik bir dilim 7 puan yani 2 kisi, %4’liik bir
dilim 8 puan yani 3 kisi, %3’liik bir dilim 9 puan yani 2 kisi, %6’lik bir dilim 10 puan
yani 4 kisi, %13’liik bir dilim 11 puan yani 9 kisi, %4’lik bir dilim 12 puan yani 3 kisi,
%7’1ik bir dilim ile 13 ve 14 puan1 5’er kisi, %10’luk bir dilim ile 15 ve 18 puan1 7°ser
kisi, %6’lik bir dilim 16 puan yani 4 kisi, %3’liik bir dilim 17 puan yani 2 kisi ve son
olarak %9’luk bir dilim 19 puan yani 6 kisi almistir.

Tablo 14. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Internet ve Ag Kullanma Becerileri” Béliimiinden Aldiklar

Puanlara Gore Basart Durumu Dagilimi

Basar1 Durumlari F %
Internet ve Ag Kullanma Becerileri 54 29
Boliimiinde Basarili Olan Ogretmenler
Internet ve Ag Kullanma Becerileri 14 o1
Boliimiinde Basarili Olamayan Ogretmenler
TOPLAM 68 100

Tablo 14’¢ gore, oOgretmenlerin “Internet ve Ag Kullanma Becerileri”
boliimiinde yer alan maddelere verdikleri cevaplardan aldiklar1 puanlarin dagilimina
gore 9 ve lizeri puan alan dgretmenlerin sayisi 54 ve yiizdelik dilimleri %79, 9 puan
altinda alan Ogretmenlerin say1 14 iken %21°lik bir boliimii olusturmaktadir. Burada

Ogretmenlerin biiylik cogunlugunun bu béliimden basarili oldugunu gostermektedir.

8. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “TV Kullanma Becerileri” Béliimiinden
Aldiklar: Puanlarin Dagilimi

Ogretmenlere uygulanan BTOY 6lgegindeki “TV Kullanma Becerileri”
boliimiinde toplam 7 madde bulunmaktadir. Bu maddelerden 4 puan ve iizeri alan
dgretmenlerin bu boliimde basarili oldugu varsayilmigtir. Ogretmenler bu maddelerden
en yiiksek 7 puan alabilecek iken verdikleri cevaplardan aldiklari puanlarin dagilim

Sekil 25°de verilmisgtir.
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Sekil 25. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “TV Kullanma Becerileri” Boliimiinden Aldiklar1 Puanlarin
Dagilimi

Sekil 25’e gore, 35 dgretmen bu boliimden tam puan almistir, yani yarisindan

fazlas1 TV kullanma ile ilgili tiim becerilere sahip oldugu goriilmektedir. 0 puan alan

O0gretmen olmamustir.

Tablo 15. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “TV Kullanma Becerileri” Boliimiinden Aldiklar1 Puanlarin

Dagilimi

Alinan Puan f %
0 puan 0 0
1 puan 1 1
2 puan 0 0
3 puan 3 4
4 puan 7 10
5 puan 8 12
6 puan 14 21
7 puan 35 51
TOPLAM 68 100

Tablo 15’e gore, 6gretmenlerin “TV Kullanma Becerileri” bdliimiinden aldig:
puanlar incelendiginde, puan alamayan ve 2 puan alan 6gretmen bulunmamaktadir.
%1°1ik bir dilimle 1 kisi 1 puan, %4’liik bir dilimle 3 kisi 3 puan, %10’luk bir dilimle 7
kisi 4 puan, %12°lik bir dilimle 8 kisi 5 puan, %21°lik bir dilimle 14 kisi 6 puan alarak
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bu boliimii bitirirken, %51°lik bir dilimle 35 kisi 7 puan alarak 6gretmenlerin yarisindan

fazlasinin bu boliimdeki becerilere tam olarak sahip oldugunu gostermistir.

Tablo 16. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “TV Kullanma Becerileri” Boliimiinden Aldiklar1 Puanlara

Gore Basart Durumu Dagilimi

Basar1 Durumlan f %
TV Kullanma Becerileri Béliimiinde 64 94
Basarili Olan Ogretmenler
TV Kullanma Becerileri Bélimiinde 4 6
Basarili Olamayan Ogretmenler
TOPLAM 68 100

Tablo 16’ya gore, 6gretmenlerin “TV Kullanma Becerileri” boliimiinde yer alan
maddelere verdikleri cevaplardan aldiklar1 puanlarin dagilimma gore 4 ve iizeri puan
alan 6gretmenlerin sayis1 64 ve yiizdelik dilimle %94’liik biiyiik ¢ogunlugu, 4 puan
altinda alan Ogretmenlerin sayr 4 iken %6’lik gibi ¢ok diisikk bir bolimi

olusturmaktadir.

9. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Cep Telefonu Kullanma Becerileri”

Boliimiinden Aldiklar1 Puanlarin Dagilimi

Ogretmenlere uygulanan BTOY 6lgegindeki “Cep Telefonu Kullanma
Becerileri” boliimiinde toplam 14 madde bulunmaktadir. Bu maddelerden 7 puan ve
lizeri alan dgretmenlerin bu béliimde basarili oldugu varsayilmustir. Ogretmenler bu
maddelerden en yiiksek 14 puan alabilecek iken verdikleri cevaplardan aldiklar

puanlarin dagilimi Sekil 26°da verilmistir.
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Sekil 26. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Cep Telefonu Kullanma Becerileri” Boliimiinden Aldiklar:

Puanlarin Dagilimu

Sekil 26’ya gore, o6gretmenlerin biiylik bir kismi1 bu bdliimden gegerli puani

almistir.

Tablo 17. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Cep Telefonu Kullanma Becerileri” Béliimiinden Aldiklari

Puanlarin Dagilimi

Alinan Puan f %
0 puan 0 0
1 puan 0 0
2 puan 0 0
3 puan 1 |
4 puan 1 |
5 puan 1 1
6 puan 1 |
7 puan 5 7
8 puan 5 7
9 puan 7 10
10 puan 5 7
11 puan 5 7
12 puan 9 13
13 puan 13 19
14 puan 15 22
TOPLAM 68 100
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Tablo 17°ye gore, Ogretmenlerin “Cep Telefonu Kullanma Becerileri”
boliimiinden aldig1 puanlar incelendiginde, puan alamayan ya da 1 ve 2 puan alan
ogretmen bulunmazken 1’er kisi 3,4,5 ve 6 puan alarak %1 erlik dilimi olusturmaktadir.
7,8,10 ve 11 puan alan 6gretmenler 5’er kisi olup %7’serlik, 9 puan alan 6gretmenler 7
kisi olup %10’luk, 12 puan alan 6gretmenler 9 kisi olup %13’liik, 13 puan 6gretmenler
13 kisi olup %19’luk ve 14 puan alan 6gretmenler %22’lik bir dilimi olusturmaktadir.

Tablo 18. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Cep Telefonu Kullanma Becerileri” Béliimiinden Aldiklar

Puanlara Gore Basart Durumu Dagilimi

Bagar1 Durumlar f %
Cep Telefonu Becerileri Bolumiinde 64 94
Basarili Olan Ogretmenler
Cep Telefonu Becerileri Bolumiinde 4 6
Basarili Olamayan Ogretmenler
TOPLAM 68 100

Tablo 18’e gore, 6gretmenlerin “Cep Telefonu Kullanma Becerileri” boliimiinde
yer alan maddelere verdikleri cevaplardan aldiklar1 puanlarin dagilimina gore 7 ve tizeri
puan alan 6gretmenlerin sayis1 64 ve yiizdelik dilimle %94’liik biiylik ¢cogunlugu, 7
puan altinda alan &gretmenlerin sayr 4 iken %6°lik gibi ¢ok diisiik bir bolimii

olusturmaktadir.

10. Ogretmenlerin BTOY Olceginin “Dijital Fotograf Makinesi Kullanma

Becerileri” Boliimiinden Aldiklar:1 Puanlarin Dagilimi

Ogretmenlere uygulanan BTOY &lgegindeki “Dijital Fotograf Makinesi
Kullanma Becerileri” boliimiinde toplam 13 madde bulunmaktadir. Bu maddelerden 7
puan ve iizeri alan Ogretmenlerin bu bolimde basarili oldugu varsayilmistir.
Ogretmenler bu maddelerden en yiiksek 13 puan alabilecek iken verdikleri cevaplardan

aldiklar1 puanlarin dagilimi Sekil 27°de verilmistir.
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Sekil 27. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Dijital Fotograf Makinesi Kullanma Becerileri” Béliimiinden

Aldiklar1 Puanlarin Dagilimi

Sekil 27°ye gore, 6gretmenlerin biiyiik kismi bu boliimden gecerli puani alirken,

alamayanlar ise Ol¢egin uygulandigi 6gretmenlerin {igte biri gibi azimsanamayacak

sayidadir.

Tablo 19. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Dijital Fotograf Makinesi Kullanma Becerileri” Béliimiinden

Aldiklar1 Puanlarin Dagilimi

Alinan Puan | f %
0 puan 2 3
1 puan 2 3
2 puan 1 |
3 puan 5 7
4 puan 4 6
5 puan 3 4
6 puan 7 10
7 puan 6 9
8 puan 3 4
9 puan 4 6
10 puan 3 4
11 puan 4 6
12 puan 9 13
13 puan 15 22
TOPLAM 68 100
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Tablo 19’a gore, 6gretmenlerin “Dijital Fotograf Makinesi Kullanma Becerileri”
boliimiinden aldig1 puanlarin dagilimi incelendiginde, 2’ser kisi %3’erlik dilimleri
olusturacak sekilde 0 ve 1 puan, 1 kisi %1’lik dilimi olusturacak sekilde 2 puan, 5 kisi
%7’lik dilimi olusturacak sekilde 5 puan, 4’er kisi %6’ sarlik dilimleri olusturacak
sekilde 4,9 ve 11 puan, 3’er kisi %4 erlik dilimleri olusturacak sekilde 5, 8 ve 10 puan,
7 kisi %10’luk dilimi olusturacak sekilde 6 puan, 6 kisi %9’luk dilimi olusturacak
sekilde 7 puan, 9 kisi %13’liikk dilimi olusturacak sekilde 12 puan ve 15 kisi %22’lik

dilimi olusturacak sekilde en yliksek puan olan 13 puan almistir.

Tablo 20. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Dijital Fotograf Makinesi Kullanma Becerileri” Boliimiinden

Aldiklar1 Puanlara Gore Basart Durumu Dagilimi

Basar1 Durumlar f %
Dijital Fotograf Makinesi Kullanma Becerileri 44 65
Boliimiinde Bagarili Olan Ogretmenler
Dijital Fotograf Makinesi Kullanma Becerileri 24 35
Boliimiinde Bagarili Olamayan Ogretmenler
TOPLAM 68 100

Tablo 20’ye gore, Ogretmenlerin “Dijital Fotograf Makinesi Kullanma
Becerileri” boliimiinde yer alan maddelere verdikleri cevaplar sonucu elde ettikleri
puanlarin dagilimia goére 7 ve lizeri puan alan 6gretmenlerin sayis1 44 ve yiizdelik
dilimi %65 iken, 7 puan altinda alan &gretmenlerin say1 24 iken %35’lik boliimii
olusturmaktadir. Bu bdliimde de yine Ogretmenlerin yaklasik iicte ikisi yeterli puani

almustir.

11. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Video Kamera Kullanma Becerileri”

Boliimiinden Aldiklari Puanlarin Dagilim

Ogretmenlere uygulanan BTOY 6l¢egindeki “Video Kamera Kullanma
Becerileri” boliimiinde toplam 14 madde bulunmaktadir. Bu maddelerden 7 puan ve
lizeri alan dgretmenlerin bu béliimde basarili oldugu varsayilmigtir. Ogretmenler bu
maddelerden en yiiksek 14 puan alabilecek iken verdikleri cevaplardan aldiklar

puanlarin dagilimi Sekil 28°de verilmistir.
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Sekil 28. Ogretmenlerin BTOY Olceginin “Video Kamera Kullanma Becerileri” Boliimiinden Aldiklar:

Puanlarin Dagilimu

Sekil 28’e gore, video kamera ile ilgili becerilere sahip olmayan 1 6gretmen

bulunurken, 15 6gretmen bu becerilerin tamamina sahiptir. Ayrica 6gretmenlerin dortte

birlik kismi1 bu boliimden yeterli puan1 almistir.

Tablo 21. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Video Kamera Kullanma Becerileri” Boliimiinden Aldiklar:

Puanlarin Dagilimi

Alinan Puan | f %
0 puan 1 |
1 puan 4 6
2 puan 0 0
3 puan 0 0
4 puan 4 6
5 puan 6 9
6 puan 2 3
7 puan 1 1
8 puan 9 13
9 puan 5 7
10 puan 4 6
11 puan 4 6
12 puan 4 6
13 puan 9 13
14 puan 15 22
TOPLAM 68 100
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Tablo 21°e gore, Ogretmenlerin “Video Kamera Kullanma Becerileri”
boliimiinden aldig1 puanlarin dagilimi incelendiginde, 2 ve 3 puan alan bulunmazken, 1
kisi hi¢ puan alamamistir. 4’er kisi %6 sarlik dilimleri olusturacak sekilde 1,4,10,11 ve
12 puan, 6 kisi %9’luk dilimi olusturacak sekilde 5 puan, 2 kisi %3’lik dilimi
olusturacak sekilde 6 puan, 1 kisi %1°lik dilimi olusturacak sekilde 7 puan, 9’ar kisi
%13’erlik dilimleri olusturacak sekilde 8 ve 13 puan, 5 kisi %7’lik dilimi olusturacak
sekilde 9 puan ve 15 kisi %22’lik boliimii olusturacak sekilde en yiiksek puan olan 14

almistir.

Tablo 22. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Video Kamera Kullanma Becerileri” Boliimiinden Aldiklar:

Puanlara Gore Basart Durumu Dagilimi

Basar1 Durumlari f %
Video Kamera Kullanma Becerileri 51 75
Boliimiinde Bagarili Olan Ogretmenler
Video Kamera Kullanma Becerileri 17 25
Boliimiinde Bagarili Olamayan Ogretmenler
TOPLAM 68 100

Tablo 22’ye gore, Ogretmenlerin “Video Kamera Kullanma Becerileri”
boliimiinde yer alan maddelere verdikleri cevaplar sonucu 7 ve iizeri puan alan
ogretmenlerin sayis1 51 ve yiizdelik dilimi %75 iken, 7 puan altinda alan 6gretmenlerin

say1 17 iken %25’lik boliimii olusturmaktadir.

12. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Projeksiyon Kullanma Becerileri”

Boliimiinden Aldiklar1 Puanlarin Dagilimi

Ogretmenlere uygulanan BTOY 6lgegindeki “Projeksiyon Kullanma Becerileri”
boliimiinde toplam 10 madde bulunmaktadir. Bu maddelerden 5 puan ve iizeri alan
ogretmenlerin bu boliimde basarili oldugu varsayilmistir. Ogretmenler bu maddelerden
en yiiksek 10 puan alabilecek iken verdikleri cevaplardan aldiklar1 puanlarin dagilimi

Sekil 29’da verilmistir.
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Sekil 29’a gore, Projeksiyon kullanma ile ilgili becerilere sahip olmayan 1

O0gretmen bulunurken, 18 6gretmen bu becerilerin tamamina sahiptir.

Tablo 23. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Projeksiyon Kullanma Becerileri” Boliimiinden Aldiklart

Puanlarin Dagilim

Alnan Puan | f %
0 puan 1 1
1 puan 10 15
2 puan 5 7
3 puan 7 10
4 puan 3 4
5 puan 9 13
6 puan 2 3
7 puan 1 1
8 puan 3 4
9 puan 9 13
10 puan 18 26
TOPLAM 68 100

Tablo 23’e gore, 6gretmenlerin “Projeksiyon Kullanma Becerileri” boliimiinden

aldig1 puanlarin dagilimi incelendiginde, 1 kisi hi¢ puan alamamustir. 10 kisi %15°1ik bir

dilimle 1 puan, 5 kisi %7°lik bir dilimle 2 puan, 7 kisi %10’luk bir dilimle 3 puan, 3’er

kisi %4’erlik bir dilimle 4 ve 8 puan, 9’ar kisi %13 erlik bir dilimle 5 ve 9 puan, 2 kisi
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%3’liik bir dilimle 6 puan, 1 kisi %1’lik bir dilimle 7 puan ve 18 kisi %26’lik bir

dilimle en yliksek puan olan 10 puana sahip olmustur.

Tablo 24. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Projeksiyon Kullanma Becerileri” Boliimiinden Aldiklart

Puanlara Gore Basar1 Durumu Dagilimi

Basar1 Durumlan f %
Projeksiyon Kullanma Becerileri Boliimiinde 4 62
Basarili Olan Ogretmenler
Projeksiyon Kullanma Becerileri Boliimiinde
s 26 38
Bagarili Olamayan Ogretmenler
TOPLAM 68 100

Tablo 24’e gore, 6gretmenlerin “Projeksiyon Kullanma Becerileri” boéliimiinde

yer alan maddelere verdikleri cevaplar sonucu 5 ve iizeri puan alan dgretmenlerin sayisi

42 ve yiizdelik dilimi %62 iken, 5 puan altinda alan 6gretmenlerin say1 26 iken %38’lik

boliimii olusturmaktadir.

13. Ogretmenlerin BTOY Olceginin “Yazicr Kullanma Becerileri”

Boliimiinden Aldiklari Puanlarin Dagilim

Ogretmenlere uygulanan BTOY ol¢egindeki “Yazici Kullanma Becerileri”

boliimiinde toplam 12 madde bulunmaktadir. Bu maddelerden 6 puan ve lizeri alan

dgretmenlerin bu boliimde basarili oldugu varsayilmigstir. Ogretmenler bu maddelerden

en yliksek 12 puan alabilecek iken verdikleri cevaplardan aldiklari puanlarin dagilimi

Sekil 30°da verilmistir.
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Sekil 30. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Yazicit Kullanma Becerileri” Boliimiinden Aldiklar Puanlarin
Dagilimi

Sekil 30’a gore, yazict kullanma ile ilgili becerilere sahip olmayan, 1 6gretmen
bulunurken, 19 6gretmen bu becerilerin tamamina sahiptir. Sekilde 6gretmenlerin biiyiik
cogunlugunun yazict kullanma ile 1ilgili becerilere kismen de olsa sahip oldugu

goriilmektedir.

Tablo 25. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Yazict Kullanma Becerileri” Boliimiinden Aldiklart

Puanlarin Dagilimu

Alman Puan | f %
0 puan 1 1
1 puan 1 1
2 puan 1 1
3 puan 0 0
4 puan 2 3
5 puan 5 7
6 puan 8 12
7 puan 3 4
8 puan 4 6
9 puan 5 7
10 puan 7 10
11 puan 12 18
12 puan 19 28
TOPLAM 68 100
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Tablo 25’e gore, 6gretmenlerin “Yazici Kullanma Becerileri” boliimiinden aldigi
puanlarin dagilimi incelendiginde, 1 kisi puan alamazken, 1’er kisi %1 erlik bir dilimi
olustururken, 3 puan alan bulunmamaktadir. Bununla birlikte 2 kisi %3’liik bir dilimle 4
puan, 5’er kisi %7’°lik bir dilimle 5 ve 9 puan, 8 kisi %12’lik bir dilimle 6 puan, 3 kisi
%4’liik bir dilimle 7 puan, 4 kisi %6’lik bir dilimle 8 puan, 7 kisi %10’luk bir dilimle
10 puan, 12 kisi %18’lik bir dilimle 11 puan ve 19 kisi %28’lik bir dilimle en yiiksek
puan olan 12 puan almistir. Yani en yiiksek puan alan dgretmenlerin bir hayli yiiksek

oranda yaziciy1 etkin bir sekilde kullanabildigi s6ylenebilir.

Tablo 26. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Yazic1 Kullanma Becerileri” Boliimiinden Aldiklar1 Puanlara

Gore Basart Durumu Dagilimi

Basar1 Durumlari f %
Yazict Kullanma Becerileri Bolimiinde 53 85
Basarili Olan Ogretmenler
Yazici Kullanma cherileri Boliimiinde 10 15
Bagarili Olamayan Ogretmenler
TOPLAM 68 100

Tablo 26’ya gore, dgretmenlerin “Yazic1t Kullanma Becerileri” boliimiinde yer
alan maddelere verdikleri cevaplar sonucu 6 ve iizeri puan alan 6gretmenlerin sayis1 58
ve ylizdelik dilimi %85 iken, 6 puan altinda alan dgretmenlerin say1 10 iken %15°lik

boliimii olusturmaktadir.

14. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Tarayicr Kullanma Becerileri”

Boliimiinden Aldiklar1 Puanlarin Dagilimi

Ogretmenlere uygulanan BTOY 6lcegindeki “Tarayici Kullanma Becerileri”
boliimiinde toplam 9 madde bulunmaktadir. Bu maddelerden 4 puan ve f{izeri alan
dgretmenlerin bu bdliimde basarili oldugu varsayilmistir. Ogretmenler bu maddelerden
en yiliksek 9 puan alabilecek iken verdikleri cevaplardan aldiklar1 puanlarin dagilimi

Sekil 31°de verilmistir.
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Sekil 31. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Tarayict Kullanma Becerileri” Boliimiinden Aldiklar

Puanlarin Dagilimu

Sekil 31’e gore, tarayict kullanma ile ilgili becerilere sahip olmayan, 5
O0gretmen bulunurken, 15 O&gretmen bu becerilerin tamamina sahiptir. Sekilde

Ogretmenlerin puan dilimlerine birbirine yakin degerlerde dagildig1 goriinmektedir.

Tablo 27. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Tarayict Kullanma Becerileri” Boliimiinden Aldiklar:

Puanlarin Dagilim

Alnan Puan | f %
0 puan 5 7

1 puan 8 12
2 puan 2 3

3 puan 7 10
4 puan 5 7

5 puan 5 7

6 puan 6 9

7 puan 8 12
8 puan 7 10
9 puan 15 22
TOPLAM 68 100

Tablo 27°ye gore, dgretmenlerin “Tarayic1 Kullanma Becerileri” boliimiinden
aldig1 puanlarin dagilimi incelendiginde, 5 kisi yani %7°lik bir dilim puan alamazken,
8er kisi %12’serlik bir dilimle 1 ve 7 puan, 2 kisi %3’liik bir dilimle 2 puan, 7’ser kisi
%10’arlik bir dilimle 3 ve 8 puan, 5’er kisi %7’serlik bir dilimle 4 ve 5 puan, 6 kisi
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%9’1luk bir dilimle 6 puan ve 15 kisi %22’lik bir dilimle en yiiksek puan olan 9 puan

almustir.

Tablo 28. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Tarayict Kullanma Becerileri” Boliimiinden Aldiklar:

Puanlara Gore Basart Durumu Dagilimi

Bagar1 Durumlan f %
Tarayict Kullanma Becerileri Bolimiinde 46 68
Bagarili Olan Ogretmenler
Tarayict Kullanma Becerileri Bolimiinde 2 3
Basarili Olamayan Ogretmenler
TOPLAM 68 100

Tablo 28’e gore, 6gretmenlerin “Tarayict Kullanma Becerileri” boliimiinde yer
alan maddelere verdikleri cevaplar sonucu 4 ve iizeri puan alan 6gretmenlerin sayisi 46
ve yiizdelik dilimi %68 iken, 4 puan altinda alan dgretmenlerin say1 22 iken %32’lik
boliimii olusturmaktadir. Buna gore 6gretmenlerin yaklasik 3’te biri tarayici kullanma

ile ilgili eksik veya yetersiz bilgiye sahip oldugu anlasilmaktadir.

15. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Web Kamera Kullanma Becerileri”

Boliimiinden Aldiklar1 Puanlarin Dagilimi

Ogretmenlere uygulanan BTOY 6lgegindeki “Web Kamera Kullanma
Becerileri” boliimiinde toplam 9 madde bulunmaktadir. Bu maddelerden 4 puan ve {izeri
alan Ogretmenlerin bu boliimde basarili oldugu varsayilmustir. Ogretmenler bu
maddelerden en yiiksek 9 puan alabilecek iken verdikleri cevaplardan aldiklar

puanlarin dagilimi Sekil 32°de verilmistir.

Sekil 32’ye gore, web kamera kullanma ile ilgili becerilere sahip olmayan, 6

Ogretmen bulunurken, 18 6gretmen bu becerilerin tamamina sahiptir.
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Sekil 32. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Web Kamera Kullanma Becerileri” Béliimiinden Aldiklart

Puanlarin Dagilimu

Tablo 29. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Web Kamera Kullanma Becerileri” Béliimiinden Aldiklart

Puanlarin Dagilimu

Almman Puan | f %
0 puan 6 9
1 puan 6 9
2 puan 1 1
3 puan 9 13
4 puan 6 9
5 puan 2 3
6 puan 9 13
7 puan 5 7
8 puan 6 9
9 puan 18 26
TOPLAM 68 | 100

Tablo 29’a gore, Ogretmenlerin “Web Kamera Kullanma Becerileri”
boliimiinden aldig1 puanlarin dagilimi incelendiginde, 6 kisi yani %9’luk bir dilim puan
alamazken, 6’sar kisi %9’arlik bir dilimle 1, 4 ve 8 puan, 1 kisi %1°lik bir dilimle 2
puan, 9’ar kisi %13 erlik bir dilimle 3 ve 6 puan, 2 kisi %3’liik bir dilimle 5 puan, 5 kisi
%7’lik bir dilimle 7 puan ve 18 kisi %26’lik bir dilimle en yiiksek puan olan 9 puan

almistir.
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Tablo 30. Ogretmenlerin BTOY Olgeginin “Web Kamera Kullanma Becerileri” Béliimiinden Aldiklart

Puanlara Gore Basar1 Durumu Dagilimi

Basari Durumlar: f | %
Web Kamera Kullanma Becerileri Boliimiinde 46 68
Basarili Olan Ogretmenler
Web Kamera Kullanma Becerileri Boliimiinde
.y 22 32
Basarili Olamayan Ogretmenler
TOPLAM 68 | 100

Tablo 30’a gore, 6gretmenlerin “Web Kamera Kullanma Becerileri” boliimiinde
yer alan maddelere verdikleri cevaplar sonucu 4 ve iizeri puan alan 6gretmenlerin sayisi
46 ve ylizdelik dilimi %68 iken, 4 puan altinda alan 6gretmenlerin say1 22 iken %32’lik
boliimii olusturmaktadir. Buna gore 6gretmenlerin yaklasik 3’te biri tarayici kullanma

ile ilgili eksik veya yetersiz bilgiye sahip oldugu anlagilmaktadir.

16. Ogretmenlerin BTOY Olgeginden Aldig1 Puanlarin Olgekte Yer Alan
Gruplar Bazinda BTOY Olma Durumlan

Ogretmenlerin BTOY odlgeginden aldigi puanlara gore, olgekte yer alan
gruplardaki puan dagilimi sekil 33°te gosterilmistir.

Sekil 33 incelendiginde tiim alanlarda, BTOY puani 77’yi gecen &gretmenler
biiyilk ¢ogunlugu olusturmaktadir. Bununla beraber, BTOY puan s gegen
O0gretmen sayisinin en fazla oldugu bolimler, %94’liikk basar1 oraniyla TV kullanma,
yine %94’liik basar1 oraniyla cep telefonu kullanma, %90’lik basar1 oraniyla temel

beceriler ve %85’lik basar1 oraniyla yazici kullanma becerileri boliimleridir.

BTOY puan siniri1 gegemeyen 6gretmen sayisinin en fazla oldugu boliimler ise,
%?35°1ik basarisizlik oraniyla dijital fotograf makinesi, %38’lik basarisizlik oraniyla
projeksiyon, %32’serlik basarisizlik oranlartyla tarayici ve web kamera kullanma

becerileri boliumleridir.
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Sekil 33. Ogretmenlerin BTOY 6lgeginden aldigi puanlarin lgekte yer alan gruplar bazinda BTOY



105

II. OGRETMEN VE OGRENCILERIN PUANLARI ARASINDAKI
ILiSKi VE FARKLILIKLAR

Calismanm ikinci alt problemini, “Ogretmenlerin BTOY &lgeginden aldiklart
toplam puan ile 6grencilerin yapilan sinavdan aldiklar1 toplam ortalama puan arasinda
anlaml bir iliski var midir?” sorusu olusturmaktadir. Bu alt problemle ilgili olarak,
ogretmenlerin BTOY 06l¢eginden aldig1 puanlar ile, her 6gretmenin kendi 6grencilerinin
MEB tarafindan yapilan simmavdan aldig1 toplam puanlarin ortalamalar1 arasinda iliski
olup olmadigimmi belirlemek icin korelasyon hesaplamasi yapilmistir. Korelasyon

hesaplamasinin sonucu Tablo 31°de verilmistir.

Tablo 31. Ogretmenlerin BTOY Olgeginden Aldig1 Puanlar ile Ogrencilerin MEB Tarafindan Yapilan
Sinavdan Aldig1 Toplam Puan Arasindaki iliski Tablosu

BTOY - Ogrenci Toplam Puan Ortalamasi N r
BTOY Puanlart 68

N -0,068
Ogrenci Puanlart 68

Tablo 31°de goriildiigii gibi, 6gretmenlerin BTOY diizeyi puani ile 6grencilerin
simnavdan aldiklar1 toplam puan ortalamalari arasinda, “r”” degeri 0’a yakin yani 0>r(-
0,068)>(-0,3) oldugu i¢in, anlamli bir iligki yoktur (r =-0,068 ve p>0,1). Buna gore
ogretmenlerin bilisim BTOY puanlar ile 6grencilerin tiim derslerden aldigi puanlarin

ortalamasi arasinda bir iligki bulunmamaktadir.

Calismanin iigiincii alt problemini, “Ogretmenlerin BTOY 6l¢eginden aldiklar:
toplam puan ile cinsiyetleri arasinda anlamli fark var midir?” sorusu olusturmaktadir.
Bu alt problemle ilgili olarak, o6gretmenlerin BTOY dlgeginden aldigi puanlarin,
Ogretmenlerin cinsiyetlerine gore farklilik gosterip gostermedigini belirlemek icin T-

Testi uygulanmistir. Uygulanan T-Testi sonuglar1 Tablo 32°de verilmistir.
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Tablo 32. Ogretmenlerin BTOY Olgeginden Aldig1 Puanlar ile Cinsiyetleri arasindaki Fark tablosu

Cinsiyet N r
Erkek 35

Bayan 33 0,030
TOPLAM 68

Tablo 32°de goriildiigii gibi, 6gretmenlerin BTOY diizeyi puani ile cinsiyetleri
arasinda, r=0,030 degeri p<0,05 oldugu igin, erkek 6gretmenler lehine anlamli bir fark
oldugunu gostermektedir. Buna gore ogretmenlerin bilisim BTOY puanlar cinsiyete

bagl olarak degismektedir.

Calismanin  dordiincii alt problemini, “Ogretmenlerin BTOY 6lgeginden
aldiklar1 toplam puan ile 6grencilerin yapilan sinavdan aldiklar1 Tiirk¢e puan arasinda
anlaml bir iligki var midir?” sorusu olusturmaktadir. Bu alt problemle ilgili olarak,
ogretmenlerin BTOY o6l¢eginden aldig1 puanlar ile, her 6gretmenin kendi 6grencilerinin
MEB tarafindan yapilan sinavdan aldig1 Tiirk¢e puanlarinin ortalamalari arasinda iliski
olup olmadigimi belirlemek icin korelasyon hesaplamasi yapilmistir. Korelasyon

hesaplamasinin sonucu Tablo 33’de verilmistir.

Tablo 33. Ogretmenlerin BTOY Olgeginden Aldig1 Puanlar ile Ogrencilerin MEB Tarafindan Yapilan
Sinavdan Aldig1 Tiirkge Puani Arasindaki iliski Tablosu

BTOY - Ogrencilerin Tiirkce Puan Ortalamasi N r
BTOY Puanlan 68

N -0,054
Ogrenci Puanlart 68

Tablo 33’de gorildiigii gibi, 6gretmenlerin BTOY diizeyi puani ile 6grencilerin
sinavdan aldiklar1 Tiirk¢e puani ortalamalar1 arasinda, “r” degeri 0’a yakin yani
0>1(-0,054)>(-0,3) oldugu i¢in, anlaml1 bir iliski yoktur (r =-0,054 ve p>0,1). Buna gore
ogretmenlerin bilisim BTOY puanlan ile 6grencilerin Tiirkce dersinden aldigi puan

ortalamalar1 arasinda bir iliski bulunmamaktadir.
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Calismanin besinci alt problemini, “Ogretmenlerin BTOY 6lgeginden aldiklar
toplam puan ile 6grencilerin yapilan sinavdan aldiklar1 Matematik puani arasinda
anlamli bir iliski var midir?” sorusu olusturmaktadir. Bu alt problemle ilgili olarak,
ogretmenlerin BTOY 6l¢eginden aldig1 puanlar ile, her 6gretmenin kendi 6grencilerinin
MEB tarafindan yapilan sinavdan aldigi Matematik puanlarinin ortalamalar1 arasinda
iliski olup olmadiginmi belirlemek icin korelasyon hesaplamasi yapilmistir. Korelasyon

hesaplamasinin sonucu Tablo 34’de verilmistir.

Tablo 34. Ogretmenlerin BTOY Olgeginden Aldig1 Puanlar ile Ogrencilerin MEB Tarafindan Yapilan
Sinavdan Aldig1 Matematik Puan1 Arasindaki Iligki Tablosu

BTOY - Ogrencilerin Matematik Puan Ortalamasi N r
BTOY Puanlan 68

N -0,113
Ogrenci Puanlari 68

Tablo 34’de goriildigii gibi, 6gretmenlerin BTOY diizeyi puani ile 6grencilerin
sinavdan aldiklar1 Matematik puani ortalamalar1 arasinda, “r” degeri 0’a yakin yani
0>1(-0,113)>(-0,3) oldugu i¢in, anlamh bir iliski yoktur (r =-0,113 ve p>0,1). Buna gore
ogretmenlerin bilisim BTOY puanlari ile 6grencilerin Matematik dersinden aldigi puan

ortalamalari arasinda bir iliski bulunmamaktadir.

Calismanin altinci alt problemini, “Ogretmenlerin BTOY &lgeginden aldiklart
toplam puan ile 6grencilerin yapilan sinavdan aldiklar1 Fen ve Teknoloji puani arasinda
anlamli bir iliski var midir?” sorusu olusturmaktadir. Bu alt problemle ilgili olarak,
ogretmenlerin BTOY 6l¢eginden aldig1 puanlar ile, her 6gretmenin kendi 6grencilerinin
MEB tarafindan yapilan sinavdan aldigi Fen ve Teknoloji puanlarinin ortalamalari
arasinda iliski olup olmadigini belirlemek i¢in korelasyon hesaplamasi yapilmistir.

Korelasyon hesaplamasinin sonucu Tablo 35°de verilmistir.
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Tablo 35. Ogretmenlerin BTOY Olgeginden Aldig1 Puanlar ile Ogrencilerin MEB Tarafindan Yapilan
Sinavdan Aldig1 Fen ve Teknoloji Puan1 Arasindaki Iliski Tablosu

BTOY - Ogrencilerin Fen ve Teknoloji Puan Ortalamasi N r
BTOY Puanlart 68

-- -0,054
Ogrenci Puanlart 68

Tablo 35°de gorildiigii gibi, 6gretmenlerin BTOY diizeyi puani ile 6grencilerin
sinavdan aldiklar1 Fen ve Teknoloji puani ortalamalar1 arasinda, “r” degeri 0’a yakin
yani 0>1(-0,054)>(-0,3) oldugu i¢in, anlamli bir iliski yoktur (r =-0,054 ve p>0,1). Buna
gore ogretmenlerin bilisim BTOY puanlar ile 6grencilerin Fen ve Teknoloji dersinden

aldig1 puanlarin ortalamasi arasinda bir iligki bulunmamaktadir.

Calismanin yedinci alt problemini, “Ogretmenlerin BTOY &lceginden aldiklar
toplam puan ile 6grencilerin yapilan sinavdan aldiklar1 Sosyal Bilgiler puani arasinda
anlaml bir iligki var midir?” sorusu olusturmaktadir. Bu alt problemle ilgili olarak,
ogretmenlerin BTOY o6l¢eginden aldig1 puanlar ile, her 6gretmenin kendi 6grencilerinin
MEB tarafindan yapilan sinavdan aldigi Sosyal Bilgiler puanlarinin ortalamalari
arasinda iligki olup olmadigini belirlemek icin korelasyon hesaplamasi yapilmistir.

Korelasyon hesaplamasinin sonucu Tablo 36’da verilmistir.

Tablo 36. Ogretmenlerin BTOY Olgeginden Aldig1 Puanlar ile Ogrencilerin MEB Tarafindan Yapilan
Sinavdan Aldig1 Sosyal Bilgiler Puan1 Arasindaki Iliski Tablosu

BTOY - Ogrencilerin Sosyal Bilgiler Puan Ortalamasi N r
BTOY Puanlart 68

-- -0,054
Ogrenci Puanlart 68

Tablo 36’da gorildiigii gibi, 6gretmenlerin BTOY diizeyi puani ile 6grencilerin
sinavdan aldiklar1 Sosyal Bilgiler puani ortalamalar1 arasinda, “r” degeri 0’a yakin yani
0>1(-0,044)>(-0,3) oldugu i¢in, anlaml1 bir iliski yoktur (r =-0,054 ve p>0,1). Buna gore
ogretmenlerin bilisim BTOY puanlari ile 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersinden aldig:

puanlarin ortalamasi arasinda bir iligki bulunmamaktadir.
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DORDUNCU BOLUM

SONUCLAR VE ONERILER

Calismanin bu boliimiinde, aragtirmadan elde edilen bulgulara dayali olarak

ulasilan sonuglara ve gelistirilen bulgulara yer verilmistir.

I. SONUCLAR

Afyonkarahisar merkez ilgeye ve merkeze bagl okullarda gorev yapan toplam
68 ilkogretim 1. kademe 5. smif Ogretmenlerine uygulanan 157 soruluk o6lgekteki
becerilere 0gretmenlerin “Evet” ve “Hayir” olarak cevap vermeleri sonucunda, evet
cevabini verdikleri sorulara 1 puan verilirken, hayir cevabini verdikleri sorulara puan
verilmemistir. Yapilan puanlama sonucu elde edilen puan toplaminda, alinabilecek
toplam puanin yarist olan 78 temel alinarak bu puanmi ve {izerini alan 6gretmenler
“Bilisim Teknolojileri Okur Yazar1” olarak kabul edilmistir. 78 puan altinda alan
ogretmenler ise BTOY olarak kabul edilmemistir. Tiim 6gretmenlerin aldig1 puanlar ile
MEB tarafindan yapilan ortak smavdan her bir 6gretmenin &grencilerinin aldigi
Toplam, Tiirk¢e, Matematik, Fen ve Teknoloji ile Sosyal Bilgiler puanlarinin ortalamasi
karsilagtirilmigtir. Bu  karsilastirma sonucunda Ogretmenlerin BTOY olmalarinin
ogrencilerin basarilarmi etkilemedigi sonucuna varilmistir. Ayrica 6gretmenlerin BTOY
durumlariin cinsiyete gore farklilik gosterip gostermedigini incelemek tizere T-Testi

yapilmistir.
Yapilan analizlerin sonuglari su sekildedir:

1. Ogretmenlerin  “Bilisim Teknolojileri Okur Yazar1” ve “Bilisim
Teknolojileri Okur Yazari Degil” olarak gruplanmasi, 6gretmenlerden
%71°1 yani 54’linlin “Bilisim Teknolojileri Okur Yazar”, %29’u yani
14’{inilin “Bilisim Teknolojileri Okur Yazar1 Degil” sonucuna ulastirmistir.

2. Ogretmenlerin cinsiyet dagilimina goére yapilan T-Testi, 6gretmenlerin

cinsiyete gore “Bilisim Teknolojileri Okur Yazar1” olma durumlari
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arasinda erkek Ogretmenler lehine anlamli bir fark oldugu sonucuna

ulastirmustir.

3. Ogretmenlerin BTOY olma durumunun, 6grencilerin tiim derslerden

aldiklar1 puanlarin ortalamasina etkisi yoktur sonucuna ulastirmistir.

4. Ogretmenlerin BTOY olma durumunun, &grencilerin Tiirkce dersinden

aldiklar1 puanlarin ortalamasina etkisi yoktur sonucuna ulastirmistir.

5. Ogretmenlerin BTOY olma durumunun, 6grencilerin Matematik dersinden

aldiklar1 puanlarin ortalamasina etkisi yoktur sonucuna ulastirmistir.

6.  Ogretmenlerin BTOY olma durumunun, grencilerin Fen ve Teknoloji
dersinden aldiklar1 puanlarin ortalamasina etkisi yoktur sonucuna

ulastirmustir.

7. Ogretmenlerin BTOY olma durumunun, 6grencilerin Sosyal Bilgiler
dersinden aldiklar1 puanlarin ortalamasina etkisi yoktur sonucuna

ulastirmustir.

II. ONERILER

Egitim ogretim faaliyetlerinde teknolojik ara¢ gere¢ kullaniminin Ogretim ve
Ogretme siireglerine olan katkilari ilgili bilgilere ¢cogu bilimsel ¢alismalarda rastlamak
miimkiindiir. Ancak yapilan bazi aragtirmalarda egitime katkisinin olmadig1 ya da kalici
o0grenmeye katkisinin  olmadigi sadece Ogretim faaliyetlerinin  kisa siirede
gerceklestirildigine dair bulgular elde edilmistir. Ancak teknoloji iiriinii olan bu arag
gereclerin egitimde kullanimi ve egitime katkisit konularinda dikkat edilmesi gereken
bazi temel noktalar vardir. Bu temel noktalardan bu calismanin giris bdliimiinde

bahsedildigi gibi uygulamalar ile ilgili olarak oneriler su sekilde siralanabilir:

1. Ogretmenlerin bilisim teknolojileri ile materyal hazirlama ve bunlarm

kullanimu ile ilgili MEB tarafindan diizenlenen kurslar yayginlastirilmalidir.

2. Ogretmenlerin bu teknolojilerin kullanimini  &zendirmek igin cesitli

uygulamalar canli olarak gosterilebilir ya da uygulamalarin yuritildiigi
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gorlintiilerden olusan multimedya ortamlar1 ¢ogaltilarak G6gretmenlere

dagitilip izlemeleri saglanabilir.

. Miifredatta yer alan bilgisayar ya da diger teknolojiler ile ilgili derslerin
stiresi artiritlmali, bu dersler veren personelin yetistirilmesinde yeterliliklerini
tam gerceklestirilmesi i¢in degerlendirme ve egitimlerini tamamlama

Olclitleri zorlastirilarak ytiksek egitim kalitesine sahip olmasi saglanabilir.

Ogretmenlere BTOY ile ilgili olarak Teknoloji Tutum Olgegi uygulanarak

aragtirma yeniden desenlenebilir.

Egitim fakiiltelerinde Ogretmen adaylarinin bilisim teknolojileri ile ilgili
gerekli ve yeterli bilgileri elde etmeleri igin, bilgisayar ders saatleri
artirilabilir. Bunun yaninda bilisim teknolojileri ile ilgili diger ara¢ ve

gereclerin kullanimi i¢in miifredata yeni dersler eklenebilir.
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EK

EK 1 Ol¢ek Formu

Degerli Ogretmenler,
Bu o6lgme araci 6gretmenlerin bilisim teknolojileri okuryazarlik dizeyini belilemek amaciyla
gelistirilmistir. Olgekteki maddeleri tek tek okuyarak, o beceri sizde bulunuyorsa “EVET”,
bulunmuyorsa “HAYIR” secenegini verilen becerilerin yanindaki kutulara isaretleyiniz. Litfen
bos madde birakmayiniz. Verecek oldugunuz cevaplar sadece yiksek lisans tez ¢alismasinda
kullanilacaktir. Bunun diginda higbir amacgla veriler kullanilmayacaktir. Cevaplarinizla
arastirmama yapacak oldugunuz katki icin simdiden tesekkur ederim.
Murat KESKIN
Afyon Kocatepe Universitesi

Yiiksek Lisans Ogrencisi

CINSIYETI: [ERKEK:] [BAYAN | |
EVET |HAYIR

1 Bilgisayar ekranini agip kapatabilirim

2 Bilgisayara yazilim kurabilirim

3 Kelime iglemci (Word) programini kullanarak yeni belge olusturabilirim

4 | internet’e baglanabilirim

5 Hesap gizelgesi (Excel) programinda yeni belge olusturabilirim

6 Dijital fotograf makinesini agip kapayabilirim

7 Video kameray a¢ip kapatabilirim

8 Sunum programinda (Power Point) yeni belge olusturabilirim

9 Projeksiyon cihazini bilgisayar teknolojilerini kullanan bir cihaza
baglayabilirim

10 ise uygun yazici tiriini segebilirim (lazer, mirekkep puskiirtmeli, nokta
vurusglu)

11 Web kameray! bilgisayar teknolojilerini kullanan bir cihaza baglayabilirim

12 | Bilgisayar ekraninin géruntt ézelliklerini ayarlayabilirim

13 | Var olan bir hesap tablosu (Excel) belgesini silebilirim

14 | Video kameranin kullandidi kayit aracini takabilirim

15 | Cep telefonunun menusine girebilirim

16 | Web kamera ile video kaydi yapabilirim

17 | Tarayiciy bilgisayar teknolojilerini kullanan diger cihazlara baglayabilirim

18 | Projeksiyon perdesini kurabilirim

19 | Yazilimi gincelleyebilirim

20 | Var olan bir sunu programi (Power point) belgesini silebilirim

21 Web tarayicisini (internet Explorer, firefox) kullanabilirim

22 | Yazicinin gug kablosunu takabilirim

23 | Var olan kelime islemci (Word) belgesini silebilirim

Dijital fotograf makinesinin ek hafiza (sd, msd v.b. hafiza kartlari)
24 e - o
birimlerini takip ¢ikartabilirim

25 Bilgisayar kasasinin ¢alisip ¢alismadigini kontrol edebilirim

26 | Web kamera ile resim ¢ekebilirim

27 | Bilgisayardan yazilimi kaldirabilirim

28 | Var olan bir sunu programi belgesini (Power point) dizenleyebilirim

29 | Video kameranin Bataryasini takip ¢ikartabilirim

30 | Tarayici (internet Explorer, firefox) ile web sayfalarinda gezinebilirim

31 Yaziclyi ac¢ip kapatabilirim

32 Kelime iglemci (Word) programini kullanarak var olan belgeyi
dizenleyebilirim

33 Dijital fotograf makinesinin destekledigi resim tirind bilirim
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EVET

HAYIR

Tarayiciyi (internet Explorer, firefox) bilgisayar teknolojilerini kullanan diger

34 cihazlara tanitabilirim

35 Projeksiyon cihazini acip kapatabilirim

36 Fare tuslarinin gérevlerini bilirim

37 Masadustlu ortaminin ne oldugunu bilirim

38 Bir kelime islemci (Word) belgesine metin, resim, tablo vb. nesneleri
ekleyebilirim

39 internetten dosya indirebilirim

40 | Cep telefonunun gorinti 6zelliklerini ayarlayabilirim

41 Dijital fotograf makinesinin meni dilini ayarlayabilirim

42 | Video kameranin bataryasini sarj edebilirim

43 Yaziciyi bilgisayar teknolojilerini kullanan diger cihazlara baglayabilir ve
tanitabilirim

44 Masaluistl ortaminda neler yapabilecegini bilirim

45 Hesap gizelgesi (Excel)programini kullanarak var olan bir belgeyi
dizenleyebilirim

46 | Sunu programinda (Power point) sunuya yeni slaytlar ekleyebilirim

47 | Arama motorlarini kullanabilirim

48 internet kullanim ahlakini bilirim

49 | TV’nin meni ayarlarina girebilirim

50 | Cep telefonunun rehberine yeni telefon bilgileri girebilirim

51 Dijital fotograf makinesinde fotograf boyutlarini ayarlayabilirim

52 | Video kameranin gorintileme ekranini agip kapatabilirim

53 Projeksiyon cihazinin mena dilini ayarlayabilirim

54 | Yazicinin Gzerindeki isik ve digmelerin gbrevlerini bilirim

55 | Tarayicinin Gzerindeki isiklarin gérevlerini bilirim

56 | Web kameranin aydinlatma amagli 1sik siddetini ayarlayabilirim

57 Masalistl ortamini nasil 6zellestirebilecegini bilirim (duvar kagidi, saat
ayari, ses ayari, renkler, ¢c6zinirlik, tema, simgeler, vb.)

58 Bir kelime islemci (Word) belgesinde metin, resim, tablo vb. nesneleri
silebilirim

59 | TV’de Kanal taramasi yapabilirim

60 | Cep telefonunun bilgilerini diizenleyebilirim

61 Cekilen varliga gore dijital fotograf makinesinin zoom ayarini yapabilirim

62 | Video kameranin mend dilini ayarlayabilirim

63 Projeksiyon cihazinda gorintiiniin yansitilacagi cihaz kaynaginin turi
secebilirim (bilgisayar, video, s-video vb.)

64 | Yazicinin kartug/toner/seridini degistirebilirim

65 | Klavye tuglarinin gérevlerini bilirim

66 | Yeni dosyaldizin yaratabilirim

67 | Sunu programinda (Power point) sunudan slaytlari silebilirim

68 Bilgiye ulasmak igin tyelik sistemi kullanan sitelere Gye olabilirim

69 | internet kullanim ahlakini 6grencilerine aktarabilirim

70 | Cep telefonundan bilgiler silebilirim

71 Dijital fotograf makinesinin flag 6zelliginin otomatik mi yoksa elle mi
calisacagini ayarlayabilirim

72 | Video kamerada gorintinin boyutlarini ayarlayabilirim

73 | Yazicinin kullanabilecegdi k&git boyutunu bilirim

74 | Tarayicinin Uzerindeki digmelerin gdrevlerini bilirim

75 | Web kamerada gorintlyu yakinlagtirabilirim

76 Dosya ve dizin silebilirim

77 Hesap tablosu programinda (Excel) galisma kitabinin gérinimiinde
degisiklikler yapabilirim

78 | TV kanallarinin hassas ayarlarini yapabilirim

79 | Cep telefonunda mesaj yazip, gdnderebilirim
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Cekim yapilan ortamin 1tk durumuna gore dijital fotograf makinesinin flash

80 ayarini yapabilirim

81 Projeksiyon cihazinin 1gik, renk, kontrast 6zelliklerini ayarlayabilirim

82 | Tarayicinin tarayabilecegi belge boyutlarini bilirim

83 Masaustinin kopyala/yapistir/kes 6zelliklerini kullanabilirim

84 Kelime iglemci (Word) programinda bir belgedeki metnin gériniminu
degistirebilirim

85 | Sunu programinda (Power point) sunudaki slaytlari diizenleyebilirim

86 E-posta kullanabilirim

87 internette kendi web sitesini kurabilirim

88 | Sesli ve goéruntlli mesaj génderebilirim

89 | Video kamerada géruntinin ses 6zelliklerini ayarlayabilirim

90 | Yazicinin k&gt besleme bélimune k&gt yerlestirebilirim

91 istenen belge ya da resmi tarayicli ile tarayip bilgisayar ortamina
aktarabilirim

92 | Yapilacak is igin bilgisayarda gerekli uygulamayi segebilirim

93 internet ve yerel ag lizerinden sesli iletisim kurabilirim

94 | Web sitesini yayinlayabilirim

95 | TV’nin kanal ayarlarini kaydedebilirim

9% Cep telefonunun arama kaydi bélimune girebilir, cevapsiz aramalari,
gelen aramalari, yapilan aramalari gorebilirim

97 Dijital fotograf makinesi ile gekilen fotograflari goruntileyebilirim

98 Video kamerada goruntinin 1sik 6zelliklerini (beyaz dengesini)
ayarlayabilirim

99 | Projeksiyon cihazinda géruntu netligini ayarlayabilirim

100 | Yazicinin baski kalitesini ayarlayabilirim

101 | Web kamerada gorintiyid déndirebilirim

102 Kelime islemci (Word) programinda bir belgedeki resmin gérinimuni
degistirebilirim

103 Hesap tablosu (Excel) programinda hicreler lizerinde kesme, kopyalama
ve yapistirma iglemlerini yapabilirim

104 Sunu programinda (Power point) sunuya metin, resim, tablo, sekil gibi
nesneler ekleyebilir, silebilirim

105 Cep telefonunun ajanda, hesap makinesi, alarm gibi fonksiyonlarini
kullanabilirim

106 | Dijital fotograf makinesinin destekledigi video tirtnd bilirim

107 | Projeksiyon cihazinin gérintd boyutlarini ayarlayabilirim

108 | Tarayicinin tarama kalitesini ayarlayabilirim

109 | Web kamerayl mesajlasma programina tanitabilirim

110 | Bilgisayardaki bir uygulamadan nasil ¢ikilacagini bilirim

11 Kelime islemci (Word) programinda bir belgedeki tablonun gériinimunu
degistirebilirim

112 | internet ve yerel ag lizerinden gériintiilii iletisim kurabilirim

113 | Web sitesini guincelleyebilirim

114 Cep telefonunun destekledigi uygulamalari kurabilir, kaldirabilir ve
kullanabilirim (oyun, s6zliik vb.)

115 | Video kameranin flagini acip kapatabilirim

116 | Yazicidan istenen belgenin ¢iktisini alabilirim

117 | Kendim i¢in gerekli donanimi secebilirim

118 | Arsivlemeyi, sikistirmayi ve acmayi bilirim

119 Hesap tablosu (Excel) programinda hiicrelerdeki bilgileri segime bagh
olarak goruntileyebilirim (stzebilirim)

120 internet ya da yerel ag lizerinden baska bir bilgisayara baglanip
kullanabilirim

121 | TV goérintisinin 1sik, kontrast ve renk ayarlarini yapabilirim
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Cep telefonunun Bluetooth, kizilétesi ya da wireless gibi kablosuz baglanti

122 | ozellikleri ile bilgisayar teknolojilerini kullanan diger cihazlarla veri alg-
veriginde bulunabilirim

123 | Dijital fotograf makinesinde video goriinti boyutlarini ayarlayabilirim

124 Goruntinin mesafesine gore video kameranin dijital zoom ayarini
yapabilirim

125 | Projeksiyon cihazinin gorinti agisini ayarlayabilirim

126 | Yazicidan gift tarafli ¢ikti alabilirim

127 Taranacak belgeyi tarayicida renkli, siyah-beyaz ya da gri tonlu
tarayabilirim

128 Disket, CD, DVD, usb disk, usb memory, gibi degisik veri saklama
ortamlarini kullanabilirim

129 | Yardim dosyalarinin varligini bilirim

130 | Kelime islemci (Word) programinda bir tablo igerisine bilgi girisi yapabilirim

131 Sunu programinda (Power point) sunudaki nesnelere hareketler
(animasyon) ekleyebilir ve kaldirabilirim

132 ir;)te)rneti hayati kolaylastirmak igin kullanabilirim (bankalar, yemek sepeti
vb.

133 | Dosya paylasimi yazilimlarini kullanabilirim

134 Cep telefonunu, gesitli kablo tlrleri ile bilgisayar teknolojilerini kullanan
diger cihazlarla veri alig-verisinde bulunabilirim

135 | Dijital fotograf makinesinin ¢ektigi videoyu izleyebilirim

136 | Video kamerada gekilen géruntileri izleyebilirim

137 | Projeksiyon cihazinda goérintindn yakinlik-uzaklik ayarlarini yapabilirim

138 Web kamera ile mesajlasma programlari yardimiyla gérantali gérisme
yapabilirim

139 | Bilgisayarda gerekli uygulamayi kullanip CD/DVD yazdirabilirim

140 | Yazilimlar ile ilgili sorun yagsadiginda yardim dosyalarini okuyabilirim

141 TV’ye ek cihaz baglandiginda (video, oyun konsolu, uydu alici vb.) uygun
kanal ayarini yapabilirim

142 Cep telefonunun GPRS, EDGE gibi internet erisim 6zellikleri ile internete
baglanabilirim

143 Dijital fotograf makinesini bilgisayar teknolojilerini kullanan diger cihazlar
ile baglanti saglayarak fotograf ya da video aktarimi yapabilirim

144 | Video kamerada goruntuyda ileri-geri sardirabilirim

145 Yazicidan sadece siyah, sadece renkli ya da hem renkli hem de siyah ¢ikti
alabilirim

146 | Bilgisayarini viruslere karg! koruyabilirim

147 | Disk/disket bigcimlendirmeyi bilirim

148 Kelime islemci (Word) programinda olusturulmus bir tablo igerisinden bilgi
silebilirim

149 Hesap Tablosu (Excel) programinda hesaplama islemleri icin formdilleri
kullanabilirim

150 | Kisisel bilgi yonetimi i¢in ajanda, adres defteri, vb. yazilimlari kullanabilirim

151 | Bilgisayar yazilimlari igin gerektiginde eklenti (plug-in) kurabilirim

152 | Ag Uzerinden dosya paylasimi yapabilirim

153 | TV'nin teleteks yayini agabilirim

154 Cep telefonunun ek hafiza birimlerine (sd, msd gibi hafiza kartlari) veri
kaydedebilirim

155 Video kameray bilgisayar teknolojilerini kullanan diger cihazlara
baglayarak gérinti aktarimi yapabilirim

156 | Tarayicida sadece belirlenen bdlgeyi tarayabilirim

157 | Web kamera ile video konferans gérigme yapabilirim
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