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Bu aragtirmanin amaci ortaokul ve lise Ogretim programlart ve uygulamalarinin
ogrencilerde bilgi, medya ve teknoloji becerilerini kazandirmay1 ne derece destekledigini
incelemektir. Karma yonteme gore desenlenen ¢alismanin nitel boyutunda veriler dokiiman
analizi, gozlem ve goriigme ile elde edilirken nicel boyutunun verileri gelistirilen 23
maddelik Bilgi Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi ile elde edilmistir.
Aragtirmanin verileri 2017-2018 egitim-6gretim yilinda toplanmustir. Nitel verilerin
toplanma siirecinde, birinci asamada dordii ortaokul ve dordii lise olmak {izere belirlenen
sekiz dersin 6gretim programlarina dokiiman analizi yapilmistir. G6zlem ve goriismelerin
yapildig1 ikinci asamanin ¢alisma grubunu Nigde ilinde ii¢ ortaokul ve ii¢ lisede ¢alisan
toplam 24 6gretmen olusturmustur. Ogretmenlerle yapilan gdzlem ve goériismelerde sinif
ici gozlem formu ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Nicel verilerin
toplanma siirecinde, gelistirilen Glgek igin orneklem grubunun belirlenmesinde Avrupa
Birligi Istatistik Ofisi tarafindan tamimlanan Tiirkiye Istatistiki Bolge Birimleri
Smiflandirmast dSlgiitlerinden yararlanilmistir. Arastirmanin  6rneklemini diizey 2’de
belirtilen 26 ildeki 26’s1 ortaokul ve 26’s1 lise olmak {izere toplam 52 okul olusturmustur.
Arastirmada veriler 2040’1 ortaokul ve 2009’u lise olmak {izere toplam 4049 6grenciden
elde edilmistir. Verilerin istatistiki degerlendirme siirecinde SPSS 21 ve AMOS 23 paket
programlar1 kullanilmistir. Ogretim programlarinin analizi, gézlem ve gdriisme yoluyla elde
edilen verilere igerik analizi yapilmigtir. Bilgi Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik
Olgeginden elde edilen verilerin analizinde merkezi ve yayginlik olgiilerinde frekans, yiizde,
aritmetik ortalama ve standart sapma degerleri kullanilirken ikili karsilagtirmalarda t-testi ve
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ikiden fazla gruplarm karsilastirmalarinda  ANOVA  testi  kullamlmugtir.  Ogretim
programlarinin incelenmesinden elde edilen sonuglar ile bilgi, medya ve teknoloji
becerilerine en fazla vurgu yapan dersin ortaokul i¢in Tiirkce, lise iginse Tirk Dili ve
Edebiyat1 oldugu; incelenen 6gretim programlarinda en ¢ok problem ¢ézme ile bilgi ve
veri okuryazarligi becerilerinin vurgulandigi; Tiirkge ve Tiirk Dili ve Edebiyati dersi
kazanimlarinda bilgi ve veri okuryazarligi daha 6n plandayken; Matematik ve Fizik
Ogretim programlarinda problem ¢dzme beceri boyutuna agirlik verildigi belirlenmistir.
Arastirmanin gézlem ve goriisme siirecinde siif i¢inde yiiriitiilen etkinliklerin en ¢ok bilgi
ve medya okuryazarlig1 ve problem ¢dzme beceri boyutlariyla iliskili oldugu goriilmiistiir.
Uygulanan 6l¢ekten elde edilen sonuglara gore; ortaokul ve lise 6grencilerinin bilgi, medya
ve teknoloji becerileri agisindan kendilerini orta diizeyde yeterli gordiikleri; erkek
ogrencilerin kiz 6grencilere goére ve lise Ogrencilerinin ortaokul Ogrencilerine gore
kendilerini daha yeterli bulduklar1 belirlenmistir. Ogrencilerin en yiiksek puan aldiklari
boyut bilgi ve veri okuryazarlig1 olurken; programlama becerisi en diisiik puan aldiklar
boyut olarak ortaya ¢ikmuistir.

Anahtar Kelimeler: Beceri, Bilgi, Medya, Okuryazarlik, Olgek Gelistirme, Teknoloji,
Yeterlilik

Sayfa Adedi: 221
Danisman: Prof. Dr. Ulker Akkutay
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ABSTRACT

The aim of this study is to examine how middle and high school curricula and practices
support students to gain information, media and technology skills. In the qualitative
dimension of the study which was designed according to the mixed method, document
analysis, observation and interview were used. The 23-itemed Information, Media and
Technology Skills Competency Scale developed by the researcher was used for the
quantitative dimension of the study. The data were collected in the 2017-2018 academic
year. In the process of collecting qualitative data, document analysis was carried out
analysing eight curricula, four of which were middle and four were high school. In the
second stage, during observations and interviews the study group consisted of 24 teachers
working in three middle schools and three high schools in Nigde. In-class observation form
and semi-structured interview form were used for observations and interviews with the
teachers. In the process of the implementation of the scale developed, sample group was
determined using Turkey Statistical Region Units defined by the Statistical Office of the
European Union classification criteria. The sample of the study was composed of 52
schools, 26 middle schools and 26 high schools, in 26 provinces. The data were obtained
from 4049 students, 2040 of which were in middle school and 2009 in high school. SPSS
21 and AMOS 23 package programs were used for statistical evaluation of the data.
Content analysis was performed for analysing the curricula, data obtained through
observations and interviews., In the analysis of the data obtained from Information, Media
and Technology Skills Competency Scale, frequency, percentage, arithmetic mean and
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standard deviation values were used in the central and prevalence measurements, while t-
test was used for paired comparisons and ANOVA test was used for comparison of more
than two groups. The results of the curricula investigations show that the information,
media and technology skills were mainly emphasized in the Turkish curriculum in middle
school and the Turkish Language and Literature for high school. Problem solving and
information and data literacy skills were outnumbered in all eight curricula; while
information and data literacy were more prominent in Turkish and Turkish Language and
Literature curricula; m mathematics and physics curricula problem solving skills were
more focused on. The activities carried out in the classroom during the observation and
interview process were mostly related to information and media literacy and problem
solving skill dimensions. According to the results of the scale; that secondary and high
school students considered themselves to be sufficiently moderate in their information,
media and technology skills; male students according to female students and high school
students according to middle school students found themselves more competent. While the
highest score of the students was of information and data literacy; programming skills were
emerged as the weakest dimension.

Key Words: Skill, Information, Media, Literacy, Scale Development, Technology,
Competency.
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BOLUM 1

GIRIS

Teknolojinin modern toplumun her yoniine niifuz etmesi sosyal hayatin yanisira okullar1 da
etkilemistir. Teknoloji becerileri zaman i¢cinde 6nemli bir yasam becerisi haline gelmistir.
Bilgi ve iletisim teknolojilerine erisememe, sosyal entegrasyon ve kisisel gelisim igin bir
engel olusturmaktadir  (European  Commission, 2008). Okullarda teknoloji
entegrasyonunun, d6grencilerin bilissel, duyussal ve davranissal 6grenme ciktilarini artirma

potansiyeline sahip oldugu belirtilmektedir (Christmann & Badgett, 2003).

Okullarda teknolojiye erisim saglayan 6grencilerin yaratici ve problem ¢dzen, giinlimiiz
bilgi toplumunda bilgi, medya ve teknoloji becerilerine sahip bireyler olarak yetistirilmesi
beklenmektedir. Okullarda bilgi ve iletisim teknolojileri kullanimi, Ogretmen ve
ogrencilere bilgi toplamak ve bilgiyi analiz etmek, multimedya sunumlar1 olusturmak ve
daha fazla bilgi derinligi elde etmek i¢in kaynak olanagi sunmaktadir. Bu olanagin
siiflarda, 6grenme Ogretme siireclerinde anlamli sekilde kullanilmasini saglamak ig¢in
ogretim programlar1 da bu yonde sekillenmekte; bilgi ekonomisine ve bilgi toplumuna tam
kattm i¢in bilgi, medya ve teknoloji becerilerine yonelik o6gretim programlari

hazirlanmaktadir.

Bu boliimde, aragtirmaya iliskin problem durumu, problem cilimlesi, alt problemler,

arastirmanin 6nemi, sinirliliklar ve tanimlar yer almaktadir.



Problem Durumu

Egitimin temel amaci, Ogrencilerin hayatlarinda olumlu degisiklikler yaparak, siirekli
gelisen toplumda iiretken bireyler olmalarini saglayacak becerilerle donatmaktir. Egitimin
manevi amaci olarak da ifade edilen bu amaca ulagsmak i¢in gereken beceriler zaman
icinde, sanayi toplumundan bilgi toplumuna gegis ile birlikte degismis, sanayi toplumunda
gecerli beceriler 21.yiizy1l bilgi toplumunda degisime ugramistir (Fullan, 2001; Kivunja,
2014). Hem bireysel hem toplumsal anlamda etkileri diisiiniildiigiinde egitim sistemleri
cagin geregi degisimlerle sekillenmekte, kiiresel diinyanin talep ettigi bilgi ve becerilerle

donanmis vatandaglar1 yetistirme amaci giitmektedir.

Bilgi toplumunda verimli ve iiretken bireylerin sahip olmasi beklenen beceriler farkli
sekilde tanimlanmistir. Bu becerilerle ilgili ana bilesenler temel okuryazarlik (okuma,
yazma ve matematik becerileri), 6grenme ve yenilik¢ilik becerileri, kariyer ve yasam
becerileri ve dijital okuryazarlik (bilgi, medya ve teknoloji) becerileridir (Trilling & Fadel,
2009; Partnership for 21st Century Skills [P21], 2009).

(Cagdas okuryazarlik olarak da tanimlanan bilgi, medya ve teknoloji becerileri, teknolojinin
etkisi nedeniyle artik Ggrenenlerin sahip olmasi gereken karmasik ve entegre goriinti,
video, ses, miizik ve etkilesim bicimlerini icermektedir (Chase & Laufenberg, 2011;
Hobbs, 2011). Bu beceriler alanyazinda farkli kavramlarla ifade edilmektedir. Farkli
caligmalarda bilgi iletisim teknolojileri okuryazarligi, dijital okuryazarlik, dijital yeterlilik,
dijital beceriler, teknoloji okuryazarlig: gibi farkli kavramlarla ifade edilse de bilgi, medya
ve teknoloji okuryazarliklar1 21.ylizy1l dijital ekonomisinde basarili olmak i¢in gereken

beceri, bilgi ve uzmanliklar1 igermektedir (Kivunja, 2014).

21.ylizyilm en belirleyici oOzelliklerinden biri ¢ok miktarda bilginin farkli dijital
teknolojiler tarafindan c¢oklu iletisim araclar1 yoluyla sunulmasidir. Insanlar Internet
sayesinde onceki yillara gore hayal edemeyecekleri miktarda bilgiye hayal edemeyecekleri
hizla ulasabilmektedir. Sadece bilgisayarlar degil 6zellikle son 20 yilda taginabilir medya
araglar1 sayesinde dijital medyanin etki alan1 oldukca genislemistir. 1980 sonrast dogan
nesil teknolojiyle i¢ ige, internet sayesinde aninda bilgi ve medyaya ulasabilen,
birbirleriyle iletisim kurabilen bir nesildir. Cagimizin vazgecilmezi medya ve teknolojilerin
gercek yasantilarla okul hayati arasinda koprii olarak kullanilmasi dijital yerli olarak

adlandirilan giiniimiiz 6grencilerinin ilgi ve beklentilerini karsilayacak bir unsur olabilir.
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21.ylizy1l Ogrencileri sayisiz teknoloji tabanli ara¢ kullanarak bilgiye istedigi anda
erisebilmekte, iletisim kurup medyay1 takip edebilmektedir. internetin, akilli telefonlarin,
bilgisayarlarin, tabletlerin, oyun sistemlerinin ve multimedya cihazlarinin kullanimindaki
yaygimlik diisiiniildiigiinde 6grencilere teknolojiyi degerlendirip yorumlamay1 ve etkin bir
sekilde kullanmay1 dogru sekilde 6gretmek olduk¢a 6nem kazanmistir. Bilgi diinyasinda
egitim camiasina diigen gorev teknolojiyi desteklemek, siniflarinda teknolojiyi kullanmak
ve Ogrencilere teknolojiyi dogru kullanmay1 6gretmek olmalidir (Hung, Lee, & Lim, 2012;

Kaware & Sain, 2015; Spengler, 2015).

Ogrencilerin, medya ve teknolojilerin igerdigi 21.yiizy1l multimodel metinlerini anlamas,
kullanmas1 ve degerlendirmesi ancak teknolojinin Ogrenme Ogretme siiregleriyle
biitiinlestirilmesiyle saglanabilir. Ogrencilere bilgi, medya ve teknoloji becerileri
kazandirmak, gercek yasam tecriibeleri ile okul yasantilar1 arasinda koprii gérevi gorebilir
(Kolb, 2008). Teknoloji becerilerinin okul ya da 6grenme ortamlarina entegre edilmesinin
ogrencilerin okuldaki ilgilerini ve akademik basarilarini artiracak potansiyeli oldugu
diisiiniilmektedir. Bu nedenle yeni teknolojileri gormezden gelmek ya da engellemek
yerine 6grenme 0gretme ortamlarinda kullanimini desteklemek bilgi toplumlarinda gereken
becerileri gelistirmek i¢in dnemlidir (Bruce, 1997). Bilgi, medya ve teknoloji, 6grencilere
diisiinme, 6grenme, iletisim kurma, isbirligi ve liretme becerilerini artirmalari i¢in tahmin
bile edilemeyecek kadar gii¢ saglar. Ancak bu giicii kullanabilmeleri i¢in 6grencilerin
once bu bilgi, medya ve teknolojiyi anlamasi, yonetmesi ve kullanmasi icin gerekli
becerileri dgrenmesi gerekmektedir (Trilling & Fadel, 2009). Ogrencilerin ¢cogu teknolojiyi
kullanmay1 biliyor olsa da teknoloji kullanim1 ve etkisi ile ilgili anlayisa ve uygulama
becerilerine sahip degildir (Leung, 2010). Teknolojiyi 6grenme Ogretme siireglerine ve
egitim programlarina entegre ederek Ogrencilere bilgiyi degerlendirme, yorumlama ve
teknolojiyi etkin kullanmay1 dogru sekilde dgretmek, teknolojiyi destekleyerek siniflarda
teknolojiden yararlanmak ve bir 6grenme araci olarak teknolojinin dogru kullanimin

ogretmek okullarin gorevi haline gelmistir (Kaware & Sain, 2015).

Cagimizda teknoloji oOzellikle geligsmis iilkelerin egitim sistemlerinde yaygin olarak
kullanilmakta, okullar ve aileler egitim amagl bilgisayar, yazilim, Internet baglantilar1 ve
diger teknolojilere yatirrm yapmaktadir. Ornegin, Amerika Birlesik Devletleri (ABD)
devlet okullarinda tiim dersliklerde bilgisayar ve Internet erisimi bulunmakta, Avrupa'daki
cogu iilkede okullarda bilgisayar erisimi yiiksek oranda yer almaktadir (Bulman & Fairlie,

2016). Teknolojiye okul diizeyinde yatirimin yam sira, lilkemizde de “Firsatlar1 Arttirma,

3



Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH) projesinde” oldugu gibi her dgrenciye bir

diziistii bilgisayar ya da tablet programlari ile farkli yatirimlar yapilmaktadir.

Cuban (2001)’a gore okullarda bilgisayarlara ve Internete erisim, egitim ¢iktilarina olumlu
sekilde yansiyabilir; bilgisayar yazilimlar1 sayesinde bireysellestirilmis Ogretim grupla
ogretimden daha iyi sonuglar verebilir ayn1 sekilde 6grencilerin giiglii ve zayif yonlerine
gdre Ogretimin igerigi diizenlenebilir. Internet ise egitim konulari ile ilgili genis yelpazede
bilgilere ulasmak icin potansiyel olarak degerli bir kaynak olarak hizmet verebilir.
Interaktif nitelikleri geregi bilgisayarlar, Internet, yazilim ve diger teknolojiler geleneksel

yontemlere gore 6grencilerin ilgisini canli tutabilir.

Pek c¢ok yatirrmin yapildigi egitim teknolojilerinin kullaniminin egitsel ¢iktilar tizerindeki
etkilerine dair olumlu ve olumsuz sonuglara ulasilan pek ¢ok calisma yapilmistir. Bu
caligmalarda smiflarda bilgi iletisim teknolojilerinin kullaniminin 21.yiizy1l 6grenme ve
Ogretme ortamlarina yenilikgilik yoniinden katkilari tlizerinde durulmustur (Bulman &
Fairlie, 2016; Cuban, 2001; Skryabin, Zhang, Liu, & Zhang, 2015; Voogt, Erstad, Dede &
Mishra, 2013).

Ulkemizde 1980°li yillardan itibaren dijital teknolojilerin egitime entegre edilerek egitimin
kalitesinin artirilmast ve Ogrencilere bilgi ekonomisinde gerekli bilgi ve becerilerin
kazandirilmasina yonelik projeler uygulamaya konmustur. Bu amagla atilan adimlar
arasinda Bilgisayar Destekli Egitim Projesi (1989-1991), Bilgisayar Laboratuvar Okullari
Projesi (1993-1997), Temel Egitim Projesi (1997-2007), Ortadgretim Projesi (2006-2010)
ve FATIH Projesi (2010) olarak sayilabilir.

2010 yilinda Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan uygulamaya konan ve halen devam
eden FATIH Projesi tiim &grencilere 21.yiizy1l becerilerini kazandirmay1 hedeflemektedir.
Bu beceriler ise; elestirel diisiinmek ve problem c¢ozmek, isbirligi icinde calisabilmek,
sorumluluk duygusu kazanmak, bilgi okuryazarligi kazanmak, bilgiye yeterli ve etkili
diizeyde ulasmak, medya okuryazari olmak, bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazari
olmak, bilgiyi aramak, diizenlemek, degerlendirmek icin dijital teknolojileri ve iletisim
araglarii kullanmak ve vatandaglik katiliminda bulunmak olarak ifade edilebilir (Uluyol &

Eryilmaz, 2015).

2012 yih itibariyle 17 ilde 52 okulda tablet bilgisayar pilot uygulamasi gergeklestirilen
projede, 6gretim programlarinda yer alan her bir kazanim i¢in dersliklere saglanan bilisim

teknolojilerinin  6gretim etkinliklerinde etkin bigimde kullanilmast ve Ogretmen
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kilavuzlarinda yer alan ana Ogretim etkinliklerinin bilisim teknolojilerinin etkin bigimde
kullanimin1 igerecek bi¢imde giincellenmesi i¢in adimlar atilacagi belirtilmistir. Bunun
yan1 sira her bir kazanim i¢in dijital e-igerik (animasyon, video, ses 6grenme nesnesi vb.)
ve her ders alanmna ait e-igeriklerin yiikli oldugu e-kitaplar hazirlanacagi belirtilmistir
(MEB, 2010). FATIH projesi kapsaminda 2018 yilma kadar 432 bin 288 adet akilli tahta
okullara ve bir milyon 438 bin adet tablet 6grencilere dagitilmigtir. 2018 — 2019 egitim
ogretim yilinda besinci ve dokuzuncu smiflara kodlama derslerinin uygulamali
islenebilmesi i¢in iki milyon 700 bin klavyeli bilgisayarin dagitilmasi planlanmaktadir.
Ay sekilde ilkokullarn ve mesleki ve dzel egitim kurumlarmin da FATIH Projesi

kapsamina alinacagi agiklanmistir (MEB, 2018).

Uzun yillardir devam eden dijital teknolojilerin 6grenme Ogretme siireclerine entegre
edilmesi c¢abalarinin 6grencilerin bilgi, medya ve teknoloji becerilerini ne derece
destekledigine yer verilen bu calismada, ortadgretim programlarinda ve sinif igi
uygulamalarda bilgi, medya ve teknoloji becerilere ne oranda yer verildigi incelenmis ve

mevcut uygulamalarin 6grencilere bu becerileri ne derece kazandirdig: arastirilmistir.

Problem

Ortaokul ve lise 6gretim programlar1 ve sinif i¢i uygulamalar1 6grencilere bilgi, medya ve
teknoloji becerilerini kazandirmada etkili midir?* sorusu arastirmanmn problemini

olusturmaktadir.

Alt Problemler

1. Ortaokul ve lise O6gretim programlart kazamimlarinda bilgi, medya ve teknoloji

becerilerinin orani nedir?

2. Smuflarda bilgi, medya ve teknoloji becerilerine yo6nelik ne tir etkinlikler

yiriitiilmektedir?

3. Ortaokul ve lise 6grencileri bilgi, medya ve teknoloji becerileri agisindan kendilerini ne

derece yeterli gérmektedir?

4. Ogrencilerin bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilik diizeyleri ile cinsiyet, okul
diizeyi, simf diizeyi, sahip olunan dijital araglar ve Bilgi ve Iletisim Teknolojileri dersi
alma durumu agisindan anlamli fark var midir?
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Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, ortaokul ve lise Ogretim programlarmnin ve uygulamalarinin

Ogrencilerine bilgi, medya ve teknoloji becerilerini kazandirmada ne derece etkili

olduklarin1 incelemektir. Bu amagla ortaokul ve lise 6gretim programlarinda yer alan

ogrenci kazanimlar1 ve siif i¢i uygulamalar detayli bir sekilde analiz edilerek,

programlarin ve uygulamalarin bilgi, medya ve teknoloji becerilerini ne oranda vurguladigi

incelenmistir. Ayrica programlarin ve uygulamalarin 6grencilere bilgi, medya ve teknoloji

becerilerini ne derece kazandirdig1 degerlendirilmistir.

Arastirmanin Onemi

Bu arastirmanin;

Ortaokul ve lise 6gretim programlar1 kazanimlarini bilgi, medya ve teknoloji becerileri
acisindan inceleyerek bir durum tespiti yapmak ve diizenlemeler i¢in Onerilerde
bulunmak,

Ogrenme- ogretme siireclerinde yapilan uygulamalar1 incelenmek ve ogretmen
goriislerine dayali olarak okullarda bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin
kazandirilmas: siirecinin gelistirilmesi gereken yonleri hakkinda oneriler gelistirmek,
Ogrencilerin bilgi, medya ve teknoloji becerilerini kazanma diizeylerini belirlemek

acisindan 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

Simirhliklar

Bu arastirma,;

Ortaokul Tiirkge, Ingilizce, Fen Bilimleri ve Matematik ile lise Tiirk Dili ve Edebiyati,
Ingilizce, Matematik ve Fizik 6gretim programlari kazanimlari,

Gorligme ve gozlem i¢in segilen ii¢ ortaokul ve li¢ lisede gorev yapan ilgili branslardan
birer 6gretmen,

Ornekleme dahil edilen, MEB’e bagl ortaokul ve liseler ve bu okullardaki égrenciler,

Veri toplama araglari olarak anket, gozlem ve goriigme formlari ile sinirlidir.



Tanmimlar

Beceri: Uygulama yoluyla kazanilan, hedefe yonelik iyi organize edilmis davranistir

(Winterton, Delamare-Le Deist & Stringfellow, 2006).

Okuryazarlik: Okuryazarlik farkli baglamlar ile iligkili, basili ve yazili materyalleri
tanimlama, anlama, yorumlama, iiretme, paylasma, tasarlama ve kullanma yetenegidir

(Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii [UNESCO], 2004).

Dijital ~ Okuryazarhik: Kisinin  dijital ortamdaki  gorevlerini  etkin  bigcimde
tamamlayabilmesidir (Bawden, 2008).

Bilgi Okuryazarligi: Bilgiye erisim, erisilen bilgiye yonelik elestirel degerlendirme ve
bilginin uygun ve dogru kullanimi becerilerini kapsayan okuryazarlik tiirtiidiir (Trilling &

Fadel, 2009).

Medya Okuryazarligi: Dijital medyay1 yorumlama, analiz etme ve yeni medya iiriinleri

olusturma becerilerini kapsayan okuryazarlik tiiriidiir (Trilling & Fadel, 2009).

Teknoloji Okuryazarligi: Bilgiyi arastirmak, diizenlemek, degerlendirmek ve iletisim
kurmak icin teknolojinin etkin kullanim1 becerilerini igeren okuryazarlik tiiriidiir (Trilling

& Fadel, 2009).

Dijital Yeterlilik: Cesitli dijital araclar ve uygulamalar kullanarak medyay1 anlamak,
bilgiyi aramak ve dogru bilgiye ulagsmak i¢in elestirel diisinceye sahip olmak ve iletisim

kurabilmektir (Ferrari, 2012).
DigComp: Avrupa Komisyonu tarafindan gelistirilen Dijital Yeterlilik Cergevesi’dir.

Netiquette: Internet ortaminda insanlar arasindaki iliskileri diizenleyen etik davranislar ve

gorgii kurallaridir (Oter, 2009).

Uygulama: Bir uygulama, son kullanici i¢in tasarlanmis herhangi bir program veya

program grubudur (Webopedia, 2018).



BOLUM 2

KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boliimde, egitimde 21.yiizy1l becerileri, bu becerilerin ifade edildigi farkli kavramlar ve
farkli egitim sistemlerinde bilgi, medya ve teknoloji becerilerine yer verilmistir. Bu

konularda diinya genelinde ve Tiirkiye’de yapilan benzer arastirmalar da vurgulanmaistir.

Egitimde 21.Yiizy1l Becerilerinin Rolii

Egitim uygulamalar, bilgi iletisim teknolojilerindeki gelismeler, egitimin kiiresellesmesi,
sosyal degisimler, kalite arayisi ve ticarilesmenin sonucunda siirekli olarak yenilik
arayisindadir. Egitim uygulamalarindaki degisimler dogal olarak o6gretme ve Ogrenme
yaklagimlarim1 da degistirmektedir. Bu degisimler o6grenmenin dogasim1i ve nasil
gergeklestigini  aciklamak i¢in ortaya ¢ikan Ogrenme Ogretme paradigmalarini da
sekillendirmektedir (Brown, 2005). Mikro elektroniklerin giinliik hayat: etkisi altina almasi
sonucu insanlarin yasami, 21.ylizyi1l endiistrisi ve mesleklerinin isleyisi degismistir.
Rekabete devam edebilmek icin her endiistri kurulusu teknolojiyi benimsemek ya da kar
yarisinin disinda kalmak zorunda kalmistir. Bu zorunluluk sonucunda iiretim siireglerine
yeni araglar girmis ve ¢alisanlardan yeni beceriler talep edilmeye baslanmistir. 21.yiizy1l

temel becerileri bu sekilde ortaya ¢ikmistir (Kivunja, 2014).

Bilgi ¢aginda kiiresel pazarlar, etkilesim halindeki bireyler ve harmanlanmis kiiltiirel
gelenekler yeni beceri setlerini gerekli kilmaktadir. Ogrencileri 21. yiizy1l becerileriyle
donatmak yeni egitim paradigmasi olarak adlandirilabilir (Kivunja, 2014). Bu yeni egitim
paradigmasiyla beraber mevcut teknolojileri kullanarak Ogrencileri egitmek, elestirel

diisiinen ve problem c¢ozen bireyler olmalarma rehberlik etmek, 21.ylizyilda bireyleri
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basarili olmalari i¢in gereken becerilerle donatmak zorunlu hale gelmistir. Kivunja (2014)
ogrenciye sunulan 6gretim materyallerinin giincel teknolojiye uygun olmasimin 6nemine
dikkat c¢ekerek, egitimli bireylerin uzmanlhk bilgisine ek olarak ger¢ek hayat
problemleriyle bas edecek becerileri kazanmalarini kolaylastiran bir 6gretim yaklasiminin
gelistirilmesinin  6nemi tiizerinde durmustur. 21.yiizyill ekonomilerinde isgiicii talebi
teknolojik bilgi, beceri ve yaraticiliga sahip bireylere yoneliktir. Ogrencileri kiiresellesen
21.ylizy1l dijital diinyasinda tiretken bireyler olarak yetistirmek i¢in gereken becerileri
kazandirmanin yolu dijital teknolojileri egitim bilimlerine ve egitim programlarina entegre
etmekten geg¢mektedir. 21. yiizyll 6grenme paradigmasmin dijital ekonomide basarilt
olmalar1 i¢in gereken beceri, bilgi ve uzmanlikla yetismis 6grenciler iizerine kuruldugu

sOylenebilir (Kivunja, 2014).

2002 yilinda Amerika Birlesik Devletlerinde kurulan ve Egitim Bakanligi tarafindan
finanse edilen 21.Yiizy1l Becerileri Ortakligi (P21) ¢agimizda 6grenmenin nasil olmasi
gerektigini tanimlamak ve okullara bu ydnde rehberlik etmek amaciyla 21.ylizyilda
edinilmesi gereken becerileri belirlemistir (Fox, 2011). Bu beceriler iki ana baslik altinda
yer almaktadir. Birinci ana baglikta temel dersler ve disiplinlerarasi temalar yer almaktadir.
Cercevede yer alan temel dersler; anadil, okuma, dil sanatlari, matematik, fen bilimleri,
tarih, cografya, siyaset bilimi ve vatandaslik, ekonomi, diinya dilleri ve sanattir. Temel
derslerde uzmanlasmanin yani siwra 21. yiizyill disiplinler arasi temalarmin bu temel
derslerin icine harmanlanmas1 da akademik icerige ait anlayis gelistirilmesi i¢in 6nemlidir.
Bu sebeple kiiresel farkindalik, mali, ekonomik, is ve girisimcilik okuryazarligi,
vatandaslik okuryazarligi, saglik okuryazarlii, ¢evre okuryazarligi disiplinler arasi bir

yaklagimla programlarda yer almalidir (P21, 2009; Trilling & Fadel, 2009).

Ikinci ana baglikta ise 21.ylizyillda ogrencilerden beklenen ¢ok boyutlu becerilerde
uzmanlagmalarin1 saglayacak destek sistemleri yer almaktadir. Bu destek sistemleri iig

boyutta ele alinmaktadir:

1. Ogrenme ve Yenilik¢ilik Becerileri: Yaratict Diisiinme, Elestirel Diisiinme, Problem
Cozme, Iletisim, Isbirligi

2. Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri: Bilgi Okuryazarlig:, Bilgi ve Iletisim Teknolojileri
(BIT) Okuryazarligi, Medya Okuryazarlig

3. Yasam ve Kariyer Becerileri: Esneklik ve Uyum, Kendini Ydnetme, Sosyal Beceriler,

Uretkenlik ve Hesap Verebilirlik, Liderlik



Sekill’de gosterilmistir.

-

Ogrenme ve
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Becerileri
Yaratic1 Diisiinme,
Elestirel Diigiinme,
Problem Codzme,
\iletisim, Isbirligi

v ™

Yasam ve Kariyer

. Medya

21.Yiizy1l Becerileri Ortaklig: tarafindan belirlenen 21.yiizy1l becerilerine iligkin siniflama

~ Bilgi, Medya ve
’ Teknoloji \
Becerileri

Bilgi Okuryazarligi,
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\Okuryazarl 31
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Verebilirlik, Liderlik Okuryazarligi, Cevre
\ P zarhgr .~

Sekil 1. 21.ylizy1l beceri ¢ergevesi

Farkli kuruluglar tarafindan 21. Yiizyll becerilerine yonelik benzer c¢erceveler
onerilmektedir. Ornegin, 21. Yiizy1l Becerilerinin Degerlendirilmesi ve Ogretimi
(ATC21S) isimli kurulus temel 21. yiizyil becerilerini belirlemek amaciyla bir uzman
grubundan yararlanmis ve bu beceriler i¢in farkli bir siniflandirma yapilmistir. Belirlenen
21.ylizy1l becerileri su sekildedir: Diistinme Bigimleri (yaraticilik ve inovasyon, elestirel
diisiinme, problem ¢6zme ve karar verme, 6grenmeyi 6grenme ve Ustbilis), Calisma Yollar1
(iletisim, 1isbirligi ve takim c¢alismasi), Calisma Araglar1 (bilgi okuryazarhigi, bilgi
teknolojisi ve iletisim okuryazarligl) ve Yasam Becerileri (hayat ve kariyer, kisisel ve
sosyal sorumluluk). Kullanilan terimler farkli olsa da yeni sosyal ve teknolojik ¢evrelerde
belirtilen becerilerin odak noktasi dijital ortamlarda ihtiya¢ duyulan beceriler olarak ortaya

cikmaktadir (Van Laar, Van Deursen, Van Dijk, & De Haan, 2017).

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri

21.yiizy1l beceri setleri arasinda yer alan ve bu ¢alismanin odagini olusturan bilgi, medya
ve teknoloji becerilerini tanimlamak i¢in birgok terim kullanilmaktadir. Dijital yeterlilik,

BIT becerileri, teknoloji becerileri, medya okuryazarligi, bilgi teknolojisi becerileri, bilgi
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okuryazarlig, dijital okuryazarlik, 21. yiizyil becerileri ve dijital beceriler gibi birgok terim
dijital teknolojilerin kullanilmasi ile ilgili beceri ve yeterlilikleri kapsayacak sekilde ele
alinmaktadir (Ilomiki, Kantosalo, & Lakkala, 2011). Kimi zaman birbirlerinin yerine
kullanilan bu kavramlarin ¢ok belirgin tanimlarinin olmayisinin sebebi kavramlar iizerinde
aragtirmalara dayali genel hiikiimlere ulasilmamis olunmasi seklinde yorumlanabilir.
Teorik anlamda bu eksiklik farkli tanimlamalar1 ortaya ¢ikarmakta; her bir tanim belli
gerekcelerle farkli yoOnlere odaklanarak kavramin kapsadigi tiim beceri alanlarini
icermemektedir (Aviram & Eshet-Alkalai, 2006; Van Deursen & Van Dijk, 2009). Kimi
kaynaklar (Aviram & Eshet-Alkalai, 2006; Erstad, 2010; Jones-Kavalier & Flannigan
2006; P21, 2009; Pool, 1997; Trilling & Fadel, 2009) bu ii¢ beceriyi dijital okuryazarlik
becerileri olarak terimsellestirirken; baska kaynaklar (Ala-Mutka, Punie & Redecker,
2008; Iloméki, Kantosalo, & Lakkala, 2011; Organization for Economic Cooperation and
Development [OECD], 2005; Vuorikari, Punie, Gomez & Van Den Brande, 2016) dijital
yeterlilik olarak ele almistir. Dijital ¢ag okuryazarliklarini tanimlamak icin ortaya konan
arastirmalarda bu beceri setleri dijital okuryazarlik (literacy), dijital beceri (skill), dijital
yetenek (capability) ve dijital yeterlilik (competence) seklinde kullanilmaktadir (Beetham,
Mcgill & Littlejohn, 2009).

Sonug olarak alanyazinda bilgi, medya ve teknoloji becerileri ile iligkili birgok kavram
gbze ¢arpmaktadir. Bunlarin basinda bu becerileri ifade etmek i¢in kullanilan okuryazarlik
kavrami gelmektedir. Gilinlimiizde okuryazarlik temel okuma, yazma ve aritmetik
becerileri ile sinirh kalmayan, okudugunu anlama, kendini ifade etme ve zihin becerilerinin

gelisimi gibi daha genis bilgi ve beceri alanlariyla iliskilendirilmektedir (Giines, 1997).

Bilgi, medya ve teknoloji becerileriyle iligskilendirilen diger bir kavram da yeterliliktir.
Yeterlilik kavrami sadece bilgi ve becerileri degil ayni zamanda belli bir baglamda
problem ¢ozebilmek icin gereken bilgi, beceri ve tutumlar1 ise kosmak olarak ifade
edilmektedir (OECD, 2005). Bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin kapsaminin olduk¢a
genis oldugu, medya ¢alismalarindan bilgisayar bilimine, kiitiiphanecilikten okuryazarlik
caligmalarina kadar genis bir kapsami oldugu belirtilmektedir (Iloméki, Paavola, Lakkala,
& Kantosalo, 2016). Bilgi, medya ve teknoloji becerileriyle iliskilendirilen alanyazinda

siklikla kullanilan temel kavramlar asagida detayli bir bigimde aciklanmustir.
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Bilgi Okuryazarhg:

[Ik kez 1970li yillarin baslarinda Paul Zurkowski tarafindan ortaya atilan bilgi
okuryazarlig1 kavrami, problem ¢6zme amagl bilgi araglarini ve kaynaklarimi kullanirken
gereken beceri ve teknikler olarak tanimlanmistir. Kavram, 70°1i yillarin ortalarinda ise
bilgi toplumuyla iliskilendirilen kiiltiirel, sosyal ve ekonomik gelismelere teoride ve
pratikte yanit arayan akademik disiplinlerin ilgisini ¢cekmeye baslamistir (Behrens, 1994;

Johnston & Webber, 2003).

80’li yillarin sonunda Amerikan Kiitliphaneciler Birligi (American Library Association)
bilgi okuryazarligi kavramina deginerek kavrami; bilgi ihtiyacim1 fark etme, gereken
bilgiye ulasma, bilgiyi degerlendirme ve etkin sekilde kullanma becerisi olarak
tanimlamistir (American Library Association [ALA], 1989). 90h yillarin sonuna
gelindiginde bilgi okuryazarlig1 bir siire¢ olarak ele alinmaya baslanmistir. Kolej, Ulusal
ve Universite Kiitiiphaneleri Birligi (Society of College, National and University Libraries)
bilgi okuryazar1 bireylerde olmasi gereken becerileri hiyerarsik olarak tanimlamis; en
temel beceri olarak bilgi ihtiyacinin farkina varmayi, en iist diizey beceri olarak ise mevcut
bilgilerle sentezleyerek yeni bilgi iiretmeyi belirlemistir (Society of College, National and
University Libraries [SCONUL], 1999). Bilgi okuryazarligmma dair baska bir asamali
smiflandirma da benzer O6zellikte ancak daha kapsamhidir. Kolej ve Arastirma
Kiitiiphaneleri Birligi’nin (Association of College and Research Libraries) yaptigi
siiflandirmaya gore; bilgi okuryazari bireyler gereken bilginin dogasini ve miktarini
belirler, etkin sekilde gereken bilgiye erisir, bilgi ve kaynaklarmi elestirel gozle
degerlendirir ve secilen bilgileri kendi beceri ve deger sistemiyle biitiinlestirir. Belli bir
gorevi yerine getirmek iizere kendi basima ya da grupla ¢alisarak bilgiyi kullanir, bilginin
kullanimu ile ilgili ekonomik, yasal ve toplumsal hususlar1 anlar ve bilgiyi etik ve yasal

sekilde kullanir (Association of College and Research Libraries [ACRL], 2000).

21.ylizyila gelindiginde bilgi okuryazarlig1 en kritik okuryazarliklardan biri halini almistir.
Bilgi iletisim teknolojileri diinyasinda bilginin kullanimi ve elestirel diisiinme ile
iliskilendirilen okuryazarlik diger okuryazarliklar1 da kapsayici bir role biriinmiistiir
(Bruce, 1997). Neredeyse limitsiz sekilde bilgiye erisimin oldugu ve ¢ogu insanin
yasaminda o6nemli rol oynayan dijital ortamlar bilgi becerilerini de sekillendirmistir
(Limberg, Sundin & Talja, 2012). 21.yiizyilda bilgi okuryazari bireylerin oncellikle

teknolojik araglar1 kullanma ustaligina sahip olmasi beklenmektedir. Bagimsiz 6grenen
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bireyler olarak yeni anlam, anlayis ve bilgi iiretmesinin yan sira isbirligi i¢cinde problem
cozebilmek de 6nem kazanmistir. Kisisel, mesleki ya da toplumsal sorunlari ¢ézmek igin
bilgiyi kullanan, hayat boyu 6grenme ve toplumsal katilima destek olan, kiiresel anlamda
bilgi tasarlayip paylasan, es zamanl bilgi akisini yonetebilen, multimedya metinleri iireten,
elestiren, analiz eden ve degerlendiren, etik sorumluga gore hareket eden bireyler bilgi

okuryazari olarak kabul gormektedir (Bundy, 2004; Candy, 2002).

2003 yilinda Cek Cumhuriyeti'nin Prag kentinde diizenlenen ilk Uluslararas1 Bilgi
Okuryazarligi Toplantisinda bilgi okuryazarligi ve yasam boyu 6grenmeye dair belirlenen
temel ilkeler ve hedefler 2005 Iskenderiye Bildirisinde yaymlanmistir. Buna goére bilgi
okuryazarligi; bilgi ihtiyacinin farkina varma, mevcut problemleri ¢ézmek ic¢in gereken
bilgiye erisim, bilgiyi degerlendirme, diizenleme ve etkin sekilde iiretme, kullanma ve
iletisim kurma becerileri olarak tanimlanmistir. Ayni bildiride bilgi okuryazarligi temel
insan haklariyla da iliskilendirilmistir. Buna gore bilgi okuryazarligi bilgi toplumunda
etkin katilim i¢in dnkosuldur ve hayat boyu 6grenme hakkinin da bir pargasidir. Bireylerin
kisisel, mesleki, toplumsal ve egitim amaclarina ulagmalarin1 destekleyen okuryazarlik
dijital diinyada temel insan haklarindan biri olarak toplumsal katilimi giiglendirmektedir

(Chakravarty, 2008).

2000’11 yillarin basinda Avustralya Kiitiiphaneler Konseyi tarafindan bilgi okuryazarligi
icin ayrintili bir tanimlama yapilmistir. Buna gore bilgi okuryazarligi becerilert;

a. Bilgi ihtiyacini anlama

b. Ne kadar bilginin gerekli olduguna karar verme

c. Bilgiye dogru sekilde ulagsma

d. Bilgiyi ve kaynaklari elestirel gozle degerlendirme

e. Ulasilan bilgiyi siniflandirma, saklama, isleme ve yeniden tasarlama
f. Secilen bilgiyi kendi bilgisiyle yapilandirma

g. Bilgiyi 6grenme ve yeni bilgi olusturmak icin etkin sekilde kullanma
h. Problem ¢6zme ve karar verme

Ekonomik, yasal, toplumsal, siyasi ve kiiltlirel konular1 anlamada bilgiyi kullanma

J.  Etik ve yasal sekilde bilgiye ulasma ve bilgiyi kullanma

k. Bilgiyi katilimer vatandaslik ve sosyal sorumluluk amaglariyla kullanma

I. Bilgi okuryazarligini bagimsiz ve yasam boyu 6grenmenin bir pargasi olarak gérme

olarak tanimlanmistir (Bundy, 2004).
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Gerek toplumsal gerek is hayatinda basarili olabilmek icin gereken 21.yiizyil becerileri
iizerine ¢aligmalar yaymlayan 21.Y{zyil Ortakligi (2009) ise bilgi becerilerini iki grupta
ele almaktadir. Birinci grupta farkli bilgi tiirlerine ulasma ve bu bilgi tiirlerini
degerlendirme becerileri, ikinci grupta ise bilgiyi kullanma ve yoOnetme becerileri
bulunmaktadir. Birinci kategori ihtiya¢ duyulan bilgiye zamaninda ulagsma becerilerini
(verimli bilgi) ve hedefle iliskili bilgiye ulasma (gegerli bilgi) becerilerini icerir. Ikinci
kategori ise bir kavrami anlamak ya da bir problemi ¢6zmek igin bilgiyi dogru ve yaratict
sekilde kullanma becerilerini, farkli kaynaklardan elde edilen bilgileri yonetme becerilerini

ve bilgiyi etik ve yasal sekilde kullanma ve uygulama becerilerini igerir.

Grizzle vd. (2014) tarafindan yapilan ¢alismada ise bilgi okuryazari bireyin ozellikleri su
sekilde siralanmistir: Bilgi okuryazar birey; bilgi ihtiyacini belirler ve farkli kaynaklardan
etkin sekilde bilgiye ulasir. Bilgisayar, internet ya da teknolojiyi kullanarak eristigi bilginin
dogasini, dogrulugunu, dengesini, konuyla ilgisini ve teknik altyapisini, sosyal ve kiiltiirel
baglamin1 elestirel gozle degerlendirir ve farkli bilgi tiirlerini ayirt eder. Bilgi ve
teknolojiyle ilgili etik, yasal, sosyal, ekonomik ve siyasi konular1 kavrar ve degerlendirir.
Bilgiye ulagsmak i¢in arastirma yontemleri ve arama stratejileri tasarlar. Bilgiyi; problem
¢ozme, karar verme, bagimsiz 6grenme, yasam boyu 0grenme, katilimcr vatandasglik ve
sosyal sorumluluk i¢in arastirir ve kullanir. Yeni bilgi veya fikir iiretmek amaciyla sentez

yapar ve bilgiyi diizenlemeyi, korumay1 ve saklamayi bilir.

Medya Okuryazarhg

Medya okuryazarligi ilk olarak edebi metinleri analiz etme becerisi olarak ortaya ¢ikmis
bir kavramdir. Zaman i¢inde kitle iletisim araglarinin etkileri ve bu etkilerin olumlu egitim
yasantilarina dontistiiriilmesi seklinde anlami genisleyerek basili yayinlari, sinematik
iriinleri, radyo televizyon programciligini ve hatta bilgisayar araciligiyla bilgi ve bilgi
aligverisini (Internet) yetkin sekilde analiz etme ve kullanma becerisine déniismiistiir

(Kubey, 2001).

1992 yilinda Kanada’da Aspen Enstitiisii Iletisim ve Toplum Programi, medya
okuryazarhig konusunda Ulusal Medya Okuryazarligi Onciiliik Konferansi’ni diizenlemis
ve burada uzun yillardir kabul goren bir medya okuryazarligi tanimi yapilmistir. Tanima
gore; medya okuryazarligi basili ve elektronik medyanin kodunu ¢6zme, degerlendirme,

analiz etme ve liretme becerilerinden olusur (Aufderheide, 1993). Medya okuryazarlig1 bir
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kategoriden ziyade her bireyin belli diizeyde sahip oldugu bir siirectir; buna gore her birey
belli diizeyde medya okuryazaridir. Yiiksek diizey okuryazarlia sahip bireyler medya
mesajlarin1 yorumlamada daha basarilidir (Christ & Potter, 1998). Bu siirecte yer alan
beceriler temel diizeyden st diizeye dogru siralanan bir hiyerarsi i¢indedir. En temel
beceri olarak kod ¢dzme becerisi gosterilmekte ve farkindalik anlaminda kullanilmaktadir.
Kavram, medya mesajlarina ve bilgiye nasil ulasilacagini bilme ve her bir medya aracinin
belli bir diizeni oldugunun farkina varma olarak yorumlanabilir. Analiz asamas1 medya
mesajlarin1  parcalara aywrarak farkli kategorilere, kavramlara ve fikirlere gore
siiflandirmay1 igerir. Belirli bir metindeki gizli mesajlar1 aciga c¢ikarmak olarak ifade
edilir. Medya mesajlarinin degerlendirilmesi ise mevcut bilgiler kullanilarak medyada
karsilagilan mesajlarla ilgili yargiya ulasmaktir. Bu degerlendirme sahip olunan mevcut
inang ve degerlere dayanir. Son adim iiretme ise basili ya da elektronik medya iiretme

becerisini igerir (Kubey, 2001).

Medya okuryazari bireyin, kitle iletisim araglarinin ve medya igeriginin farkli yonlerini,
dogasin1 anlamasinin yani sira bu araglarda kullanilan tekniklerin ve etkilerinin de dogasin
anlamak i¢in yetkin ve elestirel bir bakis acisina sahip olmasi gerekmektedir. Ortaya
cikisinda vatandashik calismalarinin etkisi goriilen okuryazarligin iceriginde medyanin
toplumdaki yeriyle ilgili anlayis olusturma, demokratik toplum vatandaslari igin gerekli
olan arastirma ve kendini ifade etme becerileri kazandirma, medyanin sorumlu sekilde
kullanimi, medya igerigine ahlaki ilkeler ve hiimanizm c¢ergevesinde elestirel yaklasim

gelistirme de yer almaktadir. (Thoman & Jolls, 2008; Tornero vd., 2010).

Kivunja (2015)’ya gore zaman i¢inde medya okuryazarliginin ¢ergevesi genislemis, medya
ve iletisimle ilgili bir takim kisisel beceri, bilgi ve anlayisin yani sira bireyin teknolojiyi
kullanmasi, aradigini bulmak igin aragtirma yapmasi, erisilenleri anlamasi ve gerektiginde
tepki vermesi olarak sekillenmistir. 21.ylizy1l medyasina erisen bireyin, eristigi mesajlari
yaraticilik ve problem ¢ézme icin kullanmasi beklenir olmustur. Yeni medya araclarini
kullanan bireylerin teknolojik, islevsel ve etik diizeyde bilingli, yapici ve iletisimsel olmasi
medya iceriginin dogru analiz edilip degerlendirilmesi i¢in 6n kosul haline gelmistir

(Aczel, 2014; Mason, 2016).

Teknolojinin vurgulandigr tanimlarda medya egitimi, egitim teknolojisi ya da egitim
amagli medya ile karistirilmamalidir. Amerikan Medya Okuryazarhigi Egitimi Birligi
(National Association of Media Literacy Education), medya egitiminde medya ile ilgili
elestirel ve yaratict becerilerin gelistirilmesinin  amaglandigin1  belirtir. Medya
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okuryazarlifi egitimi, arastirma temelli pedagoji kullanarak insanlarin izledikleri,
dinledikleri ve okuduklariyla ilgili sorular sormaya tesvik eder. Bu sekilde mesajlari
elestirel gozle analiz eden ve kendi medya mesajlarini iiretebilen bireyler yetisebilir. Bu
okuryazarlik sayesinde insanlar hem elestirel diisiinen hem de gorselleri, dili ve sesleri
kullanarak olusturulan mesajlarin yaraticilar1 olurlar (National Association of Media

Literacy Education [NAMLE], 2007).

21.Yiizy1l Becerileri Ortakligi (2009) 21.yiizy1l vatandasinda olmasi gereken medya

okuryazarlig1 becerilerini iki kategoride ele almistir. Ilk kategori medyay:1 analiz etme

becerilerini i¢erir. Bu beceriler;

¢ Medya mesajlarinin nasil ve ne amagla olusturuldugunu anlama

e Bireylerin bu mesajlari nasil farkli yorumladiklarini, medyanin inanglar1 ve davranislar
nasil etkiledigini sorgulama

e Medyaya ulagsma ve kullanma ile ilgili etik ve yasal konulara yonelik anlayisa sahip

olma, olarak ifade edilir (P21, 2009).

Ikinci kategori ise medya iiriinleri olusturmakla ilgili becerileri igerir. Bu beceriler;
¢ En uygun medya iiretme araclari, 6zellikleri ve diizenlerini anlama ve kullanma

e Farklh kiiltiirel ortamlara en uygun ifade ve yorumlari anlama ve gecerli sekilde

kullanma olarak ifade edilir (P21, 2009).

Grizzle vd. (2014) tarafindan yapilan ¢alismada medya okuryazari bireyin 6zellikleri su

sekilde siralanmuistir:

Medya, bilgi ve teknolojiye ulasir.

e Internet ve bilgisayar kullanmak i¢in temel becerilere sahiptir.

e Medya mesajlarini elestirel gozle ¢oziimler.

e Medya iceriklerini ayirt eder.

e Bilgiye sahip olmanin 6nemini kavrar.

o Telif haklari, kurallar, tiiziikler, yazar haklar1 ve kullanic1 haklar1 ¢ercevesinde medya
sistemlerini elestirel gozle ¢coziimler.

e Bilgiyi arastirir ve titizlikle arama yapar.

e Kiiltiirler aras1 diyalog, demokrasi, e devlet gibi vatandas katilimi etkinliklerine katilir.

e Isbirligi yapar. Isbirlik¢i ¢alisir ve problem ¢ozer.

e Medya iiretir, yaraticiligini kullanir ve igerik tiretir.
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Aufderheide (1993) tarafindan yapilan ve en ¢ok kabul géren mesajlara erisme, mesajlari
cozlimleme, degerlendirme ve iletisim kurma seklindeki medya okuryazarligi taniminin
fazla belirgin olmayis1 ve egitim stratejileri tasarlamak igin yeterli detayr vermemesi
iizerine bahsi gecen beceriler, mesajlara erisim, mesajlar1 ¢éziimleme, iiretme, yansitma ve
harekete ge¢me olarak genisletilmistir (Hobbs, 2011). Zamanla teknolojiyi kullanarak
mesajlara ulagmast merkezinden elestirel diisiinme, yaraticilik, problem ¢6zme ve her
yerde etkin iletisim amaci on plana ¢ikmistir. Bugiin medya okuryazarligi bireyin medya
icin, medyay1 kullanirken teknolojik, islevsel ve etik anlamda yetkin, bilingli, yapic1 ve

iletisimsel olmas1 gibi genis bir anlami1 kapsamaktadir (Aczel, 2014).

Teknoloji Okuryazarhg:

Bilgi ekonomisinin 6nem kazanmasi ve teknolojinin gelisimiyle beraber insanlar her
zamankinden daha ¢esitli formatlarda her zamankinden fazla bilgiyle kars1 karsiya gelmeye
baglamistir (Baggott, McFarlane, & Brawn, 2003; Trilling & Fadal, 2009). Teknoloji
bilgiye agilan kapi olarak goriilse de bireylerin basarisini gosteren donanim yazilim
bilgisinden ziyade problem ¢ézme ve elestirel diistinme gibi bilgiyi kullanma becerileridir.
Bilgi ve iletisim teknolojileri becerileri denen bu beceriler 21.yiizyil okuryazarligini
kapsamaktadir. Teknolojik anlamda yasanan gelismeler zamanla okuryazarli§in anlamini
da degistirip gelistirmis, kavrami sadece okuma, yazma, dinleme, konusma, izleme ve
sunma ile iliskili olmaktan ¢ikararak bilgi iletisim teknolojileri ile ilgili becerileri de kapsar
hale getirmistir. Bu baglamda dijital ortamlarda arastirma yapmak ve iletisim kurmak

geleneksel okuma yazma becerileri kadar 6nemlidir (Katz & Macklin, 2007).

Young (2012) bilgi iletisim teknolojilerini; radyo, televizyon, cep telefonlari, bilgisayar ve
ag donanimi ve yazilimi, uydu sistemlerinin yani sira ¢esitli hizmetleri 6rnegin herhangi
bir iletisim cihazini veya uygulamasini, video konferans ve uzaktan egitimle ilgili
uygulamalar1 kapsayan bir terim olarak tanimlar. Bilgi iletisim teknolojileri becerileri ise
bir takim biligsel yeterlilikler (bilgi ihtiyacim1 ve problemleri belirleme ve yonelme
becerileri) ve teknik yeterlilikleri (dijital araclari, yazilim ve bilginin iiretimi, saklanmasi,
yonetimi ve transferi i¢in gerekli altyapi becerileri) kapsayan bir terim olarak ortaya

cikmustir.

Bilgi iletisim teknolojileri (BIT) okuryazarhig: bilgi toplumunda is gorebilmek igin dijital

teknolojiyi, iletisim araglarini ve/veya aglar1 kullanarak bilgiye erismek, bilgiyi yonetmek,
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degerlendirmek, biitiinlestirmek ve iiretmek olarak tanimlanabilir. BIT okuryazarlig
becerileri sadece bilgiye erisim, diizenleme, saklama ve paylasmayr degil bilginin
kullanisliligin1 ve uygunlugunu etik ve yasal ¢er¢evede degerlendirmeyi de kapsar. Egitim
yoniinden bakildiginda bu beceriler, etkilesimli tahta, bilgisayar ve flash bellek gibi
donanimlari; tabletler, diziistii bilgisayarlar, cep telefonlari, dijital kamera gibi mobil
araglart; kelime islemciler, tablolama araglari, veri tabanlari, e posta, video diizenleyici,
dijital oyun gibi yazilimlari; arama motorlari, blog, wiki, podcast, video konferans gibi
sosyal medya aglarina erisimi saglayan Internetle galisabilme becerilerini igerir (Churchill,

Bowser, & Preece, 2013).

Geleneksel olarak kitap ve dersler yoluyla bilgiye erisen 6grenciler teknoloji sayesinde
biiyiik miktarlarda bilgiye erisebilmektedir. Bir¢ok okulda kullanilmaya baslanan Internet
her yerde ve her zaman 6grenmeye olanak saglamakta, bilgi her daim 6grenci ve 6gretmen

icin hazir bulunaktadir (Petras, 2010).

Walsh, Lemon, Black, Mangan ve Collin (2011) teknoloji becerilerini bilgisayar yazilimi
ya da donanimi gibi teknolojik araclari, sosyal aglar, e posta, oyun gibi iletisim
faaliyetlerini, teknoloji kullanimiyla gelisen iligkileri iceren genis bir terim olarak tanimlar.
Internet, cep telefonu, oyunlar, miizik ve multimedya iiriinleri gibi teknolojik uygulamalar

da bilgi iletisim becerilerinin kapsaminda yer alir.

Us (2005) BIT okuryazarligmi; bireylerin bilgiye ulasma, bilgiyi ydnetme ve

degerlendirme, yeni bilgi iiretme ve toplumda etkin sekilde yer almak igin iletisim kurma

amagclariyla dijital teknoloji ve iletisim araglarini kullanma istegi, tutumu ve becerisi olarak

tanimlar. 21. Yiizyil Becerileri Ortaklig1 ise bu becerileri; temel derslerin 6grenilmesi

baglaminda 21.yiizyil igerik bilgisi ve becerilerini gelistirmek amaciyla teknolojiyi

kullanma becerileri olarak ifade etmektedir (P21, 2009). Ortaklik, teknolojiyi etkin sekilde

kullanma becerilerini;

e Teknolojiyi; bilgiyi arastirmak, diizenlemek, degerlendirmek ve iletisim amagli olarak
kullanma

e Bilgi ekonomisinde basarili olmak i¢in bilgiye ulagma, bilgiyi yonetme, degerlendirme
ve yeni bilgi iretme amaciyla dijital teknolojileri (bilgisayar, medya okuyucular, vb.),
iletisim araglarini ve sosyal aglar1 dogru sekilde kullanma

e FEtik ve yasal gercevede bilgi teknolojilerine ulasma ve bilgi teknolojilerini kullanma

olarak ifade etmektedir.
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ABD’de teknoloji okuryazarlifinin yayginlastirilabilmesi i¢in egitimde kullanilmak tizere

Uluslararas1 Egitim Teknolojileri Toplulugu (International Society for Technology in

Education-ISTE) tarafindan gelistirilen Ogrenciler igin Ulusal Teknoloji Standartlari

(NETS-S) 6grencilerin okul ve is hayatlarinda basarili olabilmeleri i¢in hazirlanmis ger¢ek

diinya bilgi ve becerilerini yansitan temel yeterlilikleri kapsamaktadir (Misirl, 2013).

Belirli araliklarla giincellenen NETS standartlari, dijital diinyada gerekli olan elestirel

diisiinme, yaraticilik ve kisileraras1 becerileri vurgular. Egitimde teknoloji kullanimina

yonelik olarak yayinlanan standartlar farkli hedef gruplarina (6grenci, 6§retmen, yonetici

ve teknoloji koclar1) uygun olarak diizenlenmektedir. Kurulug tarafindan en son 2016

yilinda egitim teknolojisi standartlart yaymlanmustir. Ogrenciler i¢in belirlenen ISTE

standartlar1 su sekildedir:

e Yetkin 6grenen: Ogrenciler bilim dogrultusunda teknolojiden yararlanarak hedeflerini
secerken ve o hedefleri gergeklestirirken etkin bir rol oynarlar.

e Bilgiyi diizenleyen: Ogrenciler dijital araclarla kaynaklar1 elestirel bir sekilde
arastirarak bilgiyi yapilandirir, yaratici iiriinler ortaya koyar, kendileri ve baskalar1 igin
anlamli 6grenme deneyimleri olustururlar.

e Yaratici tasarimer: Ogrenciler yeni, yararli veya yaratict ¢dziimler bularak problemleri
belirlemek ve ¢dzmek i¢in ¢esitli teknolojileri kullanirlar.

e Bilisimsel diisiinen: Ogrenciler teknolojinin ¢dziim gelistirme ve ¢dziimleri test etme
giiclinden yararlanarak problemleri anlayacak ve c¢ozecek stratejiler gelistirirler ve
kullanirlar.

e Yaratici iletisimci: Ogrenciler amaglarma uygun platformlari, araglari, formatlari ve
dijital medyayi kullanarak iletisim kurar ve kendilerini yaratic1 bigimde ifade ederler.

e Global isbirlik¢i: Ogrenciler baskalariyla igbirligi yaparak, yerel veya global takim
caligmalarina verimli sekilde katilarak, dijital araclar1 bakis agilarini genisletmek ve
ogrenmelerini zenginlestirmek amaciyla kullanirlar.

e Dijital vatandas: Ogrenciler iletisim i¢indeki dijital diinyada yasamanin, 6grenmenin ve
caligmanin haklarimi, yilikiimliiliklerini ve olanaklarini bilir ve giivenli, yasal ve etik

bigimde davranirlar (ISTE, 2016).

Farkli ¢alismalarda teknoloji becerileri farkli bakis acilariyla ele alinmistir. Bazi1 ¢aligmalar
bu becerileri dogrudan yazilim, donanim, Internet gibi teknolojik becerilerle
iliskilendirirken, digerleri teknoloji semsiyesi altinda bilgiye erisim, bilgiyi analiz etme,

degerlendirme, etik sekilde kullanma gibi okuryazarlik becerileri ile iliskilendirmistir.
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Teknolojinin problem ¢ézme, karar verme ve yaraticiligi desteklemek i¢in bir arag olarak
kullanimu {izerinde de durulmustur. Oziinde teknoloji okuryazarlig, teknolojiyi kullanma,
yonetme, degerlendirme ve anlama becerisidir. Teknoloji okuryazari bireyler; teknolojinin
ne oldugunu ve nasil ortaya ¢iktigini, toplumu nasil sekillendirdigini ve toplum tarafindan
nasil sekillendirildigini bilir, teknolojik siire¢ ve yenilikleri elestirel bir bakis agisiyla

sorgulayabilir (Soyler vd., 2018).

Egitim c¢ercevesinden bakildiginda teknoloji odakli becerilerin 6grenme, &gretme,
degerlendirme ve program gelistirmeyi destekleyici Ozellige sahip oldugu sdylenebilir.
Modern bir siif ortaminda teknoloji becerilerinin etkilesimli tahta, bilgisayar, tablet, akill
telefon, dijital kamera ve flash bellek gibi donanimlarla gelistigi sdylenebilir. Ayni sekilde
kelime islemciler, veri tabanlari, e-posta, resim ve video diizenleyiciler gibi yazilimlar da

teknoloji becerilerinin gelistirilmesine destek saglayabilir (Kivunja, 2015).

Dijital Okuryazarhk

Dijital okuryazarlik kavrami 1992 yilinda ilk defa Paul Glister tarafindan ortaya atilmigtir.
Glister, dijital okuryazarlig: bilgiyi anlama ve daha 6nemlisi bilgisayarlar yoluyla sunulan
coklu formatlardaki bilgiyi degerlendirme ve biitiinlestirme becerisi olarak tanimlamistir.
Glister’a gore okuryazarlik sadece okumayi degil anlamayi da gerektiren biligsel bir
faaliyettir. Buna gore dijital okuryazarlik da Internet ve bilgisayar kullanarak erisilen
bilgileri yasamda kullanabilme becerisidir (Martin & Grudziecki, 2006; Pool, 1997).
Dijital diinyay1 kapsayan beceriler dijital beceriler olarak tanimlanmaktadir. Dijital medya
giinlimiiz 6grenme, ¢alisma ve eglence ortamlarinda iletisim kurma, 6grenme ve iiretme
stireclerinde sikca kullanilmakta, dijital teknolojiler, dijital medya ve dijital araclar modern
toplumun bilgiye ulasma, bilgiyi liretme ve etkilesim kurma yollarindan en &nemlileri

halini almistir.

Diyjital okuryazarlik kavraminin gelisiminin  geleneksel okuryazarlik ve medya
caligmalariyla baglantili oldugunu savunan bazi aragtirmacilara gore (Erstad, 2010; Jones-
Kavalier & Flannigan, 2006) dijital okuryazarlik; dijital ortamlarda belli gorevleri yerine
getirmek i¢in gereken beceriyi temsil eder. Dijital kavrami genelde bilgisayarlar tarafindan
kullanilan sayisal formdaki bilgiyi temsil ederken; okuryazarlik medyayr okuma ve
yorumlama becerisinin yani sira dijital uygulamalar yoluyla veri ve goriintii gogaltma,

dijital ortamlarda elde edilen yeni bilgileri kullanma yetenegini de igerir.
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Aviram ve Eshet-Alkalay (2006) dijital okuryazarligi daha kapsayici ve genis bir kavram

olarak ele almis, kavramin teknik-islemsel, bilissel ve duyussal-sosyal becerilerin

kombinasyonu oldugunu vurgulamistir. Buna gore dijital okuryazarlik 5 temel dijital

beceriden olusur:

1. Grafik goriintiilerdeki yonergeleri okuma becerisini tanimlayan gorsel beceriler,

2. Varolan materyallerden yeni, anlamli dijital materyaller iiretme becerisini tanimlayan
iiretme becerileri,

3. Internet, multimedia ortamlar1 ve dijital veri tabanlarimi kullanarak bilgi insa etme
becerisini tanimlayan ¢ok yonlii ¢aligma becerisi,

4. Bilginin niteligini ve gecerliligini degerlendirme becerisi olarak tanimlanan bilgi
becerileri

5. Siberalemin kurallarin1 anlama ve ¢evrimigi iletisimde bu kurallar1 uygulama becerisi

olarak tanimlayan sosyo- duyussal beceriler.

Lankshear ve Knobel (2008) dijital okuryazarligi gesitli kaynaklardan edinilen bilgiyi
sentezleme ve biitlinlestirme becerisi seklinde tanimlamistir. Burada cesitli kaynaklarla
kastedilen dijital teknolojinin biitlin boyutlaridir. Hague ve Payton (2010) dijital
okuryazarligin isbirlik¢i dogasini vurgulamis ve iretmek, isbirligi yapmak ve etkin
iletisimi, farkli mod ve formatlarda anlam tiretip paylasmak ve bu siireclerin en iyi sekilde
desteklenmesi icin dijital teknolojilerin ne zaman ve nasil kullanilacagina dair anlayis

gelistirmek olarak tanimlamistir.

Trilling ve Fadel (2009) dijital okuryazarligini; bilgi, medya ve bilgi ve iletigsim
teknolojileri becerileri olmak tizere ii¢ alam1 kapsayacak sekilde tanimlar. Bilgi
okuryazarlig: bilgi erisimi, elestirel degerlendirme ve bilginin uygun ve dogru kullanimim
icerir. Medya okuryazarligi dijital medyayr yorumlama, analiz etme ve yeni medya
iiriinleri olusturma becerilerini icerir. Bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligi ise bilgiyi
arastirmak, diizenlemek, degerlendirmek ve iletisim kurmak i¢in teknolojinin etkin
kullanimin1 kapsamaktadir. 21. yiizy1l 6grencileri teknoloji tabanli araglar kullanarak
bilgiyi elde etmekte, iletisim kurmakta ve medyay1 takip etmektedir. Bilgi patlamasinin
yasandig1 bu diinyada ortaya ¢ikacak sorunlarin dnlenebilmesi i¢in egitim programlarina ve
egitimcilere biiyiik is diismektedir. Ogrencilerin internet, akilli telefonlar, bilgisayarlar,
tabletler, oyun sistemleri ve multimedya cihazlart yoluyla ulastiklar1 bilgileri
degerlendirmeleri, yorumlamalar1 ve teknolojiyi etkin sekilde kullanmalar1 igin egitim

programlarinin  teknolojiyi desteklemeleri, Ogretmenlerin siniflarinda teknolojiden
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yararlanmalar1 ve teknolojinin dogru kullanimini grencilere 6gretmeleri gerekmektedir

(Kaware & Sain, 2015).

Buckingham (2015) zaman i¢inde belli okuryazarlik tiirleri birbirleriyle iliskilendirilmis
olsa da Internet, medya, bilgisayar oyunlari, dijital videolar, cep telefonlar1 ve diger
teknolojilerin  gelisiminin  bazi  okuryazarliklar arasindaki bagi gili¢lendirdigini
vurgulamaktadir. Bu teknolojiler yoluyla icerik ve bilgiye erisilebilme bilgi ve medya
arasindaki sinirlarin bulaniklasmasina yol agmis, medya, bilgi ve teknoloji okuryazarliklar
ayr1 ele alinmaktan ziyade birbirlerine bagli ve birbirleriyle 6rtiisen okuryazarliklar olarak
goriilmeye baglanmistir. Cagdas, yeni ya da dijital olarak adlandirdigimiz giiniimiiz bilgi,
medya ve teknoloji okuryazarliklar1 teknoloji ortak paydasinda bulusan, teknoloji
tarafindan yonlendirilen karma bir kavram haline gelmistir. Teknolojideki siirekli degisim
basit ya da kat1 bir tanimlamaya direnmis; bu okuryazarlik tiiriiniin bilgiye dayali modern
topluma katilim i¢in gerekli olan nispeten istikrarli bilgi ve beceri setleri olarak ifade
edilmesi yerinde bulunmustur (Grizzle vd., 2014). Bawden (2008) dijital okuryazarligin

kabul goérmiis dort ana bilesenini su sekilde 6zetlemistir:
1. Temel Nitelikler: Geleneksel okuryazarlik, Bilgisayar/ BIT okuryazarligi
2. Temel Bilgiler: Bilginin ve bilgi kaynaklarinin dogast

3. Temel Yeterlilikler: Dijital ve basili formatlarda okuma ve anlama, dijital bilgi liretme
ve paylasma, bilginin degerlendirilmesi, bilgi derleme, bilgi okuryazarligi, medya

okuryazarligi
4. Tutumlar: Bagimsiz Ogrenme, Ahlaki/ Sosyal Okuryazarlik

Biitiin olarak bakildiginda temel nitelikler basarili olmak igin gereken temel beceri setlerini
olusturmakta, geleneksel okuryazarligin yani sira bilgisayarlarla ilgili teknik, islemsel
beceriler ifade edilmektedir; temel bilgiler ise dijital ve basili bilginin iiretimi ve
paylasimiyla ilgili gerekli anlayis1 ifade etmektedir. Bilgi okuryazarlig1 bilgiyi bulma ve
kullanmada aktif durumdaki bireyi vurgularken medya okuryazarligi kendisine sunulan
bilgi tiirleriyle bas edebilen bireyi vurgulamaktadir. Son olarak tutumlar ise dijital
okuryazarligin en 6nemli amaci olan her bir bireyin kendi ihtiyacina gére dgrenmesini
vurgularken, ahlaki/ sosyal okuryazarlik dijital ortamlarda dogru davranig, glivenlik ve 6zel

hayat kavramlarinin altini ¢izer.

Avrupa Komisyonu E-Ogrenme Girisimi tarafindan desteklenen The DigEuLit projesi

dijital okuryazarliga belirli bir tanimlama getirmis ve Avrupa’daki egitim ortamlar1 i¢in
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dijital okuryazarlik ¢ergevesi olusturmustur (Martin, 2005). Buna gore dijital okuryazarlik
becerileri iic asamada ele alinmis ve dijital okuryazarlik seviyeleri asagidaki sekilde

belirlenmistir:
1. Seviye: Dijital Yeterlilik

Bu asama temel gorsel tanimlama ve el becerilerinden daha elestirel, degerlendirmeci ve
kavramsal yaklasimlara kadar olan beceri seviyelerini kapsar. Ayni zamanda tutum ve

farkindaliklar1 da i¢ceren bu asama 13 siirecten olusur.
Siirecler

Ifade Etme: Coziilecek problemin, yerine getirilecek gérevin ve yapilmasi beklenen

faaliyetlerin agikca ifade edildigi siirectir.

Belirleme: Bir problemi ¢ézmek i¢in ya da bir gorevi yerine getirmek icin gereken dijital

kaynaklarin belirlenmesi siirecidir.
Erisim: Gerekli dijital kaynaklarin yerini belirleme ve edinme stirecidir.

Degerlendirme: Dijital kaynaklarin nesnelligini, dogrulugunu, giivenirligini ve verilen

goreve ya da probleme uygunlugunu degerlendirme siirecidir.
Yorumlama: Dijital kaynaklar yoluyla sunulan igerigi anlama siirecidir.

Diizenleme: Problemin ¢6ziilmesi ya da gorevin yerine getirilmesi icin dijital kaynaklar

gereken sekilde diizenleme siirecidir.
Entegrasyon: Problem ya da gorevle iliskili dijital kaynaklari birlestirme siirecidir.

Analiz: Problemin ¢0ziimii ya da gérevin basarilmasini saglayacak kavramlar1 ve modelleri

kullanarak dijital kaynaklar1 inceleme stirecidir.

Sentez: Problemin ¢6ziimii ya da gorevin basarilmasini saglayacak sekilde dijital

kaynaklar1 yeni yontemlerle yeniden bir araya getirme siirecidir.

Uretme: Problemin ¢oziimii ya da gorevin basarilmasina katkida bulunacak yeni bilgi

birimleri, medya tirlinleri ya da diger dijital {irtinler olusturma stirecidir.

Iletisim: Problemin ¢dziimii ya da gorevle ilgilenirken bu konuyla ilgili kisilerle etkilesim

kurma stirecidir.

Paylagma: Coziim ya da ¢iktilar1 bu konuyla ilgili kisilerle paylagsma siirecidir.
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Gozden Gegirme: Problem ya da gorevle ilgili siirecin bagarisin1 gézden gecirme ve dijital

okuryazar bir birey olarak kendi gelisimini degerlendirme siirecidir.

Burada bahsi gecen problem ya da gorev herhangi bir alandaki etkinligi i¢ine alabilir;
ornegin akademik bir makale yazma, multimedya sunumu yapma ya da aile agaciyla ilgili
bir arastirma yapma gibi. Dijital kaynaklar ise metin, gorsel, grafik, video, miizik ve

multimedya tirlinleri gibi dijital dosya olarak depolanabilen her sey olabilir.
2. Seviye: Dijital Kullanim

Belirli meslek ya da alana 6zgii durumlarda dijital yeterligi gosterebilme asamasi olan bu
siirecte durumun sartlarina gore dijital kullanim sekillenir. Isinde, okulunda ya da hayatinin
herhangi bir evresinde bir problem ya da gorevle karsilasan birey dijital yeterligini belirli
bir disipline ya da meslege yonelik bilgi ve uzmanlikla sekillendirecektir. Bu asama

aslinda kazanilan dijital yeterligin uygulamaya konarak ¢iktilarinin alindig1 asamadir.
3. Seviye: Dijital Doniisiim

Dijital okuryazarligin en son asamasi olan bu silirecte kullanilan dijital yeterligin
yenilikc¢ilik ve yaraticiligi ortaya c¢ikarmasi ve yararlanilan meslek ya da bilgi alaninda

onemli degisimleri tetiklemesi beklenir (Martin, & Grudziecki, 2006).

Literatiire bakildiginda dijital okuryazarligin basitce bilgisayar kullanmay: bilmek ya da
Internete erismek olmadigi goriilmektedir. Dijital okuryazarlik bilgi, medya ve teknoloji
becerilerini iceren ve bireylerin 21. ylizyill ekonomisinde basarili olmak i¢in gdstermesi
beklenen bir takim islevsel ve elestirel diisiinme becerileri olarak tanimlanabilir. Dijital
beceriler de teknoloji bilinci ya da bilgisayarlarin donanim bilgisinden ziyade tam dijital
okuryazarlik yani diisiinme bicimini degistirmek i¢in teknoloji kullanmak olarak ifade

edilebilir (P21, 2009).

Dijital Yeterlilik

Dijital yeterlilik kavrami, birgok alan ve alanyazini kapsayan ve yeni teknolojiler ortaya
ciktikca hizla gelisen, ¢ok yonlii, hareketli bir kavramdir. Bugiin dijital olarak yeterli
olmak; medyay1 anlamak, bilgiye erismek, erisilen bilgiye yonelik elestirel bir tavir
takinmak ve cesitli dijital araclar ve uygulamalar kullanarak baskalar1 ile iletisim
kurabilmek anlamina gelmektedir. Tiim bu yeterlilikler farkli disiplinlere ve geleneklere

aittir (Ferrari, 2013). Avrupa Komisyonu (European Commission) raporlarinda (2008)

24



dijital okuryazarhik "dijital yeterliligi elde etmek igin gerekli beceriler" olarak
tanimlanmaktadir. Bilgi ve Iletisim Teknolojileri alanindaki temel beceriler ile beraber
Interneti kullanarak bilgiye erismek, bilgiyi degerlendirmek, depolamak, iiretmek, sunmak
ve bilgi paylasiminda bulunmak dijital okuryazarligi destekleyecek beceriler olarak
sunulmustur. Burada dijital okuryazarlik temel BIT becerilerinden olusur ve dijital
yeterliligin basamagi seklinde ifade edilir. Bununla birlikte, akademik alanda dijital

okuryazarlik, dijital yeterlilik i¢cin esanlamli olarak kullanilmaktadir.

Dijital yeterlilik, vatandaslarin toplumdaki aktif katilimlarin1 saglamak i¢in kazanilmasi
gereken 21. ylizyll becerileri ile ilgilidir. Avrupa Birligi (AB) tarafindan Omiir boyu
ogrenme icin sekiz dnemli yeterlilikten biri olarak kabul edilir (Ala Mutka, 2011). Iloméaki
vd. (2016) dijital yeterlilik kavraminin, gelisen bir kavram oldugunu ve bilgi toplumunda
vatandaslik i¢in siyasi amag ve beklentilerin yani sira teknolojinin gelistirilmesiyle ilgili
oldugunu vurgulamistir. lloméki vd. (2016) tarafindan belirtildigi iizere gesitli becerilerden
olusur ve medya ve iletisim, teknoloji ve okuryazarlik ve bilgi bilimi gibi ¢esitli alanlar
kapsar. Dijital yeterlilik:

e Dijital teknolojileri kullanmak i¢in gereken teknik beceriler,

e Dijital teknolojileri c¢aligma, egitim ve genel olarak giinliik yasam icin cesitli

etkinliklerde anlamli bir sekilde kullanma becerileri,
e Dijital teknolojileri elestirel olarak degerlendirme becerileri,

e Diujital kiiltlire katilma motivasyonu olarak tanimlanabilir.

Avrupa Komisyonu Dijital Yeterlilik Cercevesi (DigComp)

Gilinlimiiz bilgi temelli toplumda yasamak, ¢alismak ve 6grenmek icin dijital teknolojileri
kullanma yeteneginin 6nemi dolayisiyla 2006'da Avrupa Parlamentosu ve Konseyi, dijital
yeterliligi, aktif vatandaslik ve toplumsal yasam igin gerekli olan sekiz temel yeterlilikten
biri olarak kabul etmistir. Dijital Yeterlilik unsurlar1 hakkinda Avrupa diizeyinde bir fikir
birligi olusturmak ve dijital yeterliligin daha iyi anlagilmasina katkida bulunmak amaciyla
Avrupa Komisyonu tarafindan Dijital Yeterlilik Cercevesi (DigComp) gelistirilmistir.
DigComp, vatandaslarin dijital yeterliligini artirmak i¢in bir ara¢ olarak sunulmustur.
Cerceve, Avrupa Komisyonu Ortak Arastirma Merkezi tarafindan endiistri, egitim ve

ogretim, istihdam sektorlerinden temsilcilerle beraber bilimsel bir proje olarak
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gelistirilmistir. 2013 yilinda yayinlanan proje, dijital yeterlilik girisimlerinin gelistirilmesi

ve stratejik planlanmasi i¢in bir referans haline gelmistir (Vuorikari vd., 2016).

DigComp: Avrupa'da Dijital Yeterlilik Gelistirme ve Anlama Cergevesi isimli raporda
belirlenen dijital yeterlilikler bes alana ayrilmistir: Bilgi, Iletisim, Igerik Uretme, Giivenlik
ve Problem Co6zme. Dijital yeterlilik kavrami hakkindaki alanyazin taramasi, vaka
incelemeleri ve uzmanlarla goriigmeler sonucu belirlenmis DigComp ¢ergevesinde terim;
is, istthdam edilebilirlik, 6grenme, bos zaman degerlendirme ve vatandashik katilimi ile
ilgili hedeflere ulasmak igin vatandaslarin sahip olmasi gereken BIT kullanimma yonelik
bilgi, beceri ve tutumlar dizisi olarak tanimlanmaktadir (Siiman vd., 2016). 2013'ten
2016’ya kadar, DigComp, Ozellikle istihdam, egitim ve 0gretim ve hayat boyu 6grenme
baglaminda ¢ok amacli kullanilmistir. Bununla birlikte, toplumun cesitli yonlerinin hizla

dijitallesmesi, yeni gereksinimler getirmis ve 2016 yilinda g¢erceve revize edilmistir

(Vuorikari vd., 2016).

DigComp’un 6nemli amaglarindan biri, belirli hedef gruplarin dijital yeterliligini artirmak
icin egitim ve Ogretim girisimlerini planlamaktir. DigComp aymi zamanda dijital
yeterliligin temel alanlarini tanimlama konusunda ortak bir dil ve Avrupa diizeyinde ortak
bir referans sunmaktadir (Ferrari, 2013). Tiim Avrupa vatandaslar1 i¢in dijital yeterlilik
cergevesi olarak belirlenen DigComp vatandaslarin giiniimiiz toplumunda tam olarak
ithtiya¢ duydugu dijital yeterlilikler konusunda ortak bir anlayis olusturmay1 amaglar. Bilgi
erisimi, degerlendirilmesi ve kullanimi, ¢esitli kanallar vasitasiyla iletisim kurulmasi,
dijital igerik {tretilip paylasilmasi, dijital teknolojinin hayatin her alaninda giivenilir ve
elestirel sekilde kullanilabilmesi i¢in rehber gorevi goérmesi beklenen bir ¢ergevedir
(Kluzer & Rissola, 2015). Cergeve dijital ortamlarda yeterli olmak i¢in gerekli tiim
yeterliliklerin ayrintili tanimlarini saglar ve bu yeterlilikleri bilgi, beceri ve tutum agisindan
aciklar. Cerceve miifredat gelistirme ve Ogretmenlerin mesleki gelisimine yonelik bir
kilavuz olarak Avrupa Birligi liye iilkelerin egitim bakanliklar tarafindan onaylanmigtir

(Carretero, Vuorikari, & Punie, 2017).

Egitim agisindan bakildiginda 6gretmenlerin mesleki gelisimleri ve egitim dgretim/dgrenci
degerlendirmesi amaciyla Avrupa iilkelerinde g¢ercevenin uygulamalarina rastlanabilir.
Ornegin Slovenya'da farkli ogrenim kademesindeki ogrencilerin dijital bilgi ve
becerilerinin degerlendirilmesi i¢in DigComp c¢ercevesinin kullanildigir goriilmektedir.
Belgika, Estonya, Fransa, Polonya ve Kuzey Italya'da da ézellikle yetiskin egitiminde ve
tiniversite diizeyinde DigComp c¢ercevesinden yararlanilarak bilgi iletisim alaninda egitim
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ve kurslar diizenlenmektedir (Serbec vd., 2016). Cergevenin kullanildig1 uygulamalar su

sekilde 6zetlenebilir (European Commission, 2017):
A. Ogretmenlerin Mesleki Gelisimi

Ispanya, Litvanya, Portekiz, Hirvatistan ve Norve¢’te DigComp’un dgretmenlerin dijital
yeterliliklerine iliskin mesleki gelisimlerinde kullanimi &ngoriilmektedir. Ispanya’da ise
cerceve Ogretmenlerin dijital yeterlilik portfoyli olarak kullanilmaktadir. Bu baglamda
Digcomp temel alinarak Ogretmenlerin dijital yeterlilik kazandirma gostergeleri
belirlenmistir (Redecker, 2017) ve ¢ercevede belirtilen gostergeler su sekildedir:

e Bilgi ve Medya Okuryazarlig1

Ogrencilerin bilgi ihtiyaclarini aciklamasini gerektiren 6grenme etkinliklerini, 6devleri ve
degerlendirmeleri biitiinlestirmek; dijital ortamlarda bilgi ve kaynak bulmak; bilgiyi
diizenlemek, islemek, analiz etmek ve yorumlamak; bilginin ve kaynaklarimin
giivenilirligini karsilastirmak ve elestirel olarak degerlendirmek.

e Dijital iletisim ve Isbirligi

Ogrencilerin iletisim, isbirligi ve sivil katilim icin dijital araclar1 etkin ve sorumlu bir
sekilde kullanmalarin1 gerektiren O0grenim aktivitelerini, 6devleri ve degerlendirmeleri
biitiinlestirmek.

e Dijital igerik Gelistirme

Ogrencilerin dijital yollarla kendilerini ifade etmelerini ve farkli formatlarda dijital icerigi
degistirip gelistirmelerini gerektiren 6devleri ve 6grenme etkinliklerini biitiinlestirmek.
Ogrencilere telif hakki ve lisanslarin dijital icerige nasil uygulandigmni, kaynaklara ve
lisanslarina nasil bagvurulacagini 6gretmek.

e Giivenlik

Dijital teknolojileri kullanirken 6grencilerin fiziksel, psikolojik ve sosyal refahini saglamak
icin 6nlemler almak. Ogrencileri riskleri yonetme ve dijital teknolojileri kendi sosyal,
psikolojik ve fiziksel refahlarin1 desteklemek i¢in kullanmalarini saglamak.

e Dijital Problem Cézme

Ogrencilerin teknik problemleri tanimlayrp ¢dzmelerini veya teknolojik bilgileri yeni
durumlara yaratict bir sekilde aktarmasini gerektiren O6grenme ve degerlendirme

etkinliklerini yiirtitmek.

B. Egitim ve Ogretim /Olgme Degerlendirme
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Cerceve, Belgika’da miifredatin goézden gecirilmesi ve yetigskin egitimi kurslarinin
gelistirilmesi i¢in kullanilmaktadir. Hollanda'da ilk ve orta dereceli okullarda egitim
programi gelistirme calismalarinda "Dijital Okuryazarlik" kazanimlar ile karsilastirmak
icin DigComp kazanimlar referans olarak kullanilmaktadir. Fransa, vatandaslarinin dijital
yeterliliklerini degerlendirmek ve belgelendirmek i¢in bu cerceveden yararlanmaktadir.
Estonya’da ise 6. ve 9. sinif dgrencilerinin dijital yeterliliklerini arastirmak i¢in DigComp
cercevesinden yararlanilan caligmalar yiiriitilmektedir. Bu ¢alismalar kismen AB

tarafindan finanse edilmektedir (Siiman vd., 2016).

Ogrencilerin dijital yeterliligini giiclendirmek amaciyla Isveg’te ilkokul, ortaokul ve lise
ogretim programlarinda belirgin degisikliklere gidilmistir. Dijital yeterlilik ayn1 sekilde,
Norveg ilk ve ortadgretiminde “temel beceri” statiisiindedir ve tiim derslerde yeterlilik
gostermek i¢in gereken temel capraz becerilerden biri olarak kabul edilmektedir (Berge,

2017).

Yenilenen DigComp c¢ercevesinde dijital yeterlie sahip bireylerde olmasi gereken

ozellikler bes baslik altinda toplanmistir (Sekil 2).

Bilgi ve Veri
Okuryazarlig

/

Problem iletisim ve
Coézme isbirligi

\

Dijital igerik

Givenlik Uretme

Sekil 2. Dijital yeterlilik alanlar

Bu calismada Avrupa Komisyonu’nun Avrupa vatandaglari i¢in olusturdugu dijital
yeterlilik gostergelerinden yola cikilarak ve Tiirkiye sartlar1 dikkate alinarak ortaokul ve
lise 6grencilerine yonelik dijital yeterlilik ile ilgili bir ¢erceve olusturmak amaglanmistir.

Bu cer¢eve kullanilarak ortaokul ve lise 6gretim programlarinda, sinif i¢i uygulamalarda

28



Ogrencilere bilgi, medya ve teknoloji becerilerini kazandirmaya yonelik kazanimlar,

etkinlikler ve 6grencilerin bu becerilere sahip olma diizeyleri belirlenmeye ¢aligiimistir.

DigComp Dijital Yeterlilik Alanlart ve Yeterlilikler

DigComp c¢ergevesi bes dijital yeterlilik alan1 ve 21 yeterlilikten olusur. Bilgi ve veri
okuryazarligi, iletisim ve igbirligi, dijital igerik liretme, giivenlik ve problem ¢ézme olarak
belirlenen bes yeterlilik alan1 da esit derece énemli olarak kabul edilse de bilgi ve veri
okuryazarlig, iletisim ve igbirligi ve dijital igerik iiretme alanlar1 dogrusal 6zellik tasirken,
giivenlik ve problem ¢ozme alanlart daha ¢ok c¢apraz becerileri kapsayabilmektedir.
Vuorikari vd., (2016)’a gore ilk 3 alan belirgin etkinlik ve kullanimlara 6zgii yeterliliklerle
ilgiliyken, son iki alandaki yeterlilikler dijital araclarla uygulanan herhangi bir etkinlige
uygun olabilmektedir. Her alanin kendine 6zgii gostergeleri olsa da bir¢ok binisik ve diger
alanlara da uygun noktalar goze carpabilir. Ornegin dijital icerik iiretmeye iliskin
yeterlilikler, bilginin ve iiretilen icerigin paylasimi yeterlilik alaninda yer alsa da aym
zamanda iletisim ve isbirligiyle de baglantili olabilmektedir. Bahsi gecen yeterliliklerin
numaralandirilmasinda kazanimlarin derecelendirilmesi s6z konusu degildir. Her alandaki
ilk yeterlilik daha ¢ok teknik yonleri vurgular; bu belirgin yeterlilikler baskin 6geler olarak
bilgi, tutum ve becerilerin islemsel siire¢lerini tanimlamaktadir. Avrupa Komisyonu Ortak
Arastirma Merkezi tarafindan c¢esitli uzmanlarca gelistirilen ve giincellenen dijital
yeterlilik alanlar1 ve yeterlilikler asagida 6zetlemistir (Carretero, Vuorikari & Punie, 2017;

Ferrari, 2013; Vuorikari vd., 2016):
1. Bilgi ve Veri Okuryazarlig

Bu boyutta beraber yer alan veri okuryazarligi ile bilgi okuryazarligi benzer 6zellikle tasir;
aralarindaki fark ise verilerin bazen ham bilgi olarak adlandirilmasi, bir baska deyisle
herhangi bir analiz ya da yorum yapilmadan ortaya konan gergekler olarak
nitelendirilmesidir. Veri okuryazarligi, veriyi bilgiye ve sonugta eyleme doniistiirmek igin

gereken beceri ve bilgileri kapsayan bir terimdir (Mandinach & Gummer, 2013).

Bilgi ve veri okuryazarlig; dijital bilgi ve veriyi bulma, depolama, diizenleme ve analiz
etme becerilerini kapsamakla beraber bilgi ve verinin uygunlugunu ve amacini
degerlendirme becerilerini de i¢ine almaktadir. Bilgi, dijital yeterliligin 6ziinii olusturur ve
dijital yeterlilik bilgi merkezlidir. Bununla beraber giiniimiizde sadece dijital bilgiyi

aramak degil, bilgiyi filtrelemek de olduk¢a dnem kazanmistir. Arastirma yaparken, bilgiyi
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ararken ya da saklarken daha teknik yeterlilikler gerekirken, bilgilerin degerlendirilmesi
daha yiiksek seviyede anlayis ve elestirel diisiinme igerir. Alana ait {i¢ yeterlilik su

sekildedir:
1.1. Bilgi, Veri ve Dijital Icerige G6z Atma, Arama ve Filtreleme

Dijital yeterlilige sahip bireylerin bilgi ihtiyaglarini ifade etmesi, dijital ortamlarda bilgi ve
icerigi aramasi ve erismesi, dijital ortamlarda gezinmesi ve ihtiyacina cevap veren arama
stratejileri olusturmasi ve bunlar1 giincellemesi beklenmektedir. Bu alan daha cok Web 2.0
uygulamalar1 ve sosyal medyayla iliskilidir. Baz1 yeterlilikler dogas1 geregi daha teknik
becerileri ifade etse de hepsi esit derece de onemlidir. Dijital Teknolojiler Kullanarak
Etkilesim Kurma ve Dijital Teknolojileri Kullanarak Vatandaslik Katilim1 yeterlilikleri cok
benzer ozellikler tasisa da ilk yeterlilik daha ¢ok teknik ve bilgiye dayali becerileri

kapsarken digeri isbirlik¢i becerileri kapsamaktadir.
1.2. Veri, Bilgi ve Dijital I¢erigin Degerlendirilmesi

Kaynaklarin giivenilirligini analiz etme, karsilagtirma ve elestirel olarak degerlendirmenin
yant sira veri, bilgi ve dijital icerigi analiz etme, yorumlama ve elestirel olarak

degerlendirme becerilerini igerir.
1.3. Bilgi, Veri ve Dijital Igerigi Yonetme

Diyjital ortamlarda bilgi ve igerigi diizenleme ve depolama becerileriyle birlikte

yapilandirilmis ortamlarda da bilgi ve igerigi diizenleme ve islemeyi kapsayan becerilerdir.
2.1letisim ve Isbirligi

Bu alanda yer alan iletisim siklikla, tiim iletisim araglari, sozlii, yazili ve sézsiiz medya
araciligiyla kendini agikca ifade edebilme becerisini igerir. Kendini ifade edebilme
becerisinin yami sira aktif ve saygili dinleyici olmak icin gereken becerileri de igerir. 21.
yiizyilda iletisim ¢ogunlukla, bagkalariyla iletisim kurmak ve igbirligi yapmak i¢in dijital
medyay: etkin sekilde kullanma becerisine atifta bulunmaktadir. Isbirligi, iletisimle ayni

boyutlar1 igerir; saygili ve etkili sekilde ¢alismanin yami sira esneklik, goniillii sosyal

katilim ve grupla ¢alisma gibi boyutlar1 da kapsamaktadir (Mishra & Kereluik, 2011).

Iletisim ve isbirligi alaninda; dijital ortamlarda iletisim kurma, cevrimici araclari
kullanarak kaynaklar1 paylasma, baskalariyla baglanti kurma ve dijital araclarla isbirligi
yapma, kiiltiirler aras1 farkindalik ve toplum katilimi amaciyla etkilesimde bulunma

yeterlilikleri vurgulanmaktadir.
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2.1. Dijital Teknolojiler Kullanarak Etkilesim Kurma

Bireylerin farkli baglamlara uygun dijital iletisim araglarin1 anlayarak ve cesitli dijital

teknolojileri kullanarak etkilesim kurmasi beklenmektedir.
2.2. Dijital Teknolojileri Kullanarak Paylasim Yapma

Bireylerin dogru sekilde alint1 yapma yontemlerini bilerek uygun dijital teknolojilerle bilgi

ve dijital icerigi baskalar1 ile paylasmasini kapsar.
2.3. Dijital Teknolojileri Kullanarak Vatandaslik Katilim1

Kamu ve 06zel dijital hizmetlerin kullanimi yoluyla topluma katilma ve uygun dijital
teknolojileri kullanarak kendini gelistirme ve katilimci vatandaslik icin firsatlar arama

yeterliligi vurgulanmaktadir.
2.4 Dijital Teknolojileri Kullanarak Isbirligi Yapma

Dijital araclar ve teknolojilerin isbirlik¢i siirecler, kaynaklar ve bilginin birlikte

olusturulmasi i¢in kullanimini igerir.
2.5. Internet Etigi (Netiquette)

Dijital teknolojileri kullanirken ve dijital ortamlarda etkilesim kurarken sahip olunmasi
gereken davranis normlar1 ve bilgi birikiminin farkinda olma, iletisim stratejilerini belirli
kitlelere uyarlama, dijital ortamlarda kiiltiirel ve kusaklar arasi cesitliligin farkinda olma

yeterliliklerini igerir.
2.6 Dijital Kimligi Yonetme

Bir veya daha fazla dijital kimlik olusturma ve yonetme; kendi itibarini koruyabilme,
cesitli dijital araglar, ortamlar ve hizmetler vasitasiyla tirettigi verileri ele alma yeterlilikleri
vurgulanir. Linn vd. (2017)’e gore bu yeterlilige sahip bireyler dijital profillerini
gelistirebilir, dijital refahlar1 konusunda farkindaliga sahip olabilir, internete bagli dijital

cihazlarin kullanimini nasil dengeleyeceklerini bilir.
3. Dijital Igerik Uretme

Bu alanda; yeni igerik iiretme ve diizenleme (metin, resim, video vb.), odnceki bilgi ve
icerigi biitiinlestirme ve yeniden sekillendirme, yaratici ifadeler, medya c¢iktilar1 ve
programlama tiretme, fikri miilkiyet haklar1 ve lisanslara uygun davranma yeterlilikleri
vurgulanmaktadir. Bu alan oldukg¢a teknik ve dogrusaldir. Farkli yazilim ve uygulamalari

kullanma ve kodlama becerileri ile iligkili oldugu varsayilmakla birlikte, icerik iiretme,
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igbirligini de vurgulayan iletisimsel bir yeterliliktir. Diger bir yonden teknolojiyi
kullanarak bilgi iiretme becerisine aynt zamanda problem ¢ozme yeterlilik alaninda yer
verilebilir. Telif hakki ve lisanslar ise, tutum ve bilgileri vurgular ve diger yeterliliklerle de

oldukea iliskilidir.
3.1 Dijital icerik Gelistirme

Dijital igerigi farkli formatlarda olusturma ve diizenleme; dijital araglarla kendini ifade

etme becerilerini kapsar.
3.2 Dijital I¢erigin Biitiinlestirilmesi ve Yeniden Diizenlenmesi

Yeni, orijinal ve ilgili igerik ve bilgi olusturmak i¢in mevcut bilgi ve igerigi doniistiirme,

rafine etme, diizenleme ve biitiinlestirme becerilerini igerir.
3.3 Telif Hakk1 ve Lisanslar

Dijital yeterlilige sahip bireylerin telif hakki ve lisanslarin bilgi ve dijital igerige nasil

uygulanacagini anlamasi beklenmektedir.
3.4 Programlama

Verilen bir problemi ¢ézmek ya da belirli bir gorevi gergeklestirmek icin bilgi islem
sistemlerinde talimat dizisi planlama ve gelistirme becerilerini kapsayan boyuttur.
Programlama, 21. yiizyil temel becerilerinin bir pargas1 olarak goriilmekte, problem ¢6zme
becerilerini ve analitik diisiinceyr gelistirdigi ifade edilmektedir. Programlama,
kodlamadan daha fazlasidir: yinelenen bir tasarim ve hata ayiklama siireci ile yiirtitiilebilir
kod olarak fikirleri ve ¢oziimleri uygulamak i¢in soyutlamalar, algoritmalar ve verilerden
yararlanilarak yiiriitiilebilir (Lye & Koh, 2014).

4. Guvenlik

Dijital ortamlar1 kullanirken kisisel korunma, veri korumasi, dijital kimlik korumasi,
giivenlik Onlemleri, gilivenli ve siirdiiriilebilir kullanim1 6ne ¢ikaran yeterlilik alanidir.
Giivenlik diger yeterliliklerle fazlasiyla iligkili olan bir alandir. Yeterliliklerden bazilarina
(6rnegin, dijital kimligi yonetme ve netiquette) diger alanlarda yer verilmis olsa da
giivenlik alanini olusturan tiim yeterlilikler dijital ortamdaki hemen hemen tiim etkinliklere
uygulanabilir. Bu yeterlilik alan1 bir nevi farkindalik yeterliligini ifade etmektedir;

giiniimiizde ¢evrim ig¢i tehditlere dair farkindalik olduk¢a 6nem kazanmustir.

4.1 Cihazlarin korunmasi
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Dijital ortamlardaki tehlike ve riskleri anlayarak cihazlart ve dijital igerigi koruma,
gereken giivenlik Onlemlerini bilme ve giivenilirligi ve mahremiyeti dikkate alma

yeterliliklerini igeren alt boyuttur.
4.2 Kisisel Verilerin ve Gizliligin Korunmasi

Dijital ortamlarda kisisel verileri ve gizliligi koruma, kendini ve bagkalarin1 zararlardan
korumak i¢in kisisel bilgilerin nasil kullanilacagint ve paylasacagini anlama, dijital
hizmetlerin, kisisel verilerin nasil kullanildigini bildirmek i¢in "Gizlilik ilkesi" kullandigin1

anlama yeterlilikleri vurgulanmaktadir.
4.3 Sagligin ve Refahin Korunmasi

Dijital teknolojileri kullanirken fiziksel ve psikolojik sagliga yonelik tehdit ve saglik
risklerinden kaginabilme, kendini ve baskalarmi dijital ortamlarda olas1 tehlikelere karsi
koruyabilme, sosyal refah ve sosyal katilim igin dijital teknolojilerin farkinda olma

yeterliliklerini kapsar.
4.4 Cevrenin Korunmasi

Dijital yeterlilige sahip bireylerin dijital teknolojilerin ¢evresel etkilerinin farkinda olmasi

beklenmektedir.
5. Problem Cozme

Problem ¢ozme yeterlilik alaninda dijital ihtiyaglar1 ve kaynaklar1 belirleme, amacina veya
ithtiyacina gore en uygun dijital araglar hakkinda bilingli kararlar verme, kavramsal
sorunlar1 dijital araglar ile ¢6zme, teknolojileri yaratici bir sekilde kullanma, teknik
problemleri ¢6zme, kendi ve digerlerinin yeterliliklerini giincelleme becerileri
vurgulanmaktadir. Problem c¢ozme, en fazla capraz becerilerin yer aldigi ve diger
yeterliliklerle baglantili alandir. Yansitict bir tutum gelistirme ihtiyaci en belirgin olan
yeterlilik alanidir. Cerceve i¢inde, tek basina bir alan olmasina ragmen, problem ¢dzme
unsurlar1 tiim yeterliliklerde bulunabilir. Ornegin bilgi ve veri okuryazarlig: alani problem
cozmede biligsel boyutun bir parcasi olan "bilginin degerlendirilmesi" yeterliligini igerir.
Iletisim ve isbirligi ve dijital igerik iiretme alanlar1 da problem ¢dzmeye ait birgok unsuru
icinde barindirmaktadir (Etkilesim kurma, isbirligi yapma, igerik iiretme, biitlinlestirme ve
yeniden diizenleme, programlama vb.). Ilgili yeterlilik alanlar1 problem ¢dzme unsurlarmi
icermesine ragmen, bu yoniiyle teknolojilerin ve dijital uygulamalarin kullanimima olan

ilgisi agisindan problem ¢6zme konusunda ayr1 bir alanin olmasi gerektigi ongdrilmiistiir.
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[k dért yeterlilik alaninda listelenen yeterliliklerin bir kisminin da problem ¢dzme alaniyla

iligkili oldugu soylenebilir.
5.1 Teknik Problemleri C6zme

Cihazlan calistinirken ve dijital ortamlari kullanirken teknik problemleri tanimlama ve

cozmeyi kapsayan yeterliliktir.
5.2 Ihtiyaglarin ve Teknolojik Cevaplarin Belirlenmesi

Ihtiyaclar1 degerlendirmek ve bunlari ¢dzmek igin dijital araglari ve olas1 teknolojik
tepkileri belirleme, degerlendirme, se¢me ve kullanma; dijital ortamlar1 kisisel

gereksinimlerine gore ayarlama ve 6zellestirme tizerinde durulur.
5.3 Dijital Teknolojileri Yaratict Bir Sekilde Kullanma

Bilgiyi yaratmak ve siirecleri ve iirlinleri yenilemek icin dijital araglar1 ve teknolojileri
kullanma; dijital ortamlarda kavramsal problemleri ve problem durumlarini anlamak ve

¢ozmek i¢in biligsel islemlerde bireysel ve toplu olarak ¢aligma yeterliliklerini kapsar.
5.4 Dijital Yeterlilik Bosluklarinin Belirlenmesi

Dijital yeterliligin nasil gelistirilecegini veya glincellenecegini anlayarak dijital yeterlilik
gelisimiyle baskalarina destek olma; kendini gelistirme firsatlarin1 arama ve dijital evrimle

giincel kalma yeterliliklerini igeren alandir.

Farkh Egitim Sistemlerinde Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerilerinin Yeri

Diinyada pek cok iilkede bilgi, medya ve teknoloji becerilerine 6gretim programlarinda yer
verildigi ve bu becerileri kazandirmaya yonelik etkinliklerin &grenme Ggretme
ortamlarinda uygulandigina dair ¢alismalar alanyazinda mevcuttur. Ornegin Finlandiya’da
medya ve dijital okuryazarliklar temel miifredatin bir pargasidir, bagimsiz bir ders olarak
degil, disiplinler aras1 tema olarak &gretim programlarinda yer almaktadir ve tiim okul
diizeylerinde uygulanmaktadir. Dijital okuryazarligin 6gretim programlarina dahil ederek
ogrencilerin sorumlu ve elestirel sekilde dijital hizmetleri kullanmalar1 ve dijital icerik
iretebilmeleri saglanmak istenmektedir. Bu sekilde vatandaglarinda 21. yiizy1l becerilerini
gelistirmek amaclanmaktadir (Poteri, 2013). Kanada’nin baz1 bolgelerinde dijital beceriler
derslere entegre edilmis; 6grenme ¢iktilart de dijital becerileri ve derse iliskin becerileri

icermektedir. Dolayisiyla Kanada zorunlu egitiminde, capraz miifredat yeterlilikleri
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disiplin alanlarindaki pedagojiyi etkilemektedir (Hoechsmann & DeWaard, 2015). ABD’de
ise ilkdgretim ve ortadgretim programlarinin temelini olusturan standartlar (Common Core
State Standards) dijital okuryazarhifa yeterince vurgu yapmadigi igin elestirilmekte;
programlarda acik¢a ifade edilmeyen dijital becerilerin sinif i¢i uygulamalarda da dijital

teknolojilerin kullanimini desteklemedigi belirtilmektedir (Barnwell, 2012).

Dijital yeterliligin zorunlu egitim miifredatinda yer almasi icin bir¢ok iilkede ¢alismalar
yapilmaktadir. Bircok OECD iilkesinde dijital yeterliligin gelistirilmesi oncelikle BIT
becerilerinin miifredatta ne derece yer alacagini belirleyen ulusal egitim bakanliklarinin
elindedir (OECD, 2016). Cogu iilkede, dijital yeterlilik ayr1 bir ders degil disiplinler arasi
bir kavram olarak miifredatla biitiinlestirilmistir. Isve¢ hiikiimeti, 6grencilerin dijital
yeterligini giiclendirmek igin ilk ve orta 6gretim miifredatinda degisiklikler yapmis ve BIT
egitimi miifredatlara bir 6grenme ¢iktis1 olarak entegre edilmistir (Bocconi, Chioccariello,
Dettori, Ferrari, & Engelhardt, 2016; Heintz, Mannila, Nygards, Parnes, & Regnell, 2015).
Danimarka'da, dijital yeterlililik ilkokul ve ortaokulda ayri bir ders olarak islenirken,
problem ¢ézme gibi bazi dijital yeterlilikler ilk ve orta 6gretimdeki dgretim programlariyla
biitiinlestirilmistir (Berge, 2017). Galler de ise gelistirilmekte olan yeni miifredatin ilk
Ogesi Dijital Yeterlilik Cercevesidir. 3-16 yas arasindaki tim Ogrencileri kapsayacak
sekilde gelistirilen cergeve, Ogretim programlarina dijital yeterlilik becerilerini entegre
ederek kiigiik yaslardan itibaren bu becerilerin kazandirilmasi amaglamaktadir (Welsh
Government, 2015). Galler, Ingiltere, Iskogya ve Kuzey Irlanda'da 5 ila 16 yaslar1 arasinda
kodlama ve programlama dersleri zorunlu hale getirilmis, dijital okuryazarligin sadece bu
derslerde sinirli kalmayip biitiin miifredata yayilmasi i¢in ¢aligmalar yapilmaktadir (UK

Digital Skills Taskforce, 2014).

Ayni sekilde irlanda'da da dijital becerilerin tiim yonleriyle dgretilmesi, miifredatta genel
beceri ve yeterliliklerin gelistirilmesinin 6nemi vurgulanir. Yeni ulusal miifredat ile dijital
teknolojiler, dijital okur-yazarlik ve iletisimin tiim egitim seviyelerini, tiim dersleri ve

capraz miifredat konularin1 kapsamasi beklenmektedir (Ananiadou & Claro, 2009).

Avrupa’da dijital okuryazarlik ¢aligmalar1 incelendiginde Avrupa Birligi vatandaslar1 igin
dijital yeterlilik seviyelerini ortaya koymak amaciyla Avrupa Komisyonu tarafindan
desteklenen Dijital Yeterlilik Cergevesi (DigComp) hazirlandigi goriilmektedir (Vuorikari
vd., 2016). Siirekli giincellenen bu gerceve esas alinarak Avrupa‘daki ortaokul, lise ve
liniversite Ogrencilerinin dijital yeterlilik seviyelerini belirlemeye yonelik ¢alismalar
mevcuttur. Estonya’da 6 ve 9. simf O6grencilerinin okuldaki ve okul digindaki fen ve
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matematik 6grenimi baglaminda dijital yeterlilikleri arastirilmistir. DigComp’un {i¢ alt
boyutuna yonelik maddelere verilen yanitlar incelendiginde bilgi okuryazarlig1 seviyesinin
iletisim ve igerik liretmeye gore oldukca yiiksek oldugu goriilmektedir (Siiman vd., 2016).
Ayni gergeve esas aliarak hazirlanan dlgekle Ispanya’da sinif dgretmeni adaylarinin dijital
yeterlilik seviyelerini belirlemeye yonelik baska bir ¢alisma da ise liniversite 6grencilerinin
kendilerini bilgi, iletisim ve problem ¢6zme yonleriyle yetkin goriiyor olduklari ortaya

konmustur (Porlan & Sanchez, 2016).

Okullarmm ve &gretmenlerin pedagojik uygulamalari, okullarda BIT kullanimi ve
ogretmenlerin 21.yiizyilin talepleri dogrultusunda &grenme Ogretme yontemlerindeki
degisime hazir olma durumlarini arastiran uluslararast SITES c¢alismasinin 2006 sonuglari
egitim teknolojileri acisindan oldukca kayda degerdir. Aralarinda Kanada, Finlandiya,
Singapur, Ispanya gibi iilkelerin de bulundugu 22 iilkeden toplam 8700 okulda 6grenim
goren 8. smif dgrencileri ve okul miidiirleri, BIT koordinatdrleri, Fen ve Matematik
ogretmenlerinin katildig1 ¢aligmada bilgi toplumu pedagojik uygulamalarindaki degisimler,
egitimde BIT kullanim diizeyi ve BIT kullanimmin degisen pedagojik uygulamalarla
iliskisini belirlemek amaglanmistir (Plomp, Pelgrum, & Law, 2007). Ogretmenlere yonelik
ankette; okullarinda benimsedikleri pedagojik uygulamalar ve bu uygulamalarda BIT
kullanim sekilleri, farkli pedagojik uygulamalarla iligkili 6gretmen, okul, toplum ve
sistemle ilgili faktorler arastirlmigtir.  Ogretim  programi  kazamimlari, Ogretmen
uygulamalari, dgrenci uygulamalari, 6grenme ara¢ ve kaynaklari, BIT kullaniminin
etkileri, BIT kullanilan pedagojik uygulamalarm incelendigi ¢calismada geleneksel pedagoji
ve 21.ylizy1l pedagojisine dair verilerin toplanmasi amaglanmistir (Plomp & Voogt, 2009).
Ogretmenlere siniflarda benimsedikleri pedagojik uygulamalara dair sorular iki grupta ele
alinmistir. Birinci grupta anlatim gibi geleneksel pedagojik uygulamalarda BIT kullanimi
yer alirken, 2. grupta arastirma, isbirligi, elestirel diisinme gibi 21.yilizy1l pedagojik
uygulamalarinda BIT kullanimi yer almistir. Arastirma sonuglarma gore; Hong Kong,
Singapur ve Cin’deki ogretmenlerin BIT kullammlarinin geleneksel ydntemlerde
yogunlasti1; Finlandiya’da ise BIT kullaniminin 21.yiizyll &grenmesine yonelik
yontemlerle kaynastirildigi goriilmektedir. Tiim iilkeler géz Oniine alindiginda hem
matematik hem fen derslerinde en sik BIT kullanilan etkinligin bilgiyi arastirma oldugu;
matematik 6gretmenlerinin en ¢ok proje hazirlama, iirlin olusturma ve anlatim etkinlikleri
icin simiflarinda BIT kullandiklar1 sonucuna ulasilmistir. Genele bakildiginda matematik

ogretmenlerinin BIT kullanarak etkinlik diizenleme ve uygulama yiizdesi olarak fen
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ogretmenlerinin gerisinde olduklar1 griilmiistiir. SITES 2006 sonuglaria gore okullarinda
neredeyse %100 bilgisayar ve internet erisimi olan gelismis iilkelerin matematik
derslerinde BIT kullanim sikligi % 49 ve fen derslerinde BIT kullanim sikligi %62
oraninda kalmaktadir. SITES 2006 sonuglar1 6grenme ve 6gretmede BIT kullaniminin
21.yiizy1ll pedagojisinde yenilik¢ilik ya da degisim anlaminda katki saglamadigi

yoniindedir.

PISA’da iist siralarda yer alan Singapur’da egemen durumda olan yeni okuryazarlik tiirii
medya okuryazarligr gibi goriinmektedir. Terim kimi zaman teknoloji okuryazarligi ya da
bilgi okuryazarligmi da igerecek sekilde kullanilmakta ve anlasilmaktadir. Yeni
okuryazarliklarla ilgili c¢alismalarda daha ¢ok Ogrencilerin medya okuryazarligini
gelistirmeye ve Olgmeye yonelik calismalar yapilmakta, dijital okuryazarlik ise BIT
uygulamalarinin okul temelli 6grenmeye entegrasyonu seklinde goriilmektedir (Belshaw,
2011). Miifredatta BiT entegrasyonu planlama asamasima cekilmeye c¢alisilmis, egitimde
BIT uygulamalari 21.yiizy1l 6grenme becerileri, bagimsiz 6grenme ve isbirlikli 6grenmeye

odaklanmustir (So, Choi, Lim, & Xiong, 2012).

Son derece esitlik¢i egitim sistemi ve hizli ekonomik kalkinma ile anilan bir iilke olan
Giiney Kore de PISA’da iist siralarda yer almaktadir (OECD, 2006). Ozellikle 2000’li
yillardan bu yana okullarda BIT entegrasyonu igin bir takim calismalar vyiiriitiilen iilkede
2000 yilinda ulusal miifredatin %10’u BIT uygulamalarina ayrilmis, 1.smiftan 10.sinifa
kadar biitiin kademelerde BIT uygulamalarina yer verilmesi 6ngériilmiistiir. BIT teknik
becerilerinden ziyade her brangtan &gretmenler BIT uygulamalari igin egitim almus,
okullarda dijital kiitliphanelere yer verilmistir (So vd., 2012). 2002 yilindan bu yana,
Dijital Firsatlar Indeksinde (DOI) birinci sirada yer alan Giiney Kore bilgi teknolojileri gii¢
merkezi, kiiresel dijital test kaynagi, en kablolu iilke ve g¢evrimi¢i oyun cenneti olarak
anilir hale gelmistir (International Telecommunication Union, 2007). Dijital ortama kamu
erisimini artirmak i¢in yapilan calismalar sonucunda 2005 yilinda ortaokul ve lise
ogrencileri i¢in internet kullanimi oran1 % 100'e yakin hale gelmistir. Dijital medyanin
giivensiz ortam etkilerine dair gengleri bilgilendirmek igin Diizenli izleme Projesi
baslatilan Giiney Kore’de dijital medya egitimine katki saglamak amaciyla bilgi iletisim
etigi kitaplar1 ulusal diizeyde basilip orta ve lise diizeyi okullara dagitilmistir (Park &
Biddix, 2008).

Sénchez, Salinas ve Harris (2011) tarafindan yapilan ve Giiney Kore’de BIT
uygulamalariyla ilgili meta analiz ¢aligmasinda Giiney Kore nin sosyo ekonomik gelisimi,
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egitim sistemi, BIT entegrasyonu ve genel BIT gelisimine yonelik egitsel performansi
degerlendirilmistir. Arastirma sonuglarina gore: 2006 PISA’da okuma alaninda 45 iilke
icinde en yliksek, Matematik alaninda Finlandiya’dan sonra en yiiksek ikinci puani ve fen
alaninda 13. sirayr alan Giiney Kore’li 6grenciler TIMMS 2003  6grenci
degerlendirmesinde de olduk¢a yiiksek puanlar elde etmislerdir (OECD, 2006).
Uluslararasi sinavlarda alinan yiiksek puanlara ragmen, egitim sistemiyle ilgili elestirilerin
devam ettigi belirtilmektedir. Siniflarda 6gretimin bireysel yaraticilik yerine, ezberleme ve
diiz anlatima dayali olmasi, testlere ¢ok fazla 6nem verilmesi ve BIT kullaniminin yaygin
olmamasi bu elestiriler arasindadir. Giliney Kore’nin uluslararast sinavlardaki bu basarisi
kismen de olsa {iniversitelere giris testlerine hazirlik amaciyla ailelerin 6zel ders ve
okullara ¢ok fazla yatirim yapmasi ve Onemli {iniversitelere yerlesmek icin bagimsiz
diisinme ya da analiz yerine ezberlemenin gerekli oldugu inanci ile agiklanmaktadir.
Siniflarda BIT kullanimu ile ilgili dnyargiyr asmak amaciyla bir takim girisimler icine giren
Gliney Kore’de dgretmenlerin her yil katildigi dort kategoride yogunlagmis hizmet igi
egitim yoluna gidilmistir. Temel BIT kullanimi1, BiT uygulamalari, egitim programlarinin
ogretimi ve yenilik¢i liderlik tlizerine verilen egitimler sonucunda tim Giiney Kore
ogretmenlerinin %72’si dgretim ve sinif yonetimi i¢in BIT’i simiflarda etkin olarak
kullanmaya baslamistir (Korea Education and Research Information Service, 20006).
Avrupa Birligi’nde dijital okuryazarliga dair yapilan ¢alismalar ve elde edilen sonuglarin
bir Delphi ¢alismasiyla elde edildigi bir arastirmada (Rantala, & Suoranta, 2008) 6zellikle
e Ogrenme girisimi lizerinde durulmustur. IBM, Nokia gibi sirketlerin de dahil oldugu
projelerde yeni dijital medya, BIT ve medya okur yazarligmin okul miifredatlaria
entegrasyonuna Ozen gosterilmistir. E-dgrenme programi; 1. Internet yoluyla okullarm
eslestirilmesi (E-Twinning) 2. Sanal kampiisler 3. Dijital okuryazarligin gelistirilmesi
yonlerine biitce aymrmustir. E-twinning 6grenci ve 0gretmenlerin ¢evrimigi etkinliklere
katilim1 yoluyla isbirlik¢i, ¢ok dilli, ¢ok kiiltiirlii Avrupa hedefine ulasmak ve Web tabanl
ogrenme, kiltlirler aras1 farkindalik ve diyalog gelisimine katki saglamak amaciyla
yiiriitiilen bir programdir. 10 yili askin bir siiredir Avrupa’da siirdiiriilen, 330.000 kayith
kullanicis1 bulunan ulusal ve uluslararasi diizeyde okul ortaklik projeleri, isbirligi ve
ogretmenlerin profesyonel gelisimi i¢in olusturulmus bir internet platformu olan e-
twinning programinin etkileri ilizerine yapilan arastirma 6000 E-twinning kullanicisiyla
gerceklestirilmistir. Ilkokul ve ortaokullara yonelik uygulamanmn &gretmenlerin sinif ici
uygulamalarina etkileri ve profesyonel gelisimlerine katkilarinin incelendigi ¢caligmada en

cok c¢apraz miifredat becerileri olarak adlandirilan takim caligmasi, yaraticilik, problem
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cozme ve karar verme becerilerinin Ogretiminde uygulamanin yarar1 oldugu
vurgulanmistir. Ozellikle proje tabanli dgretim becerileri, yabanci dil becerileri ve diger
ziimre Ogretmenleriyle isbirligi i¢inde ¢alisma becerileri tiizerinde olumlu etkileri
oldugunun vurgulandig1 uygulama ayni zamanda ¢ok disiplinli 6gretim, proje calismasi,
ogrenci merkezli tartigmalar, grup calismasi, 6grenmeyi 6grenme ve problem temelli
O0grenme ve 6gretme gibi 21. ylizyil 6gretim uygulamalarina katki sagladigt belirtilmistir.
Ogrencilerin motivasyonunu artirmada oldukca yararli goriilen E-twinning etkinliklerinin
daha yararli olmas1 igin BIT ten sinif i¢i uygulamalarda daha ¢ok yararlanilmasi geregi

belirtilmistir. (Kearney & Gras-Velazquez, 2015).

Son yillarda egitim sistemi tiim diinyaya 6rnek olarak gosterilen Finlandiya’nin da i¢inde
yer aldig1 Iskandinav iilkelerinde dijital becerilere dair bircok calisma, okullarda BIT
kullaniminin genellikle yeni teknolojilerin olanaklarindan yararlanmakla siirh kaldigini,
ogrencilerin akademik becerilerinin yaninda gereken dijital becerileri kazanmada da etkisiz
kaldigim gostermektedir. Ogrenciler BIT becerilerini okul disindaki informal ortamlarda
edinmekte, sonucunda dijital beceriler yetersiz sekilde gelismektedir. Ogrencilerin
ozellikle bilgi isleme, aragtirma yontemleri gibi beceriler icin sistematik bir rehberlige

ihtiyaci oldugu vurgulanmaktadir (Coleman, 2005; Ruthven, Hennessy & Deaney, 2005).

Norveg ve Finlandiya hiikiimetleri okullarinda BIT kullanimim gelistirmek igin projeler
baslatmistir (OECD, 2006). Norveg’te biitiin sinif diizeylerindeki 6gretim programlarindaki
bes temel beceri hedefleri arasinda yer alan BIT kullamimi, her ders &gretmeninin
pedagojik uygulamalarinda bilgisayar kullanmalarmi da gerektirmektedir. 1ki iilke
ogrencilerinin BIT kullanimi 6z yeterlilikleri arasindaki farkin temel sebebinin bu oldugu
diisiiniilebilir. Finlandiya ornegine bakildiginda 6grencilere dijital becerileri kazandirmak
amaciyla bir takim projeler yiiriitiildiigii goriilmektedir. ToLP 2006-2009 yillar1 arasinda
yiriitilen ve 9. smf O6gretmen ve Ogrencilerinin sif i¢i ve disindaki okuryazarlik
uygulamalarini mercek altina alan bir projedir. Proje, 6grenciler ve anadil ve yabanci dil
Ogretmenlerinin okuma yazma uygulamalari ile ilgilenmis; internet baglantilarinin ve
kiiltiirel farkliliklarin yogunlagtigt kiiresel diinyaya gen¢ insanlart hazirlamak igin
kullanilan pedagoji ve Ogretim uygulamalarini incelemeyi ve Ogretimde, miifredat
planlamasinda, degerlendirme ve Ogretmen egitimine bu konuda katkida bulunmayi
amaclamistir. Hem nitel hem nicel yontemden yararlanilan projede 102 ortaokulda 1700
dokuzuncu smif 6grencisi ve 740 anadil ve yabanci dil 6gretmeni yer almistir. Siniflarda

ogretim uygulamalarma bakildiginda; o6gretimin heniiz dijitale donlismedigi analog
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yontemlerin devam ettigi goriilmektedir. Dijital kaynaklarin kullaniminin oldukg¢a nadir
oldugunun goriildiigii ¢alismada, ana dil 6gretmenlerinin %44’ ¢evrimici O6grenme
materyallerini, %35’1 diger Web sayfalarini, %51°1 oyunlart nadiren kullandigini
belirtmistir. Yabanci dil derslerinde de durum benzerlik gostermekte, Ogretmenlerin
%441 ¢evrimici 0grenme materyallerini, %47’si diger Web sayfalarini nadiren derslerde
kullanmaktadir. Oyun ve 6grenme yazilimlarinda daha iyi durumda olan yabanci dil
ogretmenlerinin %51°1 bu kaynaklar1 bazen kullandiklarini ifade etmistir. Sonugclara
bakildiginda bilginin akici ve sahiplenilemez olarak kabul edildigi yenidiinyanin aksine
Finlandiya’da bilginin basili kitaplarda yer almasi gerektigi fikrinin hakim oldugu
goriilmektedir (Taalas, Tarnanen, Kauppinen, & Poyhonen, 2008).

Teknolojik gelismeler acisindan yenilikleri takip etmede lider goriinen ABD’de ise
teknolojinin egitime entegrasyonu konusunda pek cok arastirma yapilmistir. Teknolojinin
okullarda egitim amagl kullaniminin akademik basariya etkisi ilizerine yapilan ¢aligmalar
icinde 2002 yilinda Maine eyaletinde yiiriitiillen ¢alismada 7 ve 8.sinifta her 6grenci ve
Ogretmene bir dizlisti bilgisayar temin ederek Ogrencilerin yazma basarilari
karsilastirilmistir. Elde edilen sonuglara gore oOgrencilerin yazma basarist standart
sapmanin tcte biri oraninda artmistir. Yine ABD ‘de Teksas eyaletinde 2009 yilinda 21
okula diziistii bilgisayar1 verilmis ve ayni sayida okul kontrol grubu olarak belirlenmistir.
Sosyo ekonomik acidan ve akademik anlamda benzer olan okullarin egitim ¢iktilart donem
sonunda karsilagtirildiginda  diziistii  bilgisayar programimin uygulandigi okullarin

basarisinin daha ytiksek oldugu goriilmiistiir (Bulman & Fairlie, 2016).

Tiirkiye’de Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerilerinin Egitimdeki Yeri

Ulkemizde son dénemdelerde gergeklestirilen dgretim programi reformlari birgok derste
dijital teknolojilerin kullanimini tesvik etmektedir. Ortaokulda ve lisede Ogrencilere
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi sunulmaktadir. 2013 yilindan itibaren 5. ve 6.
siiflarda, haftada iki saatlik Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi zorunlu iken 7. ve 8.
smifta, segcmeli olarak verilmektedir. Lisede ise se¢meli olarak bu ders alinabilmektedir.
Egitimde FATIH Projesi, dijital teknolojiler kullanilarak egitim siirecinin daha ilgi ¢ekici

hale gelmesi ve egitimde firsat esitligi saglanmasi amaciyla baslatilmistir.

Tiirkiye’de derslere ait 6gretim programlar1 ve kitaplar MEB Talim ve Terbiye Kurulu

tarafindan ulusal diizeyde belirlenmektedir. Bununla birlikte 6gretmenler kullanacaklar
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yontem ve teknikleri kendileri belirleyebilmektedir. Eurydice (2011) verilerine gore
Tiirkiye’de okullarda BIT, e-katilim ve dijital/medya okuryazarlig1 i¢in egitim ve arastirma
projelerine yonelik ulusal stratejiler gelistirilmektedir. ilk ve ortadgretim seviyesinde BIT
ayr1 bir ders olarak okutulmakla beraber diger derslerde genel bir ara¢ olarak kullanimi
ongoriilmektedir. Ilk ve ortadgretim seviyesinde resim dersi haricinde biitiin derslerde

tamamlayici etkinlikler icin 6gretmen ve dgrencilerin BiT kullandig belirtilmektedir.

European Schoolnet (2017) tarafindan yaymlanan Egitimde Bilgi ve iletisim Teknolojileri
Tiirkiye Raporu’na gore tiim siniflara donanim ve genis bant internet ve dersler icin e-
icerik saglanmaktadir. Bu sekilde 6gretmenlerin de bilgi iletisim teknolojilerine ve igerik
iretmeye entegrasyonu saglanmaya calisilmaktadir. Ortaokullara yonelik 2013 yilina ait
ogretim programinda Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin amaci, “BIT'i verimli, etkili
ve etik olarak dogru bir sekilde kullanmaktir” seklinde tanimlanmistir. Programda
ogrenciler i¢in dijital yeterlilik hedefleri de Avrupa Dijital Yeterlilik Cergevesi ile paralel
sekilde tanimlanmistir. Dort kategoride gruplandirilmis 14 yeterlilik su sekilde

belirlenmistir:
A. Bilgi Okuryazarligi

1. BIT' dogru ve giivenli bir sekilde kullanabilmek icin gerekli temel bilgi ve becerileri

edinmek

2. BiT'in sosyal ve bireysel sosyo-kiiltiirel katkismi bilmek

3. Yasam boyu 6grenme ve bagimsiz 6grenme i¢in bireysel sorumluluk almak
4. Etik, gizlilik ve giivenlik ile ilgili kurallara sayg1 gostermek

B. Iletisim, Bilgi Paylasimi1 ve Kendini Ifade Etmek icin Bilgi ve Iletisim Teknolojilerini
Kullanmak

1.Etkin iletisim, projeler ve fikirleri paylasmak i¢in BIT'i kullanmak
2.Farkl1 hedef kitlelerle bilgi ve fikirleri paylasmak i¢in medyay1 kullanmak

3.Farkli gruplar ile iletisim dahil olmak {izere sanal ortamlar hakkinda sosyal ve kiiltiirel

bir anlayis gelistirmek
4. Sosyal medyay1 etkili bir sekilde kullanmak ve yonetmek
C. Aragtirma, Bilgi Yapilandirma ve Isbirligi icin BIT Kullanimi

1.Bilgiye erisim, analiz ve iiretim siirecinin anlasilmasi
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2.Bilgi tiretmek i¢in farkli aygitlar ve yaklagimlar kullanmak

3.Cesitli sanal ortamlari, medya ve yazilimlar1 kullanarak projeler ve iiriinler ortaya

¢ikarmak

D. Problem Co6zme, Orijinal Uriinlerin Programlanmasi ve Gelistirilmesi i¢in BIT

Kullanma

1.Problem ¢6zme ve projelerde strateji gelistirme, ¢oziim bulmada farkli yaklagimlar

kullanmak
2.Programlama dillerini tanimlamak ve en az bir programlama dilini etkin kullanmak

3.Sistemleri ve konulari arastirmak icin modeller, simiilasyonlar ve animasyonlar

olusturmak (European Schoolnet, 2017, s.14-15).

Ogrencilere ¢agimn niteliklerini kazandirmaya yénelik girisimler MEB tarafindan uzun
stiredir devam etmektedir. Bu calismada bilgi, medya ve teknoloji becerilerini kapsayan
dijital yeterliliklerin Tiirk egitim sistemine nasil entegre edildigi ile ilgili verilere
ulasilmaya ¢alisilmistir. Bu amagla, gelecek kusaklar dijital yeterlilikler i¢in hazirlamada
Ogretim programlar1 ve simif i¢i uygulamalarda somut dijital beceriler aranmis ayni
zamanda bu girisimlerin bir nevi sonucu olarak goriilebilecek dijital teknolojilerle

ogrenmede kaydedilen ilerlemeyi gosterebilecek 6grenci yeterlilikleri incelenmistir.
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BOLUM 3

ILGILI ARASTIRMALAR

Bu béliimde bilgi, medya ve teknoloji becerileri ile ilgili alanyazin taramasi yapilmis ve

yurt i¢i ve yurt disinda bu becerilere yonelik yapilan ¢alismalar incelenmistir.

Tiirkiye’de Yapilan Cahsmalar

Ulkemizde &zellikle FATIH Projesi sonrasi egitimde teknoloji kullanimu ile ilgili bir takim
arastirmalar oldugu goriilmektedir. Aydin, Gurol ve Vanderlinde (2016) tarafindan yapilan
bir arastirmada ilk ve ortadgretimde bilisim entegrasyonu incelenmistir. FATIH projesine
dahil olan ve olmayan devlet okullariyla beraber 6zel bir okulun da katilimiyla toplamda
bes okulun katildigi calismada karma yontem kullanilmistir. 102 6gretmenle yapilan
gorlismeler ve bu 6gretmenlere uygulanan anket sonucunda derslerde bilisim entegrasyonu
acisindan 6zel okulun biitiin devlet okullarim1 geride biraktigi goriilmiistiir. Devlet
okullarinda BIT alt yapismin oldukga gelistigi gozlense de 6gretmenlerin BIT konusunda
daha fazla egitime ihtiya¢c duyduklar1 belirtilmistir. Ozellikle e icerik konusunda EBA
platformunun ¢esitlendirilmesi ve Ogretmenlere e-igerik iiretme firsatlar1 ve araclari

sunulmasi ¢aligmada vurgulanmaktadir.

Kiyier (2008) tarafindan yiiriitiilen ¢aligmada 6gretmen adaylarinin sayisal okuryazarlik
diizeylerinin belirlenmesi amaglanmistir. Calisma Anadolu Universitesi, Gazi Universitesi,
Marmara Universitesi, Selguk Universitesi ve Samsun On Dokuz Mayis Universitesi
Egitim Fakiiltelerinde 2005-2006 0Ogretim doneminde Ogrenim gormekte olan 3214

ogretmen adayiyla yiiriitiilmiis ve arastirmaci tarafindan gelistirilen Ogretmen Adaylarmin
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Sayisal Okuryazarliklarini Belirleme Olgegi katilimcilara uygulanmustir. Arastirmada elde
edilen sonuglar su sekildedir; arastirmaya katilan Ogretmen adaylarinin sayisal
okuryazarlik, bilgisayar okuryazarligi, bilgi okuryazarligi, teknoloji okuryazarligi ve
medya okuryazarlig1 diizeyleri yiiksek olarak bulunmustur. Arastirmaya katilan 6gretmen
adaylar1 6grenim siiregleri icerisinde bilgisayar ve diger teknolojilerin kullanimi ile ilgili
dersler aldiklar1 i¢in bilgisayar, teknoloji ve medya okuryazarligi becerilerini
gelistirdikleri, 6grenim yasamlar1 boyunca hazirladiklar1 6devler yardimiyla da bilgi
okuryazarlik becerilerini gelistirdikleri vurgulanmistir. Ogretmen adaylarinin sayisal
okuryazarlik, bilgisayar okuryazarlifi, bilgi okuryazarligi, teknoloji okuryazarligi ve
medya okuryazarlig1 diizeyleri cinsiyetlerine, bilgisayar sahip olup olmama durumlarina,
Internet baglantisina sahip olup olmama durumlarma, 6grenim gordiikleri béliime, aile

gelir diizeylerine, kisisel gelir diizeylerine gore farklilik gostermektedir.

Ozel (2014) tez calismasinda, Ankara Universitesi arastirma  gorevlilerinin
kiitliphanelerden yararlanma durumlar ile bilgi ve iletisim teknolojileri baglaminda bilgi
okuryazarligi beceri diizeylerini belirlemek ve bu konulara yonelik olarak egitim
beklentilerini saptamayr amaglamistir. Ankara Universitesi’nde gorev yapan toplam 1028
aragtirma gorevlisinden ¢alismaya katilan 556 kisi iizerinde gergeklestirilen aragtirmada
betimleme yontemi kullanilmis, veri toplama teknigi olarak anketten yararlanilmistir.
Calisma kapsaminda katilimcilarin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak basili veya
elektronik ortamlarda sunulan bilgiyi aramasi, erismesi, eristikleri bilgiyi kullanmasi,
degerlendirmesi ve yeniden bicimlendirerek sunmasi kategorilerine yer verilmistir.
Arastirma sonuglarma gore; kiitliphane hizmetler1 kullanimi ag¢isindan arastirma
gorevlilerinin dortte birinin kiitliphanelerden fiziksel olarak c¢ok seyrek yararlandiklari;
daha ¢ok dijital ortamlarda kiitliphanelerin sundugu dijital bilgi kaynaklarmndan, bilgi
erisim araclarindan ve bilgi hizmetlerinden faydalandiklar1 belirlenmistir. Bu kaynaklar,
araglar ve hizmetler arasinda arastirma gorevlilerinin en ¢ok elektronik dergilerden,
kiitiiphane Web sitelerinden ve ¢evrimigi veri tabanlarindan yararlandiklari, en az ise sesli
kitaplar, kiitiphanenin kullandigi Web 2,0 ortam, ara¢ ve uygulamalari ile ¢evrimigi
danigma hizmetlerinden yararlandiklar tespit edilmistir. Aragtirma gorevlilerinin biiyiik
cogunlugunun dijital bilgi kaynaklarma, bilgi erisim araglarina ve bilgi hizmetlerine
yonelik olarak daha 6nceden diizenlenmis bir egitim etkinligine katilmadiklar1 ve bu egitim
etkinlikleri ile ilgili fikirlerinin de bulunmadig1 goriilmistiir. Egitim etkinliklerine

katilanlarin daha ¢ok referans verme yazilimlar1 ve ¢esitli veri tabanlarinin kullanimiyla
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ilgili konularda egitim aldiklar1 ve bu etkinlikleri kismen yeterli bulduklart gorilmistiir.
Ayrica kiitiphane tarafindan sunulan her bir dijital bilgi kaynagina, bilgi erisim aracina ve
bilgi hizmetine yonelik olarak arastirma gorevlilerinin egitim gereksinimi duyduklar
saptanmistir. Egitim gereksinimi duyulan kaynak, ara¢ ve hizmetler arasinda ise en ¢ok
sesli kitaplar, acik erisim sistemi, ¢evrimigi veri tabanlari, ¢evrimigi kiitiiphane katalogu,
cevrimi¢i danisma hizmetleri ve elektronik kitaplarin yer aldigi anlagilmigtir. Arastirma
gorevlilerinin Ozellikle aragtirma konusunu simirlandirma, arastirmaya nereden ve nasil
baslayacagini bilme asamalarinda arastirma gorevlilerinin sorunla karsilagtiklar: tespit
edilmigstir. Aragtirma gorevlilerinin bilgi arama ve erisim agamalarinda 6nemli oranlarda
zorlandiklar1  belirlenmistir. Ozellikle diger Kkiitiiphanelerden yararlanma ve bu
kiitiiphanelerden bilgi kaynagi temin etme yollarin1 bilme, kiitliphane katalogunu
kullanabilme ve bu katalogdaki bilgileri anlayabilme/¢6ziimleyebilme, kiitiiphanenin abone
oldugu veri tabanlarindan bilgiye erisme ve giincel bilgi kaynaklarina erisme asamalarinda
sorunla karsilastiklari; “Boole” isleglerini kullanabilme asamasi ile ilgili olarak ise fikir
sahibi olmadiklar1 saptanmistir. Arastirma gorevlilerinin erisilen bilgi kaynaklarini
giivenilirlik, gegerlilik, tarafsizlik, giincellik dlciitlerine gore degerlendirme” asamalarinda
sorun yasadiklar1 ve egitim gereksinimi duyduklar1 anlagilmistir. Arastirma gorevlilerinin
ozellikle “bilgi kaynaklarina erisim ve kullanimla ilgili kurumsal politikalari, prosediirleri
ve yasalart bilme”, “entelektiiel miilkiyet haklari, telif haklari, kisisel gizlilik haklart
konularini bilme”, “farkl1 bilgi kaynaklarindan erisilen bilgiyi tablolar, veri tabanlari, ¢oklu
ortam araclart vb. uygulamalardan yararlanarak sentezleme” ve “farkli kaynaklara yonelik
olarak farkli kaynak¢a olusturma kurallarin1 uygulayabilme” asamalarinda sorun
yasadiklar1 tespit edilmistir. Arastirma gorevlilerinin yartya yakiminin bilginin
iletilmesi/sunulmas1 ile ilgili olarak ‘“arastirma sonuglarmi yazili ve sozlii olarak

sunabilme” asamalarinda zorlandiklar1 ve egitim gereksinimi duyduklar tespit edilmistir.

Misirli (2013) tarafindan yapilan calismada ortaokul 4. smif O6grencilerinin bilisim
teknolojileri yetkinliklerini belirlemek ve degerlendirmek igin kullanilabilecek bir teknoloji
standartlar1 Olcegi gelistirmek amaglanmistir. 4. smif Ogrencilerine yonelik egitim
teknolojisi standartlarini iceren dort faktor (1) teknoloji okuryazarligi, (2) yaraticilik, (3)
dijital vatandaghk ve katilim, (4) yenilik¢ilik olarak belirlenmistir. Bulgular, 6grencilerin
teknoloji standartlarini biliyiik 6l¢iide karsiladiklar1 goriisiinde olduklarini gostermektedir.
En yeterli goriilen alt boyut teknoloji okuryazarlig1 ve yenilikgilik olurken, daha az yeterli

goriilen alt boyut ise yaraticilik olmustur. Dijital vatandaslik ve katilim boyutu ise
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ogrencilerin kendilerini yeterli bulmakla birlikte en az yeterli olduklarini belirttikleri alt

boyuttur.

Caglar (2012) tarafindan yapilan ¢alismada FATIH projesi pilot uygulama 6gretmenlerin
pedagojik uygulamalarinin uluslararasi egitim teknolojileri 6gretmen standartlarinda yer
alan O6gretmen Ozelikleri ile karsilastirilmasi amaglanmistir. Arastirma bulgular1 toplu
olarak degerlendirildiginde, Ogretmenlerin uluslararasi egitim teknoloji standartlarina
yonelik pedagojik uygulamalarinin, 6grencilere tutum ve davranis boyutunda model olarak
tesvik etmede kismi eksiklikler oldugunu saptamaktadir. Calisma sonucunda oneriler su
yondedir: Ozellikle 6gretmenlerin yerel, toplumsal ve sosyal kavramlari ve gelismekte olan
dijital kiltiirdeki sorumluluk degerleri ile etik ve yasal davranisi sergilemeleri tizerinde
farkindalik arttirilmali, FATIH projesi kapsaminda dgretmenlere saglanan dijital arac ve
kaynak oOzelliklerinin standartlara ve ihtiyaglara uygun bi¢imde giincellendikten sonra
ogretmenlere sunulmasi dnerilmektedir. Ogretmenlerin bu araclar1 kullanarak standartlara
uygun bi¢imde meslektaslariyla igbirligi yapma, teknoloji ile gelistirilmis 6grenme
ortamlar1 gelistirme, Ogrencilerin Ogrenmelerini gelistirme ve becerilerini artirmak
amactyla yeni teknoloji destekli hizmet i¢i egitim programlarinin ve uygulama

modellerinin gelistirilmesi gerekmektedir.

Destebast (2015) tarafindan yapilan calismada dijital araglarin 6grenme ve Ogretme
stirecine etkisi tizerine 2003 ve 2013 yillart arasinda yapilmis 19 ¢aligma incelenmistir. Bu
caligmalar, dijital araclarin ortaokuldaki ana dili derslerinde 6grenme ve dgretme siirecine
etkisini ele almaktadir. Calismalarin sonuglar1 gostermektedir ki dijital araglar
ogretmenlere derslerde okuryazarlik becerilerini bir araya getirmede, dgrencilere de farklh
okuryazarlik deneyimleri edinmelerinde ve onlarin yazma becerilerini gelistirmede yardim
etmektedir. Bunlara ek olarak dijital araglar dgrencilere yaraticilik, paylasim ve diger
ogrencilerle uzaktan birlikte calisma i¢in imkanlar sagladigindan ana dili derslerindeki
o0grenme ve Ogretme ortamini olumlu etkilemektedir. Ayrica 6grenciler bu araglar
kullanarak hem kolayca ¢ok katmanli metinler olusturabiliyor hem de dijital okuryazarlik
becerilerini gelistiriyorlar. Dijital araglarin akademik basartya etkisine gelince bu konuda

arastirma sonuclarinin tutarsiz oldugu goriilmiistiir.

Tiirkiye’de bilgi, medya ve teknoloji becerilerine yonelik calismalarin daha ¢ok 2012
yilinda Fatih Projesinin hayata ge¢mesinden sonra yapildigi goriilmektedir. Ogrenme

ogretme siirecinde BIT entegrasyonuna yonelik yapilan galismalar daha gok 6gretmen ya
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da Ogretmen adaylariyla yiiritiilmistir (Aydin, Gurol & Vanderlinde, 2016; Caglar,
2012;K1yict, 2008).

Bu arastirmanin hem ortaokul hem lise 6grencileriyle yiriitiilmiis olmasi; bilgi, medya ve
teknoloji becerilerinin program, siire¢ ve Uriin agisindan genis kapsamli incelenmesi
acisindan Tiirkiye’de gerceklestirilecek ilk calismalardandir. Daha ©nce yapilan
caligmalarin bazilar1 bu becerileri sadece iirlin agisindan incelerken (Kiyici, 2013; Misirls,
2008), bazilar1 (Caglar, 2012; Destebasi, 2015) 6grenme 6gretme siirecinde bu becerilerin

kazandirilmasi lizerinde durmustur.

Yurtdisinda Yapilan Cahismalar

Alanyazinda farkl: tilkelerde yapilmis, bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin dgrencilere
kazandirilmasiyla ilgili ¢alismalar mevcuttur. Hlasna, Poulovd ve Klimova (2017)
calismalarinda Cek Cumhuriyetinde ilkdgretim okullarmm ilk asamalarinda BIT
kullanimin1 aragtirmistir. 135 ilkokul 6gretmenine anket uygulanmis ve Ogretmenlerin
BIT'i 6gretimde nasil, nigin ve ne siklikta kullandiklarini incelenmistir. Calismanin
bulgulari, ilkdgretim okullarindaki 6gretmenlerin %50'sinden fazlasimin giinliik olarak
ogretimde BIT kullandigmi, ancak BiT'in smuflarda etkili bir sekilde kullanilmasima
katkida bulunacak stirekli bir metodolojik egitime ihtiya¢ duydugunu gostermektedir.
Sonuglar ayrica, BIT kullanimina yoénelik metodolojik bir kursa katilan &gretmenlerin,
derslerinde BIT'i bu egitime katilmamis olanlardan daha fazla kullandiklarmni géstermistir.
Buna ek olarak, sonuglar BIT kullanimmin 6gretim uygulamasinin uzunlugundan
etkilenmedigini ve BIT kullammimin hala &gretmen ve Ogrencileri arasindaki ve
ogrencilerin kendileri arasindaki iliski lizerinde herhangi bir etkisi olmadigim1 ortaya
koymustur. Bununla birlikte sonuglar, 6gretmenlerin siniflarinda BIT kullanimu i¢in gerekli

yeterlige sahip olmasini saglayacak siirekli egitimlerin olmasi1 gerektigini gostermektedir.

Skryabin vd. tarafindan 2015 yilinda yapilan bir calismada Ulusal BIT gelismislik diizeyi
ve bireysel BIT kullaniminin &grencilerin okuma, matematik ve fen basarilari {izerindeki
etkilerinin arastirilmis ve TIMSS 2011, PIRLS 2011 ve PISA 2012 dahil olmak {izere
bliylik Olcekli uluslararasi veri tabanlari incelenmistir. Bu aragtirma i¢in TIMSS 2011,
PIRLS 2011, PISA 2012, Uluslararas1 Telekomiinikasyon Birligi (ITU) ve Diinya Bankasi
veri kaynaklari1 kullanilmigtir. PIRLS 2011 i¢in 43 iilke ve 241.577 vaka, TIMSS 2011 i¢in
38 iilke ve 200.650 vaka ve PISA 2012 i¢in 39 iilke ve 283.153 vaka calismaya dahil
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edilmistir.

TIMSS (The Trends in International Mathematics and Science Study) 4 ve 8. sif
Ogrencilerinin fen ve matematik alaninda basarilarini 6lgen uluslararasi bir ¢alismadir.
PIRLS (The Progress in International Reading Literacy Study) 4 ve 8. siif 6grencilerinin
okuma bagarilarini 6lgen uluslararasi bir ¢aligmadir. PISA (The Program for International
Student Assessment) ise 15 yas grubu Ogrencilerin okuma, matematik ve fen alaninda
okuryazarlik seviyelerini Ol¢en uluslararasi bir c¢alismadir. Calismanin  bulgulari
gostermistir ki ulusal BIT gelismislik diizeyi 4 ve 8. sif dgrencilerinin okuma, fen ve
matematik alanlarimin iigiinde de bireysel akademik performanslart i¢in 6nemli bir pozitif
belirleyicidir. Calismada BIT kullaniminin tiirleri kategorize edilmis; buna gore iki farkli
uluslararas1 veri seti kullamilmigtir. 4. simif 6grencileri (TIMSS ve PIRLS) i¢in ev ve
okulda BIT kullanimi olarak iki kategori yer alirken; 8. sinif 6grencileri i¢in (PISA), egitim
amacli BIT kullanimi, eglence amacli BIT kullanimi ve okulda BIT kullanimi olarak iic
kategori belirlenmistir. 4. Sinif 6grencilerinin evde ve okulda BIT kullanimmin her ii¢
alanda da olumlu etkileri oldugu; 8.smif &grencilerinin ise okulda BIT kullanimin
akademik performanslari iizerinde olumsuz etki yaptig1 diger bir deyisle daha sik BiT
kullanimin basarty1 olumsuz etkiledigi goriilmiistiir. Evde egitim amagli BIT kullaniminin
ise basar1 iizerinde etkisinin olumlu oldugu sonucuna ulasilmistir. Eglence amagli BIT
kullanim1 okuma ve matematik alanlarinda basariy1 artirirken, fen alaninda olumsuz etkisi

oldugu sonucuna ulasilmistir.

European Schoolnet tarafindan 2010 Liege Universitesi ile birlikte yapilan calismaya,
aralarinda Tiirkiye’nin de oldugu 31 iilkede 6gretmenler ve 4, 8 ve 11. sif 6grencileri
katilmistir. Uygulanan ankette, 68rencilerin dijital beceri ve yeterliliklerini kendilerine
olan giiven diizeylerine gore degerlendirmeleri istenmistir. Caligma DigComp projesinin
tamamlanmasindan once gergeklestirilmis olsa da, gostergeler DigComp ¢ergevesiyle
oldukea iliskili ve tiim yeterli yeterlilik alanlarin1 ve pek ¢ok beceri/yeterliligi kapsadigi
goriilmektedir (European Commission, 2010). Calismada uygulanan ankette dijital
yeterligin dort alt boyutu; islemsel beceriler, sosyal medya becerileri, sorumlu Internet
kullanimi ve giivenli internet kullanimina yer verilmistir. Sonuglarin geneline bakildiginda
biitiin yeterlilik alanlarinda en diisiik puanlarin Yunanistan, Danimarka, Bulgaristan,
Tiirkiye ve Romanya’da oldugu goriilmektedir (European Commission, 2010). Ayni
caligmada dgrenme 6gretme siirecinde BIT i kullanarak Internette arama yapma, gevrimici

sohbet etme, okul web sitesine ddev gonderme, bilgisayarlar1 kullanarak deneyler yapma
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gibi etkinliklerde 8. sinif seviyesinde Danimarka ve Tiirkiye AB ortalamasinin iizerinde
frekansa sahipken; 11. siniflarda Tiirkiye’nin ortalamanin altina inmis oldugu
goriilmektedir. Calismada ayrica Ogretmenlere dijital kaynaklarin hazirlanmasi,
olusturulmasi ve degerlendirilmesi, ebeveynlerle iletisim, okulun web sitesinin ve/veya
sanal 6grenme ortamlarinin kullanilmas: ile ilgili BIT tabanli etkinlik siklig1 sorulmus ve
Tiirkiye’nin biitiin kademelerde AB ortalamasinin iistiinde oldugu goriilmiistiir. En ¢ok
uygulanan etkinligin derse hazirlik i¢in dijital ara¢ ve kaynaklarin kullanilmasi; en az
uygulananlarin ise dijital kaynaklarin degerlendirilmesi ve dijital ortamlarda Ogrenciye

doniit verilmesi oldugu gorilmiistiir.

Churchill, Ping, Oakley ve Churchill (2008) tarafindan Singapur’da yapilan bir ¢aligmada
Ingilizce derslerinde dijital okuryazarlik becerilerinin kazandirilmasi iizerinde durulmustur.
Bir ortaokulda 30 6grencinin katildigi vaka calismasinda dijital hikdye anlatma stratejisi
etkinliklerinin dijital 6grenmeye etkisi incelenmis ve etkinliklerin dijital 6grenmeye
olumlu etkisi oldugu gériilmiistiir. Ogrencilerin miizik, ses, metin, grafik ve gorsel
yontemleri ve ¢ok yaygin olmasa da video ve animasyonlar1 birlestirerek dijital hikaye
anlatma etkinlikleri iiretmesi istenmistir. Basili kaynaklarin sinirlarina takilmadan ses,
metin ve goriintli igeren dijital multimodel metinler kullanmaya tesvik edilen 6grencilerin
dijital 6grenmelerine ait veriler gozlem, goriisme, anket ve dijital okuryazarlik becerileri
Olcegi kullanilarak toplanmistir. Dijital hikdye anlatma etkinliklerinin 6grencilerin ilgileri
yoniinde multimodel metinlerle O6grenci merkezli O6grenme ortamlar1 yaratmada,
teknolojiden yararlanarak iiretme ve multimodel metinlerle sunma becerilerini gelistirdigi

gorilmiistiir.

Singapur’da Tay, Lim, Lim ve Ling Koh (2012) tarafindan yapilan baska bir calismada
konu alaninin BIT entegrasyonuna etkisi incelenmis; bir ilkokulda Ingilizce ve matematik
derslerinde BIT kullanimi arastirilmistir. ilkokul 4. smif seviyesinde Ingilizce ve
matematik O6gretmenlerinin ders planlar1 incelenmis ve goriismeler yapilmistir. 225
ogrenciyle grup goriismesi ve anket uygulamasi yapilan ¢alismada Ingilizce ve matematik
derslerinde BIT kullanimina dair sorular ydneltilmistir. Calisma sonuglaria gore ingilizce
derslerinde BIT entegrasyonu yoluyla daha cesitli dgretim yontemleri benimsenmekte,
cevrimici yazilimlar, sosyal ag wuygulamalari, dijital kaynaklar, cevrimici quizler
kullanilarak dersler desteklenmektedir. Cevrimigi/cevrimdisi yazilim uygulamalari dijital
hikdye yazma ve seslendirmeye olanak saglayarak Ogretmenler ve Ogrenciler arasinda

isbirligini desteklemekte oldugu vurgulanmustir. Matematik derslerinde daha az BIT
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kullanim1 benimsense de cevrim i¢i oyunlar daha fazla oynanmakta ancak matematik
dersinin dogas1 geregi daha fazla kalem kagit calismalarina yer verilmesi gerektigi
belirtilmistir. Ayrica tablolama araglar1 kullanilarak grafik c¢alismalarinin yapildig
matematik derslerinde bazi1 dgretmenlerin digerlerine gére BIiT kullanimina daha c¢ok yer
verdigi goriilmiistir. Calismada, derslerde BIT kullammindaki sikligin smif ya da

ogrenciye degil 6gretmene bagli oldugu sonucuna ulasilmistir.

Pich ve Kim (2004) yaptiklar1 caligmada Singapur, Kanada, Giliney Kore ve Birlesik
Krallik’ta BIT kullanilarak gergeklestirilen egitim teknolojileri uygulamalarinin ve dgretim
kaynaklar1 saglamak {izere erisim saglanan internet olanaklarinin iizerinde durmustur.
Vaka incelemesi yoluyla toplanan verilere gore BiT uygulamalarinda en énemli yenilikleri
siiflara getiren iilkeler Birlesik Krallik ve Kanada olarak belirlenmistir. Birlesik Krallik’ta
siniflarda kullanilmak iizere e-6grenme materyalleri satin alinmis; Kanada’da ise egitim ve
eglence igerikli multimedya {iriinlerinden olusan internet temelli bir sistem gelistirilmis,
ogrencilerin sinif disinda tekrar ya da alistirma amacgli uzaktan erisilen proje temelli

O0grenme materyallerine erisimini saglamistir.

Temte ve Hatlevik (2011) calismalarinda Norve¢ ve Finlandiya’da PISA’ya katilan
ogrencilerin BIiT’e dair 6z yeterliliklerini arastirmistir. Calismada iki iilkenin PISA
sonuglar1 ve dgrencilerin BIT 6z yeterlilikleri arasindaki iliski incelenmistir. Iskandinav
iilkeleri egitimde esitligi savunan ve uygulamalarinda bunu benzer sekilde gosteren tilkeler
olarak PISA’da farkli sonuglar alabilmektedir. PISA 2006 sonuglara gore fen alaninda
Finlandiya en yiiksek puani alirken, Isve¢ ve Danimarka OECD ortalamasinda kalmis;
Izlanda ve Norve¢ ise OECD ortalamasina ulasamamistir. Ayni smavda okuma ve
matematikte ise benzer siralamalarda yer almislardir PISA 2006°da katilimcilarin BIT
kullanima dair bilgi edinmek amaciyla ek bir anket uygulanmais; 15 yasindaki 6grencilerin
BiT’e ayrrdign vakit, gesitli etkinlik ve yazilim tercihleri ve BIT ile iliskili etkinliklere
yonelik performansa dair 6zgiivenleri belirlenmek istenmistir. 39 {ilkenin katildig1 ankete
Finlandiya ve Norve¢’ten 9400 o6grenci dahil olmus, internetle iliskili gorevlerde ve
yiiksek seviyede gorevlerde 6grencilerin 6z yeterlilikleri belirlenmeye calisilmistir. Sekiz
sorudan olusan yiiksek seviye gorevler; bilgisayar viriislerini bulmak ve ortadan kaldirmak
icin yazilim kullanma, dijital fotograf ya da diger grafik imajlarini diizenleme, veri taban
olusturma, kelime islemci kullanma, grafik olusturmak i¢in tablolama yazilimlan
kullanma, sunum hazirlama, multimedya sunumu hazirlama (ses, resim, video), Web

sayfas1 hazirlamadan olusmustur (Ananiadou & Claro, 2009). Calismada Internetle iliskili

50



gorevlerde ise 6 soru sorulmus ve dgrencilerin; sohbet, internette arama yapma, internetten
dosya ya da program indirme, e-postaya dosya ekleme, internetten miizik indirme, e-posta
yazma ve gonderme hakkindaki 6z yeterlilikleri arastirilmistir. Arastirma sonuglarina gore
Finlandiya ve Norveg¢ oOgrencilerinin BIT kullanimiyla ilgili 6zyeterlilikleri arasinda
anlamli fark ¢ikmis, Norveg BIT kullanimi 6z yeterlilik diizeyinde daha yiiksek sonuglar
elde etmistir. Norvegli 6grencilerin her iki alanda da — internetle iliskili ve yiiksek diizey

gorevler- Finlandiyali 6grencilere gore 6z yeterlilik diizeyleri yiiksek ¢ikmustir.

Petko (2012) Isvigre’de yaptig1 c¢alismasinda smiflarda dijital medya kullanimini
incelemistir. 357 ortaokul 6gretmeninin katildigi ¢calismada 6gretmenlerin siniflarda dijital
medya kullanimlar1 incelenmistir. Biitiin derslerde dijital medya kullanimin1 6ngoren
zorunlu bir miifredata sahip kantonda teknik altyapi ve internet erisimi ile birlikte her
sinifta mevcut en az iki bilgisayar bulunmaktadir. Her okulun &gretimde dijital medya
kullanimi icin bir strateji gelistirmesi, sistematik teknik destegin yani sira siniflarda BIT
kullanimu ile ilgili pedagojik-egitsel denetim saglamasi beklenmektedir. Ogretmenlerin
siiflarda BIT kullanimlarinin temsili bir degerlendirmesini yapmak i¢in uygulanan ankette
farkli bilgisayar ve internet uygulamasinin siniflarda kullanilma sikligi incelenmistir.
Derslerde video gdsterimi, sunu programlari, Word, Excel, oyunlar, ¢izim programlari,
internette aragtirma yapma, ¢evrimigi iletisim, 6dev sunumu, multimedya igerigi
gelistirme, internetteki potansiyel tehlikeler, medya diinyasinin unsurlari, 6devlerde
bilgisayar kullanimi, 6grenme platformlarmin kullanimi ve egitsel amagli internet
kullanimi gibi degiskenler 6gretmenlere sorulmustur. Ayrica dgretmenlerin BIT’i 6gretime
entegre etme becerilerini belirlemek igin sorular sorulmustur. Ogretmenlerin mevcut
bilgisayar ve internet uygulamalari ile ¢aligma becerileri, siifta bilgisayar ve internet
kullanim1 esnasinda 6grencileri yonlendirmek icin gereken egitsel medya becerileri ve
medya okuryazarligina dair pedagojik becerilere yonelik sorularin oldugu ankette
ogretmenler kendilerini ancak ortalama diizeyde bulduklarini belirtmistir. Siniflarda dijital
uygulamalarin sikligmin da diisiik oldugunun goriildiigli calismada, 357 6gretmenin %
32'si hemen hemen her giin uygulamalarin en az biri ile ¢alistigini, 62%’si ara sira
kullandigimi, %4’ ise dijital medyayr siniflarinda asla kullanmadigini belirtmistir.
Kullanilma sikliginin azligina karsin kullanilan dijital uygulamalarin ¢esitliligi oldukca
fazladir. Ogretmenlerin %25’i sorulan dijital uygulamalarin en az 15’ini; %251 ise 7 ve
daha azin1 kullandiklarini belirtmis, ortalama ise O6gretmenlerin dijital uygulamalarin

yarisini kullandiklari seklinde ¢ikmaistir.

51



Matusiak (2010) tarafindan ABD’de yapilan bir diger ¢aligmada degisen bilgi ortamlarinda
ogrencilerin okuryazarlik deneyim ve uygulamalarini incelemek amacglanmistir. Cografya
lisans boliimiinde 272 o6grencinin katildigi vaka incelemesinde &grencilerin dijital
kaynaklarla etkilesimi, dijital kaynak algilari, deneyimleri ve kaynaklar1 kullanma ile ilgili
uygulamalar1 aragtirllmistir. Calismanin sonuglarina gore O6grencilerin  kullandiklart
kaynaklarin ¢ogunun dijital formatlarda oldugu ancak dijital kaynaklarin kisa omiirlii ve
giivenirlik sorunu oldugu vurgulanmistir. Ogrencilerin gérsel, yazili ve multimedya
tiirtinde bircok formatta dijital kaynaklarla etkilesim iginde oldugu ve Ozellikle gorsel
kaynaklarla sunulan derslerin 6grenciler tarafindan olumlu karsilandigi, gorsel ve sozel
kaynaklarin 6grenme Ogretme ortaminda daha oOnemli rol oynadiklar1 sonuglarina

ulasilmustir.

Lowther, Inan, Strahl ve Ross (2008) calismalarinda eyalet capinda bir teknoloji
programinin (TnETL) etkililigini yari-deneysel bir caligma ile incelemistir. Program
ogrencilerin elestirel diisiinmelerini ve teknolojiyi 0grenme araci olarak kullanmalarini
saglayacak Ogrenme ortamlar1 tasarlamalar i¢in 68retmen yetistirmeyi amaglamaktadir.
Uygulamanin 6grenci basarisina, 6gretmenlerin teknoloji entegrasyonu ile ilgili beceri ve
tutumlaria; arastirma temelli uygulamalara ve Ogrencilerin 0grenme araci olarak
teknolojiyi kullanma becerilerine etkisi arastirilmistir. Calismanin sonuglarina gore
programda yer alan 6gretmenlerin teknolojiyi 6gretime entegre etme ve 6grenme amaciyla
teknolojiyi kullanma konularinda daha yiliksek 0Ozglivene sahip oldugu sonucuna
ulagilmistir. Gozlem sonuglarina gore deney grubundaki 6grencilerin bilgisayarlart daha
stk kullandiklar1 ve aragtirma ve proje tabanli 6grenme faaliyetlerinde yer aldiklar1 ortaya
konmustur. Teknoloji kullanimiyla birlikte okul kiiltiirtindeki degisimlerin 6grenci yararina

oldugu goriilse de merkezi sinav basarilarinin degiskenlik gosterdigi sonucuna ulasilmistir.

Yurtdisinda yapilan ¢aligmalarin hem ilkdgretim hem ortadgretim diizeyi 6grenciler ve
ogretmenleri ile yiirttiildigi gorilmektedir. Gorlisme ve anket gibi yontemlerin beraber
kullanildig1 genis kapsamli caligmalarda cesitli tlkeler arasinda karsilagtirma yapma
imkant da sunulmustur. Farkli kademelerde ogrencilere bilgi, medya ve teknoloji
becerilerinin kazandirilma diizeylerinin incelendigi ¢aligmalar, 6zellikle mevcut tezin
kavramsal cercevesinin olusturulmasina katki saglamistir. Alanyazinda mevcut
calismalarda hem ortaokul hem lise kademesinde bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin

program, siire¢ ve iiriin agisindan incelenmesinin bir ilk oldugu sdylenebilir.

52



BOLUM 4

YONTEM

Bu boélimde arastirmanin modeli, calisma grubu, veri toplama araglari, verilerin
toplanmas1 ve verilerin analizinde kullanilan teknikler, gegerlilik ve giivenilirlik ile ilgili

bilgiler yer almaktadir.

Arastirmanin Modeli

Aragtirma, nitel ve nicel yaklasimlarin birlikte kullanildigi karma yontem ile
desenlenmistir. Karma yontem arastirmalari, nicel ve nitel verilerin toplanmasini, iki veri
bi¢imini birlestirmeyi ve felsefi varsayimlar1 ve teorik gergeveleri igerebilecek farkl
tasarimlar1 kullanarak sorusturmaya yonelik bir yaklasimdir. Karma yontemle yapilan
aragtirmalar arastirma sorulari veya hipotezlerle iligkili nitel (agik uglu) ve nicel (kapali
uclu) verilerin toplanmasini ve her iki veri tilirliniin analizini igerir. Nicel ve nitel verilerden
elde edilen farkli perspektiflerin karsilagtirilmasiyla arastirma sorusunun ya da probleminin
nitel veya nicel yontemlerden yalnizca birinin kullanildigi duruma gore daha iyi
anlasilabilmesi saglanabilir (Creswell, 2017, s.217). Karma arastirmalarin egitimde, sosyal
ve davranig bilimlerinde kullanilmasinin bu alanlardaki arastirmalarin  kalitesini

yiikseltecegi vurgulanmaktadir. Karma aragtirmalarin avantajlar su sekilde siralanabilir:
1. Nitel ve nicel arastirmanin giiglii yonleri birlestirilebilir.

2. Bulgularin genellenebilirligi ytliksektir.
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3. Nicel ve nitel aragtirmanin birlikte kullanilmasi, kuram ve uygulamaya gerekli tam

bilgiyi saglayabilir ( Balci, 2011, s. 46-47).

Bu calismada, bilgi, medya ve teknoloji becerileri 6gretimini ¢ok yonlii inceleyebilmek
icin karma yontem tercih edilmistir. Karma yontem stratejilerini belirlemek i¢in kullanilan
bir¢ok model bulunmaktadir. Karma yontemde nitel ve nicel yontemler farkli bigimde bir
araya gelebilmektedir. Nicel ve nitel yontemlerin agirliklarina gore karma yontem
desenleri ortaya c¢ikmaktadir. Bu ¢alismada karma yontem arastirma desenlerinden

cesitleme (triangulation) deseni kullanilmistir.
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Sekil 3. Cesitleme teknigi

Cesitleme teknigi, karma yontem tasarimlarinin énemli bir bilesenidir. Cesitleme teknigi,
arastirma konusu hakkinda farkli tiirdeki verileri ve bakis agilarimi ireterek ve
karsilagtirarak bulgular1 dogrulamak kullanilan bir tekniktir (Torrance, 2012). Teknik, bir
olguyu arastirmak tizere farkli yontemlerin kullanildig: bir siirectir ve dort temel yontemi
vardir: 1) veri gesitlemesi 2) arastirmaci cesitlemesi 3) kuram cesitlemesi 4) yontem
cesitlemesi (Denzin, 1978). Bu c¢alismada ortadgretimde bilgi, medya ve teknoloji
becerilerinin aragtirllmasinda yontem c¢esitlemesi kullanilmistir. Nitel ve nicel yontemlerin
beraber kullanildig1 yontem cesitlemesi ile bir yontemin zayifliklari, diger tarafin giiglii

yonleriyle telafi edilebilmektedir.
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Bu calismada, hem nicel hem de nitel yontemlerin kullanimini igeren Eszamanli Cesitleme
Tasarimi benimsemis ve veriler analiz ve yorum asamalarinda entegre edilmistir. Creswell
(2003) tarafindan belirtilen karma yontem tasarimlardan biri olan Eszamanli Cesitleme
Tasariminda, nitel ve nicel verilerin eszamanli olarak toplanir, ayr1 ayri analiz edilir ve
daha sonra karsilastirilir ve / veya birlestirilir. Eszamanli gesitleme karma yontem deseni;
ogretim programlariin incelenmesi, 6gretmen goriismeleri ve smif i¢i gdzlemler yoluyla
elde edilen nitel veriler ile 6grencilerin “Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik
Olgegine verdikleri cevaplardan elde edilen nicel verilerin karsilastirilmasina olanak

saglamigtir.

Bu yoOntemle desenlenen arastirmanin nitel boyutunda nitel arastirma veri toplama
tekniklerinden dokiiman analizi, gozlem ve goriisme kullanilmistir. Dokiiman analizi,
mevcut dokiimanlarda yer alan olgu ya da egilimlerin bulunmasi ve analizi siirecini kapsar.
Dokiiman analizi, gozlem veya goriisme calismalarinin bir pargasi olarak verinin
cesitlendirilmesini saglayan ve arastirmanin gegerliligini artiran bir tekniktir (Witkin &
Altschuld, 1995; Yanow, 2007; Yildinm & Simsek, 2016). Calismada bilgi, medya ve
teknoloji becerilerine vurgu yapan kazanimlarin incelenmesi amaciyla 6gretim programlari

birer dokiiman olarak incelenmistir.

Gozlem, sosyal bilimlerde insanlar, siiregler ve kiiltiirler hakkinda veri toplamak i¢in
kullanilan bir yontemdir. Nitel arastirmalarda gozlem, sayisal veri iliretmekten ziyade
ortamdaki insanlarin etkilesim bi¢imlerine ve gozlemlenen ortamin diizenlenme bigimine
taniklik edilmesine yoneliktir (Kawulich, 2012; Yildirnm & Simsek, 2016). Arastirmada
gozlemler yoluyla 6grencilere bilgi, medya ve teknoloji becerilerini kazandirmaya yonelik

smif i¢i etkinlikler incelenmistir.

Nitel aragtirmalarda bir bilgi toplama araci olarak goriilen goériisme ise; gozlenemeyen
davraniglar, duygular ya da insanlarin etraflarindaki diinyayr nasil ifade -ettiklerini
ogrenmek icin kullanilan sistematik bir eylemdir (Merriam, 2013, s. 86). Arastirmada
goriisme teknigi kullanilarak oOgretmenlerin sinif i¢i uygulamalarda bilgi, medya ve
teknoloji becerilerini kazandirmaya yonelik yaptiklart etkinliklere iligkin gortsleri

alimustir.

Ogrencilerin bilgi, medya ve teknoloji becerilerine ait yeterliliklerini belirlemek igin
betimsel model kullanilmasi, ¢alismanin nicel boyutunu olusturmaktadir. Gegmiste ya da
halen var olan bir durumu var oldugu sekliyle betimlemeyi amaglayan ¢aligmalar betimsel

model olarak tanimlanmaktadir. Bu yontemde arastirmaya konu olan olay, birey ya da
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nesne kendi kosullar1 i¢inde ve var oldugu gibi tanimlanmaya ¢aligilir ve onlari, herhangi

bir sekilde degistirme etkileme ¢abasi1 gosterilmez (Karasar, 2017, s. 109).

Ogrencilerin bilgi, medya ve teknoloji becerilerine ait yeterliliklerinin tanimlanmas1 ve bu

amagcla bir 6l¢egin gelistirilmesinde;

1.

Problemi tanimlama (amag ve sorular1 belirleme),

2. Alanyazin tarama,

3. Madde yazma (taslak form olusturma),
4,
5

Uzman goriisti alma ve 6n uygulama formu olusturma,
On uygulama, analizler ve lgege son seklini verme (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin,

Karadeniz ve Demirel, 2018) siras1 izlenmistir.

Bu asamalara gore bilgi, medya ve teknoloji becerileriyle ilgili alanyazin dogrultusunda

olusturulan madde havuzu uzman goriisiine sunulmus, gerekli diizenlemelerden sonra 6n

deneme uygulamasi yapilmis ve Olcegin yap1 gecerliligi ile giivenilirligi hesaplanarak

Olcege son hali verilmistir. Calismaya ait arastirma stireci Sekil 4’te gosterilmistir.
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Arastirmanin Amaci

Ortadgretimde Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerilerinin Program, Siireg
ve Uriin Agisindan incelenmesi

Alanyazin
Taramasi

Veri Toplama
Araglarinin
Hazirlanmasi

Gegerlik ve Giivenirlik
Dil gegerliligi

Veri Toplama Araclari
e Dokiiman
Goriiniis Gegerliligi Inceleme Formu
Kapsam Gegerliligi e Ogretmen

Yap1 Gegerliligi Goriisme Formu
Cronbach Alfa e Ogretmen

Fleiss Kappa Gozlem Formu
Birden Fazla Veri Veri Toplama e Bilgi, Medya ve

Toplama Y éntemi Araglarinin Teknoloji
Uygulanmasi Becerileri

Yeterlilik Olgegi
(Ogrenci)

—Veriler_in Ar_laliz Veri Kaynaklari
M . e Bilgi, Medya ve
e Nicel Veriler Teknoloji Becerileri
Ortalama ve Yeterlilik Olgegi
Standart n=4049
Sapma Ogretmen Gozlem

T Testi Formu

ANOVA n"=V24 N
Nitel Veriler Ogretmen Goriisme

Formu
Frekans =24

Dagilimi

Dokiiman Incelemesi

Igerik Analizi (Ogretim Programlart)

Bulgularin Rapor
Edilmesi ve
Yorumlar

Sonug ve Oneriler
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Calisma Grubu

Bu baslik altinda nitel ve nicel verilerin toplandig1 ¢alisma gruplar ile ilgili bilgilere yer
verilmistir. Arastirmada, nicel ve nitel veri toplama yontemleri birlikte kullanildigindan,
veriler dort farkli ¢calisma grubundan elde edilmistir. Sekil 5 ¢calisma gruplarina ait detay1

gostermektedir.

Calisma Grubu 1: Ogretmen (n= 24)
Nitel Veriler (Goriigme ve Gozlem)

Calisma Grubu 2: Ogrenci (n=519)
Nicel Veriler (Olgek Gelistirme Birinci Pilot Uygulama)

Calisma Grubu 3: Ogrenci (n=212)
Nicel Veriler (Olgek Gelistirme Tkinci Pilot Uygulama)

Calisma Grubu 4:Ogrenci (n= 4049)
Nicel Veriler (Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi Uygulamast)

Sekil 5. Aragtirmanin yiriitiildiigii calisma gruplari

Birinci ¢aligma grubunu olusturan, gozlem ve goriismelerin yapildigi 68retmenler ile ilgili
bilgiler ve diger li¢ calisma grubunu olusturan Ogrencilere ait bilgiler asagida sirayla

aciklanmustir.

Calisma Grubu 1

Arastirmanin nitel boyutunda gerekli verilerin toplanabilmesi i¢in amacghi Ornekleme
yontemlerinden kolay ulagilabilirlik yontemi esas alinmistir. Kolay ulasilabilir durum
orneklemesi, kolay erisilebilirlik, cografi yakinlik, belirli bir zamanda kullanilabilirlik gibi
belirli pratik dlciitleri karsilayan hedef kitlenin {iyelerinin se¢ilmesinde kullanilir (Dornyei,
2007, s. 99). Arastirmada bu Ornekleme se¢gme ydntemine goére yapilan gozlem ve
goriismeler arastirmacinin katilimeilara kolayca erisebilecegi ve gorev yeri olan Nigde
ilinde gerceklestirilmistir. Ogrencilere bilgi, medya ve teknoloji becerilerini kazandirmak
amaciyla yiiriitiilen smif i¢i uygulamalarla ilgili goriigme ve gdzlem c¢alismalarinin

yapilacagi okullarin belirlenmesinde, amagli 6rnekleme yontemlerinden Olgiit Grnekleme
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yontemi kullanilmistir. Olgiit 6rneklemesi, “dnceden belirlenmis baz1 6nem 6lgiitlerini
karsilayan tiim vakalar1” gézden gecirmeyi ve incelemeyi igermektedir (Patton, 1991, s.
238). Burada esas alman &lgiit belirtilen okullarda “FATIH Projesi kapsaminda dijital

teknolojilerin kullaniliyor olmasidur.

Goriisme ve gozlemler icin Nigde ilinde MEB’e bagh ii¢ ortaokulda Tiirkge, Ingilizce,
Matematik ve Fen Bilimleri branslarindan; ii¢ lisede ise Tiirk Dili ve Edebiyati, ingilizce,
Matematik ve Fizik branglarindan gonilliilik esasina dayali olarak birer 6gretmen
belirlenmistir. Calisma grubunu olusturan 24 ogretmen ile gozlem ve goriisme
gerceklestirilmistir. Caligsma grubuna ait bilgiler Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1

Birinci Calisma Grubuna Ait Bilgiler

Ogretmenlerin Genel Ozellikleri n
Cinsiyet Kadin 16
Erkek 8
Brans Tiirkce 3
Ingilizce (Ortaokul) 3
Matematik (Ortaokul) 3
Fen Bilimleri 3
Tiirk Dili ve Edebiyati 3
Ingilizce (Lise) 3
Matematik (Lise) 3
Fizik 3
Kidem 1-5 yil 3
6-10 yil 8
11-15 y1l 7
16 ve daha fazla yil 6
Toplam 24

Tablo 1’de goriildiigii gibi ¢alisma grubu 16 kadin ve 8 erkek 6gretmenden olusmaktadir.
Ogretmenlerin mesleki kidemleri géz Oniine alindiginda, ii¢ &gretmen 1-5 yil, sekiz
ogretmen 6-10 y1l, yedi 6gretmen 11-15 yil, alt1 6gretmen ise 16 ve daha fazla y1l mesleki

kideme sahiptir.

Calisma Grubu 2

Aragtirmada, ortaokul ve lise Ogrencilerinin bilgi, medya ve teknoloji becerilerine ait
yeterliliklerini gecerli ve giivenilir olarak Olgmeyi saglayacak bir Olgme aracinin
gelistirilmesi asamasi ikinci bir ¢alisma grubu ile yliriitiilmistiir. Taslak ol¢ek i¢in

acimlayict faktor analizine yoOnelik verilerin toplanma siirecini iceren ikinci g¢alisma
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grubunu, 2017-2018 egitim-6gretim yili bahar doneminde Nigde ilinde bulunan ve amagl
ornekleme yontemlerinden kolay ulasilabilirlik yontemi ile belirlenen iki ortaokul ve iki
lisede her smif diizeyinden 519 o6grenci olusturmustur. Bu Ornekleme yonteminde
arastirmacit zaman, para ve isgiicii agisindan kendisine yakin ve ulasilmasi kolay olan
durumlan se¢mektedir (Yildirrm & Simsek, 2016, s. 123). Bu yiizden arastirmanin
ornekleminde, FATIH projesi kapsamindaki okullarda 6grenim gdren ve arastirmaya
goniillii olarak katilmayi kabul eden 6grencilerden kolay ulasilabilir olanlarin yer almasina
dikkat edilmistir. Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi birinci pilot
uygulamasinin gecgerlilik ve giivenirligi i¢in belirlenen calisma grubunda yer alan
ogrencilere ait bilgiler Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2

Ikinci Calisma Grubuna Ait Bilgiler

Ikinci Calisma Grubu n %
Cinsiyet Kiz 315 60,7
Erkek 204 39,3
Toplam 519 100
Okul Diizeyi Ortaokul 257 49,5
Lise 262 50,5
Toplam 519 100
Sinif Diizeyi 5 68 13,1
6 68 13,1
7 62 11,9
8 62 11,9
9 64 12,3
10 67 12,9
11 62 11,9
12 66 12,7
Toplam 519 100

Tablo 2’de goriildiigii gibi ¢calisma grubu cinsiyet degiskeni bakimindan incelendiginde,
katilimcilarin 315’inin kiz ve 201’inin erkek oldugu goriilmektedir. Ogrenim gordiikleri
okullar bazinda incelendiginde katilimcilarin 257’sini ortaokul 6grencileri ve 262’sini lise

ogrencilerinin olusturdugu goriilmektedir.

Calisma Grubu 3

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi taslak formunun dogrulayici faktor
analizi icin verilerin toplandig {igiincii ¢alisma grubunu 2017-2018 egitim-0gretim yil1
bahar doneminde Nigde ilinde bulunan iki ortaokul ve iki lisede her sinif diizeyinden 212

ogrenci olusturmustur. Uygulamanin yapilacagi okullar amacl 6rnekleme yontemlerinden
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kolay ulasilabilirlik yOntemi esas alinarak belirlenmistir. Arastirmanin Ornekleminde,
birinci pilot uygulamaya katilmamis FATIH projesi kapsamindaki okullarda &grenim
gbren ve arastirmaya goniillii olarak katilmay1 kabul eden 6grencilerden kolay ulasilabilir

olanlarin yer almasina dikkat edilmistir.
Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi ikinci pilot uygulamasinin gegerlik
ve giivenirlik ¢alismalart i¢in olusturulan ¢alisma grubuna katilan dgrencilere ait bilgiler

Tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3

Uciincii Calisma Grubuna Ait Bilgiler

Uciincii Calisma Grubu n %
Cinsiyet Kiz 119 56,1
Erkek 93 43,9
Toplam 212 100
Okul Diizeyi Ortaokul 102 48,1
Lise 110 51,9
Toplam 212 100
Sinif Diizeyi 5 23 10,8
6 25 11,8
7 26 12,3
8 27 12,7
9 33 15,6
10 29 13,7
11 25 11,8
12 24 11,3
Toplam 212 100

Tablo 3’de goriildiigii gibi ¢alisma grubu cinsiyet degiskeni bakimindan incelendiginde
katilimcilarin 119’unu kiz ve 93’iinii erkek Ogrenciler olusturmaktadir. Katilimeilarin

102’si ortaokul, 110’ unu lise 6grencisidir.

Calisma Grubu 4

Arastirmact tarafindan gelistirilen “Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik
Olgegi” nin uygulanacag: nicel boyutun hedef evrenini 2017-2018 &gretim yilinda Milli
Egitim Bakanligi’na bagl ortaokul ve liselerde 6grenim gdren 6grenciler olusturmustur.
2014-2015 verilerine gore Milli Egitim Bakanligina bagli resmi ortaokullarda 5.278.107;
Anadolu liselerinde ise 2.902.954 6grenci 6grenim gérmektedir. Ortadgretimde en fazla
Ogrenci sayisina sahip okul tiirli olmasi sebebiyle arastirmada verilerin toplanacag okul

tiirii olarak Anadolu liseleri belirlenmistir. Calismada nicel arastirma yonteminden en sik
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kullanilan ornekleme yontemi olan seckisiz Ornekleme yontemi kullanilmistir. Bu
yontemde arastirmanin evreninin biiylik olmasi nedeniyle evrenle benzer 6zelliklere sahip,
istatistiksel hesaplarla evreni temsil edebilme biiyiikliigiine sahip ve tamamen rastgele
yontemle secgilen bir Orneklem {izerinde calisilir. Arastirmada seckisiz Ornekleme
yontemleri i¢inde yer alan, evrende dogal olarak olusmus, kendi icinde belirli 6zellikler
acisindan benzerlikler gosteren degisik gruplarin olmasi durumunda tercih edilen oranl
kiime 6rnekleme yontemi kullanilmistir (Yildirnm & Simsek, 2016, s. 117). Oranli kiime
ornekleme yontemi i¢in evren arastirma bulgulart agisindan 6nemli farkliliklar
yaratabilecegi diisiiniilen degiskenlere gore alt gruplara (alt evren) ayrilir ve her bir alt
evrenden gruplar segilir (Karasar, 2017, s. 153). Arastirmada 6rneklem se¢ciminde Avrupa
Birligi Istatistik Ofisi - Eurostat tarafindan tanimlanan Istatistiki Bolge Birimleri
Siniflandirmas1 (IBBS) 6lgiitlerinden yararlanilmistir. Bu 6lgiitlere gore Tiirkiye’de 1.
Diizey’de 12 bolge, 2. Diizey’de 26 il ve 3. Diizey’de 81 il istatistiksel bolge birimleri
olarak belirlenmistir. Arastirmanin 6rneklemini 2. Diizey’de belirtilen 26 il olusturmustur,
her ilden birer ortaokul ve birer Anadolu lisesi seckisiz olarak érnekleme alinmistir. Evreni
temsil yeterligine sahip bir 6rneklem biiyiikliigli belirlemek icin Anderson’un kuramsal
orneklem biiyiikliikleri tablosu esas alinmistir (Balci, 2011, s.106). Bu tabloya gore, %3
toleransla en az 1067 6grenciden olusan bir 6rneklem, evreni temsil agisindan yeterlidir.
“Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi”, EK 1°de verilen tablodaki 2.
Diizey’de belirtilen illerde secilmis ortaokullarda her siniftan (5, 6, 7, 8) ve liselerde her
smiftan (9, 10, 11, 12) dorder subedeki (A, B, C, D gibi) 6grencilere uygulanmistir. Tablo

4 dordiincii caligma grubuna ait bilgileri gostermektedir.
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Tablo 4

Dordiincii Calisma Grubuna Ait Bilgiler

Dordiincii Cahsma Grubu n %
Cinsiyet Kiz 2278 56,3
Erkek 1771 43,7
Okul Diizeyi Ortaokul 2040 50,4
Lise 2009 49,6
Sinif Diizeyi 5 448 11,1
6 414 10,2
7 573 14,2
8 605 14,9
9 539 13,3
10 628 15,5
11 524 12,9

12 318 7,9

Toplam 4049 100

Tablo 4’de goriildiigli lizere doérdiincli calisma grubunu olusturan 6grencilerin yaridan
fazlasini kiz 6grenciler olusturmaktadirlar. Ogrencilerin okul diizeylerine gére arastirmada,
2040 ortaokul ve 2009 lise 6grencisi dordiincii ¢alisma grubunu olusturmaktadir. Caligma
grubundaki ortaokul 6grencilerinin 448’1 besinci sinif, 414’i altinct simif, 573’1 yedinci
siif ve 605’1 sekizinci smif 6grencisidir. Lise 6grencilerinin 539’u dokuzuncu sinif, 628’1

10. sinif, 524’ 11 ve 318’1 12. sinif 6grencisidir.

Veri Toplama Araclar:

Bu arastirmada veriler; Dokiiman Inceleme Formu, Ogretmen Goriisme Formu, Smmf Ici
Gozlem Formu ve Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olcegi ile toplanmustir.
Arastirmanin alt problemlerine yanit aramak i¢in kullanilan veri toplama araglar1 ve

yapilan islemler Sekil 6’da agiklanmistir.
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Dékiiman Inceleme Formu

*Alt Problem 1.Ortaokul ve lise 6gretim programlarinin kazanimlarinda
bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin orani nedir?

Ogretmen Gériisme Formu ve Sinif I¢i Gézlem Formu

*Alt Problem 2. Siniflarda bilgi, medya ve teknoloji becerilerine yonelik
ne tiir etkinlikler yiiriitiillmektedir?

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olcegi

*Alt Problem 3.0Ortaokul ve lise 6grencileri bilgi, medya ve teknoloji
beceri agisindan kendilerini ne derece yeterli géormektedir?

«Alt Problem 4.0grencilerin bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilik
diizeyleri ile cinsiyet, okul diizeyi, sinif diizeyi, sahip olunan dijital
araglar ve Bilgi ve lletisim Teknolojileri dersi alma durumlari agisindan
anlamh fark var midir?

Sekil 6. Aragtirmanin alt problemleri ve kullanilan veri toplama araglari

Dokiiman Inceleme Formu

Arastirmanin birinci alt problemi dogrultusunda 2017- 2018 egitim O6gretim doneminde
uygulamada olan ortaokul ve lise Ogretim programlarinda bilgi, medya ve teknoloji
becerileriyle ilgili hangi 6gelere ne kadar yer verildigi sorusunu cevaplamak i¢in dokiiman
analizi yapilmistir. Merriam (2013), dokiimanlari, nitel arastirmalarda {i¢lincli ana veri
toplama kaynagi olarak toplumsal kayitlar, gorsel dokiimanlar, fiziki materyaller ve sanat
eserleri olarak tanimlamaktadir. Dokiiman analizi ise hem basili hem elektronik (bilgisayar
tabanli ve Internet lizerinden iletilen) materyalleri incelemek veya degerlendirmek igin
sistematik bir prosediirdiir. Nitel arastirmalardaki diger yontemler gibi, dokiiman analizi de
anlam kazandirmak, anlayis kazanmak ve deneysel bilgi gelistirmek icin verilerin
incelenmesini ve yorumlanmasin gerektirir (Bowen, 2009, s. 27). Bu arastirmada ortaokul
ve lise dgretim programlarinda bilgi, medya ve teknoloji becerilerine iliskin kazanimlar
analiz etmek icin bir Dokiiman Inceleme Formu olusturulmustur (bkz: EK 2). Formun
olusturulmasinda DigComp esas alinmis ve bilgi, medya ve teknoloji beceri boyutlari; 1)
bilgi ve veri okuryazarligi, 2) iletisim ve isbirligi, 3) dijital icerik liretme, 4) problem
cozme ve 5) glivenlik olarak belirlenmistir. Aragtirma kapsamindaki 6gretim programlari
bu cergevede belirtilen bes beceri boyutu ve bunlara ait alt boyutlar ve 6l¢iitler g6z oniine
almarak incelenmistir. Analiz i¢in Oncelikle ortaokul ve lise kademelerindeki zorunlu
derslerin 6gretim programlari incelenmistir. Inceleme sonucunda ortaokul Tiirkge,

Ingilizce, Fen Bilimleri ve Matematik ile lise Tiirk Dili ve Edebiyati, Ingilizce, Matematik
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ve Fizik 6gretim programlarinin her iki kademede de bilgi, medya ve teknoloji becerilerine
yer verdigi sonucuna ulasilmis ve dokiiman analizi bu Ogretim programlart iizerinde
gergeklestirilmistir. 2017-2018 egitim 6gretim yilinda 6gretim programlar1 yenilenmis ve
besinci ve dokuzuncu sinif diizeyinde yenilenen 2018 yil1 6gretim programlarinin analizi
yapilmistir. Diger simif diizeylerinde uygulamada olan: Ortaokul Tiirkge dersi 2015 yili
ogretim programi; ortaokul ingilizce, Fen Bilimleri, Matematik ve lise Fizik ve Matematik
dersleri i¢in 2013 yilinda hazirlanan 6gretim programlart; lise Ingilizce 10 ve 11. siniflar
icin 2014 ve 12. siiflar i¢in 2011 6gretim programi; Tiirk Dili ve Edebiyat1 10. smiflar
icin 2018; 11 ve 12. siniflar i¢in 2011 yilinda hazirlanan 6gretim programlari analize tabi

tutulmustur.

Ogretmen Goriisme Formu

Aragtirmanin ikinci alt problemi dogrultusunda smiflarda bilgi, medya ve teknoloji
becerilerine yonelik etkinlikleri belirlemek amaciyla goriisme teknigi kullanilmistir.
Arastirmada Ogretmenlerle yapilan goriismeler icin yar1 yapilandirilmis goriisme
tekniginden yararlamilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme alanyazina dayali olarak ve
DigComp goz oniine alinarak belirlenmis ve uzman goriisleri dogrultusunda diizenlenmis
acik uclu sorulardan ve sondalardan olusmustur. Hazirlanan taslak goriisme formlart
belirtilen branglarda ogretmenlerle goriismeler yapilarak denenmistir. Ogretmenler ile
yapilan goriismeler sonucunda, elde edilen veriler ve uzman goriisleri dikkate alinarak,
uygulamada kullanilacak asil goriisme formlar1 gelistirilmistir (Bkz: EK 3). Goriisme

formunda;
Ogretmenlerin dijital arag ve yazilim kullanimu ile ilgili egitim alma durumlari
Ogrenme &gretme siirecinde kullandiklar dijital araglar ve uygulamalar

Ogrenme 6gretme siirecinde yiiriittiikleri arastirma, dijital ortamlarda iletisim ve isbirligi,
dijital icerik iiretme, internet giivenligi ve problem ¢ozme ile iliskili etkinliklere yonelik
sorulara yer verilmistir. Formda ayrica 6gretmenlerin branslarina ve mesleki kidemlerine

iliskin sorular yer almaktadir.

Smif I¢i Gozlem Formu

Gozlem, bir sosyal ortama ait olaylarin, davranislarin ve eserlerin sistematik tanimidir

(Marshall & Rossman, 1989, s. 79). Bu teknikte arastirmaci katilimecilara ilk elden ulagsma
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sansina sahip olur ve bilgiyi olustugu sirada kaydedebilir (Creswell, 2017, s.191). Bu
aragtirmada, yapilandirilmis bir gozlem formu kullanilmis, arastirmaci aragtirmanin gectigi
dogal ortama katilimci olmayan gozlemci olarak dahil olmustur. Katilimci olmayan
gozlem yaklasiminda gozlemci disardan higbir etki etmeden sadece gozlem yapar.
Faaliyetlerde higbir sekilde rol almasa da arastirmaci oldugu katilimcilar tarafindan bilinir
(Buyiikoztirk vd., 2018, s.149). Gozlenecek boyutlara karar verilmesi, gézlemlerle ilgili
deneyim kazanilmasi i¢in 2017-2018 egitim 6gretim yili bahar déneminde belirlenen
derslerde bes hafta siireyle pilot gozlemler yapilmistir. Sinif i¢i gézlem formuna, DigComp
temel alinarak alanyazinda belirlenen bilgi, medya ve teknoloji becerileri, pilot
gozlemlerden elde edilen veriler, arastirmacinin kazandigi deneyim ve uzman goriisleri
dogrultusunda son hali verilmistir (Bkz: EK 4). Siniflarda bilgi, medya ve teknoloji
becerileri ile ilgili uygulamalar1 kapsamli ve ayrintili olarak betimlemek amaciyla
aragtirmact gozlem yapilacak dogal ortama iki ders saati gozlemci olarak katilmistir.
Gozlem formunda; Ogretmenlerin 6grenme etkinlikleri, degerlendirme etkinlikleri ve
odevlerde “Bilgi ve Medya Okuryazarligr”, “Iletisim”, “Icerik Uretme”, “Giivenlik “ve
“Problem Cozme” becerilerini kazandirma gostergelerine yer verilmistir. Dersin konusu ve
kazaniminin yani1 sira formda ayrica, belirtilen becerileri kazandirmaya yonelik etkinlikler
gozlemlendiginde ilgili alana not edilecek agiklamalar boliimii yer almistir. Bu agiklama

boliimlerine gézlemlerde arastirmaci tarafindan tespit edilen gdzlem notlar1 yazilmastir.

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olceginin Gelistirilmesi

Arastirmada yapilan alanyazin taramasinda, ortaokul ve lise 6grencilerinin bilgi, medya ve
teknoloji  becerilerinin  Olclilmesine  yonelik  Olgme araclarinin  yetersiz  oldugu
belirlenmistir. Daha 6nce benzer nitelikte ¢aligmalar yapilmis olsa da hem ortaokul hem
lise seviyesi Ogrencilerini kapsayan ve bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin tiim
boyutlarin1 igeren ¢alismalara rastlanmamustir. Ilgili alanyazinda ortadgretimin sadece
belirli bir kademesine yonelik ¢alismalara (Ornek: Dinger, 2017; Misirli, 2013), sadece
yiiksekogretim diizeyinde yiiriitiilen ¢alismalara (Ornek: Cetin, 2016; Kiyici, 2008; Yigit,
2011) ya da O6gretmenlere yonelik calismalara (Ornek: Ogal, 2017; Onal, 2014; Kiipli,
2012) rastlanmistir. Yapilan diger caligmalarin ise bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin
bir boyutuna odaklandig1 (Ornek: Bakir, 2016; Gérmez, 2014) ya da diger konu alanlariyla
iliskilendirilmis sekilde ele alindig1 goriilmiistiir (Ornek: Araz, 2013; Duruk, 2012). Bu

tespitten hareketle bu calismada, ortaokul ve lise 6grencilerine yonelik olarak bilgi, medya
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ve teknoloji becerilerinin degerlendirmesine dayali olgek gelistirilmistir. S6z konusu
beceriler bilgi ve veri okuryazarligi, iletisim ve isbirligi, dijital igerik {iretme, giivenlik ve
problem ¢6zme olmak iizere bes basliktan olusmaktadir. Bunun ig¢in ilgili alanyazin
incelenerek bes boyuta iliskin maddeler incelenmis ve 153 maddenin yer aldig1 bir madde
havuzu olusturulmustur (Bkz: EK 5). Taslak o6lgek, DigComp standartlar1 olarak
tanimlanan ve 6zellikleri asagida agiklanan bes boyuttaki becerileri 6lgmeye yonelik olarak
hazirlanmistir. Cergcevede belirtilen alt boyutlara ait kriterlerin genel teknik bilgi ve islevsel
becerileri kapsamasit dolayisiyla ortaokul ve lise 0Ogrencilerine yonelik olarak
kullanilmasinda uzman goriisleri baglaminda bir sakinca goriilmemistir. Yazilan
maddelerin hem ortaokul hem de lise 6grencilerine uygun olarak hazirlanmasi i¢in alan
yazininda bu yas gruplari i¢in daha once gelistirilen 6lcekler ve gerceveler incelenmistir.
Olusturulan maddeler Gazi Universitesi Egitim Programlar1 ve Ogretim Béliimiinden iki
Profesor; Ankara Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimiinden bir
Profesor; Omer Halisdemir Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi
Béliimiinden iki Yardimci Dogent tarafindan tek tek gozden gegirilmistir. Uzerinde
uzlasma saglanan 71 madde taslak oOlcekte yer almistir. DigComp esas alinarak taslak
olcekte yer verilen “Bilgi ve Veri Okuryazarligr”, “Iletisim ve Isbirligi”, “Dijital icerik
Uretme”, “Giivenlik” ve “Problem Coézme” alt boyutlarma iliskin agiklamalar asagida

verilmistir.

Bilgi ve Veri Okuryazarligi: Bu boyut; dijital bilgi ve veriyi bulma, depolama, diizenleme
ve analiz etme becerilerini kapsamakla beraber bilgi ve verinin uygunlugunu ve amacini
degerlendirme becerilerini de i¢ine almaktadir. Bu alt boyut ic¢in alanyazindan

yararlanilarak 11 madde (Madde no: 1-11) hazirlanmistir.

Iletisim ve Isbirligi: Dijital ortamlarda iletisim kurma, cevrimigi araclari kullanarak
kaynaklar1 paylasma, baskalariyla baglanti kurma ve dijital araglarla isbirligi yapma,
kiiltiirler aras1 farkindalik ve toplum katillmi amaciyla etkilesimde bulunma
yeterliliklerinin vurgulandigr bu alt boyut i¢in alanyazindan yararlanilarak 18 madde

(Madde no:12-29) olusturulmustur.

Dijital Igerik Uretme: Bu yeterlilik alaninda; yeni igerik (metin, resim, video vb.) iiretme
ve diizenleme, mevcut bilgi ve igerigi biitiinlestirme ve yeniden sekillendirme, yaratici
ifadeler, medya ¢iktilar1 ve programlama tiretme, fikri miilkiyet haklar1 ve lisanslara uygun
davranma yeterlilikleri yer almaktadir. Bu alt boyut i¢in alanyazindan yararlanilarak 18
madde (Madde no:29-47) hazirlanmstir.
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Giivenlik: Dijital ortamlar1 kullanirken kisisel korunma, veri korumasi, dijital kimlik
korumasi, giivenlik onlemleri, giivenli ve siirdiiriilebilir kullanimi 6ne ¢ikaran yeterlilik
alanim1 kapsamaktadir. Bu alt boyut i¢in alanyazindan yararlanilarak 10 madde (Madde

no:48-57) olusturulmustur.

Problem Cbézme: Bu yeterlilik alaninda dijital ihtiyaglar1 ve kaynaklar1 belirleme, amacina
veya ihtiyacina gore en uygun dijital araclar hakkinda bilingli kararlar verme, kavramsal

sorunlar1 dijital araglar ile ¢ozme, teknolojileri yaratici bir sekilde kullanma, teknik

problemleri ¢ozme, kendi ve digerlerinin yeterliliklerini glincelleme becerileri

vurgulanmaktadir. Bu alt boyut i¢in alanyazindan yararlanilarak 14 madde (Madde no:58-
71) olusturulmustur. Boylece 71 soruluk madde havuzu elde edilmis ve taslak olgekte yer

alabilecek maddeler belirlenmistir. Taslak ol¢ekte yer alan maddeler ve maddelerin

olusturulmasinda yararlanilan kaynaklar Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5

Madde Havuzu ve Yararlanilan Kaynaklar

Maddeler

Kaynaklar

Bilgi ve Veri Okuryazarhg

1 Bilgiye ulasmak i¢in internette arastirma yapma Van Deursen, Helsper, & Eynon,
2014
2 internette arastirma yaparken anahtar kelimeler kullanma Van Deursen, Helsper, & Eynon,
2014
3 internette farkh arama motorlar1 ( Google, Yandex vb.) Olson, 2003
kullanma
4 Web tarayicida “yer isaretleri / sik kullanilanlar” olusturma  Van Deursen, Helsper, & Eynon,
2014
5 internetten farkh bi¢imlerde ( metin, ses dosyasi, resim vb.) National Council for Curriculum
bilgiye erisme and Assessment, 2007
6 Internette ulasilan bilgilerin giivenilirligini degerlendirme Fresno County Office of Education,
2012
7 Dijital iceriklerin amacinin (bilgilendirmek, eglendirmek, Fortier, Potter, Grady, Lohr, &
ikna etmek vb.) farkinda olma Klein, 1998
8 Elektronik kaynaklardan erisilen bilgi ve icerikleri (metin, Olson, 2003
resim, video vb.) kaydetme
9  Bulut bilisim hizmetlerini (internet iizerinde dosya saklama) Janssen, Stoyanov, Ferrari, Punie,
kullanma Pannekeet, & Sloep, 2013
10 Dijital icerikleri uygun dosya ve kategorilere gore diizenleme Spengler, 2015
11 Dijital cihazlarda ( bilgisayar, tablet vb.) silinmis dosyalar1 Fresno County Office of Education,

geri getirme

iletisim ve isbirligi

2012

12 E posta hesabi olusturma Olson, 2003
13 E-posta ozelliklerini ( yanmitlama, yonlendirme, ekler ve konu Olson, 2003
satir1 vb.) kullanma
14 Wiki ve bloglar iizerinden paylasim yapma National Council for Curriculum

15

16

17

Tasmabilir bellek ve kablosuz baglantilar kullanarak veri
aktarimi yapma
Anlik mesajlasma araclarini kullanma

internet iizerinden goriintiilii ve sesli goriismeler yapma

and Assessment, 2007
Uzman Goriisii

Van Deursen, Helsper, & Eynon,
2014
Fresno County Office of Education,
2012
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18

19

20

21
22

23

24
25

26

27

28

29

Internette cesitli bilgi ve icerigi (metin, ses, video, resim vb.)
paylasma
Internette paylasilan bilginin giivenilir olmasina dikkat etme

Igerik paylasiminda telif haklarim ve yasalar1 dikkate alma

Cevrimici anket diizenleme
Facebook, Twitter vb. sosyal aglara iiye olma

Dijital kamu hizmet uygulamalarim1 ( e randevu, e devlet, e
okul vb.) kullanma

Egitsel amaclarla cevrimici forumlara katilma

Dijital iletisim araclarimi kullanirken dilbilgisi kurallarina
uyma

Dijital iletisim ortamlarinda baskalarina ait Kkisisel bilgileri
izin alarak paylasma

Dijital iletisim ortamlarinda din, irk, siyaset vb. acisindan
rahatsiz edici ifadeler kullanmanmin yanhs oldugunun
farkinda olma

Internette kisisel bilgilerini paylasmanin risklerinin farkinda
olma

Sosyal aglar1 kullanirken icerik paylasimimi siirlandirma
(6rnegin, arkadaslar veya herkes)

Dijital i¢erik Uretme

30

Herhangi bir formatta (metin, tablo, resim, ses dosyas1 vb.)
dijital icerik hazirlama

Janssen, Stoyanov, Ferrari, Punie,
Pannekeet, & Sloep, 2013
Janssen, Stoyanov, Ferrari,
Pannekeet, & Sloep, 2013
Janssen, Stoyanov, Ferrari,
Pannekeet, & Sloep, 2013
European Commission, 2010
Janssen, Stoyanov, Ferrari,
Pannekeet, & Sloep, 2013
Spengler, 2015

Punie,

Punie,

Punie,

Alberta Learning, 2000
Alberta Learning, 2000
European Commission, 2010
Janssen, Stoyanov, Ferrari, Punie,
Pannekeet, & Sloep, 2013
Janssen, Stoyanov, Ferrari, Punie,
Pannekeet, & Sloep, 2013

Van Deursen, Helsper, & Eynon,
2014

National Council for Curriculum
and Assessment, 2007

31 Dijital resim diizenleme Ainley, Fraillon, & Freeman, 2014
32 Dijital video olusturma- diizenleme National Council for Curriculum
and Assessment, 2007

33 Kelime islemci programlarinda ( Word vb.) belge olusturma  Spengler, 2015

34 Kelime islemci programlarinda ( Word vb.) dosyaya resim, Spengler, 2015
tablo ve grafik ekleme

35 Elektronik hesaplama ve tablolama programlarimi kullanma  Spengler, 2015

36 Elektronik hesaplama ve tablolama (Excel Spengler, 2015
vb.)programlarinda basit hesaplamalar yapma

37 Sunum programlarinda (PowerPoint vb. ) sunu hazirlama National Council for Curriculum

and Assessment, 2007

38 Veri tabani olusturma Olson, 2003

39 Metin, grafik, video vb. iceren bir multimedya icerigi Iloméki, Kantosalo, & Lakkala,
hazirlama 2011

40 Dijital ses, video ve resim kaydetme Ainley, Fraillon, & Freeman, 2014

41 Bir mobil cihazda kaydedilen resim, video ve sesleri bagska Uzman Goriisii
bir dijital ortama aktarma

42 internette ulasilan bilgilerin kaynagim uygun sekilde Tlomiki, Kantosalo, & Lakkala,
gosterme 2011

43 Kullamc lisans tiirlerinin ( acik erisim, her hakki sakhdir National Council for Curriculum
vb.) farkinda olma. and Assessment, 2007

44 Hazir sablonlar kullanarak web sayfasi veya blog hazirlama  [lomiki, Kantosalo, & Lakkala, 2011

45 En az bir programlama dilini (Python, Java vb.) etkin Janssen, Stoyanov, Ferrari, Punie,
bicimde kullanma Pannekeet, & Sloep, 2013

46 Web programlama dillerinden birini kullanarak web sitesi Van Deursen, Helsper, & Eynon,
hazirlama 2014

47 Bir algoritmay test ederek hatalar: ayiklama Uzman Goriisii

Giivenlik

48 Dijital cihazlara erisim giivenli@ini saglamak i¢in kullamicx  Ainley, Fraillon, & Freeman, 2014
adi ve parola kullanma

49 Giivenli uygulama / yazihmlar kullanma. European Commission , 2010

50 Dijital cihazlara anti-viriis program yiikleme Ainley, Fraillon, & Freeman, 2014

51 internetten gelebilecek giivenlik saldirilarina kars giivenlik  Uzman Gériisii
duvari kullanma

52 Dijital cihazlarin giivenlik ayarlarim yapilandirma Uzman Goriisii

53 Kullanici hesaplarma ait sifreleri donemsel olarak Halperin & Dror, 2016
degistirme
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54

55

Sosyal aglarda yabancilardan gelen baglanti isteklerinde
dikkatli davranma

Dijital cihazlari uzun siire kullanmanin yol acacag:
sorunlarin (bagimhlik, durus bozukluklar1 vb.) farkinda
olma

Uzman goriisii

National Council for Curriculum
and Assessment, 2007

56 Sanal ortamlarda karsilasilan olumsuz davramslari (siber Agatston, Kowalski & Limber,
zorbalik vb.) yetiskinlere bildirme 2007

57 Sosyal aglarda gerekli durumlarda uygun tepkiyi (sikiyet Agatston, Kowalski & Limber,
etmek, gruptan ayrilmak, arkadashktan c¢ikarmak vb.) 2007

gosterme

Problem C6ézme

58
59
60
61
62
63
64

65
66

Enerji tasarrufu icin basit énlemler ( cihaz1 kapatmak vb.)
alma

Eski veya yipranmis teknoloji bilesenlerinin (elektronik veya
bilgisayar bilesenleri, tonerler vb.) geri doniisiimiinii
saglama

Dijital cihazlarin bakimin diizenli olarak yapma

Bilgisayara yazihm yiikleme- kaldirma

Mobil cihazlara program kurma-kaldirma

Teknik bir sorunla karsilasildiginda
ogretmenler/arkadaslardan destek ve yardim alma

Yazihm ve donanmim sorunlarim gidermek icin cevrimici
yardim alma

Basit donanimsal sorunlari ¢6zme

internet'i kullamirken ortaya ¢ikan teknik sorunlari ¢ozme

Evangelinos & Holley, 2015

Evangelinos & Holley, 2015

Evangelinos & Holley, 2015
European Commission, 2010

Van Deursen, Helsper, & Eynon,
2014

Evangelinos & Holley, 2015

Evangelinos & Holley, 2015

Evangelinos & Holley, 2015
Alberta Learning, 2000

67 Dijital cihazlarda gizlilik ayarlarim yapma European Commission, 2010
68 Egitsel amaglarla dijital oyunlar, yazilimlar vb. kullanma National Council for Curriculum
and Assessment, 2007
69 Gercek hayat problemlerini ¢o6zmek icin bilgi islem Fortier, Potter, Grady, Lohr, &
cihazlarim (simiilasyon yazilimlari, cografi bilgi sistemleri, Klein, 1998

70
71

dinamik geometri yazihmlari vb.) kullanma

Teknolojideki gelismeleri takip etme

Bilgiler arasindaki baglantilar icin grafik diizenleyicileri
(6rn: zihin haritalari, akis semalari gibi) kullanma

Alberta Learning, 2000
Alberta Learning, 2000

Taslak oOlgekte 5°1i Likert tipi dereceleme kullanilmistir. Buna gore dereceleme
basamaklar1 (1) Higbir zaman ile (5) Her zaman olmak iizere 1 ile 5 arasinda
derecelendirilmistir. Olgme aracina son hali verildikten sonra gegerlilik ve giivenirlik
analizleri yapilmistir. Taslak Glgekte; arastirma sonuglart ile iligkili olabilecegi diisiiniilen
cinsiyet, okul diizeyi, sinif diizeyi, Bilgi ve Iletisim Teknolojileri dersi alma durumlar1 ve

sahip olduklar: dijital araclar gibi kisisel bilgilere de yer verilmistir.

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olceginin Gegerlilik

ve Giivenirlilik Calismalart

Geligtirilen dlgegin 6n uygulamasiin ardindan elde edilen verilerin analizi kapsaminda
gecerlilik ve gilivenirlik analizleri yapilmistir. Taslak Olcegin gecerlilik ve gilivenirlik
islemleri yapilirken faktor analizi 6ncesinde Olcekte yer alan maddelerin islerliklerinin
tespit edilip daha saglam maddelerle faktor analizinin yapilabilmesi i¢in toplam puan ve

madde puanlarina iligkin ortalama, ortanca, standart sapma, basiklik ve ¢arpiklik dlgiileri
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incelenmistir. Verilerin analizinde SPPS 21,0 paket program kullanilmigtir. SPSS
programina veri girisi yapildiktan sonra yanlig veri ve kayip veri kontrolleri yapilmistir.
Olgekte ters puanlanan madde bulunmamaktadir. Olgegin gegerlilik analizi i¢in kapsam
gecerliligi, goriinlis gegerliligi ve yapr gecerliligi incelenmistir. Kapsam ve goriiniis
gegerliligi icin yedi uzmanin goriisiine sunulmus ve uzman gorlisii sonrasi Olgek

maddelerinde bir takim degisim ve diizenlemeler yapilmistir.

Yap1 gegerliligi icin faktor analizi uygulanmistir. Faktor analizi ayni yapiyr Olgen
degiskenleri bir araya toplayarak Ol¢meyi az sayida faktor ile agiklamayr amaglar.
Acimlayict ve dogrulayict olmak tizere iki tiir faktor analizi yaklagimi vardir. Agimlayici
Faktor Analizi (AFA) degiskenler arasi iligkilerden yola ¢ikarak faktdr bulmak igin
yapilirken; Dogrulayict Faktor Analizi (DFA) degiskenler arasi iliskiye dair daha once
saptanan bir hipotezi test etmeyi amaglar (Biiyiikoztiirk, 2014, s. 133). Gelistirilen 6l¢egin
yap1 gecerliligini incelemek i¢in Oncelikle agimlayici faktor analizi uygulanmistir. Faktor
analizinde temel bilesenler analizi yontemi kullanilmistir. Faktorlestirmede kullanilan
bir¢cok yontem vardir. Temel eksenler, maksimum olabilirlik, coklu gruplandirma ve temel
bilesenler analizi bunlardan bazilaridir. Temel bilesenler analizi, degisken azaltma ve
anlamli kavramsal yapilara ulagsmay1 amaglayan ve uygulamada en sik ve yaygin kullanilan
cok degiskenli istatistiktir (Biylikoztirk, 2014, s. 134). Elde edilen faktorlerin
yorumlanmasina agiklik getirmek i¢in eksen dondiirmesi uygulanmistir. Dik ve egik olmak
tizere iki tir dondiirme yaklasimi vardir. Dik dondiirmede faktorler ayni agiyla
dondiiriiliirken, egik dondiirmede faktorlerin birbirleriyle iligkili oldugu varsayilarak farkl
acilarla dondiirme yapilir. Sosyal bilimlerde 6lcek gelistirmede siklikla dik dondiirme
tercih edilmektedir. Varimax ve quartimax en sik kullanilan tekniklerdendir (Biiyiikoztiirk,
2014, s. 136). Bu calismada Varimax dondiirme teknigi kullanilmistir. Faktorlestirmenin
saglikli olmast i¢in Onemli faktor sayisina karar verilmesinde bazi Olgiitler
kullanilmaktadir. Bunlardan ilki 6zdeger (eigenvalue) faktor sayisina karar vermede
kullanilan énemli bir katsayidir. Oz degeri 1 ya da 1°den biiyiik faktdrler énemli kabul
edilir. Ayrica, agiklanan varyans oram1 da Onemli faktorleri belirleme de kullanilabilir.
Degiskenlerle ilgili toplam varyansin 2/3’i kadar miktarinin ilk olarak kapsandigi faktor
sayis1 Onemli faktor sayisi olarak degerlendirilir (Biiyiikoztirk, 2014). Faktorlerin 6z
degerlerine dayali olarak cizilen ¢izgi grafiginde (scree plot) yiiksek ivmeli, hizli

diistislerin yasandig1 faktor de dnemli faktor sayisini gdstermektedir. Grafigin dikey ekseni
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faktorlerin 6z degerlerini, yatay ekseni ise faktorleri belirtmektedir (Biiyiikoztiirk, 2014, s.
136).

Faktorlerde yer alacak degisken sayis1 ve degiskenlerin faktorlere dagilimi belirlendikten
sonra faktorler isimlendirilebilir. Faktorlerin isimlendirilmesi faktdrii meydana getiren
degiskenlere goére yapilmaktadir. Yapilan isimlendirme mevcut degiskeni kapsayacak
sekilde olmalidir. Ancak bu, her zaman miimkiin olmayabilir ve ilgisiz degiskenler bir
faktorde toplanabilir. Bu durumda, faktor yiikii en fazla olan degisken esas alinarak
isimlendirme yapilir (Nakip, 2003, s. 415-416). Bu ¢alismada faktorler isimlendirilirken
hem faktor yiikleri hem de faktorii olusturan degiskenler dikkate alinmstir.

AFA sonrast taslak dlcegin giivenilirlik analizi icin test puanlari arasindaki i¢ tutarlilig
belirlemede Cronbach Alfa (a) katsayis1 kullanilmistir. Gegerlilik giivenirlik analizlerinin
ardindan olgek ve alt faktorleri arasindaki iligkiler korelasyon degerleri hesaplanarak

incelenmistir.

Acgimlayici faktor analizi sonucunda ortaya konan faktor yapisini dogrulamak i¢in AMOS
23 programi kullanilarak Dogrulayict Faktor Analizi yapilmistir. Dogrulayict faktor
analizi, agimlayici faktdr analizinden elde edilen faktdr yapilarini denetlemek amaciyla
yararlanilan bir denetleme ve test yontemidir (Ozdamar, 2016, s. 231). DFA’da analiz
stireci, AFA gibi gozlenen degiskenlerin bir setiyle bagslar ve faktorler altinda daha kiicilik
bir say1 kullanilarak degiskenler arasindaki iligki aciklanmaya calisilir (Celik ve Yilmaz,
2013, s. 44). DFA oncesinde dlgekte yer alan maddelerin iglerliklerinin tespit edilip daha
saglam maddelerle faktor analizinin yapilabilmesi i¢in toplam puan ve madde puanlarina
iliskin ortalama, ortanca, standart sapma, basiklik ve carpiklik Olgiileri incelenmistir.
Dogrulayict faktor analizinde bircok uyum degeri kullanilmaktadir. Bu ¢alismada
kullanilan uyum degerleri: Ki-Kare Uyum Testi (Chi- Square Goodness), Hata Kareler
Ortalamasinin Karekokii (Root Mean Square Error of Approximation, RMSEA), Tutarl
Uyum Indeksi (Parsimony Goodness of Fit Index, PGFI), Tutarli Standart Uyum Indeksi
(Parsimony Normed Fit Index, PNFI), Uyum lyiligi Indeksi (Goodness of Fit Index, GFI),
Diizeltilmis Uyum lyiligi Indeksi (Adjustment Goodness of Fit Index, AGFI), Artan Uyum
Indeksi (Incremental Fit Index, IFI ), Karsilastirmali Uyum Indeksi (Comparative Fit
Index, CFI) modelin uyum 1iyiligini belirlemek i¢in kullanilmistir. DFA sonrasi taslak
Olcegin giivenilirlik analizi i¢in test puanlar arasindaki i¢ tutarlilig belirlemede Cronbach
Alfa (o) katsayist ve faktorler arasi korelasyon degerleri hesaplanmistir. Maddelerin
Ol¢iilmek istenen Ozellige sahip olan bireyler ile olmayan bireyleri ayirt edebilme giici,
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toplam 6l¢ek puanina gore belirlenen iist % 27 (6lgiilen 6zellige yiiksek diizeyde sahip olan
bireyler) ve alt % 27 (dlgililen 6zellige diisiik diizeyde sahip olan bireyler) gruplarinin

ortalama puanlarinin bagimsiz t-testi yapilarak incelenmistir.

Bilgi Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi Gegerlilik

Calismalar:

Olgme aracindaki sorularin net bir sekilde incelenen konu ile ilgili bilgiye yonelik
oldugunu ve bir biitiin olarak 6lgegin ve Ol¢ekteki her bir maddenin amaca ne derece
hizmet ettigini belirlemek amaciyla uzman goriisii alinmistir. 71 maddelik taslak 6lgek,
Gazi Universitesi Egitim Programlar1 ve Ogretim Boliimiinden iki Profesér; Ankara
Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimiinden bir Profesér; Omer
Halisdemir Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Boliimiinden iki
Yardimct Dogent olmak {izere alti uzmanimn gorislerine sunulmustur. Yazilan tiim
maddeler, alaninda yiiksek lisans yapmis, lisede gorevli bir edebiyat 6gretmeni tarafindan
Tiirkge dil uygunlugunun degerlendirilmesi amaciyla incelenmistir. Uzmanlar tarafindan
maddeler lizerinde imla, noktalama, dil, anlam ve anlatima iligkin gerekli diizenlemeler
yapilmistir. Uzman goriisleri dogrultusunda diizenlemeler yapilan 6lgek 2017-2018 egitim-
ogretim yili1 bahar doneminde Nigde ilinde 25 ortaokul ve 30 lise olmak {izere toplam 55
Ogrenciye uygulanmis ve Ogrenciler tarafindan anlasilamayan maddeler belirlenmistir.
Uygulamayla iliskili olarak gerekli diizenlemelerin yapilabilmesi i¢in tekrar uzman goriisii
alinmigtir. Maddeler Gazi Universitesi Egitim Programlar1 ve Ogretim Boliimiinden iki
Profesdr; Ankara Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi bliimiinden bir
Profesor tarafindan tekrar incelenmis; alinan goriisler ve elestiriler dogrultusunda 6lgek
maddelerinde gerekli diizeltme islemleri yapilmistir. Olgek maddelerinin ortaokul ve lise
ogrencilerine yonelik hazirlanmasi dolayisiyla maddeler sadelestirilmis; ciimle yapilari

daha anlagilir olmalar i¢in degistirilmistir.

Birinci Pilot Uygulama

Ortaokul ve lise dgrencilerinin bilgi, medya ve teknoloji becerilerine ait yeterliliklerini
belirlemek i¢in olusturulan 71 maddelik taslak o6lgek, 2017-2018 egitim-6gretim yil1 bahar
doneminde Nigde ilinde iki farkli ortaokul ve lisede 6grenim gérmekte olan 560 dgrenciye

uygulanmistir. Gelistirilen Olgegin yapr gecerliligini incelemek i¢in dncelikle acimlayici
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faktor analizi (AFA) uygulanmistir. Taslak olcege AFA uygulanmadan Once verilerin

faktor analizi i¢in uygunlugu degerlendirilmistir.

AFA Oncesi Verilerin Hazirlanmast: Kiiciik 6rneklemlerden hesaplanan korelasyon
katsayilar1 giivenilir kabul edilmediginden dolayr orneklem biiytlikliigliniin korelasyon
giivenirligini saglayacak kadar biiyilk olmasi gerekmektedir (Tavsancil, 2014:5.50).
Bryman ve Cramer (2001) alinacak 6rneklem biiytikliigiiniin degisken sayisinin en az bes
kati, hatta on kati civarinda olmasini1 6nermektedir (Aktaran Tavsancil, 2014, s. 51). Buna
gore yeterli 6rneklem biiyiikliigiine ulasmak i¢in taslak olgek cevaplanmak tizere Nigde il
Milli Egitim Midirligi’nden gerekli izinler alinarak (EK 5) amacgh Ornekleme
yontemlerinden kolay ulasilabilirlik yontemi esas alinarak belirlenen 2 ortaokul ve 2
Anadolu lisesinde 6grenim goren 560 6grenciye uygulanmistir. Tamamlanmamis ya da
belirli bir desen ¢izilmis 41 olgek gegersiz sayillmis ve 519 olgek analize dahil edilmistir.
Toplanan verilere iliskin bilgiler Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6

Birinci Pilot Uygulama Sonucu Toplanan Verilere Iliskin Bilgiler

Okul Adi Simif Diizeyi  Gonderilen Analiz edilen %
9 35 34 97
Nigde Yavuz Sultan Selim Anadolu 10 35 34 97
Lisesi 11 35 33 94
12 35 33 94
9 35 30 86
Nigde Cumhuriyet Anadolu Lisesi 10 35 33 94
11 35 32 91
12 35 33 94
5 35 33 94
Nigde 23 Nisan Havacilar Ortaokulu 6 35 34 97
7 35 32 91
8 35 32 91
5 35 34 97
Nigde Sehit Gokhan  Altinalana 6 35 33 94
Ortaokulu 7 35 29 83
8 35 30 86
Toplam 560 519 93

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgeginde yer alan maddelerin
islerliklerinin tespit edilip daha saglam maddelerle faktor analizinin yapilabilmesi i¢in
birinci pilot uygulama sonunda elde edilen verilerin toplam puan ve madde puanlarina
iligkin ortalama, ortanca, standart sapma, basiklik ve carpiklik oOlgiileri incelenmistir.

Taslak 6lcege iliskin bazi betimsel istatistikler Tablo 7°de verilmistir:
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Tablo 7

Birinci Pilot Uygulamaya Ait Betimsel Degerler

Betimsel istatistikler

Ortalama 247,34
Std. Hata 1,94
Ortanca 250
Tepe deger 253
Std. Sapma 44,41
Carpikhk -,322
Basikhik -,048
Ranj 219
Minimum 123
Maksimum 342
N 519

Tablo 7’de betimsel istatistikleri verilen taslak Ol¢ekteki 71 maddeden alinabilecek en
diisiik puan 71, en yiiksek puan ise 355°dir. Olgek puanlarmin ilgili becerinin en olumsuz
ucundan en olumlu ucuna kadar olan beceri 6gelerini kapsamasi i¢in ranjin (355-71)= 284
olmasi1 beklenirken bu pilot uygulamada ranjin 219 oldugu goriilmiistiir. Bu bulguya gore
taslak 6lgegin beklenen ranjin bir kismini kapsadigi sdylenebilir. Merkezi yigilma olgiileri
olarak pilot uygulamada elde edilen puanlarin ortalamasi 247,3, ortancast 250 ve tepe
degeri 253 olarak birbirine yakin degerler ortaya ¢ikmustir. Ug dlgiimiin degerlerinin esit
olmas1 normal dagilimi gostermekte, degerlerin birbirine yaklasmasi dagilimin normalden
asirt uzaklasmadiginin gostergesi olarak almabilir (Biiyilikoztiirk, 2014:5.40). Carpiklik
katsayisinin “0” olmasi ortalamaya gore tam simetrik dagilimi géstermektedir. Carpiklik
katsayisinin 1 smirlar i¢inde kalmasi puanlarin normal dagilimdan 6nemli bir sapma
gostermedigi seklinde yorumlanabilir (Biiyiikoztiirk, 2014, s. 40). Olgek puanlarinin
carpiklik katsayisinin -,322 ile verilen smirlar i¢cinde oldugu ve bu bulgulara gore elde

edilen puanlarin normal dagilim gosterdigi soylenebilir.

Verilerin faktor analizi i¢in uygunluguna isaret eden baska bir 6l¢iit de test maddelerinden
alinan puanlar ile madde toplam puani arasindaki iligski olarak kabul edilmektedir (Erkus,
2014). Madde toplam korelasyonun pozitif ve yiiksek olmasi maddelerin benzer
davranislart 6rneklendirdigini ve testin i¢ tutarliliginin yiiksek oldugunu gostermektedir.
Madde-toplam puan korelasyon katsayisinin 0,30 ve daha yiiksek olan maddelerin bireyleri
iyi derecede ayirt ettigi soylenebilir (Biliylikoztiirk, 2014, s. 183). Tablo 8’de madde toplam

puan korelasyon katsayilari (r) verilmistir.
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Tablo 8

Taslak Olcege Ait Madde Toplam Puan Korelasyon Katsayilar:

Madde X SS r Madde X SS r
No No

1 4,40 ,69 ,35 37 3,92 1,17 ,49
2 3,68 1,02 43 38 2,37 1,20 ,56
3 4,10 1,13 .29 39 2,92 1,34 ,68
4 3,18 1,42 52 40 3,89 1,14 ,53
5 4,07 1,04 46 41 4,01 1,16 51
6 3,48 1,16 44 42 3,51 1,14 ,58
7 4,24 ,88 ,33 43 3,66 1,26 43
8 3,91 1,02 ,49 44 2,24 1,32 57
9 2,57 1,34 ,55 45 2,18 1,33 A4
10 3,19 1,32 61 46 1,81 1,18 46
11 2,77 1,32 51 47 1,88 1,16 43
12 3,95 1,27 ,54 48 4,54 ,89 ,39
13 3,25 1,39 ,62 49 4,01 1,13 51
14 2,32 1,41 41 50 3,75 1,31 51
15 4,00 1,15 ,50 51 3,46 1,35 51
16 4,29 1,04 42 52 3,65 1,29 ,57
17 3,96 1,16 ,48 53 3,64 1,37 52
18 3,61 1,30 ,50 54 4,12 1,14 45
19 3,73 1,16 ,50 55 4,13 1,10 ,18
20 3,46 1,27 ,45 56 3,57 1,32 ,20
21 2,13 1,28 ,56 57 4,35 1,01 A1
22 3,96 1,29 37 58 4,07 1,09 .25
23 4,08 1,10 42 59 2,72 1,28 A2
24 2,73 1,28 ,54 60 3,40 1,17 ,56
25 3,12 1,20 ,32 61 3,03 1,49 61
26 3,47 1,48 .29 62 3,85 1,26 ,52
27 4,51 91 ,20 63 3,58 1,23 ,39
28 4,50 ,82 21 64 2,95 1,35 ,53
29 4,22 1,06 ,33 65 3,12 1,36 ,58
30 3,34 1,33 ,66 66 3,36 1,18 ,58
31 3,18 1,41 ,63 67 4,06 1,11 46
32 3,18 1,32 ,63 68 3,47 1,25 A7
33 3,45 1,36 ,63 69 2,70 1,34 ,55
34 3,41 1,31 ,66 70 3,83 1,13 ,57
35 2,97 1,28 54 71 2,51 1,33 ,56
36 2,81 1,35 ,58

Madde puanlar1 dizisi ile 6lgek puani dizisi arasinda hesaplanan Pearson Momentler
Carpimi korelasyon katsayilar1 Tablo 8’de verilmistir. Buna gore en yiiksek 6l¢ek degerine
(madde-test korelasyonu) sahip madde 39. madde, en diisiik 6lgek degerine sahip madde
ise 55. maddedir. Korelasyon degerlerinin 0,18 ile 0,68 degerleri arasinda degistigi
goriilmektedir. Korelasyon degeri 0.30’dan az oldugu belirlenen 7 madde (Madde 3,
Madde 26, Madde 27, Madde 28, Madde 55, Madde 56 ve Madde 58) ayirt edicilik
ozellikleri diisiik oldugu i¢in oOlcekten c¢ikartilmistir. Pilot uygulamadan elde edilen

verilerin madde analizi islemleri sonucunda 64 maddelik 6l¢ek elde edilmistir.

Faktor analizi tiim veri yapilart i¢in uygun olmayabilir. Verilerin faktér analizi icin
uygunlugu Kaiser-Mayer-Olkin (KMO) katsayis1 ve Bartlett Kiiresellik Testi ile

incelenebilir. Orneklemden elde edilen verilerin yeterliliginin saptanmasi icin KMO testi
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yapilmaktadir. Faktorlestirilebilirlik i¢in KMO’nun 0,60°dan yiiksek ¢ikmasi beklenir.
Verilerin ¢ok degiskenli normal dagilimdan gelip gelmedigi ise Barlett Kiiresellik testi ile
test edilmektedir. Hesaplanan Ki- kare istatistiginin anlamli ¢ikmasi veri matrisinin uygun
oldugunu gosterir (Biiyiikoztiirk, 2014, s. 136). Yapilan analiz sonucunda KMO degeri
,929 ve Bartlett Kiiresellik testi sonucunda anlamlilik degeri p <.001 ¢ikmistir. Bu sonuglar
veri matrisinin faktor analizi i¢in uygun oldugunu gostermektedir. KMO ve Bartlett
testlerine ait sonuclar Tablo 9’da verilmistir.

Tablo 9

KMO Bartlett Kiiresellik Testi Tablosu

Kaiser-Meyer-Olkin Ornekleme Yeterligi Ol¢iimii ,929
Bartlett's Kiiresellik Testi Yaklasik ki-kare 13218,585
Serbestlik derecesi 2211
Anlamlilik diizeyi ,000*
*p<0.001

Tablo incelendiginde 6lgegin KMO degerinin ,929 ve Bartlett testi sonucunun p=,000<0,01
oldugu goriilmektedir. Degiskenler arasinda oldukea yiiksek korelasyon oldugunu gosteren
bu sonuglara gore veriler ¢oklu normal dagilimdan gelmis ve Orneklem biyiikligii

yeterlidir.

64 maddelik Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi taslak formunun faktor
yapisint belirlemek amaciyla 519 katiliciomdan elde edilen verilerle yapilan agimlayici

faktor analizi ortak faktdr varyansi (communality) degerleri Tablo 10°da verilmistir.

Tablo 10

Taslak Olcegin Ortak Faktor Varyans Degerleri

Madde Ortak Madde No Ortak Madde No Ortak
No Varyans Varyans Varyans
M1 ,651 M25 ,668 M51 ,675
M2 ,617 M29 ,579 M52 714
M4 ,540 M30 ,636 M53 ,592
M5 ,604 M31 ,699 M54 ,606
M6 ,607 M32 17 M57 ,632
M7 ,642 M33 , 746 M59 574
M8 ,531 M34 ,780 M60 ,619
M9 ,587 M35 ,704 M61 ,706
M10 ,610 M36 ,680 M62 ,595
M11 ,528 M37 ,672 M63 ,646
M12 , 746 M38 ,609 M64 ,698
M13 ,652 M39 671 M65 ,708
M14 ,603 M40 ,668 M66 ,649
M15 524 M41 ,648 M67 ,576
M16 ,578 M42 ,633 M68 ,565
M17 ,655 M43 ,538 M69 ,673
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M18 677 M44 ,697 M70 ,590
M19 ,660 M45 ,705 M71 ,678
M20 ,643 M46 ,695
M21 ,637 M47 ,625
M22 ,620 M48 574
M23 ,595 M49 ,584
M24 ,958 M50 ,702

Tablo 10’da 6l¢ek maddelerinin ortak faktor varyans degerleri goriilmektedir. Bu deger
maddelerin her bir faktordeki ylk degerlerine baglidir ve coklastirilmasi amaclanir
(Biiyiikoztiirk, 2014). Olgek maddelerinin ortak varyans katsayilar1 ,538-,780 arasinda
degismektedir. Mevcut degiskenlerin (6lgek maddelerinin) ka¢ tane Onemli faktori
Olctiigiine karar vermek icin 0z deger (eigen value), aciklanan varyans oranlarina (total
variance explained) ve ¢izgi grafigine (scree plot) bakilmasi onerilmektedir. Tablo 11°de

6lcegin 0z deger ve agiklanan varyans oranlarina ait bilgiler yer almaktadir.

Tablo 11

Taslak Olcegin Oz Deger ve A¢iklanan Varyans Oranlarina Ait Bilgiler

Madde No ilk Oz deger Acimlayici Kareler Toplam Yiikleri
Toplam Varyans % Birikimli % Toplam Varyans % Birikimli
%

1 18,625 29,101 29,101 18,625 29,101 29,101
2 3,731 5,830 34,931 3,731 5,830 34,931
3 3,421 5,345 40,275 3,421 5,345 40,275
4 2,241 3,502 43,777 2,241 3,502 43,777
5 1,901 2,970 46,747 1,901 2,970 46,747
6 1,507 2,355 49,102 1,507 2,355 49,102
7 1,356 2,118 51,221 1,356 2,118 51,221
8 1,333 2,083 53,304 1,333 2,083 53,304
9 1,258 1,965 55,269 1,258 1,965 55,269
10 1,158 1,810 57,079 1,158 1,810 57,079
11 1,120 1,751 58,830 1,120 1,751 58,830
12 1,086 1,697 60,527 1,086 1,697 60,527
14 1,015 1,586 63,739 1,015 1,586 63,739
15 ,907 1,418 65,157

16 874 1,366 66,522

17 ,855 1,336 67,858

18 ,848 1,326 69,184

19 ,804 1,257 70,441

20 ,788 1,231 71,671

21 ,750 1,172 72,844

22 737 1,151 73,995

23 711 1,112 75,107

24 ,693 1,083 76,189

25 ,660 1,031 77,220

26 ,645 1,008 78,228

27 ,642 1,003 79,231

28 ,610 ,952 80,183

29 ,592 ,925 81,108

30 ,585 ,915 82,023

31 ,557 ,870 82,893

32 ,533 ,832 83,725

33 ,512 ,799 84,525
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34 ,498 778 85,303

35 488 ,763 86,065
36 471 ,736 86,801
37 467 ,730 87,531
38 461 ,720 88,252
39 437 ,683 88,934
40 429 ,670 89,604
41 409 ,639 90,244
42 ,399 ,624 90,867
43 ,392 ,613 91,480
44 ,386 ,604 92,084
45 ,366 ,572 92,656
46 ,358 ,560 93,215
47 347 ,542 93,758
48 ,325 ,508 94,266
49 ,309 ,483 94,749
50 ,305 ATT 95,226
51 294 ,459 95,685
52 278 434 96,120
53 ,265 414 96,533
54 257 ,402 96,935
55 255 ,398 97,333
56 ,248 ,388 97,720
57 225 ,352 98,072
58 212 ,332 98,404
59 ,200 ,312 98,716
60 ,188 ,294 99,010
61 ,181 ,283 99,293
62 ,162 ,253 99,546
63 ,152 ,238 99,783
64 ,139 ,217 100,000

Tablo incelendiginde Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi taslak
formunun toplam varyansin % 63,73’linii agiklayan %1 6z degere sahip olan 14 boyutlu bir
yapiya sahip oldugu goriilmektedir. Faktorlerin 6z degerlerine dayali olarak gizilen ¢izgi
grafigi de incelenmistir. Sekil 7°de Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi
taslak formunun ¢izgi grafigi verilmistir.

Scree Plot

Eigenvalue

Component Number
Sekil 7. Taslak dlgege iliskin ¢izgi grafigi

Faktorlerin 6z degerlerine dayali olarak ¢izilen ¢izgi grafiginde yiiksek ivmeli, hizh
diistislerin yasandig1 faktor onemli faktor sayisimi verir. Grafigin dikey ekseni faktorlerin

79



0z degerlerini, yatay ekseni ise faktorleri belirtmektedir (Biiyilikoztiirk, 2014, s. 136).
Calismaya iligkin grafikte belirlenen faktor sayisini ortaya c¢ikarmak icin yatay bir cizgi

cizildiginde, belirlenen faktor sayisinin 14 oldugu goriilmektedir.

Faktor analizinde ayni yapiyr 6lgmeyen maddelerin ayiklanmasinda maddelerin yer
aldiklar1 faktordeki yiik degerlerine bakilmaktadir. Biiyiikoztlirk (2014) yiik degerinin,
0,45’ten fazla olmasmin iyi bir 6l¢ii olarak kabul edilebilir oldugunu ifade etmistir.
Bununla birlikte maddelerin yer aldiklar1 faktordeki yiik degerlerinin yiiksek olmasi o
maddelerin birlikte bir yapiy1 6l¢tiigli anlamina gelir ve elde edilen deger, 0,60 ve {istii ise
yiik degeri yliksek olarak tanimlanarak madde korunur; 0,30-0,59 arasindaki yiik degeri ise
orta diizeyde olarak tanimlanir (Kline, 1999). Bu calismada agimlayici faktor analizinde
yiik degeri smir1 0,60 olarak alinmistir. Olgekteki maddeler, faktdr yiik degerlerinin kabul
diizeyini karsilayip karsilamamasi agisindan degerlendirildiginde bazi maddelerin faktor
yiikk degerlerinin diisiik oldugu goriilmiistiir. Uygulanan faktoér analizi sonucunda, 64
maddeden olusan olgekte faktor yiik degerleri 0,60’dan diisiik olan toplam 41 madde (1,
25, 32, 11, 63, 29, 48, 54, 13, 67, 41, 10, 4, 8, 2, 40, 59, 5, 57, 70, 14, 21, 24, 53, 43, 42,
49, 23, 71, 38, 9, 69, 60, 15, 31, 30,39, 36, 35, 62, 68) analizden teker teker ¢ikarilmis ve
her bir ¢ikarma isleminden sonra dondiirme islemi tekrarlanmistir. Olgekten cikarilan 41
madde sonrasinda 23 maddelik taslak dl¢ege ait agiklanan toplam varyans ve 6z degerlere
iligkin bilgiler Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 12

Taslak Olgege Ait Agiklanan Toplam Varyans ve Oz Degerlere Iliskin Bilgiler

Madde i1k Oz deger Acimlayiel Kareler Toplam Yiikleri
No Toplam Varyans % Toplam Varyans % Toplam Varyans %
1 7,198 31,295 31,295 7,198 31,295 31,295
2 2,206 9,593 40,889 2,206 9,593 40,889
3 1,909 8,301 49,190 1,909 8,301 49,190
4 1,525 6,628 55,818 1,525 6,628 55,818
5 1,418 6,167 61,986 1,418 6,167 61,986
6 1,025 4,457 66,443 1,025 4,457 66,443
7 ,759 3,300 69,743

8 137 3,203 72,946

9 ,665 2,892 75,839

10 ,641 2,786 78,625

11 ,557 2,423 81,047

12 ,535 2,326 83,373

13 ,515 2,239 85,612

14 ,443 1,924 87,537

15 ,410 1,784 89,321

16 ,381 1,655 90,975

17 ,365 1,587 92,563

18 ,339 1,472 94,035

19 ,328 1,424 95,460

20 ,301 1,311 96,770
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21 ,290 1,261 98,031
22 ,264 1,149 99,180
23 ,189 ,820 100,000

Tablo 12 incelendiginde agimlayici faktor analizi sonuglari, Bilgi, Medya ve Teknoloji
Becerileri Yeterlilik Olgegi taslak formunun toplam varyansin % 66,44’iinii agiklayan %1
0z degere sahip 6 boyutlu bir yapiya sahip oldugu goriilmektedir. Birinci faktoriin 6z
degerinin 7,19 ve acikladig1 toplam varyans yiizdesinin 31,29, ikinci faktor 6z degerinin
2,20 ve agikladigi toplam varyans yiizdesinin 9,59, {igiincii faktor 6z degerinin 1,90 ve
acikladigi toplam varyans yiizdesinin 8.30, dordiincii faktor 6z degerinin 1,52 ve acikladigi
toplam varyans ylizdesinin 6,62, besinci faktor 6z degerinin 1,41 ve acikladigi toplam
varyans ylizdesinin 6,16; altinci faktor 6z degerinin 1,02 ve agikladigi toplam varyans
yiizdesinin 4,45 oldugu goériilmektedir. Onemli faktér sayisinin belirlenmesinde kullanilan
cizgi grafigi de incelenmistir. Sekil 8’de taslak dlgege ait agimlayict faktor analizi ¢izgi

grafigi verilmistir.

Scree Plot

Eigenvalue

|||||||||||||||||||||||
12 3 4 5 B 7 B % 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 25

Compenent Number

Sekil 8. Bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilik 6l¢egine ait ¢izgi grafigi

Sekil 8’de goriilen ¢izgi grafigi incelendiginde “Aciklanan Toplam Varyans” tablosu ile
benzer sonuglar verdigi sdylenebilir. Agiklanan Toplam Varyans tablosunda oldugu gibi bu
grafikte de Olgegin alt1 faktorlii bir yap1 ortaya koydugu belirlenmistir. Taslak olgege
uygulanan faktor analizi sonucunda ortaya ¢ikan alt1 faktorlii yapiya iliskin bulgular Tablo

13’de verilmistir.
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Tablo 13

AFA Sonucu Taslak Olcege Ait Maddeler ve Faktor Yiik Degerleri

Madde Faktorler Faktor yiikleri
Faktor 1

M18 Internette gesitli bilgi ve igerigi (metin, ses, 778
video, resim vb.) paylagma

M17 Internet tizerinden goriintiili ve sesli , 769
goriismeler yapma

M22 Facebook, Twitter vb. sosyal aglara iiye olma ,717

M16 Anlik mesajlagma araglarini kullanma ,678

M12 E posta hesab1 olusturma ,625
Faktor 2

M46 Web programlama dillerinden birini ,836
kullanarak web sitesi hazirlama

M47 Bir algoritmayi test ederek hatalar1 ayiklama , 765

M45 En az bir programlama dilini (Python, Java ,759
vb.) etkin bigimde kullanma

M44 Hazir sablonlar kullanarak web sayfasi veya 743
blog hazirlama
Faktor 3

M65 Basit donanimsal sorunlar1 ¢6zme ,805

M61 Bilgisayara yazilim yilikleme- kaldirma ,719

M64 Yazilim ve donanim sorunlarini gidermek ,680
icin ¢evrimig¢i yardim alma

M66 Internet'i kullanirken ortaya ¢ikan teknik ,675
sorunlar1 ¢dzme.

Tablo 13’iin devami...

Madde Faktorler Faktor yiikleri
Faktor 4

M33 Kelime islemci programlarinda &belge 824
olusturma

M37 Sunum programlarinda (PowerPoint vb. ) ,803
sunu hazirlama

M34 Kelime islemci programlarinda ( Word vb.) 7192
dosyaya resim, tablo ve grafik ekleme
Faktor 5

M19 Internette paylasilan bilginin giivenilir ,788
olmasina dikkat etme

M7 Dijital igeriklerin amacinin (bilgilendirmek, ,702
eglendirmek, ikna etmek vb.) farkinda olma

M20 Icerik paylasiminda telif haklarini ve yasalari ,699
dikkate alma

M6 Internette ulasilan bilgilerin giivenilirligini ,657
degerlendirme
Faktor 6

M50 Dijital cihazlara anti-viriis programi yiikleme 167

M51 Internetten gelebilecek giivenlik saldirilarina 164
kars1 giivenlik duvar1 kullanma

M52 Dijital cihazlarin giivenlik ayarlarim 127

yapilandirma
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Tablo 13 incelendiginde 1. faktdrdeki yiikk degerlerinin ,77 ile ,62 arasinda oldugu, 2.
faktordeki yiik degerlerinin ,83 ile ,74 arasinda, 3. faktordeki yilik degerlerinin ,80 ile ,67
arasinda, 4. Faktordeki yiik degerlerinin ,82 ile ,79 arasinda, 5. faktordeki yiik degerlerinin
,78 ile ,67 oldugu ve 6. faktordeki ylik degerlerinin arasinda ,76 ile ,72 arasinda degistigi

goriilmektedir.

Faktorlerde yer alacak madde sayis1 ve maddelerin faktorlere dagilimi belirlendikten sonra
faktorler isimlendirilmistir. Faktorler isimlendirilirken hem faktor yiikleri hem de faktori
olusturan degiskenler dikkate alinmistir. Kuramsal yapiyla karsilastirildiginda bes boyutlu
olmasi beklenen yapi alti boyutlu olarak ortaya ¢ikmustir. “Dijital Igerik Uretme”
boyutunun alt boyutu olarak belirlenen “Programlama” kendi basina bir faktor
olusturmustur. Bu nedenle djjital igerik liretme kuramsal yapida belirlenen iki alt boyutuyla
isimlendirilmistir. kinci faktdrii olusturan boyut programlama olarak isimlendirilirken,
dordiincii faktorii olusturan boyut dijital igerik gelistirme olarak isimlendirilmistir. Bilgi ve
veri okuryazarlig1 faktoriine ait maddeler i¢inde iletisim ve isbirligi boyutunda yer almasi
beklenen iki madde (M19 ve M20) yer almistir. DigComp kuramsal cercevesinde her
alanin kendine 0zgii gostergeleri olsa da bir¢ok binisik ve diger alanlara da uygun noktalar
gdze carpabilir. Ornegin iletisim ve isbirligine iliskin yeterlilikler aym1 zamanda bilgi ve
veri okuryazarlhigr yeterlilik alaninda yer alabilir (Vuorikari vd., 2016). Bu iki maddede
belirtilen yeterlilikler; “Internette paylasilan bilginin giivenilir olmasma dikkat etme
(M19)” ve “Igerik paylasiminda telif haklarin1 ve yasalar1 dikkate alma (M20)”; bilginin
etik ve yasal sekilde kullanimi ve giivenilir bilgi paylasimi olarak bilgi ve veri
okuryazarligi ile ilgili alanyazinda vurgulanan beceriler olarak da goriilebilmektedir
(Association of College And Research Libraries, 2000; Council of Australian University
Librarians, 2001; Godwin & Parker, 2008; Kurbanoglu, 2010; Unal & Er, 2015).

Acimlayic1 faktor analizi sonucu ortaya c¢ikan birinci faktor iletisim ve igbirligi, iiglincii
faktor problem ¢6zme, besinci faktor bilgi ve veri okuryazarligi ve altinci faktor giivenlik
olarak isimlendirilmistir. Birinci faktor bes, ikinci faktér dort, ii¢iincii faktér dort,
dordiincii faktor ii¢, besinci faktor dort ve altinci faktor iic maddeden olusmustur. Bilgi,
Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi alt boyutlarmin 6lgekteki eski ve yeni

madde numaralarina ait bilgiler Tablo 14’de verilmistir.
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Tablo 14

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegini Olusturan Faktérler

Faktorler Olcekteki Maddeler Yeni Madde Numaralari
Faktor 1.1letisim ve Isbirligi 18,17,22,16,12 1,2,3,45

Faktor 2.Programlama 46,47,45,44 6,7,8,9

Faktor 3.Problem Cozme 65,61,64,66 10,11,12,13

Faktor 4.Dijital Icerik Gelistirme 33,37,34 14,15,16

Faktor 5.Bilgi ve Veri Okuryazarhgi 19,7,20,6 17,18,19,20

Faktor 6. Giivenlik 50,51,52 21,22,23

Tablo 14’°de taslak Olgegin alt boyutlarinda yer alan maddelerin analiz 6ncesi ve sonrasi
madde numaralar1 goriilmektedir.
Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olcegi AFA Sonrasi

Giivenirlik Calismalart

Faktor analizi sonucunda belirlenen madde ve faktorlerin giivenirligi icin faktorler arasi
korelasyon degerleri ve Cronbach Alfa (o) katsayisi hesaplanmistir. Tablo 15°de 6l¢egin
biitiiniine ve alt boyutlarina iliskin Cronbach Alpha ve faktorler arasi korelasyon degerleri
verilmistir.

Tablo 15

Faktorlerin Korelasyon (r) ve Giivenirlik (o) Degerleri

Faktorler Faktor Faktor2  Faktor 3 Faktor  Faktor  Faktor Yeterlilik Toplam

1 4 5 6 Puan
Faktor 1 1 27** 37** ,A5** ,29%* 31** 67**
Faktor 2 27 * 1 A8** ,34** ,26%* ,36** 67 *
Faktor 3 37 * LA8** 1 JA2** ,36** ,58** J19**
Faktor 4 A45** ,34** A2** 1 ,32%* ,36** ,68**
Faktor 5 ,29** ,26%* ,36** ,32%* 1 A2** ,60**
Faktor 6 31** ,36** ,58** ,36%* JA2** 1 J71**
o ,80 ,84 14 78

,82 ,83

Toplam o ,89

*p<0,05, **p<0,01

Tablo 15 incelendiginde alt faktorlerin o degerleri ve diger faktorlerle olan korelasyon
degerleri goriilmektedir. Korelasyon katsayisinin 1,00 olmasi, miikemmel pozitif bir
iligkiyi; -1,00 olmasi, miikkemmel negatif bir iligkiyi; 0,00 olmasi, iliskinin olmadiginm
gosterir. Korelasyon katsayisinin, mutlak deger olarak, 0,70-1,00 arasinda olmasi yiiksek;
0,70-0,30 arasinda olmasi, orta; 0,30-0,00 arasinda olmasi ise, diisiik diizeyde bir iliski
olarak tamimlanabilir (Biiylikoztirk, 2014, s. 32). Analiz sonuglarinda faktorlerin

korelasyon degerlerinin 0,26 ile 0,58 arasinda degistigi goriilmektedir. Bu sonuglara gore
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faktorlerin birbirleri ile diisik ve orta diizeyde iliskili oldugu sdylenebilir. Faktorlerin
Cronbach Alpha katsayilar1 birinci alt faktor i¢in ,80; ikinci alt faktor i¢in ,82, ti¢lincii alt
faktor i¢in ,83, dordiincii alt faktor icin ,84, besinci alt faktor icin ,74 ve altinci alt faktor
icin ,78 ve toplam &lcek igin ise ,89 bulunmustur. Ozdamar (1999, s. 522)’a gore, Alfa
katsayis1 0-0,40 arasinda ise Olgek gilivenilir degil, 0,40-0,60 arasinda ise Ol¢ek diisiik
giivenilirlikte, 0,60-0,80 arasinda ise Ol¢ek oldukca giivenilir, 0,80-1,00 arasinda ise
arasinda ise Olcek yiiksek derece giivenilirdir. Tanimlanan katsayr sinirlar1 dikkate
alindiginda 6lcege ait katsayilar oldukga giivenilir ile yiiksek derecede giivenilir aralifinda
yer almaktadir; dlgek faktorlerinin sahip oldugu katsayilara gore agimlayici faktor analizi

sonucu ortaya ¢ikan taslak 6l¢egin giivenilir oldugu soylenebilir.

Ikinci Pilot Uygulama

Acimlayict faktor analizi sonucunda ortaya ¢ikan yapryr dogrulamak amaciyla yapilan
dogrulayici faktor analizi i¢in 23 maddelik dlgek 2017-2018 egitim-6gretim yili bahar
doneminde Nigde ilinde iki farkli ortaokul ve lisede 6grenim goérmekte olan 250 dgrenciye
uygulanmistir. ikinci pilot uygulamadan elde edilen verilere AMOS 23 programi
kullanilarak Dogrulayict Faktor Analizi yapilmistir ve DFA’dan once verilerin faktor

analizi i¢in uygunlugu degerlendirilmistir.

DFA Oncesi Verilerin Hazirlanmasi: Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik
Olgeginde yer alan maddelerin islerliklerinin tespit edilip daha saglam maddelerle faktor
analizinin yapilabilmesi i¢in toplam puan ve madde puanlarina iligkin ortalama, ortanca,
standart sapma, basiklik ve c¢arpiklik Olciileri incelenmistir. Taslak olcege iliskin bazi
betimsel istatistikler Tablo 16’da verilmistir:

Tablo 16

Ikinci Pilot Uygulamaya Ait Betimsel Degerler

Betimsel istatistikler

Ortalama 68,7
Std. Hata 1,07
Ortanca 68
Tepe deger 67
Std. Sapma 15,69
Carpikhk -,027
Basikhik -,513
Ranj 77
Minimum 31
Maksimum 108
N 212
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Tablo 16’da betimsel istatistikleri verilen olgekteki 23 maddeden alinabilecek en diisiik
puan 23, en yiiksek puan ise 125°dir. Olgek puanlarinmn ilgili becerinin en olumsuz
ucundan en olumlu ucuna kadar olan beceri 6gelerini kapsamasi igin ranjin (125-23)= 102
olmas1 beklenirken bu pilot uygulamada ranjin 77 oldugu goriilmektedir. Bu sonuca gore
taslak Olcegin beklenen ranjin bir kismini kapsadigr goriilmektedir. Merkezi yigilma
Olciileri olarak pilot uygulamada elde edilen puanlarin ortalamasi 68,7 ortancasi 68 ve tepe
degeri 67 olarak birbirine yakin degerler ortaya ¢ikmustir. Ug 6l¢iimiin degerleri aymi ya da
birbirine ¢ok yakinsa veriler normal dagilim gosteriyor denebilir. Puanlarin ¢arpiklik
katsayisinin da +1 sinirlart i¢inde yer aldigi ve verilerin normal dagilim gosterdigi

sOylenebilir.

Test maddelerinden alinan puanlar ile testin tiim puanlari arasindaki iliskiyi ortaya koymak
amactyla maddelerin madde toplam korelasyonlar1 incelenmistir. Tablo 17°de madde
toplam puan korelasyon katsayilari (r) verilmistir.

Tablo 17

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olcegine Ait Madde Toplam Puan

Korelasyon Katsayilart

Madde no X SS r

m1l 3,09 1,09 ,35
m2 3,09 1,20 40
m3 3,53 1,30 51
m4 4,05 1,02 34
m5 3,42 1,37 ,55
m6 1,30 75 .35
m7 1,64 ,99 ,36
m8 1,75 1,08 45
m9 1,59 91 46
m10 2,42 1,39 ,60
m1ll 2,20 1,17 ,56
m12 2,64 1,34 ,66
m13 2,92 1,30 ,66
m14 3,08 1,43 ,66
m15 3,56 1,25 ,61
m16 3,19 1,41 ,63
m17 3,90 1,08 34
m18 4,00 1,10 33
m19 3,74 1,20 .33
m20 3,70 1,11 45
m21 3,46 1,41 ,58
m22 2,98 1,40 .61
m23 3,39 1,31 ,56
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Tablo 17°de verilen madde puanlart dizisi ile 6lgek puanmi dizisi arasinda hesaplanan
Pearson Momentler Carpimi korelasyon katsayilarina goére en yiiksek madde-test
korelasyonuna sahip madde 13. madde, en diisiik madde-test korelasyonuna sahip madde
ise 19. maddedir. Korelasyon degerlerinin 0,33 ile 0,66 degerleri arasinda degistigi

goriilmektedir.

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi icin dogrulayici faktdr analizi
AMOS 23 paket programiyla yapilmistir. Olgegin DFA’da uyumlu olup olmadigini ortaya
koymak tizere uyum degerleri incelenmistir. Bu degerlerin kabul edilebilir sinir
degerlerinin belirlenmesinde asagida aragtirmacilarin belirledigi smir degerlerle ilgili
dlgiitlerden yararlanilmistir. Olgegin uyum katsayilar1 Tablo 18’de verilmistir.

Tablo 18

Dogrulayict Faktor Analizi Uyum lyiligi Degerleri Simirlar

Iyi Uyum Kabul Edilebilir Uyum BMTBYO Uyum
Degerleri
x2/df 0<y2/df2 2 <2/df <3 1,74
RMSEA 0<RMSEA<0,05 0,05 <RMSEA <0,10 0,06
GFI 0,85 <GFI <1 0,90 <GFI <0,95 0,87
AGFI 0,90 <AGFI <1 0,85 <AGFI 0,90 0,85
CFlI 0,95 <CFI <I 0,90 <CFI 0,95 0,91
IFI 0,95 <IFI <1 0,90 <IFI <0,95 0,91
PGFI 0.95<PGFI<1.00 0.50<PGFI<0.95 0,67
PNFI 0.95<PNFI<1.00 0.50<PNFI<0.95 0,70

(Kaynak: Celik, H. E., & Yilmaz, V. (2013). Lisrel 9,1 ile yapisal esitlik modellemesi: Temel kavramlar.
Ankara: Ani)

Tablo 18’de dogrulayici faktor analizi sonuglar1 goriilmektedir. Bu sonuglara gore; bilgi,
Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgeginin uyum degerleri sirasiyla; x2/sd
(375/215): 1,74, RMSEA: 0,06, GFI=0,87, AGFI=0,83, CFI=0,91, IFI: 0,91, PGFI: 0,67
ve PNFI: 0,70 olarak bulunmustur. Elde edilen sonuglarin iyi varsayilan aralik ve kabul
edilebilir aralik degerleri arasinda oldugu goriilmektedir. Bu sonuglar olgegin faktor

yapisint dogrulamaktadir. Modele iliskin diyagram Sekil 9°da verilmistir.
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Sekil 9. Bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilik 6lcegine ait standardize edilmis

degerler

Sekil 9’da goriildiigli gibi Olgekte alt1 alt boyut yer almaktadir ve dlgegin faktor yiik
degerleri kabul edilebilir diizey olarak ifade edilen ,45’in {izerindedir. Maddelerin faktor

yiik degerleri ,48 ile ,89 arasinda degismektedir.

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi Giivenirlik

Calismalar:

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgeginin giivenirli§ini belirlemeye
yonelik olarak oncelikle dl¢egin i¢ tutarligina bakilmistir. Madde ve faktorlerin giivenirligi
icin faktorler arasi korelasyon degerleri ve Cronbach Alfa (o) katsayist hesaplanmistir.
Maddelerin Olclilmek istenen oOzellige sahip olan bireyler ile olmayan bireyleri ayirt
edebilme giicii, toplam 6lgek puanina gore belirlenen {ist % 27 (Slgiilen 6zellige yiiksek
diizeyde sahip olan bireyler) ve alt % 27 (6l¢iilen 6zellige diisiik diizeyde sahip olan
bireyler) gruplarmin ortalama puanlarinin bagimsiz t-testi yapilarak incelenmistir. Alt
faktorlerin Cronbach Alpha degerleri ve diger faktorlerle olan korelasyon degerleri Tablo

19°da goriilmektedir
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Tablo 19

Faktorlerin Korelasyon (r) Degerleri

Faktorler Faktor 1 Faktor 2 Faktor 3 Faktor 4 Faktor 5 Faktor 6 Yeterlilik
Toplam
Puan
Faktor 1 1 ,34** AT A3** ,19* ,31** ,68**
Faktor 2 ,34** 1 ,59** A42** A7* ,38** ,64**
Faktor 3 AT ,59** 1 ,60** ,29%* 59 ,83**
Faktor 4 A3** A2** ,60** 1 ,31** A49** ,76**
Faktor 5 ,19* 17* ,29%* ,31** 1 ,48** ,56**
Faktor 6 ,35** ,38** ,59** A49** A48** 1 ,16**

*p<0,05, **p<0,01

Tablo incelendiginde faktorlerin diger faktorlerle olan korelasyon degerleri goriilmektedir.
Analiz sonuclarinda faktorlerin korelasyon degerlerinin 0.17 ile 0.60 arasinda degistigi
goriilmektedir. Bu sonuglara gore faktorlerin birbirleri ile orta ve diisiik diizeyde iligkili

oldugu sodylenebilir.

Olgegin i¢ tutarligina belirlemek i¢in hesaplanan a katsayisi ve toplam dlgek puanina gore
belirlenen alt % 27 ve iist % 27 gruplarinin ortalama puanlarinin bagimsiz t-testi sonuglari
Tablo 20’de verilmistir.

Tablo 20

Cronbach Alfa ve Bagimsiz T-Testi Sonuglart

Faktor Madde t p % 27 Ust Grup % 27 Alt Grup a
X SS X SS
iletisim ve m1l 5,36 .000* 3,63 1,11 2,59 94 77
| isbirligi [ m2 [536 [ .000% |382 [ 1,18 [ 2,43 [ 94 | |
m3 6,91 .000* 4,36 81 2,54 1,26
| | ma [ 6,91 | .000* | 4,38 | 81 | 3,50 [ 1,11 | |
m5 9,13 .000* 4,35 1,07 2,31 1,10
[ Programlama | mé [ 9,13 | .000* | 1,75 [ 1,15 [ 1,05 [ 22 [ 66 |
m7 4,77 .000* 2,15 1,29 1,10 36
| [ m8 [477 [ .000* | 254 [132 [1,14 [ 39 | |
m9 9,95 .000* 2,29 1,11 1,14 39
| Problem Cézme | m10 [ 9,95 | .000* [378 [ 1,16 [ 1,36 [ 61 [ 81 |
m1l 4,50 .000* 3,19 1,07 1,38 59
| [ m12 [ 450 | .000* | 3,94 [ 1,05 [ 1,52 | 68 | |
m13 5,91 .000* 4,24 96 1,84 79
| Dijital icerik | m14 | 5,91 [ .000* [ 4,36 [ ,99 | 1,87 [ ,98 | 87 |
Gelistirme m15 7,66 .000* 4,59 72 2,49 98
| [mi6 [ 7.66 | .000% | 443 [ 84 [ 2,08 [ 1,00 | |
Bilgi ve Veri m17 7,36 .000* 4,42 70 3,29 1,19 76
| Okuryazarhgn [m18 7,36 [ .000* [ 4,49 [ 04 [ 3,54 [ 1,24 | |
m19 13,90 .000* 4,22 1,05 3,05 1,25
| [m20 1390 [ .000% [442 [ 62 [ 3,01 [121 | |
Giivenlik m21 11,11 .000* 4,49 90 2,26 1,17 79
| m22 [ 12,12 | .000* [ 4,07 | 1,03 [ 1,71 | ,88 | |
m23 14,49 .000* 4,24 1,02 2,19 1,07
[ Toplam I I I I I I I [0 |
*p<0.001
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Tablo 20’deki sonuclara gore faktorlerin Cronbach Alpha katsayilari birinci alt faktor i¢in
,77; ikinci alt faktor i¢in ,66; tiglincii alt faktor i¢in ,81; dordiincii alt faktor igin ,87; besinci
alt faktor i¢in ,76; altinci alt faktor i¢in ,79 ve toplam 6lgek i¢in ise ,90 bulunmustur. Daha
once tanimlanan katsay1 smirlari dikkate alindiginda katsayilarin oldukca gilivenilir ile

yiiksek derecede giivenilir araliginda oldugu goriilmektedir.

Testin toplam puanlarina gore olusturulan alt % 27 ve iist % 27’ lik gruplarin madde
ortalama puanlar1 arasindaki fark bireyleri Ol¢iilen davranis bakimindan ne derece ayirt
ettigini gosterir. Yapilan analizlerde t degerinin 4,50 (p<0,001) ile 14,49 (p<0.001)
arasinda degistigi goriilmektedir. Alt ve {ist grup arasindaki farklara iliskin t degerlerinin
anlamli olmas1 maddenin ayirt ediciligi i¢in bir kanit olarak degerlendirilmektedir (Erkus,
2014). Bu sonuglara gore dlgekte yer alan maddelerin alt-iist gruplarin ayirt edilmesinde
oldukga giivenilir sonuglar verdigi sdylenebilir. Olgek gelistirmeyle ilgili bu analizler
sonucunda Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Olgeginin gecerli ve giivenilir bir dl¢gme

araci oldugu sdylenebilir.

Olgekten alinabilecek en diisiik puan “23” en yiiksek puan “115” dir. Elde edilen yiiksek
puanlar daha fazla yeterlilige isaret etmektedir. Olgegin gegerlilik ve giivenirlik analizleri

yapilmis son formu EK 6’da verilmistir.

Verilerin Toplanmasi, Uygulanmasi ve Analizi

Bu arasgtirmanin verileri; dokiiman analizi, sinif i¢i gézlem calismasi, goriisme ve Bilgi,
Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi olmak iizere dort farkli kaynaktan elde

edilen verilerden olugsmustur.

Dokiiman Analizi

Aragtirmanin  birinci alt problemi olan “Ortaokul ve lise Ogretim programlari
kazanimlarinda bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin orani nedir?” sorusuna yanit
alabilmek amaciyla dokiiman analizi teknigi kullanilmistir. Dokiiman analizi, belgelerin
aragtirmact tarafindan bir degerlendirme Olciitii  kullanilarak sistematik bigimde
yorumlandigi nitel bir aragtirma teknigidir (Bowen, 2009, s. 33). Dokiiman analizi siireci
O’Leary (2014, s. 179) tarafindan 1)Ilgili dokiimanlara ulasilmasi, 2)Bir organizasyon
semas1 olusturulmasi, 3)Dokiimanlarin dogrulugunun kontrol edilmesi 4)Dokiimanlarin

iceriginin kesfedilmesi sekilde 6zetlenmektedir. En son adim (dokiimanlarin igeriginin
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kesfedilmesi) arastirmacinin belirli kelimelerin, deyimlerin ve kavramlarin kullanimini
oletiigii ierik analizi olarak ifade edilmektedir. Igerik analizi 1) Analize konu olan veriden
orneklem se¢me, 2) Kategori gelistirme, 3) Analiz birimini saptama, 4) Sayisallastirma

seklinde dort asamada gergeklestirilir (Yildirnrm & Simsek, 2016, s. 197-200).

Dokiiman analizi i¢in segilen belgelerin 6zgilinliigii, glivenilirligi, dogrulugu ve temsil giicii
iyi belirlenmelidir (Bowen, 2009, s. 33). Bu arastirmada, MEB Talim Terbiye Kurulu
tarafindan yayinlanan, 2017-2018 egitim-0gretim yilinda uygulamada olan ortaokul ve lise
Ogretim programlar1 birer dokiiman olarak incelenmistir. Programlar ilgili resmi
kurumlarin  Web sitesinden temin edilmistir. Boylece dokiimanin &zgiinligli ve

giivenilirligi kontrol edilmistir.

Arastirmada, alanyazina ve uzman goriislerine dayali olarak bilgi, medya ve teknoloji
beceri standartlar tespit edilerek bu standartlara ortaokul ve lise programlarinda nasil yer
verildigi belirlenerek bir durum tespiti yapilmasi amaglanmistir. Bu kapsamda, ilk asamada
standartlarin tespit edilmesi amaglandigindan alanyazin taramasi yapilmistir. Alanyazin
taramasi i¢in Proquest ve Google scholar veri tabanlarinda bilgi, medya ve teknoloji
becerileri/okuryazarligi, dijital okuryazarlik, dijital yeterlilik, dijital beceriler ve 21.ylizyil
becerileri anahtar sozciikleri kullanilarak Ingilizce ve Tiirkge kaynaklarda aramalar
yapilmistir. Alanyazin taramasi sonucunda bilgi, medya ve teknoloji becerilerini kapsayan
DigComp ¢ergevesine ulasilmis ve ¢erceve uzman goriisiine sunulmustur. Bu g¢ergevede
yer alan standartlarin Ogretim programlarinda yer alma durumunun belirlenmesi

kararlastirilmistir.

Bilgi, medya ve teknoloji becerilerine ortaokul ve lise programlarinda ne diizeyde yer
verildigini tespit etmek amaciyla gergeklestirilen dokiiman analizi 6ncelikle ortaokul ve
lise kademelerindeki zorunlu derslerin 6gretim programlar: lizerinde gergeklestirilmistir.
Programlarin igerik, 6grenme G6gretme siiregleri ve degerlendirme yaklasimlarmin farklh
olmasi, bu boyutlarin bazilarina tiim programlarda yer verilmemesi (6rnegin etkinlik
ornekleri, degerlendirme etkinlikleri) nedeniyle ortak bir analiz boyutu olarak
“kazanimlar” belirlenmistir. Buna gore, belirlenen bilgi, medya ve teknoloji beceri
boyutlari, alt boyutlar1 ve standart Olgiitleri gbéz Oniinde bulundurularak ortaokul ve
liselerdeki zorunlu derslerin 6gretim programlart kazanimlar boyutunda analiz edilmistir.
Analiz sonucunda bazi derslerin Ogretim programlarinda bu becerilere vurgu yapan
kazanimlara yer verilmedigi goriilmiistiir. Yapilan incelemede bazi 6gretim programlarinin
sadece ortaokul ya da sadece lise kademesinde bilgi, medya ve teknoloji becerileriyle
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iligkili kazanimlara rastlanmistir. Bu nedenle, her iki kademe kazanimlarinda bilgi, medya
ve teknoloji becerilerine yer verdigi belirlenen ortaokul Tiirkge, ingilizce, Fen Bilimleri ve
Matematik ile lise Tiirk Dili ve Edebiyati, Ingilizce, Matematik ve Fizik &gretim
programlarinin incelenmesine karar verilmistir. Programlarin incelenmesinde 6l¢iit olarak
yararlanilan Dokiiman Inceleme Formunda yer alan Avrupa Dijital Yeterlilik Cergevesine

ait bes beceri boyutu ve bunlara ait alt boyutlar ve standart 6l¢iitleri EK 2°de verilmistir.

Arastirmada Ogretim programlarinin kazanimlari hazirlanan Dokiiman Avrupa Dijital
Yeterlilik Cercevesinde belirlenen kategoriler kullanilarak analiz edilmistir. Dokiiman
analizinde kullanilmak iizere analiz birimi olarak ciimle secilmistir ve belirlenen ciimleler
kategorinin dokiimanda mevcut olma durumuna gore var ya da yok teknigi kullanilarak
verilerin sayisallastirilmasinda kullanilmistir. Ortaokul Tiirkee, Ingilizce, Fen Bilimleri ve
Matematik ile lise Tiirk Dili ve Edebiyati, Ingilizce, Matematik ve Fizik 6gretim
programlari ilgili her branstan ticer 6gretmen tarafindan bagimsiz olarak analiz edilmis ve
var ya da yok teknigi ile 1 ve 0 degerleri verilerek kodlanmistir. Arastirmaci tarafindan
ogretmenlere kodlama dncesinde bilgi, medya ve teknoloji becerilerine ve analize yonelik
bilgilendirme yapilmustir. Ilgili kategorilerin incelenen programda yer almasi durumunda
1, olmamasi durumunda O verilerek kodlama yapilmistir. Ug kodlayici arasindaki
uyusmanin ve giivenirligin kabul edilebilir olup olmadigini tespit etmek icin Freiss Kappa
istatistigi kullanilarak kodlayicilar arasindaki uyusma ylizdesi ve katsayisi bulunmustur.
kappa istatistigi kodlayicilar arasindaki giivenilirligini test etmek i¢in siklikla kullanilan bir
istatistiktir. Geleneksel olarak Cohens Kappa (iki kodlayici icin) ve Fleiss Kappa (Cohen
Kappa'nin 3 veya daha fazla kodlayici i¢in uyarlanmasi) ile kodlayicilarin uyum yiizdesi
hesaplanir (McHugh, 2012, s. 276). Landis ve Koch (1977) kappa degerlerini ,0 ila ,20
arasinda zayif uyum; ,21 ila ,40 arasinda makul uyum; ,41 ila ,60 aras1 orta derecede uyum;
,61 ila ,80 arasinda iyi uyum ve ,81 ila 1,0 arasinda ise miikemmel bir uyum olarak
simiflandirir. Yapilan analiz sonucunda Fleiss Kappa degerlerinin 0,72 ile 1 arasindaki
degerlere karsilik geldigi tespit edilmistir. Elde edilen bu bulgu, uzmanlarin kazanimlarin
belirlenmesi ve smiflandirilmas1 konusunda birbiriyle oldukga tutarli degerlendirmeler
yaptigim gostermektedir. Ug kodlayici uzlasamadiklar ifadeler {izerinde tartisarak ortak

bir karara varmistir ve elde edilen verilerin frekans degerleri hesaplanmistir.
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Gozlem: Siif i¢i Gozlem Calismalar

“Smiflarda bilgi, medya ve teknoloji becerilerine yonelik ne tir etkinlikler
yiriitilmektedir?” olarak belirlenen aragtirmanin ikinci alt problemi i¢in gézlem teknigi
kullanarak veri toplanmistir. Nigde ilinde belirlenen ortaokul ve liselerde sinif i¢i gozlem
yapilabilmesi i¢in Nigde I Milli Egitim Miidiirliigiinden gerekli izinler almmustir. (Bkz:
EK7)

Nigde ilinde belirlenen ii¢ ortaokul ve ti¢ lisede 20 Subat 2018 ile 13 Nisan 2018 tarihleri
arasinda gozlemler yapilmistir. Gozlemler ortaokul 5-6-7-8 ve lise 9-10-11. smif
diizeylerinde; ortaokul Tiirkge, Ingilizce, Fen Bilimleri ve Matematik ile lise Tiirk Dili ve
Edebiyati, Ingilizce, Matematik ve Fizik derslerinde yapilmistir. Arastirmaci gozlem
sirasinda smifin en arkasinda oturarak dersleri dogal akisi i¢cinde gézlemlemistir. Her
derste 0gretmen uygulamalar1 i¢in 40 dakika gozlem yapilmistir. Her 6gretmen iki kez
gozlenmistir. GoOzlem sirasinda bilgi, medya ve teknoloji becerilerini kazandirmaya
yonelik etkinlikler arastirmaci tarafindan hazirlanan ve uzman goriisleri alinarak son sekli

verilen gozlem formuna (Bkz: EK 4) isaretlenerek kaydedilmistir.

Yapilan gozlemlerin ardindan gézlem formuna kaydedilmis etkinlik tiirleri Avrupa Dijital
Yeterlilik Cercevesi dogrultusunda belirlenmis olan dijital yeterlilik kazandirma
gostergeleri olan “bilgi ve medya okuryazarlig1”, “iletisim”, “igerik tiretme”, “giivenlik” ve
“problem ¢ozme” kategorilerinde incelenmistir. Gozlem formunda elde edilen verilerin
analizi icin, formda yer alan maddelerin, 6gretmenler tarafindan gerceklestirilme durumlari
“gozlendi” icin (1) ve “gdzlenmedi” icin ise (0) seklinde puanlanmistir. Elde edilen
verilerin frekans ve yiizdeleri hesaplanmistir. Her 68retmen i¢in yapilan ikiser gozlemde
bilgi, medya ve teknoloji becerilerini kazandirmaya yonelik yapilan etkinlikler, bu

etkinliklerin  gozlenme sikligt ile farkli branglarda gozlenen etkinlik tiirleri

tablolastirilmistir.

Goriisme

Aragtirmada ikinci alt probleme yonelik veri toplama siirecinde goriisme yontemi de
kullanilmistir ve 6gretmenlerle gorlismeler yapilmistir. Nigde ilinde belirlenen ortaokul ve
lise dgretmenleriyle goriismeler yapilabilmesi icin Nigde Il Milli Egitim Miidiirliigiinden
gerekli izinler alinmistir (Bkz: EK 7). Arastirmaci tarafindan Nigde ilinde belirlenen

okullarda 19 Subat 2018 ile 23 Mart 2018 tarihleri arasinda ortaokul Tiirkce, Ingilizce, Fen
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Bilimleri ve Matematik ile lise Tiirk Dili ve Edebiyati, Ingilizce, Matematik ve Fizik
ogretmenleri ile gorligmeler yapilmistir. Her goriismeden once O0gretmenlerden randevu
almmistir. Goriismeler 6gretmenler odasinda ve memur odasinda gergeklestirilmistir.
Goriismelere baslamadan O6nce 6gretmenlere arastirmanin amaci hakkinda bilgi verilmis ve
goriismelerin ses kayit cihaziyla kaydedilecegi belirtilmistir. Bunun igin katilimcilardan
goniilliik izni alinmustir. Her bir goriisme ortalama 10 dakika siirmiistiir. Ogretmenlerle
gergeklestirilen goriismelere iliskin takvim Tablo 21°de verilmistir.

Tablo 21

Osretmenlerle Yapilan Goriismelere Iliskin Takvim

Ogretmen Brans Goriigme Goriisme Ogretmen Brans Goriigsme Goriisme
Tarihi Saati Tarihi Saati

01 Ingilizce 08.03.2018 12.45 013 Fen 22.02.2018 10.10
Bilimleri

02 Ingilizce 15.03.2018 09.20 014 Fen 02.03.2018 09.20
Bilimleri

03 Ingilizce 22.03.2018 13.40 015 Fen 08.03.2018 11.00
Bilimleri

04 Ingilizce 23.02.2018 10.10 016 Fizik 27.02.2018 09.20

05 Ingilizce 09.03.2018 11.00 017 Fizik 06.03.2018 10.20

06 Ingilizce 16.03.2018 14.30 018 Fizik 16.03.2018 13.30

07 Matematik 22.02.2018 11.50 019 Tiirkge 22.02.2018 11.00

08 Matematik 08.03.2018 11.50 020 Tiirkge 02.03.2018 12.45

09 Matematik 15.03.2018 11.00 021 Tiirkge 08.03.2018 09.20

010 Matematik 20.02.2018 09.20 022 Tirk Dili  23.02.2018 09.20
ve Edb.

o11 Matematik 09.03.2018 09.20 023 Tirk Dili  06.03.2018 12.45
ve Edb

012 Matematik 16.03.2018 12.45 024 Tirk Dili 09.03.2018 10.10
ve Edb.

Gorligmelerde 6gretmenlere; dijital ara¢ ve yazilimlar ile ilgili goriisleri ve 6grencilere
bilgi, medya ve teknoloji becerilerini kazandirmaya yonelik etkinliklerle ilgili gortisleri
sorulmustur. Goriisme verilerinin analizinde ilk 6nce 250 dakikalik ses kayitlarinin yaziya
dokiimii yapilmistir ve 24 sayfalik veri dosyasi elde edilmistir. Goriismeye katilan
ogretmenlerin, dijital arag ve yazilimlara iligkin egitim alma durumlari, kullandiklar: dijital
araglar ve yazilimlar ile dijital ortamlardaki risk faktorlerine iliskin goriislerinin analizinde
en sik belirtilen ifadeler frekans verilerek tablolastirilmistir. Ogrencilere bilgi, medya ve
teknoloji becerilerini kazandirmaya yonelik etkinliklere iliskin sorular ise icerik analizi
teknigi ile ¢oziimlenmistir. Icerik analizinde ilk olarak yaziya dokiilen ses kayitlarinin

tamami okunmusg ve incelenmistir. Verilen cevaplarda ortak noktalar ve onemli olan
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boyutlar saptanmaya calistimistir. Ogretmenlerden gelen cevaplar anlamli béliimlere
ayrilmis ve bu boliimlere tanimlayict isimler —kodlar- verilmistir. Kodlar1 belirli
kategoriler altinda toplayacak temalarin bulunmasi i¢in 6nce kodlar incelenmis ve ortak
yonleri bulunmustur. Kodlarin benzerlik ve farkliliklarina gore birbirleriyle iligkili kodlar
birlestirerek temalar belirlenmistir. Ayrica dikkat ¢ekici baz1 6gretmen goriisleri birebir

sunulmustur.

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olcegi

Aragtirmanin ii¢lincii alt problemi “Ortaokul ve lise dgrencileri bilgi, medya ve teknoloji
beceri agisindan kendilerini ne derece yeterli gormektedir?” olarak belirlenmistir. Ortaokul
ve lise 6grencilerinin bilgi, medya ve teknoloji beceri diizeylerinin incelenmesi amaciyla,
aragtirmada bu amaca yonelik olarak gelistirilen Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri
Yeterlilik Olgegi kullanilmistir. Olgegin deneme formunun MEB’e bagli ortaokul ve
liselerde uygulanmaya uygun olup olmadigina dair Etik Kurul raporu Gazi Universitesi
Etik Komisyonuna bagvurularak almmustir. Olgegin pilot uygulamalarmin Nigde ilinde
belirlenen ortaokul ve liselerde yapilabilmesi icin Nigde il Milli Egitim Miidiirliigii’nden
gerekli izinler alinarak 2017-2018 egitim O0gretim yili gliz doneminde 6n uygulamalar
gerceklestirilmistir. Olgegin Milli Egitim Bakanhgina bagh ortaokul ve liselerde
uygulanabilmesi i¢in gerekli izin belgesi Milli Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel Midiirligii’nden alinarak 2017-2018 egitim &gretim yili yaz
déneminde uygulanmistir. Olgme aract TUIK tarafindan belirlenen ve Tiirkiye genelini
temsil 6zelligine sahip 26 ile gonderilmistir. Gazi Universitesi Etik Kurulu ve MEB’den

alinan izinler EK 8 ve EK 9’da verilmistir.

Gelistirilen Olgme araci, 26 ilde verilerin toplandigi okullardaki Ggrenci sayilar
belirlenerek paketlenmis ve uygulamay: yapacak kisilere 22 Mart 2018 tarihinde postayla
gonderilmigstir. Ayrica posta zarfinin igerisine, gerekli izin yazisinin fotokopisi, aragtirmaya
ve uygulamaya iligkin bilgi mektubu ve adres bilgileriyle beraber pullu doniis zarflari
eklenmistir. Veri toplama araglarinin geri doniisiiyle ilgili sikintilar1 gidermek i¢in doniis
yapmayan okul yetkilileriyle goriisiilmiistiir. 22 Mart 2018 tarihi itibariyle postaya verilen
veri toplama araglarinin % 67,51 geri donmiistlir. Gonderilen 6240 veri toplama aracini
toplam 4217 o6grenci yanitlamistir. Olgme aracinin  gonderildigi 52 okuldan 14’i
uygulamaya katilmamistir. Geri donen Olgme araglarit bilgisayar ortamina aktarilirken
tamamlanmamis ve analize uygun olmayanlar gegersiz sayillmistir. Okullara génderilen ve
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gecerli sayilarak analize dahil edilen 6lgme araci sayilarina iligkin veriler Tablo 22’de
verilmistir.

Tablo 22

Okullara Gonderilen ve Gegerli Sayilan Ol¢me Aract Sayilar

il Okul ad1 Gonderilen Gecerli Sayilan %
istanbul Habire Yahsi Anadolu Lisesi 120 110 91,6
Mabhir iz Ortaokulu 120 104 86,6
Ankara Alparslan Anadolu Lisesi 120 115 95,8
Zehra Onder ortaokulu 120 118 98,3
Konya Zeki Ozdemir Anadolu Lisesi 120 - 0
Yenikent Ortaokulu 120 - 0
Bursa Emir Sultan Anadolu Lisesi. 120 107 89,1
Kog Ortaokulu 120 116 96,6
Kocaeli Gebze Anadolu Lisesi 120 105 87,5
Ulubatli Hasan Ortaokulu 120 115 95,8
izmir Konak Anadolu Lisesi 120 112 93,3
Suphi Koyuncuoglu Ortaokulu 120 - 0
Aydin Aydin Cumhuriyet Anadolu Lisesi 120 95 79,1
Mustafa Kiris Ortaokulu 120 - 0
Manisa Sehzadeler Gediz Anadolu Lisesi 120 97 80,8
Cagatay Ulugay Ortaokulu 120 104 86,6
Tekirdag Tuglacilar Anadolu Lisesi 120 - 0
Yildirim Beyazit Han Ortaokulu 120 - 0
Balikesir Balikesir Muharrem Hasbi Anadolu Lisesi 120 116 96,6
General Kemal Balikesir Ortaokulu 120 103 85,8
Antalya Antalya Anadolu Lisesi 120 - 0
Kepez Ortaokulu 120 113 94,1
Adana Toki Kopriilit Anadolu Lisesi 120 107 89,1
Akkap1 Sehit Kemal Yiizgeg Ortaokulu 120 105 87,5
Hatay Osman Otken Anadolu Lisesi 120 - 0
Ataker Ortaokulu 120 - 0
Zonguldak Zonguldak Tmkb Anadolu Lisesi 120 104 86,6
Gazi Mustafa Kemal Ortaokulu 120 101 84,1
Kastamonu 15 Temmuz Sehitler Anadolu Lisesi 120 108 90
Kastamonu Candarogullar1 Ortaokulu 120 107 89,1
Samsun Onur Ates Anadolu Lisesi 120 101 84,1
Denizevleri Ortaokulu 120 93 77,5
Kirikkale Kirikkale Atatiirk Anadolu Lisesi 120 109 90,8
Mustafa Kemal Ortaokulu 120 115 95,8
Kayseri Sehit Nuri Aydin Sagir Anadolu Lisesi 120 113 94,1
Erbosan Ortaokulu 120 106 88,3
Trabzon 88. Y1l Cumhuriyet Anadolu Lisesi 120 111 92,5
Mimar Sinan Ortaokulu 120 101 84,1
Gaziantep Necip Fazil Kisakiirek Anadolu Lisesi 120 - 0
Sehitkamil Ortaokulu 120 - 0
Sanhurfa Sair Nabi Anadolu Lisesi 120 - 0
Sanliurfa Atatiirk Ortaokulu 120 107 89,1
Mardin Mehmet Edip-Fatma Yiiksel Anadolu Lisesi 120 - 0
Giilseren-Enver Tiifek¢ioglu Ortaokulu 120 - 0
Malatya Haci Ahmet Akinci Anadolu Lisesi 120 105 87,5
Necatibey Ortaokulu 120 108 90
Van Niyazi Tiirkmenoglu Anadolu Lisesi 120 98 81,6
Erdemkent Ortaokulu 120 115 95,8
Erzurum Mehmet Akif Ersoy Anadolu Lisesi 120 98 81,6
T.C. Ahmet Yesevi Ortaokulu 120 104 86,6
Agn Semsi Tiirkmen Anadolu Lisesi 120 98 81,6
Ahmet Alag6z Ortaokulu 120 105 87,5
Toplam 6240 4049 64,8
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Olgekten elde edilen yamtlarin analizinden dnce veriler kontrol edilmis, aykiri ve kayip
degerler analizden c¢ikartilmis ve veriler SPSS 21. Paket programinda analiz edilmistir.
Araliklarin esit oldugu varsayilmis, aritmetik ortalamalar i¢in puan araligi 0,80 olarak
hesaplanmistir (Puan Aralig1 = (En Yiiksek Deger — En Diisiik Deger)/5 = (5 — 4)/5=4/5 =
0,80). Olgegin dereceleme basamaklar1 (1) Higbir zaman (2)Nadiren (3) Kismen (4)
Cogunlukla ve (5) Her zaman olmak flizere 1 ile 5 arasinda derecelendirilmistir.
Ogrencilerin dlgekten aldiklar1 ortalama puanlara gore yeterlilik diizeyleri Tablo 23’de
gosterildigi bicimde yorumlanmaistir.

Tablo 23

Ortalama Puanlara Gore Yeterlilik Diizeyleri

Aralik Yeterlilik Diizeyi
1,00 - 1,80 Cok Yetersiz
1,81-2,60 Yetersiz

2,61 - 3,40 Orta

3,41 -4,20 Yeterli

4,21 -5,00 Cok Yeterli

Arastirmaya katilan 6grencilerin 6lgege verdikleri yanitlarin analizi i¢in frekans (f), yiizde
(%), standart sapma ve aritmetik ortalama kullanilmistir. Olgekten elde edilen puanlarin
normal dagilim ozelligini belirlemek i¢in ortalama, ortanca, tepe degeri, basiklik ve
carpiklik dlgiileri incelenmistir. Olgekten alinan puanlarm c¢arpiklik katsayismin +1
siirlar i¢inde olmasi ve ortalama, ortanca ve tepe degerinin birbirlerine yakin degerler
almasi puanlarin normal dagilimdan asir1 sapma gostermedigi seklinde yorumlanmistir ve
normal dagilim gosteren verilerin analizinde kullanilan parametrik (t testi ve ANOVA

testi) testlerden yararlanilmistir

Ortaokul ve lise 6grencilerinin bilgi, medya ve teknoloji becerilerine ait yeterliliklerinin
cinsiyet, okul diizeyi, bilgi ve iletisim teknolojileri dersi alma durumu ve sahip olunan
dijital araclar degiskenleri baglaminda anlamli bir fark gosterip gostermedigini belirlemek
icin t-testi yapilmustir. Her iki gruptaki 6l¢timlerin dagilimlarina iliskin varyanslarin esitligi
Levene F testi ile incelenmistir. F istatistigini ve p degerini temel alan bu testte anlamlilik
diizeyi 0,05’den yiiksek ise iki grup arasindaki varyansin esit oldugu varsayilir (Bayram,
2015, s. 95-96). Gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli fark olup olmadigini
belirlemek amaciyla yapilan t-testi sonrasinda, farkin anlaml ¢iktig1 sonuglarda bagimsiz
degiskenin bagimli degisken iizerinde ne derece etkili oldugunu bulabilmek amaciyla etki
biiyiikliigii olarak isimlendirilen Eta-kare (n2) hesaplanmistir. Etki biiytikligi ,01; ,06 ve

,14 diizeyinde sirasiyla kiiciik, orta ve genis etki olarak yorumlanir (Biiytikoztiirk, 2014; s.
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44). Ogrencilerin bilgi, medya ve teknoloji becerilerine iliskin yeterliliklerinin devam
ettikleri smif diizeyine gore anlamli bir fark gosterip gostermedigini belirlemek icin

ANOVA testi kullanilmistir.

Arastirmanin Nitel Boyutunda Gegerliligi ve Giivenirligi Saglamak Amaciyla

Kullanilan Stratejiler

Nitel arastirmadaki gegerlilik, araglarin, siire¢lerin ve verilerin “uygunlugu” anlamina

gelmektedir. Beklenen ¢iktilar i¢in arastirma probleminin gegerli olup olmadigi; arastirma

sorusunun yanitlanmasi i¢in segilen yontemin uygunlugu; yontemde kullanilan tasarimin

gecerliligi; drnekleme ve veri analizinin uygun olup olmadigi ve son olarak 6rnekleme ve

icerige gore sonuglarin gecerliligi icin bir¢ok yontem kullanilmaktadir (Leung, 2015, s.

324). Arastirmanin nitel boyutunda elde edilen sonuglarin gegerliligi ve giivenirligini

saglamak bir baska deyisle arastirmanin niteligini artirmak icin asagidaki stratejiler

izlenmistir (Brink, 1993; Yildirnm & Simsek, 2016).

e Gozlem ve goriismeler sirasinda arastirmanin amaci, verilerin nasil toplanacagi ve
verilerin ne amacla kullanilacagi konusunda katilimeilar bilgilendirilmistir

e Gozlem ve gorismelerin yapilacaglr ortamlarda uzun siire gegirilerek katilimcilarla
giiven iligkisi kurulmaya calisilmistir.

e Veri kaynaklar1 ile uzun siireli etkilesim saglanmasinin arastirmanin inandiriciligi
acisindan dnemi goz Oniine alinarak her bir 6gretmen iki ders saati gézlenmistir.

e (Gozlemlerde zaman i¢indeki degisiklikleri not etmek i¢in ayrintili notlar tutulmustur

e Farkli yontemler (goriisme, gozlem ve dokiiman analizi gibi) yoluyla ulasilan
sonuclarin gecerliligi ve giivenirliligi artirdigindan yola ¢ikarak gozlem, goriisme ve
dokiiman analizi yontemleriyle ¢esitleme veri kaynaklar1 kullanilmigtir.

e Arastirma konusu hakkinda genel bilgiye ve nitel arastirma yontemleri konusunda
uzmanlasmis kisilerden aragtirmanin incelenmesi istenerek geri bildirimler alinmistir.

e (Gozlem ve goriismelerden sonra arastirmaci tarafindan toplanan veriler katilimcilara

Ozetlenmis ve katilimei teyidi alinmigtir.
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BOLUM 5

BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde arastirmada belirlenen alt problemlere yonelik cevap bulmak amaciyla
gerceklestirilen dokiiman analizi, gozlem, goriisme ve dlgme araglarinin uygulanmasi ile

saglanan verilerin analizi sonucu elde edilen bulgulara yer verilmistir.

Ortaokul ve Lise Ogretim Programlari Kazamimlarinda Bilgi, Medya ve Teknoloji

Becerilerinin Yeri

Arastirmada 1lk olarak “Ortaokul ve lise 6gretim programlarinin kazanimlarinda bilgi,

medya ve teknoloji becerilerinin orani nedir?” sorusuna cevap aranmistir.

Ortaokul Ogretim Programlarinda Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerilerine

fliskin Bulgular ve Yorumlar

Ortaokul 0gretim programlarinda bilgi, medya ve teknoloji becerilerine ne diizeyde yer
verildigine yonelik gergeklestirilen dokiiman analizi sonuglari i¢in, Ortaokul Ingilizce,
Matematik, Fen Bilimleri ve Tiirk¢ce 6gretim programlarinda bu becerilerin vurgulandig

kazanim sayilar1 Tablo 24’de sunulmustur.
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Tablo 24

Ortaokul Ogretim Programlarinda Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri ile Iligkili

Kazanim Sayilar

Dersler Simif Mliskili Toplam Ornek Kazanimlar
Diizeyi Kazanim
Sayisi
Tiirkce 5 7 Dinlediklerinin/izlediklerinin igerigini
degerlendirir.
Konusmasimi/sunumunu,  bilgiyi  daha  net
aktarabilmek i¢in uygun durumlarda grafikler,
6 5 N ; .
gorseller ve benzeri c¢oklu medya araglar ile
26 destekler.
7 5 Coklu medya kaynaklarinin  giivenilirligini
sorgular.
Gerektiginde anlatimi zenginlestirmek i¢in ¢izim,
8 9 grafik, gorseller ve diger ¢coklu medya 6gelerini
kullanir.
Matematik 5 0

Dikdortgenler prizmasinin  hacim  bagmtisini
6 1 olusturur; ilgili problemleri ¢dzer. Ug boyutlu
dinamik geometri yazilimlarindan yararlanilabilir.

15 Bir aciy1 iki es aciya aywrarak aciortayr belirler.
7 7 Dinamik geometri yazilimlarindan
yararlanilabilir.

ORTAOKUL

Yeterli sayida elemaninin Olgiileri verilen bir
8 7 iicgeni cizer. Dinamik geometri yazilimlar ile
yapilacak ¢aligmalara yer verilebilir.

ingilizce

Gelecek planlarini ve endigelerini anlatan bir e-
posta yazar.

Fen

bilimleri Destek ve hareket sisteminin sagligini korumak

icin yapilmasi gerekenleri arastirir ve sunar.

o |01 oo |[N[o|o1
N Ol w |O|o|o
w

7 Enzimlerin kimyasal sindirimdeki fonksiyonlarini
arastirir ve sunar.

Gegmisten  giinlimiize  periyodik  sistemin
olusturulma siirecini aragtirir ve sunar.

Toplam 51

Tablo incelendiginde, Tiirkce 6gretim programinda toplam 26, Matematikte 15, Ingilizce
‘de li¢ ve Fen Bilimlerinde yedi olmak iizere toplam 51 kazanimin bilgi, medya ve
teknoloji becerileriyle iligkili oldugu belirlenmistir. Buna gore, ortaokul 0Ogretim
programlarinda bilgi, medya ve teknoloji becerilerine kazanimlarda en fazla vurgu yapilan
dersin Tiirkge oldugu, Ingilizce dersi 6gretim programi kazanimlarinda ise bu oranin az

oldugu goriilmektedir.

Ortaokul Fen Bilimleri, Ingilizce, Matematik ve Tiirkce dersi Ogretim programlar

kazanimlarinin kapsadig1 bilgi, medya ve teknoloji beceri boyutlar1 Sekil 10°da verilmistir.
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Kazanimlar

18
16
14
= 12
o 10
= 8
3 6 [
@ ‘Zl —
) 0 -
2 ingilizce Fen Matematik Tirkce
3 & Bilimleri ¢
o |mBilgi ve Veri Okuryazarlig 0 0 0 17
2 | miletisim ve isbirligi 2 0 0 1
S | m Dijital igerik retme 1 5 0 8
& |mGuvenlik 0 0 0 0
o
M Problem Cézme 0 2 15 0

Sekil 10. Ortaokul O6gretim programlarinda yer alan iligkili kazanim sayilari ve bu

kazanimlarin kapsadig bilgi, medya ve teknoloji beceri boyutlari

Sekil 10 incelendiginde dort 6gretim programinin kazanimlarinda bilgi, medya ve teknoloji
becerilerinin agirliklarinin farklilagtigi gozlenmistir. Tiirk¢e dersi kazanimlarinda -bilgi ve
veri okuryazarlifi- daha ¢ok vurgulanirken; Matematik programinda -problem ¢ézme-
boyutuna agirhik verilmistir. Incelenen programlarin hicbirinde giivenlik boyutuna yer

verilmemistir.

Farkl tilkelerin miifredatlarinda belirli becerilerin daha ¢ok vurgulandigi goriilmektedir.
Ornegin Finlandiya’da ulusal miifredatta medya becerileri ve iletisim becerileri dikkat
cekerken; Iskogya’da ise en cok Onem problem ¢ézme becerilerine verilmektedir.
(Ottestad, 2013; Stibri¢ & Baranovid, 2007). Isveg’te dzellikle matematik ve teknoloji gibi
birgok dersin 6gretim programinda dijital teknolojiye elestirel ve sorumlu bir yaklasim
gelistirme, firsatlar1 ve riskleri tanimlayabilmenin yani sira bilgiyi degerlendirmeye
yonelik dijital yeterlilik becerilerinin eklenmesi 6ngoriilmiistiir. Bunun yani sira ilkokulun
ilk U¢ yilinda matematik dersi Ogretim programinda algoritmik diisiinme ve

programlamaya iliskin kazanimlara yer verilmistir (Berge, 2017).

Lise Ogretim Programlari Kazammlarinda Bilgi, Medya ve Teknoloji

Becerilerine iliskin Bulgular ve Yorumlar

Lise 6gretim programlar1 kazanimlarinda bilgi, medya ve teknoloji becerilerine ne diizeyde
yer verildigini belirlemek amaciyla Ingilizce, Matematik, Fizik ve Tiirk Dili ve Edebiyat:

ogretim programlarinin kazanimlari incelenmistir. Tablo 25 belirtilen derslerin §gretim

101



programlar1 kazanimlarinda bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin ne derece yer

bulduguna iligkin analiz sonuclarint géstermektedir.

Tablo 25

Lise Ogretim Programlarinda Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Ile Iliskili Kazanm

Sayilari
Dersler Simf Tigkili Toplam Ornek Kazamimlar
Diizeyi Kazamm
Sayisi
Tirk Dili ve Yazma konusuyla ilgili hazirhk yapar. Arastirma,
Edebiyati 9 7 kaynaklara ulasma, Genel Ag'1 dogru ve etkin kullanma, not
alma ve ozetleme teknikleri tizerinde durulur.
10 7 Konusmasinda yararlanacagi gorsel ve isitsel araglar
30 hazirlar.
11 8 Reklam metinlerinde kullanilan ikna ve yo6nlendirme
tekniklerini degerlendirir.
Haber ve reklam metinlerinin farkli hedef kitleler iizerindeki
12 8 . -

etkilerini degerlendirir.

Matematik Ucgenin cesidine gore yiiksekliklerinin kesistigi noktanin
9 0 konumunu belirler. Pergel-cetvel kullanarak veya bilgi ve
iletisim teknolojileri yardimiyla bir ii¢genin yiikseklikleri

gizilerek kesisimler tizerinde durulur

Ikinci derece denklem ve fonksiyonlarla modellenebilen

10 1 15 problemleri ¢bzer. Bilgi ve iletisim teknolojilerinden
yararlanilabilir.

11 7 Ikinci dereceden iki bilinmeyenli denklem sistemlerinin
coziim kiimesini cebir ve grafik yardimiyla bulur.

Deneysel olasilik ile teorik olasilik arasindaki iliskiyi
= 12 7 orneklerle aciklar. Simiilasyon vb. bilgi ve iletisim
= teknolojilerinden yararlanilir.

Ingilizce 9 7 Ogrenciler, hangi filmin goriilecegine karar vermek igin
bloglardaki film incelemelerini tarar.
10 5 Tatil deneyimlerini paylastiklari resmi olmayan e posta
21 yazar.
11 1 Cevrim i¢i ve ¢evrim dis1 gazete makalelerini analiz eder.
12 8 Bilgi, duygu ve diisiincelerini sunmak amaciyla bilisim
teknolojilerinden yararlanir.
Fizik Cisimlerin hareketlerini siniflandirir. Deneylerden veya
9 12 simiilasyonlardan yararlanarak 6teleme, donme ve titresim
hareketlerine 6rnekler verilmesi saglanir.
Dalgalarin enerji tasidig1 cikarimumi yapar. Ogrencilerin
10 7 deney yaparak ve simiilasyonlar kullanarak c¢ikarim
yapmalar1 saglanir.
30 Bir ve iki boyutta momentumun korunumunu analiz eder.
11 5 Ogrencilerin deney yapara.k veya simiilasyonlar kullanarak
momentum korunumu ile ilgili ¢ikarim yapmalarina olanak
saglanir.

Basit harmonik harekette konumun zamana goére degisimini

12 6 analiz eder. Ogrencilerin deney yaparak veya simiilasyonlar
kullanarak ~ konum-zaman  grafigini  ¢izmeleri ve
matematiksel model ile gdstermeleri saglanir.

Toplam 94

Tablo incelendiginde Tiirk Dili ve Edebiyati dersi 6gretim programinda toplam 30,

Matematikte 15, Ingilizce de 21 ve Fizikte 30 olmak iizere toplam 96 iliskili kazanimin

oldugu goriilmektedir. Ortaokulda oldugu gibi Tiirk Dili ve Edebiyat1 dersinde vurgulanan
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kazanim sayis1 en yiiksek iken, en az iligkili kazanimin Matematik dersinde oldugu tespit

edilmistir.

Lise Ingilizce, Matematik, Fizik ve Tiirk Dili ve Edebiyati dersi 6gretim programlari

kazanimlarinin kapsadigi bilgi, medya ve teknoloji beceri boyutlar1 Sekil 11°de verilmistir.

Kazanimlar

35

30
- 25
k5 20
= 15
9 10
5 > il —
) 0 e
_sg ingilizce Fizik Matematik T:drlét[))i;:;;e
()]
'_
o | m Bilgi ve Veri Okuryazarligi 8 0 0 12
g W iletisim ve isbirligi 7 0 0 6
§ Dijital icerik Uretme 6 1 0 12
& | W Givenlik 0 0 0
- H Problem Cozme 0 29 15

Sekil 11. Lise 6gretim programlarinda yer alan iligkili kazanim sayilar1 ve bu kazanimlarin

kapsadig bilgi, medya ve teknoloji beceri boyutlari

Grafik incelendiginde bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin ilk ii¢ boyutunun daha ¢ok
sozel derslerde; problem ¢6zme boyutunun ise sayisal derslerde yogunlastigi
goriilmektedir. Bu derslerin 6gretim programinda da gilivenlik boyutunu vurgulayan

kazanima rastlanmamuistir.

Bu sonuglara gore bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin ortaokul ve lise programlarina
entegrasyonunun kismen saglandigi sdylenebilir. Ancak, incelenen programlarda ozellikle
“giivenlik” ve “iletisim ve isbirligine” yonelik kazanimlarin azlig1 géze ¢arpmaktadir. Bu
becerilerin sadece Bilgi ve Iletisim Teknolojileri dersi kazanimlarinda degil, tiim derslerin
Ogretim programlartyla biitiinlestirilmesi bircok iilkede uygulanmaya baslamistir. Cogu
ilkede dijital okuryazarlik ayr1 bir ders olarak degil, Ogretim programlariyla
biitiinlestirilmis sekilde sunulmaktadir. Ornegin Kanada’da dijital becerilerin dgretim
programlarina entegre edilerek en iyi sonucun alindigi ve kazanimlarin hem dijital
becerileri hem de derslerle ilgili becerileri igermesi gerektigi diisliniilmektedir. Bu nedenle
Kanada zorunlu egitiminde capraz miifredat yeterlilikleri disiplin konu alanlarindaki
pedagojiyi etkilemektedir (Hoechsmann, & DeWaard, 2015). Danimarka'da, dijital
yeterlilik ilkokul ve ortaokulda ayri bir ders degildir; problem ¢6zme ve mantiksal
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distinme gibi dijital yeterlilik becerileri ilkokul ve ortaokullardaki derslere
biitiinlestirilmistir (Berge, 2017). Galler’de ise Vatandaslik, Etkilesim ve Isbirligi, Uretme,
Veri ve Sayisal Diisiinme becerileri 3-16 yas araliginda her 6grenciye kazandirilmak iizere

Ogretim programlarinin i¢ine yerlestirilmistir (Welsh Government, 2015).

Ortaokul ve Lise Ogrenme Ogretme Siirecinde Bilgi, Medya ve Teknoloji

Becerilerine Yonelik Uygulamalara iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin ikinci alt problemi “Siniflarda bilgi, medya ve teknoloji becerilerine yonelik
ne tlr etkinlikler yiiriitilmektedir?” seklindedir. Bu alt probleme yanit aramak icin
Ogretmenlerle goriismeler ve sinif igi gozlemler yapilmistir. Asagida ilk olarak, goriisme
yontemiyle elde edilen verilerin analiz sonuglarini yansitan bulgular goriisme sorulari

sirasina gore sunulmustur.

Ogretmenlerin Dijital Ara¢ ve Yazihm Kullanim {ile Tlgili Egitim Alma

Durumlarina Iliskin Gériisleri

Arastirmanin ikinci alt problemi kapsaminda “Ortaokul ve lise diizeyi 6gretmenler sinif igi
uygulamalarinda bilgi, medya ve teknoloji becerilerini kazandirmaya yonelik ne tiir
etkinlikler yaptirmaktadir?” sorusuna cevap aranmistir. Ogretmenlere goriisme sirasinda
ilk olarak “Dijital araglar ve yazilimlar1 kullanmaya yonelik bir egitim aldiniz m1? Bu

egitimler nelerdir? ”sorusu yoneltilmistir. Analiz sonuglar1 Sekil 12°de sunulmustur.

21
25
20 13 13
15 '
YN
MEB Fatih FATIHve MEB Temel Egitim
projesi Temel bilgisayar almamis
etkilesimli  bilgisayar egitimi almis
tahta egitimi egitimi almis
almig

B Egitim Alma Durumu

Sekil 12. Ogretmenlerin dijital ara¢ ve yazilim kullanimu ile ilgili egitim alma durumlar
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Sekil incelendiginde, goriismeye dahil olan 24 6gretmenden iiciiniin dijital ara¢ ve yazilim
kullanimu ile ilgili egitim almadiklari, 21’inin MEB tarafindan verilen etkilesimli tahta
egitime katildig1 ve 13’iiniin MEB tarafindan verilen Temel Bilgisayar egitimine katildig1
goriilmektedir. 13 6gretmen ise her iki hizmet i¢i kursuna da katildigini belirtmistir. Bu iki
kursun da zorunlu oldugu diisiiniiliirse 6gretmenlerin dijital ara¢ ve yazilimlar1 kullanmaya
yonelik egitimlerinin oldukg¢a sinirlt oldugu goriilmektedir. Saritepeci ve Seferoglu (2016)
tarafindan yapilan, Ogretmenlerin 6gretim teknolojileri alaninda hizmet-igi egitim
gereksinimlerinin incelendigi calismada, calismaya katilan altmis Ogretmenin %75 inin
“FATIH Projesi- Egitimde Teknoloji Kullanim1” kursu disinda bilgi teknolojileri ile iligkili
hicbir kurs almadig1 belirlenmistir. Bu kursa katilan 6gretmenler de bu etkinlik kapsaminda

sunulan konularla ilgili hizmet-i¢i egitim ihtiyaglarinin giderilemedigini belirtmistir.

Ogretmenlerin Ogrenme Ogretme Siirecinde Kullandiklar Dijital Araclara

Iliskin Goriisleri

Ogretmenlere goriismede yoneltilen ikinci soru “Ogrenme 6gretme siirecinde kullandigimiz
dijital araglar nelerdir? “olmustur. Ogretmenlerin verdikleri yamitlara gére yapilan analiz
sonuclart Tablo 26’da verilmistir.

Tablo 26

Ogretmenlerin Ogrenme Ogretme Siirecinde Kullandiklar: Dijital Araclar ve Kullanim

Amacwna Yonelik Gortisleri

Kullanilan Dijital Araglar Kullanim Amacglar n
Etkilesimli tahta | Dersi gorsel-isitsel olarak zenginlestirmek 19
n=22 Video, animasyon ya da slayt sunu izletmek 18

| Problem ¢6zme etkinlikleri yiiriitmek g

Internette arastirma yapmak 4

Bilgisayar | Etkilesimli tahtaya veri aktarmak 3

n=5 Internetten kaynak indirmek 3

Akill Telefon | [sitsel olarak dersi desteklemek 2

n=4 Video ¢ekmek 1

\ Internette arastirma yapmak 1

Tablo incelendiginde goériisme yapilan 24 6gretmenin 22’°si 68renme Ogretme siirecinde
etkilesimli tahtay1r kullandiklarii belirtirken, besi cesitli etkinlikler i¢in simiflarda
bilgisayar kullandigim ifade etmistir. Ogretmenlerin dordii simif iginde akilli telefondan
faydalandiklarin1 sdylemistir. Bu soruya yonelik goriismelerden bazi alintilar asagida

verilmistir.
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...Etkilesimli tahta her zaman kullantyoruz. ingilizce her zaman dijital olarak desteklenmeli.
Etkilesimli tahta su an hepsini karsilayabiliyor (O1, Ingilizce Ogretmeni, 1-5 yil).

...Tablet kullanmiyorum mesela. Ihtiya¢ olursa cep telefonu olabilir. Ses vs. gerekince cep
telefonu kullantyorum (02, Ingilizce Ogretmeni, 16+ yil).

...Bilgisayardan dokiiman indiriyorum, tahtaya bagliyorum sorular1 ¢ocuklara gosteriyorum.
Videolar1 izletiyorum (O7, Matematik Ogretmeni, 6-10 y1l).

Goriisme yapilan 6gretmenlerin tamamina yakini 6grenme Ogretme silirecinde etkilesimli
tahtay1r kullandiklarimi belirtmistir. Pamuk, Cakir, Ergun, Yilmaz ve Ayas (2013)
tarafindan yiritiilen ¢aligmada da Ogretmenlerin biiylik cogunlugu etkilesimli tahtayi
derslerinde siklikla kullandigini ifade etmistir. Gorsel ve/veya isitsel Ogelerle dersi
zenginlestirmek, 6grencilerin hazirladigi materyalleri sunmalarini1 saglamak ve e-igerikleri
ogrencilere sunmak etkilesimli tahtayr kullanma amaci olarak 6gretmenler tarafindan
belirtilmistir. Ogretmenlerin benzer amaglarla akilli telefon kullandiklar1 baska
calismalarda da ifade edilmistir. Yildirnm, Yasar ve Murat (2016) az sayida da olsa
Ogretmenlerin akilli telefonlar1 istenilen herhangi bir konuda aninda bilgiye ulagsmaya,
ogrencinin dikkatini ¢ekecek Ogretimsel igerigi ve gorseli kullanmaya yardimci olmasi

dolayistyla kullandiklarini ifade etmektedir.

Ogretmenlerin Ogrenme Ogretme Siirecinde Kullandiklar1 Uygulamalar ile
Tlgili Goriisleri
Ogretmenlere sorulan iigiincii soru “Dersinizle ilgili etkinliklerde hangi uygulamalardan

yararlanirsiniz?”  seklinde olmustur. Ogretmenlerin bu soruya verdikleri yanitlarda

kullandiklar1 ifadelerin analizi Sekil 13’de verilmistir.

20
15
s A A <
s e {} -
0 >
Egitim Diger Egitim EBA Powerpoint  Youtube
Yazilimlari Yazilimi

M Kullanilan Uygulamalar

Sekil 13. Ogretmenlerin etkinliklerde yararlandiklar1 uygulamalar

Sekil 13 incelendiginde goriisme yapilan 24 6gretmenin 19’u 6grenme 6gretme silirecinde
dersiyle ilgili egitim yazilimlarindan faydalandiklarini belirtirken, 11’1 animasyonlar,
videolar, soru ¢6ziimii i¢in 6zel sektore ait bir egitim yazilimini kullandigini ifade etmistir.
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Ogretmenlerin dokuzu EBA kullanarak gesitli igerigi etkilesimli tahtaya indirdiklerini ve
ogrencilere video seyrettirdiklerini belirtmistir. Ogretmenlerin besi kendi hazirladiklar ya
da 6grencilerden gelen sunular i¢in Powerpoint kullandiklarini séylemistir. Bir 6gretmen
ise Youtube kullandigini belirtmistir. Bu soruya yonelik goriismelerden bazi alintilar
asagida verilmistir;

...EBA’dan yararlaniyorum, Powerpoint’i 6grenciler 6devlerini, projelerini sunmak i¢in
kullaniyor. Elektronik kitap kullantyorum ¢ogu zaman (022, Tiirk Dili ve Edb. Ogretmeni, 6-
10 y1l).

...EBA’da testlerden ve e kitaplardan yararlantyoruz. Ozel sektore ait bir yazilimda da videolar
izliyoruz. Matematik yazilimi var tahtada dijital kalemle soru ¢éziiyoruz (O11, Matematik
Ogretmeni, 11-15 yil).

... Youtube’dan faydalaniyorum. Planlama siirecinde video izleteceksem altyapisini olusturmak
icin dersten once hazirliyorum (O3, Ingilizce Ogretmeni, 1-5 yil).

Sar1 ve Altun (2015) calismalarinda 6gretmenlerin Egitimhane, Morpa Kampiis, Okulistik,
EBA gibi interaktif egitim sitelerinden yararlandiklarin1 belirtmislerdir. Ayn1 ¢alisma da
kimi 6gretmenlerin oyun, bulmaca, CD gibi yazilimlar1 tercih ettigi ifade edilse de bu

caligmada bu tilir yazilimlarin 6gretmenler tarafindan tercih edilmedigi goriilmiistiir.

Gorligmlerde, etkilesimli tahtaya yiiklenen ve derslerin tahta iizerinden yiiriitiilmesini
saglayan egitim yazilimlarin1 daha ¢ok Fizik ve Matematik 6gretmenlerinin kullandigi
saptanmustir. Powerpoint uygulamasinin ise daha ¢ok Tiirk Dili ve Edebiyat1 ve ingilizce

derslerinde tercih edildigi belirlenmistir.

Ogretmenlerin Arastirma Gorevleri Ile Tlgili Goriisleri

Ogretmenlere sorulan dordiincii soru “Ogrencilerinizin  arastirma amacli  hangi
kaynaklardan yararlanmalarin1 Onerirsiniz?” olmustur. Goriisme yapilan 24 Ogretmenin
hepsi arastirma gorevlerinde 6grencilerini dijital kaynaklara yonlendirdiklerini belirtirken,
dijital kaynaklarin yani sira ogrencileri basili kaynaklara yonlendiren Ogretmen sayisi

dokuzdur. Bu soruya 6gretmenlerin verdikleri yanitlardan bazilart su sekildedir:

...On arastirma yapmalarin1 istiyorum hazirlikli gelmeleri igin. Internet ya da basili herhangi
bir kaynaktan arastirabilirsiniz diyorum. Zaman zaman &grenciler kaynaklarin dogrulugunu
soruyor bana bende yardime1 oluyorum (016, Fizik Ogretmeni, 16+ y1l).

...Arastirma yapmalar1 i¢in Internet kaynaklarina yonlendiriyorum projeler icin genelde.
Kaynaklarini kontrol ediyorum en azindan dogru bilgilere ulasmislar mi1 ona bakiyorum
genelde. Matematikte kullanilan degisik yOntemleri arastirmalarini istiyorum ya da
Matematikte yapilan yanlhsliklari ya da 6zel sayilari, Matematik giinliik hayatta nasil ve nerede
kullanilir, bunlarn arastirmalarini istiyorum. Dogru bilgilere ulagsmislar m1 kendim kontrol
ediyorum (09, Matematik Ogretmeni, 16+ y1l).

...Kitap iizerinden aragtirmay1 tesvik ediyorum, kitaplari seviyorum. Once kaynak kismina
bakarim. Sunuyu kendi hazirlamig m1 ona bakarim. Arastirmayi ¢ok yerden yapmis mi ona
bakarim. Odev verdigimde kaynaklari tek tek okurum, site olarak o siteye girer bakarim.
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Kafadan mi1 yazdi, birilerine mi yaptirdi? Hatta siniflarda bir kag 6grenciyi kaldirip bu siteye
gir, a¢ arastirma yaptigmn yeri derim. Kendi hazirlamadigi ortaya c¢ikanlar bir daha
yapmayacaktir. Internet adresini mutlaka kontrol ediyorum. Kaynak neriyorum ve kaynaklari
kendim veriyorum (010, Matematik Ogretmeni, 6-10 yil).

Goriismelerde O0gretmenlerin tamami Ogrencilerini aragtirmaya yonlendirdiklerini ve
getirilen ddevlerin kaynaklarmi ve dogrulugunu kontrol ettigini belirtmis olsa da Ozmusul
(2012) tarafindan ortaokul Ogrencileriyle yiiriitilen bir calismada, Ogrencilerin bilgi
okuryazarligina iliskin olarak etkili ve verimli bir sekilde bilgiye erismek, bilgiyi elestirel
ve dikkatli bir sekilde degerlendirmek ve bilgiyi eksiksiz ve yaratici bir sekilde kullanmak

acisindan yeterli diizeyde olmadiklar1 sonucuna ulasilmistir.

Ogretmenlerin Dijital Ortamlarda iletisim ve Isbirligine iliskin Goriisleri

Ogretmenlere goriismede yoneltilen besinci soru “Ogrencilerinizi iletisim kurmalar1 ve
isbirligi yapmalar1 ic¢in dijital kanallar1 kullanmaya tesvik eder misiniz?” seklindedir.
Soruyu yanitlayan Ogretmenlerin 23’1 iletisim ve igbirligi igin Whatsapp uygulamasini
kullandig1 ifade etmistir. Sadece bir 0gretmen sosyal medya aracilifiyla 6grencilerle
iletisim kurdugunu belirtmistir. 10 6gretmen O6grencilere Odevlerinde yardimer olmak
amactyla bu kanallar1 kullandigim1 belirtirken, iki O6gretmen proje gorevleri ic¢in, 11
ogretmen Ozellikle son siniflarin smava (TEOG, YKS) yonelik sorduklart problemleri
cozmek icin ve bir 6gretmen de 6grencilerin giinliik hayatta neler yaptiklarini takip amagh
bu kanallar1 kulandigimi ifade etmistir. Bu soruya Ogretmenlerin verdikleri yanitlardan

bazilar1 su sekildedir;

...Isteyen oOgrencilerin hepsinde numaram var. Whatsapp’da soru soruyorlar cevaplayip
atiyorum. Smif 6gretmeni olsam daha ¢ok takip ederim, bazi 6grencilerimden sosyal medya
hesaplarinda eklediklerim var. Smifca da grup olusturup beni ekliyorlar ve yazili zamani soru
soruyorlar. Grup c¢aligmalarinda telefon kullanarak Whatsapp {izerinden birbirleriyle isbirligi
yapiyorlar (O7, Matematik Ogretmeni, 6-10 yil).

...Whatsapp kullanmalarim1 Oneriyorum bazen o6devler i¢in. Bana da sorulart olursa
cevapliyorum bazen ama ok sik degil (04, Ingilizce Ogretmeni, 11-15 yil).

...Teknolojiyi ¢ok kullanmiyorum. Ogrencilerin bazilartyla proje hazirlarken yarigma icin
iletisim kuruyorum. Whatsapp’dan 6grencileri takip ediyoruz. Konumuzun yetmedigi yerleri
6dev veriyorum ve birbirleriyle iletisime ge¢melerini, istisare yapmalarini istiyorum (024,
Tiirk Dili ve Edb. Ogretmeni, 11-15 yil).

...Genelde Whatsapp iizerinden grup olusturup soru paylasiyoruz. Yapamadiklar1 soruyu
oraya attiklar1 zaman ¢oziiyoruz ya da farkli ¢éziimler geliyor. Su ¢6ziim daha iyiydi bu
¢Oziimii kullanirsaniz daha kolay olurdu diye isbirligi yapiyoruz. Bir 6grencinin attig1 soruyu
ben ¢ozdiigiimde digerleri de goriiyor ve dgreniyor (O8, Matematik Ogretmeni, 6-10 yil).

Elde edilen bulgular o6gretmenlerin 6grencilerin dijital araglar kullanarak iletisim ve
isbirligi becerilerini gelistirmede farkli kanallar tercih etmediklerini; neredeyse sadece

Whatsapp kullanimina agirhik vererek iletisim ve isbirligine yonelik etkinlikler
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gerceklestirdiklerini gostermektedir. Gorlismelerde oOzellikle Matematik 6gretmenlerinin
ogrencileriyle dijital ortamlarda iletisime gectigi ve onlardan gelen sorularin ¢dziimiine
yardimer oldugu belirlenmistir. Buna ek olarak, Matematik &gretmenlerinin verdikleri

Odevlerle dijital ortamlarda 6grenciler arasinda igbirligini tesvik ettikleri saptanmistir.

European Commission (2010) tarafindan yliriitiilen bir ¢alismanin bulgularina gore dijital
ortamlarda 6grenciye doniit verilmesi Tiirkiye’de 6gretmenler tarafindan en az uygulanan
etkinlik olarak bildirilmistir. Horzum (2010) 06gretmenlerle yaptigi bir ¢alismada,
ogretmenlerin iletisimsel baglamda Web 2.0 araclarinin farkindaliginin yiiksek olmadigi ve
egitsel kullanimlarinin yaygin olmadigi sonucuna ulagmistir. Tiirkiye’de de bu araglarin
siif i¢i ve dis1 egitsel etkinliklerinin artirilmasi, 6gretmen ve dgretmen adaylarinin bu
araglardan haberdar olmasi ve kullanim sikliklarinin artirilarak 6grencilere bu konuda rol

model olmalar1 Onerilmektedir.

Ogretmenlerin Dijital icerik Uretmeye Iliskin Goriisleri

Ogretmenlere goriismede yoneltilen altinct soru “Dijital iiriinler ortaya ¢ikarmak igin
etkinlikler vyiiriitiyor ~musunuz?”olmustur. Ogretmenlerin  yanitlarinda  belirttigi,
etkinliklerde tiretilen dijital igerik tiirleri ve bu etkinliklerin vurgulanma sikligi Sekil 14’de

verilmistir.

Etkinliklerde Uretilen Dijital Icerik Tiirleri

14
12 f '

10

~ O o

N

>

Elektronik Resim Slayt-sunum Video Ses Dosyasl
Belge

Sekil 14. Etkinliklerde tiretilen dijital igerik tiirleri

Sekilde gorildiigii lizere goriislilen 6gretmenlerin 14’1 elektronik belge, 12°si resim, 12’si
slayt sunusu, altis1 video ve biri ses dosyasi hazirlanmasi iizerine etkinlikler yiirtittiiklerini
belirtmistir. Bu soruya yonelik goriismelerden bazi alintilar asagida verilmistir;
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...1z diisiimler konusunda ¢izmesi, yazmasi miimkiin degil. Bilgisayar iizerinden internetten
aragtirarak goriintil, video seklinde hazirlayip getirdiler. Gorsel arti yazi Word’de yazmislar
tarayicidan resim almiglar (O7 Matematik Ogretmeni, 6-10 yil).

...Bir defa d&dev verdim, eglendiler ve bundan sonra kullanmay: diisiinebilirim. Video
cekiminde rahat hissediyorlar. Proje verdim, video cektiler. Powerpoint sunusu hazirlayip
getirenler oluyor proje ddevleri igin (02, ingilizce Ogretmeni, 16+ yil).

...Zaman zaman &devlerini dijital ortamda hazirlamalarim istiyorum. Powerpoint’te hazirla,
sunu seklinde diyebiliyoruz (O13, Fen Bilimleri Ogretmeni, 16+ yil).

...Slayt gosterisi istiyorum uygulama sinavi,, proje ddevi ya da performans gérevi i¢in. Video
¢ekebiliyorlar bazen. Ya da sadece resim ve metin hazirliyorlar (O2, Ingilizce Ogretmeni, 16+

yil).

Dijital icerik tliretmeye iliskin bulgular 6grencilerin daha ¢ok 6dev ya da projeler icin
elektronik belge hazirladigint gostermektedir. Fraillon, Schulz, Gebhardt ve Ainley (2015)
Ogrencilerin evde ya da okulda dijital igerik tiretmek icin daha ¢ok kelime islemci
yazilimlarm kullandiklarmi bildirmistir. Ogrencilerin daha ¢ok Matematik ve yabanci dil
derslerindeki okul projeleri i¢in sunumlar hazirladiklari; grafik ¢izim araclari ya da
elektronik tablolama araglarini kullanan 6grenci sayisinin olduk¢a az oldugu sonucuna

ulasilmustir.

Ogretmenlerin Dijital Ortamlardaki Risk Faktorlerine iliskin Goriisleri

Ogretmenlere goriismede sorulan yedinci soru “Dijital ortamlardaki hangi risk faktorleri
konusunda dgrencilerinize uyarilarda bulunursunuz?” olmustur. Ogretmenlerin bu soruya

yonelik goriislerinin analizi Sekil 15°de gosterilmistir.

Ogretmenlerin Dikkat Cektigi Risk Faktorleri

8

7

6

5

4

3

2

; I = =
internette  Oyunlardaki Sanal Guvenilir  Dolandiricihk  Virtsler internet
kisisel veri  tehlikeler zorbalik olmayan alisverisi
paylasimi siteler

Sekil 15. Ogretmenlerin dikkat cektigi risk faktorleri

Sekil incelendiginde goriisme yapilan 24 dgretmenin yedisi internette kisisel bilgilerini
paylasmanin tehlikeleri, altis1 oyunlardaki tehlikeler, besi sanal zorbalik, dordi giivenilir

olmayan internet siteleri, biri internet dolandiriciligy, biri viriisler ve bir digeri de Internet
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aligverisi konusunda &grencileri uyardiklarini ifade etmistir. Bu soruya yonelik

goriismelerden bazi alintilar agagida verilmistir;

...Oyun oynarken risklerden korunmalari i¢in ya da sosyal medyada tamimadiginiz kisilerle
kimlik bilgilerinizi paylasmayn seklinde uyarilarim oluyor (O1, ingilizce Ogretmeni, 1-5 yil).

...Simf rehber oOgretmenliginde bilgilendirme yapiyorum. Her tiirli verinin Internette
paylasilmasina karsiyim. Ilerde karsimza gikip farkli kanallara gidebilir diyorum. Her tiirlii
bilgi, internet aligverisi konularinda uyartyorum. Bir 6grencimiz oyunla ilgili sanal hirsizlik
islerine bulasmisti. Bu &rnegi verip uyar1 yapiyorum (020, Tiirkge Ogretmeni, 11-15 y1l).

...Internetin kotii ve iyi ydnlerinden bahsediyorum. Fazla Internete girmeyin, her programa
girmeyin diyorum (O14, Fen Bilimleri Ogretmeni, 11-15 yil).

Bu bulgulara gore Internette ogrencilerin karsilasabilecegi tehlikeler ve giivenlik
konularinda uyarilarda bulunan 6gretmenlerin sayisinin oldukg¢a az oldugu goriilmektedir.
Amerika Birlesik Devletleri Ulusal Siber Giivenlik Birligi (National Cyber Security
Alliance) tarafindan hazirlanan raporda da (National Cyber Security Alliance [NCSA],
2011) benzer eksiklik goze carpmaktadir. Bilgi ve bilgisayar giivenligi ile ilgili 6grenci
gorislerinin soruldugu raporun sonuglarina gore Ogretmenlerin ¢ok azi Ogrencilerini
Internet ortaminda giiclii sifre olusturmanin 6nemi, 6zel hayata saygi ve bilgi giivenligi
konularinda bilgilendirmektedir. El¢i ve Mediha (2016) tarafindan yapilan bir calismada da
dijital giivenlik boyutu ile ilgili becerilerin kazandirilma diizeyinin diisiik ¢ikmasina okul
ici uygulama ortamimin bulunmamasi ve birgok sitenin yasak olmasinin etken olabilecegi
belirtilmistir. Giildiiren, Cetinkaya ve Keser (2016) tarafindan yapilan ¢alismada, lise
ogrencilerinin bilgi giivenligi farkindaliklar1 ele alinmigtir. Caligma sonucunda 14-18 yas
araliginda Ogrenim goéren lise Ogrencilerinin bilgi giivenligi farkindalik diizeylerini
belirlemek icin bir 6lgek gelistirilmistir. Bu dogrultuda ¢alismada, ortalamalar arasinda
farkliligin en ¢ok saldir1 ve tehditler alt faktoriinde oldugu ve kisisel verilerin korunmasi
alt faktoriinde ise bu ortalama puanlar arasindaki farkliligin en az oldugu sonucuna

ulagilmastir.

Ogretmenlerin Problem Cézme Becerilerine iliskin Goriisleri

Ogretmenlere  goriismede  yoneltilen son soru “Ogrencilerinizi  dijital ~araclar
kullanarak/kullanirken problem ¢6zme becerilerini gelistirmeleri i¢in tesvik eder misiniz?”
olmustur. Goriisme yapilan 24 6gretmenin 10’u dijital araglar1 kullanirken ortaya ¢ikan
teknik problemlerin ¢6ziimiinde ogrencileri tesvik ettiklerini/ Ogrencilerden yardim
aldiklarini, dokuzu etkilesimli tahtadaki egitim yazilimlarinda problem ¢6zme etkinlikleri
yiriittiiklerini belirtmistir. Bu soruya yonelik 6gretmen goriislerinden bazi alintilar asagida
verilmistir:
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...Matematik dersi islerken etkilesimli tahtanin ekram1 donuyor. Istekli olanlardan ekram
biiyiitmesini, puntoyu ayarlamasini istiyorum (012, Matematik Ogretmeni, 6-10 yil).

...Yeterli olursam kendim hallediyorum. Yapamiyorsam o6grencilerden de yardim aliyorum.
Bu konuda yeterli 6grenciler var, bu konuda oldukca iyiler. Video &devlerini hepsi farkli
programlarda ¢ekip tahtaya yiikliiyor. Bazilari tahtada agilmriyor. Bir derste uzantisina ekleme
yaptilar ve video acildi. Ben bunu 6grencilerden 6grendim. Ve hepsi biliyordu bana yardimet
oldular (02, Ingilizce Ogretmeni, 16+ yil).

...Akill1 tahtalarda problem ¢6zme etkinlikleri yiiriitiiyoruz. Dinamik geometri yazilimlarinda
dgrencilere cizimler yaptiriyorum tahtada. Tahtada c¢dziiyoruz sorular1 (O7, Matematik
Ogretmeni, 6-10 y1l).

...Cizimleri zor oldugu i¢in 3 boyutlu cisimleri tahtada gdsteriyorum. Elimizin altinda bu
yazilimlar var, gerekli oldugunda hazirlayip kullaniyoruz. 9’larda bu sene ogrenciye
Geometri’de gizimler yaptirabiliyorum, problem ¢ézebiliyoruz (08, Matematik Ogretmeni, 6-
10 y1l).

Bulgulara gore Ogretmenlerin problem ¢6zme becerilerini iki sekilde ele aldiklar
goriilmektedir. Bunlarin birincisi; etkilesimli tahtadaki yazilimlar kullanilarak kavramsal
problemleri ¢ozmek iken digeri dijital cihaz ve ortamlar1 kullanirken ortaya ¢ikan teknik
problemleri ¢6zmek seklindedir. Goriismeler, 6zellikle matematik 6gretmenlerinin egitim
yazilimlarmi kullanarak 6grencilerine kavramsal problemleri ¢ozmeye tesvik ettiklerini
gostermektedir. Jacinto ve Carreira (2015), matematikte gorsellestirme ve problem ¢ézme
becerilerinin birbirleriyle oldukga iliskili oldugunu; 6zellikle rakamlar veya ifadelerde yer
alan matematiksel kavramlarin nasil diizenlendiginin kavranilmasinda gorsellestirmenin

soyut diistinmeye gegisi desteklegini vurgulamaktadir.

Smif I¢ci Uygulamalarda Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerilerini Tespit Etmeye

Yonelik Gozlem Calismalarina fliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin ikinci alt problemi olan “Ogretmenler simif igi uygulamalarinda bilgi, medya
ve teknoloji becerilerini kazandirmaya yonelik ne tiir etkinlikler kullanmaktadir?”” sorusuna
yanit aramak i¢in veriler goriigmelerin yanisira sinif i¢i gozlem formu ile elde edilmistir.
Sinif i¢i gézlem formunda yer alan her bir maddeye yonelik sonuglarin yiizde ve frekans
dagilim degerlerine iligkin bulgular Tablo 27°de verilmistir.

Tablo 27

Gézlemlere Iliskin Bilgiler

Maddeler Gozlendi Gozlenmedi Toplam

f % f % f %
Ogrenme etkinlikleri, degerlendirme etkinlikleri ve ddevlerde:
Ogrencilerden dijital ortamlarda bilgi ve kaynaklar1 arastirmasini 7 15 41 85 48 100
isteme
Ogrencilerden dijital ortamlarda erisilen bilgiyi yorumlamalarom 24 50 24 50 48 100
isteme
Ogrencilere bilgi ve kaynaklarin giivenirligini ve dogrulugunu 0 0 48 100 48 100
sorgulatma
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Dijital araclar kullanarak 6grencilerle iletisim kurma 1 2 47 98 48 100
Ogrencilerden dijital araclar kullanarak isbirligi yapmalarim 1 2 47 100 48 100
Isteme

Ogrencilere dijital araclar kullanarak vatandashk Kkatilim 0 0 48 100 48 100
calismalar: yaptirma

Ogrencilerin farkl formatlarda dijital icerik iiretmelerini saglama 5 10 43 90 48 100
Ogrencileri dijital iceriklere iliskin telif haklar1 ve lisanslar 0 0 48 100 48 100
konusunda bilgilendirme

Ogrencileri dijital teknolojileri kullamirken ortaya cikabilecek 0 0 48 100 48 100
riskler konusunda bilgilendirme

Ogrencilerin teknik problemleri tammlama ve ¢ozmesine olanak 1 2 47 98 48 100
saglama

Ogrencilerin teknolojik bilgileri yaratici sekilde yeni durumlara 24 50 24 50 48 100

aktarmalarim isteme

Tabloda goriildiigii gibi yapilan gozlemler sonucunda bazi maddelerin takip edilen
derslerin hi¢ birinde gozlenmedigi goriilmektedir. Bilgi ve medya okuryazarligi beceri
boyutunda yer alan “Ogrencilere bilgi ve kaynaklarm giivenirligini ve dogrulugunu
sorgulatma” maddesi higbir derste gdzlenmemistir. Isbirligi boyutunda ise “Ogrencilerden
dijital araglar kullanarak isbirligi yapmalarmi isteme” ve “Dijital araclar kullanarak
ogrencilerle iletisim kurma” maddeleri sadece bir kez izlenmistir. Ogrencilere igerik
iiretme ve giivenlik ile ilgili becerileri kazandirma gostergelerinden “Ogrencileri dijital
igeriklere iliskin telif haklar1 ve lisanslar konusunda bilgilendirme” ve “Ogrencileri dijital
teknolojileri kullanirken ortaya ¢ikabilecek riskler konusunda bilgilendirme” maddelerinin
takip edilen derslerin hi¢c birinde gozlenmedigi gorilmektedir. Bununla birlikte
“Ogrencilerden dijital ortamlarda erisilen bilgiyi yorumlamalarini isteme” ile “Ogrencilerin
teknolojik bilgileri yaratict sekilde yeni durumlara aktarmalarini isteme maddelerinin en
yiliksek oranda gozlenen maddeler oldugu sdylenebilir. Bu bulgulara goére 6gretmenlerin
derslerinde bilgi ve medya okuryazarligi becerileri ile problem ¢6zme becerilerini
kazandirmaya yonelik etkinlikler yiiriittiikleri sdylenebilir. Yapilan gézlemlerde neredeyse
hi¢ vurgulanmayan iletisim becerileri ise en zayif boyut olarak ortaya ¢iktig1 ve beceri
boyutlarinin belirli derslerde daha ¢ok iizerinde duruldugu goriilmiistiir. Buna gore yapilan
gozlemlerde hangi branglarda hangi boyutlara daha cok yer verildigi Tablo 28’de
verilmistir.

Tablo 28

Branglara Gore Gozlenen Kategoriler

Ogretmenler  Brans Bilgi ve medya Tletisim Dijital Giivenlik Problem

okuryazarhg icerik ¢bzme

iiretme

Gozleml G2 Gl G2 Gl G2 Gl G2 Gl G2
Ogretmen 1 L. Ingilizce 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0
Ogretmen 2 L. ingilizce 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0
Ogretmen 3 L. Ingilizce 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0
Ogretmen 4 0. Ingilizce 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0
Ogretmen 5 O. ingilizce 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0
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Ogretmen 6  O. Ingilizce 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0
Ogretmen7 L. Matematik 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1
Ogretmen 8 L. Matematik 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1
Ogretmen 9 L. Matematik 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
Ogretmen 10  O. Matematik 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1
Ogretmen 11 O. Matematik 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
Ogretmen 12 O. Matematik 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
Ogretmen 13 Fen Bilimleri 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1
Ogretmen 14  Fen Bilimleri 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1
Ogretmen 15 Fen Bilimleri 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1
Ogretmen 16  Fizik 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
Ogretmen 17 Fizik 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1
Ogretmen 18 Fizik 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
Ogretmen 19 Tiirkce 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0
Ogretmen 20  Tiirkge 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0
Ogretmen 21  Tiirkce 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ogretmen 22  Tiirk Dili ve Edb. 1 1 0 0 0 0 0 0 0] 0]
Ogretmen 23 Tiirk Dili ve Edb. 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0
Ogretmen 24  Tiirk Dilive Edb. 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Her 6gretmen iki kez gozlendigi igin birinci gozlem G1 ve ikinci gdzlem G2 seklinde numaralandirilmustir.

Tablo 28’e¢ bakildiginda; “problem ¢6zme” ile ilgili becerileri kazandirmaya yonelik
etkinliklerin biiylik oranda Matematik, Fizik ve Fen Bilimleri derslerinde goézlendigi
goriilmektedir. Buna karsihk Ingilizce derslerinde daha c¢ok “dijital icerik iiretme”
becerilerinin kazandirilmasina yer verildigi soylenebilir. Yapilan gozlemlerin hi¢ birinde
“giivenlik” boyutuna ydnelik bir etkinlige rastlanmamistir. “Iletisime” yonelik etkinlik

ornegi ise sadece bir kez ve lise matematik dersinde izlenmistir.

Aragtirmanin birinci alt problemi dogrultusunda yapilan dokiiman analizi sonucunda bilgi,
medya ve teknoloji becerileriyle iliskili oldugu sonucuna varilan kazanimlarin bulundugu
derslerde yapilan gozlemlerde, yapilan etkinliklerin de bu becerileri kazandirmaya yonelik
oldugu goriilmiistiir. Bu sonuca gore dokiiman analizi sonucu elde edilen veriler
gozlemlerle desteklenmistir. Matematik dersi; 7. Smif “Bir veri grubuna ait ortalama,
ortanca ve tepe degeri elde eder ve yorumlar”, 9. Smif “Tam sayilarda EBOB ve EKOK
uygulamalarim yapar” ve “Ucgenin i¢ ve dis aciortaylarinin zelliklerini elde eder”, 11.
Sinif “Ustel fonksiyonu agiklar”, Fizik dersi 9. Sinif “Is1 alan veya 1s1 veren saf maddelerin
sicakliginda meydana gelen degisimin bagl oldugu degiskenleri analiz eder” kazanimlari
yapilan dokiiman analizinde problem ¢6zme beceri boyutu ve dijital teknolojileri yaratici
sekilde kullanma alt boyutuyla iliskilendirilmistir. G6zlemler sirasinda, bu dort kazanima
yonelik derslerde Ogrencilerin teknolojik bilgileri yaratict sekilde yeni durumlara
aktarmalarina yonelik yapilan etkinlikler izlenmis ve Matematik ve Fizik 0Ogretim
programinda yer verilen bilgi, medya ve teknoloji becerilerini vurgulayan kazanimlarin
O0grenme- Ogretme siirecinde de bu becerilere yonelik etkinliklerle desteklendigi

gozlenmistir.
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Ingilizce dersi igin; 9. Smf “Arastirdig1 eski bir uygarlik hakkinda kisa bir sunu yapar”
kazanim1 dokiiman analizinde dijital icerik liretme beceri boyutu ve dijital igerik gelistirme
alt boyutuyla iliskilendirilmistir. Gozlemler sirasinda bu kazamma yénelik Ingilizce
dersinde “Ogrencilerin farkli formatlarda dijital icerik iiretmelerini saglama” maddesine

yonelik etkinlikler izlenmistir.

Tiirkce dersinde yapilan gozlemlerin ikisinin bilgi, medya ve teknoloji becerilerini
vurgulayan kazanimlara yonelik oldugu belirlenmistir. Tiirkge dersi  8.Smif
“Dinlediklerinde/izlediklerinde yer alan 6znel ve nesnel yargilar1 ayirt eder’ve 5. Sinif
“Dinlediklerinin/izlediklerinin igerigini degerlendirir” kazanimlari, yapilan dokiiman
analizinde Bilgi ve Veri Okuryazarligi beceri boyutunda yer alan Bilgi, Veri ve Dijital
Icerigi Degerlendirme becerisiyle iliskilendirilmistir. Bu kazanimlara y&nelik derslerde,
ogrencilerin dijital ortamlarda erisilen bilgiyi yorumlamalarina yonelik etkinlikler yapildig:
gozlenmistir. Gozlemler sirasinda, bilgi, medya ve teknoloji becerilerine vurgu yapan
kazanimlara yonelik derslerin, dokiiman analizi sonuglarina uygun olarak, belirlenen beceri

boyutlarindaki etkinliklerle yiiriitiildiigli gozlenmistir.

Asagida, sinif i¢i gbézlem formunda yer alan ve takip edilen derslerde gdzlenen
“Ogrencilerden dijital ortamlarda bilgi ve kaynaklar1 arastirmasini isteme”, “Ogrencilerden
dijital ortamlarda erisilen bilgiyi yorumlamalarini isteme”, “Dijital araglar kullanarak
ogrencilerle iletisim kurma”, “Ogrencilerden dijital araglar kullanarak isbirligi yapmalarini
isteme”, “Ogrencilerin farkli formatlarda dijital igerik {iretmelerini saglama”, “Ogrencilerin
teknik problemleri tanimlama ve ¢dzmesine olanak saglama “ve “Ogrencilerin teknolojik
bilgileri yaratic1 sekilde yeni durumlara aktarmalarini isteme” maddeleri ile ilgili gozlem

notlaria yer verilmistir:

“Ogrencilerden dijital ortamlarda bilgi ve kaynaklari arastirmasmi isteme” maddesine
iliskin gézlem notlari;

...Ogretmen gelecek zamanla ilgili etkinlikleri yaptirdiktan sonra 6grencilerin bir sonraki ders
icin Internetten ya da baska kaynaklardan arastirma yapmalarini ve gelecekteki mesleklerle
ilgili bir poster hazirlamalarmi istedi (O35, Ingilizce Ogretmeni, 6-10 yil).

...Ogretmen zamirler konusunu diiz anlatim ydntemiyle anlatip &grencilerle soru cevap
etkinligi yaptiktan sonra Internetten ya da basili kaynaklardan yararlanarak metinler iizerinden
zamir cesitlerini bulmalar1 konusunda 6grencileri 6devlendirdi (022, Tiirk Dili ve Edb.
Ogretmeni, 6-10 y1l).

“Ogrencilerden dijital ortamlarda erisilen bilgiyi yorumlamalarini isteme” maddesine
iliskin goézlem notlart;

...Ogretmen aynalar konusuna kisa bir giris yaptiktan sonra Internetten bir egitim yazilimin
actt. Konuyla ilgili animasyon ve belgesel izletirken sik sik dgrencilere izledikleri ile ilgili
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sorular sordu, doniit verdi. Dersin sonunda 6grencilerden izlediklerini dzetlemelerini istedi
(013, Fen Bilimleri Ogretmeni, 16+y1l).

...Ogretmen gelenekler, yurdumuz, kiiltiirel mirastmiz konusunu islerken oncelikle ders
kitabindaki etkinlikleri yaptirdi. Daha sonra bir egitim yazilimimi etkilesimli tahtadaki Internet
baglantisini kullanarak agti. Izlettigi videoyu sik sik durdurarak 6grencilere sorular sordu
(019, Tiirkce Ogretmeni, 1-5 y1l).

“Dijital araclar kullanarak 6grencilerle iletisim kurma” ve “Ogrencilerden dijital araglar
kullanarak igbirligi yapmalarini isteme” maddelerine iliskin gdzlem notlari;

...Ogretmen bdlme boliinebilme konusunda problem ¢dzme etkinlikleri yiiriittigii dersin
sonunda Ogrencilere ¢calisma kagidi dagitti. Evde ¢6zemedikleri sorulari siniflarinin Whatsapp
grubunda sorabileceklerini, ¢ézen bir O6grencinin ya da kendisinin yardimci olabilecegini
soyledi (09, Matematik Ogretmeni, 16+y1l).

“Ogrencilerin farkli formatlarda dijital igerik {iretmelerini saglama” maddesine iliskin

gbzlem notlart;

...Belirli sehirler ya da tilkelerdeki tarihi/turistik yerlerin tanitimiyla 6devlendirilen 6grenciler
etkilesimli tahtada kendi hazirladiklar1 resim ve metinlerden olusan sunular1 agtilar ve Ingilizce
olarak anlattilar (02, Ingilizce Ogretmeni, 16+ yil).

...Acil durumlar konusunun islendigi ders sirasinda, daha 6nceden ddevlendirilen dgrenciler
doktor ve hasta arasinda gegen diyaloglari canlandirdiklart ve grup olarak ¢ektikleri videolar:
simifta izlettiler (O1, ingilizce Ogretmeni, 1-5 yil).

“Ogrencilerin teknik problemleri tanimlama ve ¢dzmesine olanak saglama” maddesine

iliskin gbzlem notlart;

...Ogretmen, dgrencilerin hazirladig1 bir videoyu etkilesimli tahtada agacak uygun programi
bulamadi. Simiftan birka¢ gdniilli 6grenci tahtada videoyu agacak programi buldu ve video
acildi (O3, Ingilizce Ogretmeni, 1-5 yil).

“Ogrencilerin teknolojik bilgileri yaratic1 sekilde yeni durumlara aktarmalarini isteme”

maddesine iligkin gézlem notlari;

...Ogretmen disli ¢arklar ve kasnaklar konusunu islerken etkilesimli tahtada actigi egitim
yazilimi iizerinde gesitli ¢izimler yapti. Daha sonra 6grencilerden goniillii olanlar tahtaya
gelerek 6gretmenin yonlendirmesinde yazilim {izerinde ¢izimler yaptilar (O17, Fizik
Ogretmeni, 16+y1l).

...Ogretmen etkilesimli tahtadaki egitim yazilimini kullanarak g¢okgenler konusunda
ogrencilere problemler ¢ozdiirdii. Ogrencilere geometrik sekiller iizerinde problemleri
cozebilmeleri igin gizimler yaptirdi (O11, Matematik Ogretmeni, 11-15 yil).

Gozlemler sonucunda Ogretmenlerin etkilesimli tahtayr yogun sekilde kullandig:
goriilmistlir. Gozlemler sirasinda dijital ortamlarda bilgiye erisme ve yorumlama
becerilerine yonelik etkinliklerin siklig1 dikkat ¢ekmektedir. Bunun yanisira etkilesimli
tahtaya yiiklenmis yazilimlarin sik¢a kullanildigr izlenmistir. Etkilesimli tahtanin ingilizce
derslerinde 6grenciler tarafindan iiretilen dijital igeriklerin izlenmesi ve ses dosyalarinin
dinlenmesi i¢in kullanildigir gézlenmistir. Fen bilimleri, Fizik ve Matematik derslerinde
etkilesimli tahtaya yiiklenen yazilimlar kullanilarak problem c¢oziimleri ve geometrik

cizimler yapilmistir. Tiirkge, Fen Bilimleri ve Tiirk Dili ve Edebiyati derslerinde EBA ve
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diger bir egitim yazilimindaki videolar ve animasyonlar sik sik durdurularak izlenmis ve

ogrencilere konuyla ilgill sorular sorularak dersler islenmistir.

Soysal, Golge, Siislii ve Bozkurt (2017) caligmalarinda, 6gretmenlerin akilli tahtayi
derslerinde temel egitim aracit konumuna getirdiklerini ve 40 dakikalik bir dersin ortalama
30 dakikasini tahtayla islediklerini belirtmistir. Karabacak ve Kucuk (2016) farklhi
branglardan yedi 0gretmenle yiiriittiikleri ¢alismalarinda; 6grencilerin etkilesimli tahtay1
ders dis1 arastirma amacli kullandig1, 6gretmenler arasinda teknoloji kullaniminin bransa
ve kideme gore farklilasmadigl ve akilli defter-kitap uygulamasina gecildigi sonucglarina

ulagmustir.

Ogrencilerin Sahip Oldugu Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerilerine Ait Bulgular ve

Yorumlar

Aragtirmanin ii¢lincii alt problemi “Ortaokul ve lise 6grencileri bilgi, medya ve teknoloji
beceri agisindan kendilerini ne derece yeterli gérmektedir?” seklindedir. Bu probleme
aragtirmada gelistirilen Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi kullanilarak
cevap aranmustir. Bu boliimde Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi’nden
elde edilen veriler tizerinde yapilan istatistiksel analizler sonucu ulagilan bulgulara yer
verilmistir. Oncelikle dlgegin uygulandigi katilimeilara ait demografik bilgilere daha sonra
Olcek ve alt boyutlara iliskin bulgulara ve bagimli degiskenlerin secilen bagimsiz

degiskenlerle iligkisine yer verilmistir.

Demografik Bilgiler

Bu boliimde ortaokul ve lise dgrencilerine uygulanan 6lcekte yer alan kisisel bilgilere
iliskin bulgulara yer verilmistir. Katilimeilarin cinsiyeti, devam ettigi okul ve siif diizeyi,
sahip oldugu dijital araclar frekans (f) ve yiizde (%) olarak hesaplanmistir. Olgegi
yanitlayan grencilerin ¢ogunlugunu kiz 6grenciler olusturmaktadirlar. Olcegi yanitlayan
toplam 4049 dgrencinin 2278’1 kiz, 1771’1 ise erkektir. Olgegi yamitlayan dgrencilerin
2844’1 BIT dersi aldigim belirtirken, 1205’1 bu dersi almadigimni ifade etmistir.

Aragtirmaya katilan 6grencilerin okul diizeyleri géz oniine alindiginda, 6grencilerin 2040’1
ortaokul, 2009’u ise lise Ogrencisidir. Ortaokul ve lise Ogrencilerinin okul ve siif

diizeylerine iligkin veriler Tablo 29°da verilmistir.
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Tablo 29

Osrencilerin Okul ve Sinif Diizeyleri

Ortaokul Lise

Sinif 5 6 7 8 Toplam 9 10 11 12 Toplam
f 448 414 573 605 2040 539 628 524 318 2009
% 11,1 102 142 149 50,4 133 155 129 79 49,6

Olgegi yanitlayan ortaokul dgrencilerinin 448’1 besinci smif, 414’i altinct sinuf, 573’i
yedinci sinif ve 605’1 sekizinci siif 6grencisidir. Veri toplama aracini yanitlayan lise
ogrencilerinin 539’unu dokuzuncu sinif, 628’ini onuncu sinif, 524’iinii on bir ve 318’ini on

ikinci sinif 6grencileri olusturmaktadir.

Arastirmaya katilan 6grencilerin dijital araglara sahip olma durumuna ve sahip olduklari
dijital arag tiirlerine iliskin bulgulara Tablo 30’da yer verilmistir.

Tablo 30

Osrencilerin Dijital Araglara Sahip Olma Durumuna ve Sahip Olduklar: Dijital Ara¢
Tiirlerine Iliskin Bulgular

Sahip Olma Durumu Bilgisayar Tablet Akilh telefon
f % f % f %
Var 2809 69,4 2333 57,6 3803 93,9
Yok 1240 30,6 1716 42,4 246 6,1

Tabloda goriildiigli lizere 6grencilerin %70’e yakini bilgisayar, beste lice yakini (%57,6)
tablet ve biiyiik ¢ogunlugu ise (%94) akilli telefona sahip oldugunu belirtmistir.

Ogrencilerinin Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Bakimindan Sahip

Olduklan Yeterlilikler

Ortaokul ve lise 6grencilerinin tiim dlgekten ve alt boyutlarindan aldiklar ortalama puanlar
hesaplanarak, bu puanlarin ortalama ve standart sapma degerlerine Tablo 31°de yer

verilmistir.
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Tablo 31

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Olceginin Geneline ve Alt Boyutlarina Ait Puanlarin

Dagilimi
Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerilerine Ait Alt Boyutlar X SS
Tletisim ve Isbirligi 3,15 ,01
Programlama 1,90 ,01
Problem Coézme 2,68 ,01
Dijital icerik Gelistirme 2,93 ,02
Bilgi ve Veri Okuryazarhgi 3,74 ,01
Giivenlik 3,25 ,01
Toplam 2,94 ,01

Olgegin geneline bakildiginda ortaokul ve lise &grencilerinin puan ortalamasi X=2,94
olarak belirlenmistir. Olgcegin alt boyutlar1 goz oniine alindiginda dgrencilerin kendilerini
en yeterli gordiikleri boyutun “Bilgi ve Veri Okuryazarligr” (x=3,74) ve en yetersiz
gordiikleri boyutun “Programlama” (x=1,90) oldugu goriilmiistiir. Diger alt boyutlar i¢in
yeterlilik puanlar1 “Iletisim ve Isbirligi” (X=3,15), “Problem Cézme” (X=2,68), “Dijital
Icerik Gelistirme” (x=2,93) ve “Giivenlik” (¥=3,25) olarak hesaplanmustir.

Bu bulgulara gore arastirmaya katilan ortaokul ve lise 6grencileri kendilerini bilgi, medya
ve teknoloji becerileri bakimindan orta diizeyde yeterli géormektedir. Alt boyutlar goz
Oniine alindiginda; “Bilgi ve Veri Okuryazarligi” alt boyutunda kendilerini yeterli
goriirken, “Iletisim ve Isbirligi”, “Problem Co6zme”, “Dijital Icerik Gelistirme” ve
“Glivenlik" alt boyutlarinda orta diizeyde yeterli gordiikleri belirlenmistir. Programlama

boyutunda ise 6grenciler kendilerini yetersiz olarak degerlendirmistir.

Aragtirmaya katilan Ogrencilerin Olgekte yer alan maddelere verdikleri yanitlara ait
puanlarin dagilimi Tablo 32°de goriilmektedir.
Tablo 32

Osrencilerin Olgekte Yer Alan Maddelere Verdikleri Yanitlara Ait Aritmetik Ortalama ve

Standart Sapma Degerleri

Olcek maddeleri

SS

Hicbir
Zaman
Nadiren
Kismen
Cogunlukla
Her Zaman
]

iletisim ve Isbirligi Boyutuna Ait
Maddeler f % f % f % f % f %

1. linternette cesitli bilgi ve
icerigi (metin, ses, video, 759 18,7 1051 26,0 986 244 736 18,2 517 128 280 1,28
resim vb.) paylasma

2. internet iizerinden
goriintiilii ve sesli 685 16,9 828 204 889 22 898 222 749 185 3,04 1,35

goriismeler yapma
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3. Facebook, Twitter wvb. go o3 476 118 622 154 857 212 1161 287 320 153
sosyal aglara iiye olma

4.  Anhk mesajlasma
397
arac¢larim kullanma
5. E posta hesabi olusturma 959 237 690 17,0 694 171 652 161 1054 260 3,03 152

Programlama Boyutuna Ait Maddeler

9,8 450 111 675 16,7 1000 24,7 1527 37,7 3,69 133

6. Web programlama
dillerinden birini o707 669 510 126 349 86 216 53 267 66 172 121
kullanarak  web sitesi
hazirlama

7.  Bir algoritmay test ederek 2234
hatalari ayiklama

8. En az bir programlama
dilini etkin bicimde 2221 54,9 636 15,7 553 137 311 7,7 328 81 198 131
kullanma

9. Hazir sablonlar kullanarak
web sayfas1 veya blog 2309 57 673 16,6 449 111 268 6,6 350 8,6 1,93 1,31
hazirlama

552 637 157 519 128 325 80 334 82 198 132

Problem ¢6zme Boyutuna Ait Maddeler

10. Basit donanimsal sorunlari
¢O6zme

11. Bilgisayara yazihm
yiikleme- kaldirma

12. Yazihm ve donanim
sorunlarim gidermek i¢in 1118 27,6 851 21 720 178 629 155 731 181 2,75 1,46
¢evrimici yardim alma

13. internet'i kullanirken
ortaya ¢ikan teknik 877 21,7 946 234 853 211 693 17,1 680 16,8 284 1,38
sorunlari ¢c6zme

Dijital icerik Gelistirme Boyutuna Ait Maddeler

1319 326 746 184 724 179 522 129 738 182 265 1,49

1372 339 874 216 818 202 470 116 515 12,7 247 1,38

14. Kelime islemci
programlarinda belge 1202 29,7 699 17,3 719 178 608 15 821 20,3 2,78 1,50
olusturma

15. Sunum  programlarinda.
832

sunu hazirlama

16. Kelime islemci
programlarinda  dosyaya
resim, tablo ve grafik
ekleme

Bilgi ve Veri Okuryazarhgi Boyutuna Ait Maddeler

20,5 698 172 779 192 762 188 978 242 3,08 146

947 23,4 845 209 727 180 613 151 917 226 292 148

17. Internette paylasilan
bilginin giivenilir olmasina 266 6,6 326 8,1 606 15 913 225 1938 479 3,97 1,24
dikkat etme

18. Dijital iceriklerin amacinin
farkinda olma

19. Tcerik paylagiminda telif
haklarim ve yasalar1 480 11,9 445 11 619 15,3 891 22 1614 39,9 3,67 1,39

440 10,9 393 97 713 17,6 966 239 1537 38 368 1,34

dikkate alma

20. internette ulagilan
bilgilerin giivenilirligini 415 102 436 108 726 179 1000 24,7 1472 364 366 1,33
degerlendirme

Giivenlik Alt Boyutuna Ait Maddeler

21. Dijital cihazlara anti-viriis
programu yiikleme

22. internetten gelebilecek
giivenlik saldirillarma karsi 784 19,4 601 148 814 20,1 709 175 1141 28,2 3,20 1,47
giivenlik duvari kullanma

23. Dijital cihazlarin giivenlik
ayarlarim yapilandirma

875 216 501 124 68 169 759 18,7 1229 304 323 152

641 158 634 157 779 192 792 196 1203 29,7 331 144

Tablo 32°de gorildiigii lizere, maddelerin aritmetik ortalamalarmma gore, en yiiksek
aritmetik ortalamaya (X=3,97) sahip madde “Internette paylasilan bilginin giivenilir
olmasina dikkat etme” (Madde 17) olarak ortaya ¢ikmistir. En diisiik ortalamaya sahip
maddenin ise (X=1,72) “Web programlama dillerinden birini kullanarak web sitesi

hazirlama” (Madde 6) oldugu goriilmektedir. Maddelerin yilizde degerleri acisindan
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incelendiginde ise “Her zaman” segeneginin en ¢ok tercih edildigi madde %47,9 ile
“Internette paylasilan bilginin giivenilir olmasma dikkat etme” ifadesidir. “Cogunlukla”
seceneginin en ¢ok tercih edildigi maddeler %24,7 ile “Internette ulasilan bilgilerin
giivenilirligini degerlendirme” ve “Anlik mesajlasma araglarini kullanma” ifadeleridir.
“Kismen” segeneginin en ¢ok tercih edildigi madde %24,4 ile “Internette cesitli bilgi ve
icerigi (metin, ses, video, resim vb.) paylasma” ifadesi; “nadiren” ifadesinin en ¢ok tercih
edildigi madde ise %26 ile yine “Internette cesitli bilgi ve icerigi (metin, ses, video, resim
vb.) paylasma” ifadesidir. “Hi¢bir zaman” se¢eneginin en ¢ok tercih edildigi maddenin ise
%66,9 ile “Web programlama dillerinden birini kullanarak web sitesi hazirlama” ifadesi

oldugu goriilmektedir.

Bulgular 6grencilerin kendilerini en yeterli gordiikleri alanin Bilgi ve Veri Okuryazarligi
oldugunu gostermektedir. Lee, Kim & Lee (2015) tarafindan Giiney Kore’de lise
ogrencilerinin bilgi ve iletisim teknoloji becerilerine yonelik 6zyeterliliklerinin incelendigi
bir bagka arastirmada benzer sonuglara ulasildigi goriilmektedir. Calismada 6grencilerin
kendilerini en yeterli gordiikleri alanin bilgiyi isleme becerileri oldugu, bunu sirasiyla
bilgisayar ve aglar, bilgi toplumu ve etik alanlarinin izledigi sonucuna ulasmislardir.
Ulkemizde 2012 yilinda uygulanmaya baslanan “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim” dersi
icerigine yazilim ve programlama egitimi konular1 eklenmis ve 5. siniftan itibaren
ogrencilere temel programlama egitimi verilmeye baslanmistir. Buna ragmen bu
caligmanin bulgular1 gostermektedir ki programlama becerileri 6grencilerin kendilerini
yetersiz gordiikleri tek alan olarak ortaya ¢ikmistir. Bu eksikligin sebebi Akpinar ve Altun
(2014) tarafindan belirtildigi lizere bilgisayar derslerinde genel kullanim amagli (ofis
otomasyon) uygulamalara yonelinmesi ve programlama ve tasarima dayali bir miifredat
eksikligi olabilir. Bununla birlikte Fraillon, Ainley, Schulz & Friedman (2014) tarafindan
19 {ilkede ortaokul ve lise Ogrencileriyle yiiriitiillen bir ¢alisma da benzer sonuglar
vermistir. Caligmaya gore 6grencilerin kendilerini en yeterli gordiikleri beceri boyutu bilgi
okuryazarlig1 olurken; bunu sirasiyla icerik iiretme, iletisim, giivenlik, problem ¢6zme ve
en yetersiz gordiikleri beceri olarak programlama izlemistir. Bu sonuglar bilgiye daha
kolay wulasilan bilgi toplumlarinda bilgi okuryazarhigmin gelistigi ancak heniiz
programlama becerilerinde yeterince yol alinamadig seklinde yorumlanabilir. Bilgi ve veri
okuryazarligina iligkin becerilerin ayni ¢er¢eve kullanilarak Estonya’da 6 ve 9. Siiflara
uygulanan dlgek icin de benzer sonuglar verdigi sdylenebilir. Calismada 6grencilerin bilgi

ve veri okuryazarlifi diizeylerinin diger beceri diizeylerine gore daha yiiksek ¢iktigi
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goriilmektedir (Siiman vd., 2016). Bunun sebebinin gerek smif iginde etkilesimli tahta ile
gerek Ogrencilerin sahip oldugu dijital araclar yardimiyla bilgiye ulasmada yasadiklari
kolaylik oldugu sdylenebilir. Ogretmenlerin hemen hemen hepsinin sinifta kullandiklarimi
belirttikleri etkilesimle tahta ve bu tahtadaki kolay bilgi erisimi &grencilerine bilgiyi

yorumlama becerilerini kazandirmada etkili olmus olabilir.

Ogrencilerinin Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerilerine Ait Yeterliliklerinin

Cesitli Degiskenler Bakimindan Karsilastirilmasina Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Ogrencilerin Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olgegi ve bu olgegin alt
boyutlarindan aldiklar1 puanlar; cinsiyet, okul ve sinif diizeyi, bilgisayar, tablet ve akill
telefona sahip olma durumlari, Bilgi ve Iletisim Teknolojileri dersi alma durumlar
degiskenleri acisindan  parametrik  testler  kullamilarak  karsilastirilmistir.  Bu

karsilastirmalara ait bulgular basliklar halinde sunulmustur.

Cinsiyet

Bu boliimde, ilk olarak 6grencilerin 6lgek genelinden ve 6l¢egin alt boyutlarindan aldiklart
puanlarin cinsiyet degiskenine goére farklilik gosterip goOstermedigi sorusuna yanit
aranmistir. Farklilik olup olmadigin1 bulmak igin bagimsiz Orneklem t-testinden
yararlanilmistir. Olgek genelinden elde edilen puanlarmn cinsiyete gore farklilik gdsterip
gostermedigine iligskin analiz sonuglar1 Tablo 33°de verilmistir.

Tablo 33

Oésrencilerin Aldiklart Puanlarin Cinsiyete Gére Incelenmesi

Cinsiyet N % X Ss sd t p
Kiz 2278 56,2 2,83 ,69 3688,48 -11,05 ,000*
Erkek 1771 43,8 3,08 (4
(p<.05)

Tabloya bakildiginda ogrencilerin 6lgcek genelinde aldiklar1 puanlarin cinsiyete gore
anlamli farklilik g@sterdigi sonucuna ulasilmistir (t(4047)= -11,14; p<.05). Erkek
ogrencilerin Olgekten aldiklari puan ortalamasi Xx=3,08, kiz 6grencilerin ise X=2,83 olarak
hesaplanmistir. Bu bulguya gore, erkek dgrencilerin bilgi, medya ve teknoloji becerileri
Olcegi ortalama puanlar ile kiz 6grencilerinin puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli
fark vardir. Gruplar arasindaki varyansin homojenligini belirlemek amaciyla Levene

testine bakilmis ve varyanslarin homojen olmadigi gortilmiistiir. Bu duruma gore serbestlik
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derecesi ve t degeri yeniden hesaplanmistir (t(3888,48) = -11,05; p<.05; n2 =,173). Etki
bliylikliigii degeri Eta kare ,173 olarak bulunmustur. Bu deger, cinsiyetin 6grencilerin
Olcek genelinden aldiklar1 puanlar iizerinde biiylik diizeyde bir etkisinin oldugunu
gostermektedir. Ogrencilerin dlgegi olusturan alt boyutlardan aldig1 puanlarin cinsiyete
gore dagilimi Tablo 34°de goriilmektedir.

Tablo 34

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olceginin Alt Boyutlarina Ait Puanlarin
Cinsiyete Gore Dagilimi

Alt boyutlar Cinsiyet N X ss sd t p
Iletisim ve Kiz 2278 3,08 1,07 3927,36 5,21 ,000
Isbirligi Erkek 1771 3,25 99 ,000
Programlama Kiz 2278 1,76 ,95 3511,30 -9,89 ,000
Erkek 1771 2,08 1,09 ,000
Problem Cozme Kiz 2278 2,39 1,03 3722,47 -19,29 ,000
Erkek 1771 3,04 1,08 ,000
Dijital I¢erik Kiz 2278 2,84 1,27 3714,60 -5,16 ,000
Gelistirme Erkek 1771 3,05 1,34 ,000
Bilgi ve Veri Kiz 2278 3,79 1,01 4047 3,35 ,001
Okuryazarhgi Erkek 1771 3,68 ,98 ,001
Giivenlik Kiz 2278 3,12 1,22 3878,34 -7,62 ,000
Erkek 1771 3,41 1,17 ,000

Tablo 34 incelendiginde 6grencilerin Olgekteki tiim alt boyutlarda aldiklari puanlarin
cinsiyete gore anlamli farklilk gosterdigi sonucuna ulasimustir (p<.05). lletisim ve
Isbirligi alt boyutunda erkek 6grencilerin puan ortalamasi X= 3,25, kiz dgrencilerinin puan
ortalamast X= 3,08; Programlama alt boyutunda erkek ogrencilerin puan ortalamasi X =
2,08, kiz 6grencilerininki X = 1,76; Problem C6zme alt boyutunda erkek 6grencilerin puan
ortalamas1 X= 3,04, kiz 6grencilerininki X= 2,39; Dijital Igerik Gelistirme alt boyutunda
erkek Ogrencilerin puan ortalamasit x= 3,05, kiz 6grencilerininki X=2,84; Bilgi ve Veri
Okuryazarligi alt boyutunda erkek Ogrencilerin puan ortalamasi x=3,79, kiz
ogrencilerininki X = 3,68 ve Gilivenlik alt boyutunda erkek Ogrencilerin puan ortalamasi
x=3,41, kiz Ogrencilerininki X=3,12 olarak hesaplanmistir. Bu bulguya gore erkek
ogrencilerin tiim alt boyutlardaki bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilik diizeyleri ile
kiz ogrencilerinki arasinda istatistiksel olarak anlamli sekilde fark vardir. Grup
varyanslarinin homojenligini belirlemek i¢in Levene testine bakildiginda Bilgi ve veri
okuryazarligt boyutu hari¢ diger bes boyutta da varyanslarin homojen olmadigi
goriilmektedir. Olgegin “Iletisim ve Isbirligi” (1(3927,36)=- 5,21; p<.05; n2=,081),
“Programlama” (t(3511,30)=-9,89; p<.05; n2=,156), “Problem Cozme” (t(3722,47) = -
19,29; p<.05; n2=,292), “Dijital Icerik Gelistirme” (t(3714,6)=- 5,16; p<.05; n2=,081),
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“Bilgi ve Veri Okuryazarligri” (t(4047) = -3,35; p<.05; n2 = ,053) ve “Giivenlik”
(t(3878,34) = - 7,62; p<.05; n2=,118) boyutlarinda 6grencilerin aldiklar1 puanlar cinsiyete
gore istatistiksel olarak anlamli bir fark gostermektedir. Etki biiyiikliigii Eta kare
hesaplamalarina gore cinsiyetin Ogrencilerin letisim ve Isbirligi ve Dijital Icerik
Gelistirme boyutlarinda aldiklar1 puanlar tizerindeki etkisinin orta diizeyde; Programlama,
Problem Coézme ve Giivenlik boyutlarinda yiiksek diizeyde; Bilgi ve Veri Okuryazarligi
boyutunda diisiik diizeyde oldugu goriilmektedir.

Dijital okuryazarlikla ilgili yapilan bazi ¢alismalarda (Dinger, 2017; El¢i ve Mediha, 2016;
Misirh, 2013, Yilmaz ve Ersoy, 2016) kiz ve erkek ogrencilerin yeterlilik diizeyleri
arasinda anlamli farklilik ¢ikmamis olsa da bu calismada kiz ve erkek ogrencilerin
arasindaki puan farki oldukc¢a yiliksek diizeyde c¢ikmistir. Cinsiyet ile bilgi iletisim
teknolojilerine erisim durumu arasinda anlamli iligki bulan bazi ¢alismalar (Yildiz ve
Seferoglu, 2014; Yilmaz ve Ersoy, 2016) erkeklerin bilgi, medya ve teknoloji becerileri
yeterlilik diizeylerinin daha yiiksek ¢ikmasini agiklayabilir.

Ogrencilerin Bilgisayara Sahip Olma Durumlart

Bu boliimde 6grencilerin dlgek genelinden ve 6lgegin alt boyutlarindan aldiklari puanlarin
bilgisayar sahibi olma durumlarina gore farklilik gosterip gostermedigi sorusuna yanit
aranmistir. Farklilik olup olmadigin1 bulmak igin bagimsiz orneklem t-testinden
yararlanilmigtir. Tablo 35°de 6lgme aracin1 dolduran Ogrencilerin bilgisayar sahibi olma
durumlarin1 gosteren verilere yer verilmistir. Aragtirmaya katilan 6grencilerin % 69,3l
bilgisayara sahipken % 30,7 sinin bilgisayar1 bulunmamaktadir.

Tablo 35

Ogrencilerin Bilgisayara Sahip Olma Durumlart

Bilgisayar N % X ss sd t p<
Var 2809 69,3 3,07 ,69 4047 17,49 ,000
Yok 1240 30,7 2,65 71

Tablo 35 incelendiginde bilgisayar sahibi olan ogrencilerin Olgekten aldiklari puan
ortalamast X=3,07 iken bilgisayar1 olmayan Ogrencilerin Olgekten aldiklart puan
ortalamasmin Xx=2,65 oldugu goriilmektedir. Tabloya gore 6grencilerin bilgi, medya ve
teknoloji becerileri yeterlilikleri Olgeginden aldiklar1 puanlar bilgisayar sahibi olma
durumlarina gére anlamli bir fark gostermektedir (t(4047) = -17,49; p<.05; n2 = ,265).

Grup varyanslarinin homojenligini belirlemek amaciyla Levene testine bakilmis ve
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varyanslarin homojen oldugu goriilmistiir. Etki buiytlikliigii degeri Eta kare ,265 olarak
bulunmustur. Bu deger, bilgisayar sahibi olma durumunun 6grencilerin 6lgek genelinden
aldiklar1 puanlar iizerinde biiyiik diizeyde bir etkisinin oldugunu géstermektedir. Olcegin
alt boyutlarindan elde edilen puanlarin 6grencilerin bilgisayar sahibi olma durumlarina
gore farklilik gosterip gostermedigine iliskin analiz sonuglar1 Tablo 36’da verilmistir.
Tablo 36

Ogrencilerin Bilgisayar Sahibi Olma Durumlarimin Olgek Alt Boyutlarindan Aldiklar:

Puanlarla Iliskisi
Alt Boyutlar Bilgisayar N X SS sd t p

Tletisim ve Isbirligi Var 2809 3,33 98 2217,76 15,90 ,000
Yok 1240 2,76 1,06 ,000
Programlama Var 2809 196 1,05 2548 5,22 ,000
Yok 1240 1,78 97 ,000
Problem Cozme Var 2809 2,81 1,11 2590,67 12,30 ,000
Yok 1240 2,37 1,01 ,000
Dijital I¢erik Gelistirme Var 2809 3,14 1,29 2506,30 15,96 ,000
Yok 1240 246 1,22 ,000
Bilgi ve Veri Okuryazarhg1 Var 2809 382 95 212395 7,41 ,000
Yok 1240 356 1,08 ,000
Giivenlik Var 2809 3,38 1,17 2283,12 10,31 ,000
Yok 1240 295 1,22 ,000

Tabloya gore 6grencilerin Olgekteki tiim alt boyutlara gore aldiklar1 puanlarin bilgisayar
sahibi olma durumuna gore anlamli farklilik gdsterdigi sonucuna ulagilmistir. Iletisim ve
Isbirligi alt boyutunda bilgisayar sahibi olan 6grencilerin puan ortalamas1 X=3,33, olmayan
ogrencilerin puan ortalamasi X=2,76; Programlama alt boyutunda bilgisayar sahibi olan
Ogrencilerin puan ortalamasi X=1,96, olmayan O&grencilerin puan ortalamasi x=1,78;
Problem C6zme alt boyutunda bilgisayar sahibi olan 6grencilerin puan ortalamasi X=2,81,
olmayan ogrencilerin puan ortalamasi X=2,37; Dijital igerik Gelistirme alt boyutunda
bilgisayar sahibi olan &grencilerin puan ortalamasi X=3,14, olmayan 6grencilerin puan
ortalamas1 X=2,46; Bilgi ve Veri Okuryazarlig1 alt boyutunda bilgisayar sahibi olan
Ogrencilerin puan ortalamasi X=3,82, olmayan 6grencilerin puan ortalamasi X=3,56; ve
Giivenlik alt boyutunda bilgisayar sahibi olan ogrencilerin puan ortalamasi X=3,38,
olmayan Ogrencilerin puan ortalamast Xx=2,95 olarak hesaplanmistir. Bu bulguya gore
bilgisayar sahibi olan 6grencilerin tiim alt boyutlardaki bilgi, medya ve teknoloji becerileri
yeterlilik diizeyleri ile bilgisayar sahibi olmayan 6grencilerinki arasinda bilgisayar sahibi
olanlar lehine anlamli sekilde fark vardir. Grup varyanslarinin homojenligini belirlemek
icin Levene testine bakildiginda higbir alt boyutta varyanslarin homojen olmadigi

goriilmektedir. Serbestlik derecesi ve t degeri buna gore hesaplandiginda; dlgegin “Iletisim
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ve isbirligi” (t(2217,76)=15,90; p<.05; n2=,249), “Programlama” (t(2548) = 5,22; p<.05
n2= ,079), “Problem Cézme” (t(2590,67)=12,30; p<.05; n2=183), “Dijital Icerik
Gelistirme”  (t(2506,301)= 15,967, p<.05; n2=,238), “Bilgi ve Veri Okuryazarlig1”
(t(2123,95)=7,417; p<.05; n2=,122) ve “Guivenlik” (t(2283,12)=10,31; p<.05; n2=,163)
boyutlarinda &grencilerin aldiklart puanlar bilgisayar sahibi olma durumlarina gore
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermektedir. Etki biiyiikligi FEta kare
hesaplamalarina gére bilgisayar sahibi olma durumunun &grencilerin Iletisim ve Isbirligi,
Problem Cézme, Dijital Icerik Gelistirme ve Giivenlik boyutlarinda aldiklar1 puanlar
tizerindeki etkisinin yiiksek diizeyde; Programlama ve Bilgi ve Veri Okuryazarlig
boyutlarinda orta diizeyde oldugu gorilmektedir. Misirli (2013) tarafindan yapilan
caligmada Ogrencilerin evde bilgisayar sahibi olma durumlarinin teknoloji standartlari

bakimindan aldiklar1 puanlar arttirdigi ifade edilmistir.

Ogrencilerin Tablet Sahibi Olma Durumlar

Bu boéliimde 6grencilerin 6lgek genelinden ve dlgegin alt boyutlarindan aldiklar1 puanlarin
tablet sahibi olma durumlarina gore farklilik gosterip gostermedigi sorusuna yanit
aranmistir. Farklillk olup olmadigin1 bulmak igin bagimsiz orneklem t-testinden
yararlanilmigtir. Tablo 37’de 6lgme aracimi dolduran 6grencilerin tablet sahibi olma
durumlarin1 gdsteren verilere yer verilmistir. Arastirmaya katilan 6grencilerin % 57,6°s1
tablete sahipken % 42,4 {inlin tableti bulunmamaktadir.

Tablo 37

Oésrencilerin Tablete Sahip Olma Durumlar:

Tablet N % X Ss sd t p<
Var 2333 57,6 3,00 72 4047 6,51 ,000
Yok 1716 42,4 2,85 02

Tabloya bakildiginda tablet sahibi olan 6grencilerin 6lgekten aldiklar1 puan ortalamasi
x=3,00 iken tableti olmayan 6grencilerin 6l¢gekten aldiklar1 puan ortalamasi X=2,85 olarak
hesaplanmistir. Tabloya gore dgrencilerin bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilikleri
Olgeginden aldiklar1 puanlar tablet sahibi olma durumlarina gore anlamli bir fark
gostermektedir (t(4047) = 6,51; p<.05; n2 =,102). Bu bulguya gore 6grencilerin dl¢ekten
aldiklar1 puanlarin, tablet sahibi olma durumlarina gére degistigi soylenebilir. 1ki grup

ortalamasinin varyanslari esit dagilim gostermektedir. Etki biiytlikliigii Eta kare degeri ,102
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olarak hesaplanmistir. Buna gore 6grencilerin tablet sahibi olma durumlarinin Slgegin

genelinden aldiklar1 puanlara etkisi orta diizeydedir.

Olgegin alt boyutlarindan elde edilen puanlarin dgrencilerin tablet sahibi olma durumlarina
gore farklilik gosterip gostermedigine iliskin analiz sonuglar1 Tablo 38’de verilmistir.

Tablo 38

Osrencilerin Tablet Sahibi Olma Durumlarmmin Olgegin Alt Boyutlarindan Aldiklar:

Puanlarla Iliskisi
Alt boyutlar Tablet N X SS Sd t p
Tletisim ve Isbirligi Var 2333 323 1,03 4047 585 ,000
Yok 1716 3,04 1,04
Programlama Var 2333 190 1,02 4047 ,04 ,962
Yok 1716 1,90 1,04
Problem Cozme Var 2333 2,74 112 378571 421 000
Yok 1716 259 1,07
Dijital Icerik Gelistirme Var 2333 3,02 132 3769,038 529 ,000

Yok 1716 2,80 1,27

Bilgi ve Veri Okuryazarhgi Var 2333 3,79 ,98 3622,71 3,38  ,000
Yok 1716 3,68 1,01

Giivenlik Var 2333 336 1,20 4047 7,04  ,000
Yok 1716 3,09 1,20

Tabloya gore Ogrencilerin dlgekteki bes alt boyuta gore aldiklari puanlarin tablet sahibi
olma durumuna gore anlaml farklilik gosterdigi sonucuna ulasiimstir. letisim ve Isbirligi
alt boyutunda tablet sahibi olan 6grencilerin puan ortalamasi X=3,23, olmayan 6grencilerin
puan ortalamas1 X=3,04; Problem C6zme alt boyutunda tablet sahibi olan dgrencilerin puan
ortalamas1 X=2,74, olmayan 6grencilerin puan ortalamas1 X=2,59; Dijital igerik Gelistirme
alt boyutunda tablet sahibi olan 6grencilerin puan ortalamasi X=3,02, olmayan 6grencilerin
puan ortalamas1 X=2,80; Bilgi ve Veri Okuryazarligi alt boyutunda tablet sahibi olan
ogrencilerin puan ortalamasit X=3,79, olmayan 6grencilerin puan ortalamasi X=3,68; ve
Giivenlik alt boyutunda tablet sahibi olan 6grencilerin puan ortalamasi Xx=3,36, olmayan
ogrencilerin puan ortalamast Xx=3,09 olarak hesaplanmistir. Programlama alt boyutunda
tablet sahibi olan Ogrencilerin puan ortalamas: X=1,90, olmayan Ogrencilerin puan
ortalamast X=1,90 olarak bulunmustur. Bu bulgu 0&grencilerin  “Programlama”
(t(4047)=,04; p>.05) boyutundan aldiklar1 puanlarin, tablet sahibi olma durumuna gore
degismedigini ortaya koymaktadir. Bu bulguya goére tablet sahibi olan Ogrencilerin
Programlama digindaki tiim alt boyutlardaki bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilik
diizeyleri ile tablet sahibi olmayan Ogrencilerinki arasinda tablet sahibi olanlar lehine

anlaml sekilde fark vardir.
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Grup varyanslarinin homojenligini belirlemek i¢in yapilan Levene testinde Problem
Cozme, Dijital Igerik Gelistirme ve Bilgi ve Veri Okuryazarlig1 boyutlarinda varyanslarin
homojen olmadig1 goriilmektedir. Serbestlik derecesi ve t degeri buna gore
hesaplandiginda; 6lgegin “iletisim ve Isbirligi” (t(4047)= 5,85; p<.05; n2=,092), “Problem
Cozme” (1(3785,71)=4,21; p<.05; n2=,066), “Dijital Icerik Gelistirme” (t (3769,03)=5,29;
p<.05; n2 =,083), “Bilgi ve Veri Okuryazarlig1” (t(3622,71)= 3,38; p<.05; n2 =,053) ve
“Glivenlik” (t(4047) = 7,04; p<.05; n2 =,110) boyutlarinda 6grencilerin aldiklar1 puanlar
tablet sahibi olma durumlarina gore istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermektedir.
Etki biiytikliigli Eta kare hesaplamalarina gore tablet sahibi olma durumunun 6grencilerin
Iletisim ve Isbirligi, Problem Cézme, Giivenlik ve Dijital igerik Gelistirme boyutlarinda
aldiklar1 puanlar lizerindeki etkisinin orta diizeyde, Bilgi ve Veri Okuryazarligi boyutunda
ise diisiik diizeyde oldugu goriilmektedir. Tabletlerde yer alan nitelikli uygulamalarin,
cocuklar farkinda olmadan dijital okuryazarligi destekledigi belirtilmektedir (Bircher,
2012).

Ogrencilerin Akilli Telefon Sahibi Olma Durumlart

Bu boliimde 6grencilerin dlgek genelinden ve 6lgegin alt boyutlarindan aldiklari puanlarin
akilli telefon sahibi olma durumlarina gore farklilik gosterip gostermedigi sorusuna yanit
aranmigtir. Farklilik olup olmadigin1 bulmak i¢in bagimsiz gruplar t testinden
yararlanilmistir. Tablo 39°da 6lgme aracini dolduran 6grencilerin akilli telefon sahibi olma
durumlarin1 gosteren verilere yer verilmistir. Arastirmaya katilan 6grencilerin % 93,9’u
akilli telefona sahipken % 6,1’inin akilli telefonu bulunmamaktadir.

Tablo 39

Ogrencilerin Akilli Telefona Sahip Olma Durumlart

AKkilh Telefon N % X SS sd t p<
Var 3803 93,9 2,97 71 4047 11,24 ,000
Yok 246 6,1 2,44 77

Tabloya bakildiginda akilli telefon sahibi olan &grencilerin Olgekten aldiklar1 puan
ortalamast X=2,97 iken akilli telefonu olmayan Ogrencilerin 6l¢ekten aldiklart puan
ortalamasi X=2,44 olarak hesaplanmistir. Tabloya gore ogrencilerin bilgi, medya ve
teknoloji becerileri yeterlilikleri 6l¢eginden aldiklar1 puanlar akilli telefon sahibi olma
durumlarina gore anlamli bir fark gostermektedir. Bu bulguya gore dgrencilerin dlgekten

cwe .

aldiklar1 puanlarin, akilli telefon sahibi olma durumlarina gére degistigi sdylenebilir. iki
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grup ortalamasinin varyanslari esit dagilim gostermedigi icin serbestlik derecesi ve t testi
tekrar hesaplanmistir (£(272,91) =10,51; p<.05; n2 =,174). Etki biiyiikliigii Eta kare degeri
,174 olarak hesaplanmistir. Buna gore 6grencilerin akilli telefon sahibi olma durumlarinin
olcegin genelinden aldiklar puanlara etkisi yiiksek diizeydedir. Olgegin alt boyutlarindan
elde edilen puanlarin 6grencilerin akilli telefon sahibi olma durumlarina gore farklilik
gosterip gostermedigine iliskin analiz sonuglar1 Tablo 40°da verilmistir.

Tablo 40

Ogrencilerin Akilli Telefon Sahibi Olma Durumlarimin Olgegin Alt Boyutlarindan Aldiklar:

Puanlarla Iliskisi

Alt boyutlar Akill telefon N X ss Sd t p

Tletisim ve Isbirligi Var 3803 322 1,01 4047 15,60 ,000
Yok 246 2,18 .99

Programlama Var 3803 1,91 1,03 4047 1,50 ,133
Yok 246 1,81 1,05

Problem Cézme Var 3803 2,69 1,10 4047 3,85 ,000
Yok 246 2,41 1,03

Dijital Icerik Gelistirme Var 3803 297 130 28534 821 ,000
Yok 246 2,33 1,18

Bilgi ve Veri Var 3803 3,77 ,98 271,82 6,66 ,000

Okuryazarhgi Yok 246 3,30 1,08

Giivenlik Var 3803 328 1,19 273,20 6,61 ,000
Yok 246 2,72 1,28

Tabloya gore 6grencilerin dlgekteki bes alt boyutta aldiklar1 puanlarin akilli telefona sahibi
olma durumuna gére anlaml farklilik gosterdigi sonucuna ulasilmustir. letisim ve Isbirligi
alt boyutunda akilli telefon sahibi olan Ogrencilerin puan ortalamasi X = 3,22, olmayan
ogrencilerin puan ortalamasi X = 2,18; Problem Cozme alt boyutunda akilli telefon sahibi
olan §grencilerin puan ortalamasi X = 2,69), olmayan 6grencilerin puan ortalamasi X=2,41;
Dijital Icerik Gelistirme alt boyutunda akilli telefon sahibi olan ogrencilerin puan
ortalamast X= 2,97, olmayan Ogrencilerin puan ortalamast X = 2,33; Bilgi ve Veri
Okuryazarlig1 alt boyutunda akilli telefon sahibi olan 6grencilerin puan ortalamasi X =
3,77, olmayan &grencilerin puan ortalamas1 X = 3,30; ve Giivenlik alt boyutunda akill
telefon sahibi olan Ogrencilerin puan ortalamast X = 3,28, olmayan Ogrencilerin puan
ortalamasi X = 2,72 olarak hesaplanmistir. Programlama alt boyutunda akilli telefon sahibi
olan 6grencilerin puan ortalamasi X = 1,91, olmayan 6grencilerin puan ortalamas: X = 1,81
olarak bulunmustur. Bu sonug¢ 6grencilerin “Programlama” (t(4047)=1,50; p>.05) alt
boyutundan aldiklar1 puanlarin, akilli telefon sahibi olma durumuna gore degismedigini

ortaya koymaktadir. Bu bulguya gore akilli telefon sahibi olan 6grencilerin Programlama
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disindaki tiim alt boyutlardaki bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilik diizeyleri ile

akill1 telefon sahibi olmayan 6grencilerinki arasinda anlamli sekilde fark vardir.

Grup varyanslarinin homojenligini belirlemek i¢in Levene testine bakildiginda Dijital
Icerik Gelistirme, Bilgi ve Veri Okuryazarhg ve Giivenlik boyutlarinda varyanslarin
homojen olmadig1 goriilmektedir. Serbestlik derecesi ve t degeri buna gore
hesaplandiginda; dlgegin “Iletisim ve Isbirligi” (t(4047) = 15,60; p<.05; n2 = ,238),
“Problem Coézme” (1(4047) = 3,85; p<.05; n2 = ,060), “Dijital igerik Gelistirme”
(t(285,34) = 8,21; p<.05; n2 =,117), “Bilgi ve Veri Okuryazarligi” (t(271,82) = 6,66;
p<.05; n2 =113 ve “Giivenlik” (t(273,20) = 6,61; p<.05; n2 =,110) boyutlarinda
ogrencilerin aldiklart puanlar akilli telefon sahibi olma durumlarina gore istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik gostermektedir. Etki biiyiikliigii Eta kare hesaplamalarina gore akill
telefon sahibi olma durumunun &grencilerin Iletisim ve Isbirligi boyutunda yiiksek
diizeyde; Problem Cozme, Dijital Igerik Gelistirme, Bilgi ve Veri Okuryazarligi ve
Glivenlik boyutlarinda aldiklar1 puanlar {izerindeki etkisinin orta diizeyde oldugu

goriilmektedir.

Ortaokul 6grencilerinin medya okuryazarligi becerilerinin akilli telefon sahibi olma
durumuna gore degistigini destekleyen bir diger calismada, mesajlar1 anlama, analiz etme
ve degerlendirme, bilgiyi dogru medya kaynaklarinda arama becerilerinin akilli telefon
sahibi olan 6grencilerde daha yliksek diizeyde oldugu belirtilmistir (Aydemir, 2013). Akilli
telefonlarin dijital okuryazarlik becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasan baska bir caligma
da akilli telefonu olan 6grencilerin olmayan O6grencilere gore teknoloji yeterliliklerinin

daha ytiksek oldugu sonucuna ulasilmistir (Misirli, 2013).

Ogrencilerin Okul Diizeyleri

Bu boliimde 6grencilerin dlgek genelinden ve 6lgegin alt boyutlarindan aldiklart puanlarin
okul diizeyi degiskenine gore farklilik gosterip gostermedigi sorusuna yanit aranmistir.
Farklilik olup olmadigini bulmak i¢in bagimsiz 6rneklem t testinden yararlanilmistir.
Olgek genelinden elde edilen puanlarin okul diizeyine gore farklilik gdsterip

gostermedigine iligskin analiz sonuglar1 Tablo 41°de verilmistir.
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Tablo 41

Osrencilerin Olcek Genelinden Aldiklart Puanlarin Ogrenim Gordiikleri Okul Diizeyi ile
liskisi

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerilerine N % X SS sd t p
Ait Yeterlilikler

Ortaokul 2040 504 2,84 ,01 4036,95 -830 ,000
Lise 2009 496 3,03 ,01

Tabloya bakildiginda 6grencilerin 6lgek genelinde aldiklart puanlarin okul diizeyine gore
anlamli farklilik gosterdigi goriilmektedir. Ortaokul 6grencilerin dlgekten aldiklart puan
ortalamas1 X=2,84, lise 6grencilerininki ise X=3,03 olarak hesaplanmistir. Bu bulguya gore
ortaokul ogrencilerinin bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilik diizeyleri ile lise
ogrencilerinki arasinda lise Ogrencileri lehine anlamli sekilde fark vardir. iki grup
ortalamasinin varyanslari esit dagilim gdstermedigi i¢in serbestlik derecesi ve t testi tekrar
hesaplanmistir (t(4036,95)=-8,30; p<.05; n2 =,129). Etki biiyiikliigii Eta kare degeri ,129
olarak hesaplanmistir. Buna gore dgrencilerin 6grenim gordiikleri okul diizeyinin 6lgegin
genelinden aldiklar1 puanlara etkisi orta diizeydedir. Ogrencilerin 6lgegi olusturan alt
boyutlardan aldigi puanlarin okul diizeyine gore dagilimi Tablo 42°de goriilmektedir.
Tablo 42

Ogrencilerin Olgegin Alt Boyutlarindan Aldiklart Puanlarin Ogrenim Gérdiikleri Okul
Diizeyi ile Iliskisi

Alt boyutlar Okul N X SS Sd t p
Tletisim ve Isbirligi Ortaokul 2040 2,86 1,05 3997,86 -19,12  ,000
Lise 2009 345 93
Programlama Ortaokul 2040 1,73 ,83 3617,85 -10,47 ,000
Lise 2009 2,07 1,17
Problem Cozme Ortaokul 2040 2,68 1,08 4033,55 ,18 ,852
Lise 2009 2,67 1,12
Dijital icerik Gelistirme Ortaokul 2040 2,87 1,30 4047 -3,09 ,002
Lise 2009 299 131
Bilgi ve Veri Okuryazarhg Ortaokul 2040 3,74 1,03  4031,06 -,21 ,830
Lise 2009 3,74 96
Giivenlik Ortaokul 2040 3,31 1,23  4043,51 3,38 ,001
Lise 2009 3,18 1,18

Tablo incelendiginde Ogrencilerin Olgekteki dort alt boyutta aldiklari puanlarin okul
diizeyine gore anlamli farklilik gosterdigi sonucuna ulasilmistir. iletisim ve Isbirligi alt
boyutunda ortaokul Ogrencilerinin puan ortalamasi X=2,86, lise Ogrencilerinin puan
ortalamasi X=3,45; Programlama alt boyutunda ortaokul 6grencilerin puan ortalamasi1 X=

1,73, lise ogrencilerininki %=2,07; Dijital Igerik Gelistirme alt boyutunda ortaokul
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Ogrencilerin puan ortalamast X=2,87, lise Ogrencilerininki x=2,99 ve Giivenlik alt
boyutunda ortaokul &grencilerin puan ortalamasi x=3,31, lise Ogrencilerininki x=3,18
olarak hesaplanmistir. Problem Co6zme alt boyutunda ise ortaokul O6grencilerin puan
ortalamas1 X=2,68, lise d6grencilerininki X=2,67; Bilgi ve Veri Okuryazarlig1 alt boyutunda
ortaokul Ogrencilerin puan ortalamast X=3,74, lise Ogrencilerininki X=3,74 olarak
bulunmustur. Alt boyutlar icinde sadece Dijital Icerik Gelistirme alt boyutunun grup
puanlar1 varyanslar1 homojenlik gostermektedir. Tablo incelendiginde Ol¢egin “Problem
Co6zme” (t(4033,55)=,18; p>.05) ve “Bilgi ve Veri Okuryazarlig1” (t(4031,06)=-,21; p>.05)
boyutlarinda 6grencilerin aldiklar1 puanlarin okul diizeyine gore istatistiksel olarak anlaml
bir farklilik gostermedigi goriilmektedir. “Tletisim ve Isbirligi” (t(3997,86) = -19,12; p<.05;
n2 =.288), “Programlama” (t(3617,85)=-10,47; p<.05; n2 =163), “Dijital Icerik
Gelistirme” (t(4047 =-3,09; p<.05; n2 =,049), ve “Glivenlik” (t(4043,51)=- 3,38; p<.05;
n2 =0,53) boyutlarinda 6grencilerin aldiklar1 puanlar okul diizeyine gore istatistiksel olarak
anlamlhi bir farkliik gostermektedir. Bu bulguya gore lise Ogrencilerinin Iletisim ve
Isbirligi, Programlama, Dijital Igerik Gelistirme ve Giivenlik boyutlarindaki bilgi, medya
ve teknoloji becerileri yeterlilik diizeyleri ile ortaokul Ogrencilerinki arasinda lise
ogrencileri lehine anlaml sekilde fark vardir. Etki biiyiikligi Eta kare hesaplamalarina
gore okul diizeyinin 6grencilerin Iletisim ve Isbirligi ile Programlama boyutlarinda yiiksek
diizeyde; Dijital igerik Gelistirme ve Giivenlik boyutlarinda aldiklar1 puanlar iizerindeki

etkisinin diisiik diizeyde oldugu goriilmektedir.

Dijital becerilerin ortaokulda temelleri atildigr diisiiniildiiginde lise seviyesindeki
ogrencilerin baglangic diizeyindeki ortaokul ogrencilerinden kendilerini daha yeterli
gormeleri normal kabul edilebilir. Aynmi sekilde Giiney Kore’de ortaokul ve lise
ogrencileriyle yiiriitiilen bir ¢alismada (Hun & Nam, 2018) lise 6grencilerinin bilgi iletisim
teknoloji okuryazarligi diizeyleri ortaokul 6grencilerine gore daha yiiksek ¢ikmistir. Baek
vd. (2009) hem ortaokul hem lise ogrencilerinin kendilerini BIT okuryazarlig
becerilerinde oldukca yeterli gordiikleri sonucuna ulagsa da lise 6grencilerinin yeterlilik

seviyelerinin daha yliksek oldugunu belirtmistir.

Ogrencilerin Sinif Diizeyleri

Bu boéliimde 6lgek genelinden ve 6lgegin alt boyutlarindan aldiklar1 puanlarin 6grencilerin

siif diizeylerine gore farklilik gosterip gostermedigi sorusuna yanit aranmugtir. Farklilik

olup olmadigmi bulmak i¢in tek-yonlii varyans analizinden (one-way ANOVA)
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yararlanilmigtir. Puanlarinin  6g8rencilerin - simif  diizeyine goére farklilik gosterip
gostermedigine iligkin analiz sonuglar1 Tablo 43°de verilmistir.

Tablo 43

Ogrencilerin Olcek Genelinden Aldiklar: Puanlara Iliskin Bilgiler

Sinif Diizeyi N X SS
5 448 2,66 ,70
6 414 2,83 75
7 573 2,95 A7
8 605 2,89 72
9 539 2,94 ,70
10 628 3,09 ,66
11 524 3,13 ,70
12 318 2,93 ,70

Tablo 43°de goriildiigii gibi 6l¢egin geneli baglaminda besinci sinif 6grencilerinin 6l¢ekten
aldiklar1 puan ortalamasi X=2,66, altinci sinif 6grencilerinin puanit X=2,83, yedinci sinif
ogrencilerinin puani X=2,95, sekizinci sinif 6grencilerinin puan1 X=2,89, dokuzuncu smnif
ogrencilerinin puan1 x=2,94, 10. sinif 6grencilerinin puan1 x=3,09, 11. sinif 6grencilerinin

puani1 X=3,13 ve 12. sinif 6grencilerinin puan1 X=2,93 olarak hesaplanmistir.

Ogrencilerin sinif diizeylerine gére bilgi, medya ve teknoloji becerileri dlgeginden aldiklari
puanlarin istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gdsterip gostermediginin belirlenmesi igin
gergeklestirilen ANOVA testi sonucu Tablo 44°de yer almaktadir.

Tablo 44

Ogrencilerin Sinif Diizeylerinin Olgekten Aldiklart Puanlara Etkisinin Tek Faktorlii
ANOVA Ile Karsilastirilmasi

Kareler Kareler 0 Anlaml fark
toplam ortalamasi
Gruplar 73,57 7 10,51 20,40 ,000 A-B,A-C,A-DA-EA-FA-G,
arasi A-1,B-F,B-G,C-F,C-G,D-F,D-
G,E-F,E-G,F-1,G-I
Grupici 2081,58 4041 51

Toplam 2155,15 4048

Tablo 44°de 6grencilerin 6lgek genelinden aldiklari puanlarin sinif diizeyine gore anlaml
bir fark gosterdigi goriilmektedir (F(7,4041)=20,40; p<.05; n2=,034) Farkliligin nereden
kaynaklandigim1 belirlemek i¢in varyans homojenligine bakilmis ve Levene Testi
sonucunda (Levene Degeri=15,74; p<.001) varyanslarin homojen olmadig1 goriilmiistiir.

Varyanslarin homojen olmadigi durumlarda kullanilan Tamhane Testi yardimiyla anlamli
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farkliligin hangi gruplardan kaynaklandigi incelenmistir. Tamhane Testi sonucunda besinci

sinifa ait puanlarin, diger biitiin sinif diizeylerinden daha diisiik oldugu goriilmiistiir.

Altinci, yedinci, sekizinci, dokuzuncu sinif 6grencilerinin ortalama puanlar1 arasinda on ve
on birinci siif 6grencileri lehine anlamli bir fark vardir. 10. ve 11. simif 6grencilerinin
aldiklar1 puanlar arasinda anlamli farklilik yokken; bu iki sinif diizeyindeki dgrencilerin
aldiklar1 puanlarin 12. siif dgrencilerinden daha yiiksek oldugu ve puan ortalamalari
arasinda anlamli farklilik oldugu goriilmektedir. Etki biliyiikligli degeri olan Eta kare ,034
olarak bulunmustur. Bu deger, sinif diizeyinin 6grencilerin 6lgegin genelinden aldiklari
puanlart iizerinde diisiik diizeyde bir etkisinin oldugunu géstermektedir. Ote yandan alti,
yedi, sekiz, dokuz ve 12. smif 6grencilerinin aldiklar1 puanlar arasinda anlamli fark

bulunamamastir.

Stnif Diizeyi ve Iletisim ve Isbirligi Alt Boyutu

Bu boliimde Iletisim ve Isbirligi alt boyutundan alman puanlarin, dgrencilerin sinif
diizeyine gore farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir. Tablo 45’de sinif diizeylerine
gdre dgrencilerin Iletisim ve Isbirligi alt boyutundan aldiklar1 puan ortalamalar1 ve standart
sapmalara iliskin bilgilere yer verilmistir

Tablo 45

Osrencilerin Simf Diizeyleri ve Iletisim ve Isbirligi

Smif Diizeyi N X SS

5 448 2,45 ,94
6 414 2,71 1,06
7 573 3,01 1,11
8 605 3,12 97
9 539 3,29 ,92
10 628 3,53 ,93
11 524 3,59 ,88
12 318 3,35 97
Toplam 4049 3,15 1,04

Tablo 45°de goriildiigii iizere dlcegin Iletisim ve Isbirligi alt boyutunda besinci siniftaki
Ogrencilerin puam1 X=2,45, altinct smiftaki 6grencilerin puant X=2,71, yedinci siniftaki
ogrencilerin puanm1 X=3,01, sekizinci smiftaki Ogrencilerin puan1i X=3,12, dokuzuncu
smiftaki 6grencilerin puan1 X=3,29, 10. siniftaki 6grencilerin puam x=3,53, 11. siniftaki
ogrencilerin puani X=3,59 ve 12. smiftaki 6grencilerin puan1 X=3,35 olarak hesaplanmistir.

Ogrencilerin  dlgegin lletisim ve Isbirligi alt boyutundan aldiklari puanlarm smif
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diizeylerine goére anlamli bir fark gosterip gostermediginin belirlenmesi i¢in uygulanan
ANOVA sonucu Tablo 46°da verilmistir.
Tablo 46

Ogrencilerin Simf Diizeylerinin Iletisim ve Isbirligi Alt Boyutundan Aldiklar: Puanlara
Etkisinin Tek Faktorlii ANOVA Ile Karsilastirilmasi

Kareler  sd Kareler F p Anlamh fark
toplam ortalamasi
Gruplar 531,73 7 75,96 79,49 ,000 A-BA-CA-DA-EA-FA-GA-
arasi I,B-C,B-D,B-E,B-F,B-G,B-I,C-
E,C-F,C-G,C-1,D-E,D-F,D-G,D-
I,.E-F,E-G,G-I
Grupici  3861,63 4041 ,95

Toplam  4393,36 4048

Tablo 46’da ogrencilerin Iletisim ve Isbirligi alt boyutundan aldiklar1 puanlarin simif
diizeyine gore anlamli bir fark gosterdigi goriilmektedir (F(7,4041)=79,49; p<.05;
n2=,121). Farkliligin hangi gruplardan kaynaklandigini belirlemek i¢in yapilan Levene
Testi sonucunda (Levene Degeri=11,10; p=.000) varyanslarin homojen olmadigi
goriilmistlir. Varyanslarin homojen olmadigi durumlarda kullanilan Tamhane Testi
sonucunda besinci siif Ogrencilerine ait puanlarn, diger biitin sif diizeylerindeki
Ogrencilerin puanlarima goére daha diisik oldugu ve puan farkinin istatistiksel olarak
anlaml oldugu goriilmektedir. Altinct sinif 6grencilerine ait puanlarin, besinci siniftakiler
hari¢ diger biitiin simif diizeylerindeki 6grencilerin puanlarina gore daha diistiktiir ve puan
farki istatistiksel olarak anlamlidir. Yedinci siif Ogrencilerinin bu boyuttan aldiklar
puanlar dokuz, on, on bir ve on ikinci siniflarin puanlarindan diisiiktiir ve aralarindaki puan
fark istatistiksel olarak anlamlhidir. Sekizinci siniftaki 6grencilerin puan1 dokuz, 10, 11 ve
12. siif 6grencilerinin puanlarindan; dokuzuncu smif 6grencilerinin puanlar: da 10, 11 ve
12. smiflardan daha diisiik hesaplanmistir ve aralarindaki puan farki istatistiksel olarak
anlamlidir. Son olarak on birinci sinif 6grencilerinin puanlarinin on ikinci siiflardan daha
yiiksek oldugu ve puan farkinin istatistiksel olarak anlamli oldugu goriilmektedir. Etki
biliyiikliigli degeri olan Eta kare ,121 olarak bulunmustur. Bu deger smif diizeyinin
ogrencilerin Iletisim ve Isbirligi alt boyutundan aldiklari puanlari iizerinde yiiksek diizeyde
bir etkisinin oldugunu géstermektedir. Ote yandan yedinci ve sekizinci sinif; dokuz ve 12.
siif; onuncu siniflarla 11 ve 12. siniflar arasinda iletisim ve isbirligi boyutundan aldiklari

puanlar bakimindan anlamli bir farklilik bulunamamustir.
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Sinif Diizeyi ve Programlama

Bu bolimde Programlama alt boyutundan alinan puanlarin, 6grencilerin sinif diizeyine
gore farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir. Tablo 47°de simif diizeylerine gore
ogrencilerin aldiklar1 puan ortalamalar1 ve standart sapmalara iliskin bilgilere yer
verilmistir

Tablo 47

Ogrencilerin Simif Diizeyleri ve Programlama

Sinif Diizeyi N X SS
5 448 1,67 83
6 414 1,71 79
7 573 1,82 ,89
8 605 1,72 ,80
9 539 2,15 1,24
10 628 1,99 1,10
11 524 2,18 1,26
12 318 1,92 1,02
Toplam 4049

Tablo 47°de goriildiigii ilizere Olcegin programlama alt boyutunda besinci siniftaki
ogrencilerin puan1 x=1,67, altinc1 smiftaki 6grencilerin puant x=1,71, yedinci siniftaki
ogrencilerin puam1 X=1,82, sekizinci smiftaki Ogrencilerin puami X=1,72, dokuzuncu
siuftaki ogrencilerin puant X=2,15, 10. smuftaki 6grencilerin puan1 X=1,99, 11. smftaki
ogrencilerin puan1 X=2,18 ve 12. siniftaki 6grencilerin puan1 X=1,92 olarak hesaplanmigtir.
Ogrencilerin 6lgegin Programlama alt boyutundan aldiklar1 puanlarin sif diizeylerine
gore anlamli bir fark gosterip gostermediginin belirlenmesi i¢in uygulanan ANOVA
sonucu Tablo 48’de verilmistir.

Tablo 48

Osrencilerin  Simif  Diizeylerinin  Programlama Alt Boyutundan Aldiklari Puanlara

Etkisinin Tek Faktorlii ANOVA Ile Karsilastirilmasi

Kareler sd Kareler F p Anlamh fark
toplanm ortalamasi
Gruplar 141,15 7 20,16 19,51 ,000 A-EA-FA-GA-I,B-E,B-F,B-
arasi G,C-E,C-G,D-E,D F,D-G,G-I
Grupici 417524 4041 1,03

Toplam  4316,39 4048

Tablo 48’de ogrencilerin Programlama alt boyutundan aldiklari puanlarin simif diizeyine
gore anlamli bir fark gosterdigi goriilmektedir (F(7,4041)=19,51; p<.05; n2=,032).

Farkliligin hangi gruplardan kaynaklandigini belirlemek icin varyans homojenligi testi
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yapilmis ve Levene Testi sonucunda (Levene Degeri=57,70; p=.000) varyanslarin homojen
olmadigi gorilmistiir. Tamhane Testi ile farkliligin hangi gruplardan kaynaklandigi
incelenmistir. Tamhane Testi sonucunda besinci sinif 6grencilerine ait puanlarin ile dokuz,
10, 11 ve 12. smif 6grencilerinin puanlarina gore daha diisiik oldugu ve aralarindaki puan
farkinin istatistiksel olarak anlamli oldugu bulunmustur. Altinci sinif dgrencilerine ait
puanlarin, dokuz, 10 ve 11. simf diizeylerindeki 6grencilerin puanlarina gére daha diisiik
oldugu ve aralarindaki puan farkinin istatistiksel olarak anlamli oldugu goriilmektedir.
Yedinci smif Ogrencilerinin bu boyuttan aldiklar1 puanlar dokuz ve 11. smiflarin
puanlarindan diisiiktlir ve aralarindaki puan farki istatistiksel olarak anlamlidir. Sekizinci
smiftaki 6grencilerin puant dokuz, 10 ve 11. smif 6grencilerinden daha diisiik; 11. smif
Ogrencilerinin puanlar1 12. siniflardan daha yiiksektir ve aralarindaki puan farki istatistiksel
olarak anlamhidir. Etki biiytikliigii degeri olan Eta kare ,032 olarak bulunmustur. Bu deger,
siif diizeyinin 6grencilerin programlama alt boyutundan aldiklar1 puanlari tizerinde diisiik

diizeyde bir etkisinin oldugunu gostermektedir.

Swnif Diizeyi ve Problem Cozme

Bu boéliimde Problem ¢ézme alt boyutundan alinan puanlarin, 6grencilerin sinif diizeyine
gore farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir. Tablo 49°da sinif diizeylerine gore
ogrencilerin aldiklar1 puan ortalamalar1 ve standart sapmalara iliskin bilgilere yer
verilmistir.

Tablo 49

Osrencilerin Simf Diizeyleri ve Problem Cozme

Sinif Diizeyi N X SS
5 448 2,60 1,04
6 414 2,67 1,07
7 573 2,75 1,10
8 605 2,68 1,09
9 539 2,62 1,13
10 628 2,73 1,11
11 524 2,75 1,17
12 318 2,54 1,03
Toplam 4049

Tablo 49’daki verilere gore Olgegin Problem Cozme alt boyutunda besinci siniftaki
ogrencilerin puam1 X=2,60, altinct smiftaki 6grencilerin puant X=2,67, yedinci siniftaki
ogrencilerin puan1 X=2,75, sekizinci smiftaki Ogrencilerin puani X=2,68, dokuzuncu

smiftaki 6grencilerin puan1 X=2,62, 10. siniftaki 6grencilerin puam1 x=2,73, 11. siniftaki
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ogrencilerin puan1 X=2,75 ve 12. siiftaki 6grencilerin puani X=2,54 olarak hesaplanmistir.
Olgegin Problem Cézme alt boyutundan aldiklar1 puanlarin &grencilerin sinif diizeylerine
gore anlamli bir fark gosterip gostermediginin belirlenmesi i¢in uygulanan ANOVA
sonucu Tablo 50°de verilmistir.

Tablo 50

Osrencilerin Sinif Diizeylerinin Problem Cézme Alt Boyutundan Aldiklar: Puanlara
Etkisinin Tek Faktorlii ANOVA lle Karsilastirilmasi

Kareler toplam sd Kareler ortalamasi F p
Gruplar arasi 17,12 7 2,44 2,00 ,05
Grup ici 4920,01 4041 1,21
Toplam 4937,14 4048

Tablo 50’ye gore O6grencilerin Problem Cozme alt boyutundan aldiklari puanlar sinif
diizeyine gore anlamli bir fark olusturmamaktadir (F(7,4041)=2,00; p=050). Bu sonuca
gore Problem C6zme boyutunda dgrencilerin aldiklar1 puanlarin smif diizeylerine gore

benzerlik gosterdigi sdylenebilir.

Sinif Diizeyi ve Dijital Icerik Gelistirme

Bu boliimde Dijital Igerik Gelistirme alt boyutundan alinan puanlarm, dgrencilerin sinif
diizeyine gore farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir. Tablo 51°de siif diizeylerine
gore Ogrencilerin aldiklar1 puan ortalamalar1 ve standart sapmalara iliskin bilgilere yer
verilmistir.

Tablo 51

Ogrencilerin Sumif Diizeyleri ve Dijital Icerik Gelistirme

Sinif Diizeyi N X SS

5 448 2,53 1,29
6 414 3,00 1,33
7 573 3,10 1,30
8 605 2,80 1,24
9 539 2,76 1,23
10 628 3,13 1,31
11 524 3,11 1,36
12 318 2,94 1,29

Olgegin Dijital Igerik Gelistirme alt boyutunda besinci siniftaki dgrencilerin puam £=2,53,
altinc1 siniftaki 6grencilerin puan1 X=3,00, yedinci smiftaki 6grencilerin puani X=3,10,
sekizinci siniftaki G6grencilerin puami X=2,80, dokuzuncu siniftaki Ggrencilerin puam

x=2,76, 10. siniftaki 6grencilerin puan1 X=3,13, 11. siniftaki 6grencilerin puan1 X=3,11 ve
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12. smiftaki dgrencilerin puan1 X=2,94 olarak bulunmustur. Ogrencilerin dlgegin Dijital
Icerik Gelistirme alt boyutundan aldiklar1 puanlarmn sinif diizeylerine gore anlamli bir fark
gosterip gostermediginin belirlenmesi i¢cin uygulanan ANOVA sonucu Tablo 52’de
verilmistir.

Tablo 52

Osrencilerin Sinif  Diizeylerinin Dijital Icerik Gelistirme Alt Boyutundan Aldiklar:
Puanlara Etkisinin Tek Faktorlii ANOVA Ile Karsilastirilmasi

Kareler sd Kareler F p Anlamh fark
toplam ortalamasi
Gruplar 157,16 7 22,45 13,33 ,000 A-B,A-C,A-D,A-FA-GA-
arasi 1,C-D,C-E,D-F,D-G,E-F,E-G
Grupici 6805,19 4041 1,68

Toplam 6962,36 4048

Tablo 52°de &grencilerin Dijital igerik Gelistirme alt boyutundan aldiklar1 puanlarm sinif
diizeyine gore anlamli bir fark gosterdigi goriilmektedir (F(7,4041) =13,33; p<.05;
n2=,022). Farkliligin hangi gruplardan kaynaklandigin1 belirlemek icin varyans
homojenligi testi yapilmis ve Levene Testi sonucunda (Levene Degeri=2,38; p=.020)
varyanslarin homojen olmadigi goriilmiistiir. Grup puanlar arasindaki varyanslarin
homojen olmadigt durumlarda kullanilan Tamhane Testi sonucunda besinci sinif
ogrencilerine ait puanlarin alt1, yedi, sekiz, 10, 11 ve 12. simif 6grencilerinin puanlarindan
daha diisiik oldugu ve aralarindaki puan farkinin istatistiksel olarak anlamli oldugu
bulunmustur. Yedinci simif 6grencilerinin bu boyuttan aldiklar1 puanlar sekiz ve dokuz
siiflarin puanlarindan daha yiiksektir ve aralarindaki fark istatistiksel olarak anlamlidir.
Sekizinci siniftaki 6grencilerin puani 10 ve 11. siniftakilere gore; dokuzuncu simif
ogrencilerinin puanlart 10 ve 11. siniftakilere gére daha diisiiktiir ve aralarindaki puan farki
istatistiksel olarak anlamlidir. Etki biyikligii degeri olan Eta kare ,022 olarak
bulunmustur. Bu deger, smf diizeyinin 6grencilerin Dijital Igerik Gelistirme alt
boyutundan aldiklar1 puanlar {izerinde diisiik diizeyde bir etkisinin oldugunu

gostermektedir.
Sinif Diizeyi ve Bilgi ve Veri Okuryazarligt

Bu boéliimde Bilgi ve Veri Okuryazarlig alt boyutundan alinan puanlarin, 68rencilerin sinif

diizeyine gore farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir. Tablo 53’de sinif diizeylerine
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gore Ogrencilerin aldiklari puan ortalamalar1 ve standart sapmalara iliskin bilgilere yer
verilmistir.
Tablo 53

Ogrencilerin Simif Diizeyleri ve Bilgi ve Veri Okuryazarlig

Sinif Diizeyi N X SS
5 448 3,75 1,05
6 414 3,76 1,02
7 573 3,74 1,06
8 605 3,72 1,01
9 539 3,56 ,95
10 628 3,86 ,90
11 524 3,80 93
12 318 3,74 1,06
Toplam 4049

Olgegin Bilgi ve Veri Okuryazarh@ alt boyutunda besinci smiftaki &grencilerin puani
x=3,75, altinc1 siiftaki 6grencilerin puam1 X=3,76, yedinci siniftaki 6grencilerin puani1 X=
3,74, sekizinci smiftaki 6grencilerin puan1 X=3,72, dokuzuncu siniftaki 6grencilerin puani
x= 3,56, 10. siniftaki 6grencilerin puan1 X=3,86, 11. siiftaki 6grencilerin puan1 x=3,80 ve
12. simftaki dgrencilerin puan1 X=3,74 olarak hesaplanmistir. Ogrencilerin dlgegin Bilgi ve
Veri Okuryazarligr alt boyutundan aldiklar1 puanlarin sinif diizeylerine gore anlamli bir
fark gosterip gostermediginin belirlenmesi i¢in uygulanan ANOVA sonucu Tablo 54’de
verilmistir.

Tablo 54

Ogrencilerin Sinif Diizeylerinin Bilgi ve Veri Okuryazarligi Alt Boyutundan Aldiklar:
Puanlara Etkisinin Tek Faktorlii ANOVA Ile Karsilastirilmasi

Kareler sd Kareler F p Anlamh fark
toplam ortalamasi
Gruplar 29,74 7 4,24 4,26 ,000 E-F.E-G
arasi
Grupici 4023,27 4041 ,99
Toplam 4053,01 4048

Tablo 54’de 6grencilerin Bilgi ve Veri Okuryazarligi alt boyutundan aldiklar1 puanlarin
siif diizeyine gore anlamli bir fark gosterdigi goriilmektedir (F(7,4041)=4,26; p<.05;
n[J=,007). varyans homojenligi i¢in yapilan Levene Testi sonucunda (Levene
Degeri=5,42; p=.000) varyanslarin homojen olmadigi goriilmiigtiir. Tamhane Testi ile
farkliligin hangi gruplardan kaynaklandigi incelenmistir. Tamhane Testi sonucunda
dokuzuncu smif 6grencilerine ait puanlar ile 10 ve 11. siif 6grencilerin puanlarina gore

daha diisiik oldugu ve aralarindaki puan farkinin istatistiksel olarak anlamli oldugu
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bulunmustur. Etki biiyiikliigii degeri olan Eta kare ,007 olarak bulunmustur. Bu deger, sinif
diizeyinin Ogrencilerin Bilgi ve Veri Okuryazarligi alt boyutundan aldiklar1 puanlar
iizerinde diisiik diizeyde bir etkisinin oldugunu gostermektedir. Diger gruplar arasindaki

puan farkinin istatistiksel olarak anlamli olmadig1 sonucuna ulasilmistir.

Sinif Diizeyi ve Giivenlik

Bu boliimde Giivenlik alt boyutundan alinan puanlarin, 6grencilerin sinif diizeyine gore
farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir. Tablo 55’de smif diizeylerine gore
ogrencilerin aldiklar1 puan ortalamalar1 ve standart sapmalara iligkin bilgilere yer
verilmigtir

Tablo 55

Ogrencilerin Sinif Diizeyleri ve Giivenlik

Simif Diizeyi N X SS
5 448 3,13 1,25
6 414 3,32 1,30
7 573 3,44 1,18
8 605 3,32 1,20
9 539 3,14 1,14
10 628 3,25 1,16
11 524 3,25 1,19
12 318 3 1,23
Toplam 4049

Tablo 55°de goriildiigii iizere 6l¢egin Giivenlik alt boyutunda besinci siniftaki dgrencilerin
puan1 X=3,13, altinc1 siniftaki 6grencilerin puam1 X=3,32, yedinci smiftaki Ogrencilerin
puam1 X=3,44, sekizinci smniftaki 6grencilerin puani X=3,32, dokuzuncu simniftaki
ogrencilerin puami X= 3,14, 10. smiftaki Ogrencilerin puami X=,3,25, 11. smiftaki
ogrencilerin puant X=3,25 ve 12. smftaki 6grencilerin puan1 X=3 olarak hesaplanmigtir.
Ogrencilerin 6lgegin Giivenlik alt boyutundan aldiklar1 puanlarm sinif diizeylerine gore
anlamli bir fark gosterip gostermediginin belirlenmesi i¢in uygulanan ANOVA sonucu

Tablo 56’da verilmistir.
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Tablo 56

Osrencilerin Sinif Diizeylerinin Giivenlik Alt Boyutundan Aldiklar: Puanlara Etkisinin Tek
Faktorlii ANOVA lle Karsilastirilmasi

Kareler sd Kareler F p Anlamh fark
toplanm ortalamasi
Gruplar 58,66 7 8,38 576 ,000 A-C,B-1,C-E,C-1,D-I
arasi
Grupigi 5878,25 4041 1,45
Toplam 5936,92 4048

Tablo 56’da ogrencilerin Giivenlik alt boyutundan aldiklar1 puanlarin simif diizeyine gore
anlaml1 bir fark gosterdigi goriilmektedir (F(7,4041)=5,76; p<.05; n2=,009). Levene Testi
sonucunda (Levene Degeri=3,33; p=.002) varyanslarin homojen olmadigi goriilmiistiir.
Tamhane Testi ile farkliligin hangi gruplardan kaynaklandigi incelenmistir. Tamhane Testi
sonucunda besinci smnif Ogrencilerine ait puanlarin  yedinci sinif Ogrencilerinin
puanlarindan daha diisiik oldugu; altinct smif Ogrencilerine ait puanlarin 12. sif
Ogrencilerinin puanlarindan daha yiiksek oldugu ve puan farkinin istatistiksel olarak
anlamli oldugu sonucuna ulagilmistir. Yedinci sinif 6grencilerinin bu boyuttan aldiklar
puanlar dokuz ve 12. smiflarin puanlarindan daha yiiksektir ve aralarinda istatistiksel
olarak anlamli fark bulunmaktadir. Sekizinci siniftaki Ogrencilerin puani on ikinci
siiftakilere gore yiiksektir ve aralarinda fark istatistiksel olarak anlamlidir. Etki
biiyiikliigli degeri olan Eta kare ,009 olarak bulunmustur. Bu deger, sinif diizeyinin
ogrencilerin Gilivenlik alt boyutundan aldiklar1 puanlar iizerinde diisiik diizeyde bir
etkisinin oldugunu gostermektedir. Fraillon, Schulz, Gebhardt ve Ainley (2015)
Avustralya’da alti ve onuncu simif 6grencilerinin dijital becerilerine dair yeterliliklerini
inceledikleri ¢aligmalarinda onuncu siif 6grencilerinin yeterlilik diizeyinin altinc1 siniflara
gore anlaml sekilde yiiksek oldugu sonucuna ulasmistir. Olgegin alt boyutlar1 gdzdniine
alindiginda ise web sayfasi veya veri tabani olusturma becerisine iliskin sif diizeyleri

arasinda farka rastlanmamustir.

Ogrencilerin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Dersi Alma Durumlart

Bu boliimde dgrencilerin dlgek genelinden ve 6lgegin alt boyutlarindan aldiklari puanlarin
Bilgi ve Iletisim Teknolojileri dersi alma durumlarina gore farklilik gdsterip gostermedigi
sorusuna yanit aranmigtir. Farklilhik olup olmadigini bulmak i¢in bagimsiz 6rneklem t-

testinden yararlamlmistir. Olgek genelinden elde edilen puanlarin BIT dersi alma

142



durumlarina gore farklilik gosterip gostermedigine iliskin analiz sonuglar1 Tablo 57°de
verilmistir

Tablo 57

Ogrencilerin Aldiklar: Puanlarin BIT Dersi Alma Durumlarina Gore Incelenmesi

BIT N % X SS sd t p
Almis 2844 70,2 2,99 73 4047 6,99 ,000
Almamis 1205 29,8 2,82 .70

Tabloya bakildiginda 6grencilerin dlgek genelinde aldiklar1 puanlarin BIT dersi alma
durumlarina gore anlamh farklilik gosterdigi sonucuna ulasilmistir (t(4047)=6,99; p<.05;
n(1=,109). BIT dersi alan 6grencilerin &lgekten aldiklari puan ortalamasi X=2,99, almayan
ogrencilerininki ise X=2,82 olarak hesaplanmistir. Bu sonuca gére BIT dersi alan
Ogrencilerin bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilik diizeyleri ile almayan
ogrencilerinki arasinda dersi alan 6grenciler lehine anlamli sekilde fark vardir. Gruplar
arasindaki varyansin homojenligini belirlemek amaciyla Levene testi yapilmig ve
varyanslarin homojen oldugu goriilmustiir. Etki buytikligi degeri Eta kare ,109 olarak
bulunmustur. Bu deger, BIT dersi alma durumunun &grencilerin dlgek genelinden aldiklar:

puanlar iizerinde orta diizeyde bir etkisinin oldugunu gostermektedir.

Ogrencilerin 6lgegi olusturan alt boyutlardan aldig1 puanlarin BIT dersi alma durumlarina
gore dagilimi Tablo 58°de goriilmektedir.
Tablo 58

Ogrencilerin BIT Dersi Alma Durumlarimin Olgegin Alt Boyutlarindan Aldiklar: Puanlarla
liskisi

Alt boyutlar BIT N X ss sd t P

Tletisim ve Isbirligi Almis 2844 320 1,02 2217,76 1590 ,000
Almamis 1205 3,03 1,06

Programlama Almus 2844 1,93 1,05 2548 5,22 ,000
Almamis 1205 1,82 ,98

Problem Cozme Almis 2844 2,73 1,11  2590,67 12,30 ,000
Almamis 1205 2,55 1,06

Dijital icerik Gelistirme Almisg 2844 2,99 1,31 2506,30 15,96 ,000
Almamis 1205 2,78 1,29

Bilgi ve Veri Almis 2844 3,80 99  2123,95 7,41 ,000

Okuryazarh@ Almamis 1205 3,60 1,00

Giivenlik Almis 2844 3,30 1,20 228312 10,31 ,000

Almamis 1205 3,12 1,20

Tablo 58 incelendiginde dgrencilerin dlgekteki tiim alt boyutlardan aldiklar1 puanlarin BIT
dersi alma durumuna gore anlaml farklilik gosterdigi sonucuna ulasilmistir. iletisim ve

Isbirligi alt boyutunda BIT dersi alan 6grencilerin puan ortalamas1 X=3,2095, almayan
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ogrencilerinin puan ortalamas: %=3,03; Programlama alt boyutunda BIT dersi alan
Ogrencilerin puan ortalamasi X=1,93, almayan 6grencilerininki X=1,82; Problem Cézme alt
boyutunda BIT dersi alan 6grencilerin puan ortalamas1 X=2,73, almayan 6grencilerininki
%X=2,55; Dijital Icerik Gelistirme BIT dersi alan 6grencilerin puan ortalamasi X=2,99,
almayan &grencilerininki X=2,78; Bilgi ve Veri Okuryazarlig1 alt boyutunda BIT dersi alan
ogrencilerin puan ortalamas1 X=3,80, almayan Ogrencilerininki X=3,60 ve Giivenlik alt
boyutunda BIT dersi alan &grencilerin puan ortalamasi X=3,30, almayan &grencilerinin
puanlar1 X=3,12 olarak hesaplanmistir. Bu sonuca gére BIT dersi alan dgrencilerin tiim alt
boyutlardaki bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilik diizeyleri ile bu dersi almamis
Ogrencilerinin puanlari arasinda dersi alan 6grenciler Iehine istatistiksel olarak anlamli fark
vardir. Grup varyanslarinin homojenligini belirlemek i¢in yapilan Levene testine gore alti
boyutta da varyanslarin homojen olmadig1 goriilmektedir. Olgegin Iletisim ve Isbirligi
(t(2217,76) = 15,90; p<.05; n2=,076), Programlama (t(2548) = 5,22; p<.05; n2=,051),
Problem Coézme  (t(2590,67) = 12,30; p<.05; n2=,072), Dijital Icerik Gelistirme
(t(2506,301) = 15,967; p<.05; n2=,074), Bilgi ve Veri Okuryazarligr (t(2123,95) = 7,41;
p<.05; n2=,092) ve Givenlik (t(2283,12) = 10,31; p<.05; n2=,068) boyutlarinda
ogrencilerin aldiklar1 puanlar BIT dersi alma durumuna gére istatistiksel olarak anlamli bir
fark gostermektedir. Etki biiyiikliigii Eta kare hesaplamalarina gore BIT dersi alma
durumunun dgrencilerin Iletisim ve Isbirligi, Problem Cdzme, Dijital Igerik Gelistirme,
Bilgi ve Veri Okuryazarligi ve Giivenlik alt boyutlarinda orta diizeyde; programlama
boyutunda ise diisiik diizeyde oldugu goriilmektedir. Fyksen (2011) BIT derslerinin sinif
diizeylerine uygun sekilde dijital okuryazarlik temel becerilerini 68rencilere kazandirmada
onemini vurgulamis; bu dersin dijital okuryazarlik egitimi i¢in bir baslangic noktasi gibi

islev gordiigilinii ifade etmistir.
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BOLUM 6

SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirmadan elde edilen bulgulara dayali olarak ulasilan sonuglara ve

Onerilere yer verilmistir.

Sonuglar

Ortaokul ve Lise Ogretim Programlari Kazammmlarinda Yer Alan Bilgi,

Medya ve Teknoloji Becerilerine Mliskin Sonugclar

Arastirmanin birinci alt problemi “Ortaokul ve lise 6gretim programlarinin kazanimlarinda
bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin orani nedir?” sorusuna yanit aramak i¢in yiiriitiilen

dokiiman analizi sonuglar1 asagida verilmistir.

Ortaokul Ogretim Programlarina Iliskin Sonuclar

e Tiirkge Ogretim programi ortaokul programlar1 i¢inde bilgi, medya ve teknoloji
becerilerine en fazla vurgu yapan ders olarak 6ne ¢ikmaktadir. Programda problem
cozme ve giivenlik becerileriyle iliskili kazanima rastlanmamistir. En fazla iligkili
kazanimin bilgi ve veri okuryazarlig1 beceri boyutunda oldugu goriilmektedir. Problem
cozme ve giivenlik ile ilgili beceri boyutlarina ait kazanimlar programda yer
almamaktadir.

e Fen bilimleri 6gretim programinda dijital igerik iiretme ve problem ¢6zme becerilerine
vurgu yapilmaktadir. Bu programda bilgi ve veri okuryazarligi, iletisim ve isbirligi ve

giivenlik becerileriyle iliskili kazanima rastlanmamastir.
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Matematik ogretim programinda iliskili kazanimlarin tamami problem ¢6zme
becerilerine yoneliktir. Diger beceri boyutlarina hi¢ vurgu yapilmamaistir.

Ingilizce dersi &gretim programinda sadece son siniflarda iliskili kazanimlara yer
verilmektedir. Bu kazanimlar iletisim ve isbirligi ve dijital icerik {iretme becerilerini

one ¢ikarmaktadir.

Lise Ogretim Programlarina Iliskin Sonuclar

Lise ogretim programlar1 genelinde ve tek tek dersler goz oniine alindiginda bilgi,
medya ve teknoloji becerilerine vurgu yapan kazanim sayisinin ortaokulda vurgulanan
kazanimlardan fazla goriilmektedir. Ortaokul programlarinda toplam iligkili kazanim
sayist 51 iken lise programlarinda bu sayr 94’e cikmistir. Tek tek programlara
bakildiginda ise ortaokul kademesine gore dort programda da iliskili kazanim sayisinin
arttig1 gortilmektedir.

En fazla iliskili kazanima yer verilen program olan Tiirk dili ve edebiyati dgretim
programinda en c¢ok vurgu yapilan beceriler dijital igerik liretme ve bilgi ve veri
okuryazarligi boyutlarindadir. Programda problem ¢6zme ve giivenlik beceri
boyutlariyla iligkili kazanimlarin olmadig1 goriilmektedir.

Ingilizce 6gretim programi ortaokul programina gore bilgi, medya ve teknoloji
becerileri bakimindan daha zengin olmakla birlikte problem ¢6zme ve giivenlik
becerilerine hi¢ yer verilmedigi goriilmektedir. Bu 6gretim programinda en ¢ok vurgu
yapilan beceri boyutu bilgi ve veri okuryazarligi olarak goze ¢carpmaktadir.

Fizik dersi O0gretim programinda bilgi, medya ve teknolojileri becerileriyle iligkili
kazanimlarin neredeyse tiimii problem ¢6zme boyutunda yer almaktadir. Bu programda
da bilgi ve veri okuryazarligy, iletisim ve isbirligi ve giivenlik becerilerine vurgu yapan
kazanima yer verilmemistir.

Matematik dersi 0gretim programinda ortaokul programina benzer sekilde sadece
problem ¢ozme beceri boyutuyla iliskili kazanimlara yer verilmistir. Diger beceri

boyutlarina vurgu yapan kazanim bulunmamaktadir.
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Smif Ici Uygulamalarda Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerilerine Yénelik
Etkinliklere iliskin Sonuglar

Arastirmanin ikinci alt problemi “Siniflarda bilgi, medya ve teknoloji becerilerine yonelik
ne tiir etkinlikler yltriitiilmektedir?” seklindedir. Bu alt probleme yanit aramak igin

yiiriitiilen goriisme ve gozlem sonuglart asagida verilmistir.

Goriismeye Tliskin Sonuclar

e Bu arastirmaya katilan 24 6gretmenin % 88’inin dijital ara¢ ve yazilimlara yonelik
olarak FATIH projesi kapsaminda MEB tarafindan hizmet i¢i egitim yoluyla verilen
egitime katildiklar1 goriilmektedir. Ogretmenlerin %54°ii baska bir hizmet i¢i egitim
olarak temel bilgisayar egitimine katildiklarin1 belirtirken, %13l bu konuda herhangi
bir egitim almadigini belirtmistir.

e Ogretmenlerin %92’si 6grenme dgretme siirecinde etkilesimli tahta kullandigini ifade
etmistir. Bu siirecte bes 6gretmen bilgisayar ve dort 6gretmen akilli telefon kullandigini
belirtmistir.

e Ogretmenler smif ici uygulamalarda daha ¢ok etkilesimli tahtaya yiikledikleri
derslerine yonelik egitim yazilimlarini kullanmaktadir. Ozel bir sirkete ait egitim
yazilimi ve EBA da en ¢ok tercih edilen diger uygulamalar olarak 6ne ¢ikmaktadir.

e Gortsiilen tim O6gretmenler 6grencilerini arastirmalar i¢in daha ¢ok dijital kaynaklara
yonlendirmektedir.

e Gorlismelerde 6gretmenlerin %97’si 6grencileri dijital ortamlarda iletisim ve isbirligine
yonlendirmek i¢in Whatsapp kullandiklarini belirtmistir.

e Gortlisiilen 6gretmenlerin %58’1 elektronik belge, %50’si ise resim ve slayt sunusu
hazirlanmasi tizerine etkinlikler ytrtittiiklerini belirtmistir.

e Ogretmenlerin dijital ortamlardaki risk faktdrleri konusundaki uyarilari; Internette
kisisel veri paylasimi (%29), oyunlardaki tehlikeler (%25) ve sanal zorbalik (21)
seklinde siralanmaktadir. Bu risklerin yani sira 6gretmenler ayrica giivenilir olmayan
sitelerle ilgili uyarilar yaptiklarini belirtmislerdir.

e Gorlisme yapilan 24 o6gretmenin 10’u dijital araglar1 kullanirken ortaya ¢ikan teknik
problemlerin ¢oziimiinde dgrencileri tesvik ettiklerini/ 6grencilerden yardim aldiklarini,
dokuzu etkilesimli tahtadaki egitim yazilimlarinda problem ¢6zme etkinlikleri

yiiriittiikklerini belirtmistir.
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Gozleme Iliskin Sonuclar

Gozlemlerin bir kismi, dokiiman analizi sonucunda bilgi, medya ve teknoloji
becerilerine vurgu yaptigi belirlenen kazanimlara yonelik derslerde yapilmistir. Bilgi,
medya ve teknoloji becerileriyle iliskili kazanimlarin oldugu derslerde, bu becerileri
ogrencilere kazandirmaya yonelik etkinliklerin yapildigi gézlenmis ve dokiiman analizi
sonucu elde edilen veriler gozlemlerle desteklenmistir.

Smif i¢i gozlem calismalarinda yiriitillen etkinliklerin en ¢ok bilgi ve medya
okuryazarligi ve problem ¢dzme beceri boyutlariyla iligkili oldugu goriilmistiir.
Giivenlik beceri boyutu ise iligkili hi¢ bir etkinlige rastlanmamis tek boyut olarak 6ne
cikmigtir.

Bilgi ve medya okuryazarligi boyutuyla iliskili olarak en ¢ok yiiriitiilen etkinlik dijital
ortamlarda erisilen bilgiyi Ogrencilere yorumlatmak seklinde ger¢eklesmistir. Bu
beceriye yonelik etkinlikler her bransta gdzlense de en fazla ingilizce dgretmenleri
tarafindan gergeklestirilmistir. Ayn1 boyutta yer alan bilgi ve kaynaklarin glivenirligini
sorgulatma etkinligine ise hi¢bir gozlemde rastlanmamastir.

Iletisim beceri boyutunda sadece bir matematik Ogretmeni bir sefer olmak iizere
Ogrencilerini dijital araglar kullanarak iletisim ve isbirligine yonlendirmistir. Ayni
boyutta dijital vatandaslik katilimina dair herhangi bir etkinlik izlenmemistir.

Dijital igerik iiretme becerisini kazandirmaya yonelik etkinlikler sadece Ingilizce
derslerinde gozlenmistir.

Ogrencilere problem ¢ézme becerilerini kazandirmaya yonelik etkinliklerin daha ¢ok
teknolojik bilgileri yaratict sekilde yeni durumlara aktarma becerileriyle iliskili oldugu
goriilmiistiir. Bu beceriye yonelik etkinlikler tiim matematik, fizik ve fen bilimleri

derslerinde gézlenmistir.

Ortaokul ve Lise Ogrencilerinin Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik

Diizeylerine iliskin Sonuglar

Arastirmanin tgiincii alt problemi olan “Ortaokul ve lise Ogrencileri bilgi, medya ve

teknoloji beceri acisindan kendilerini ne derece yeterli gormektedir?” sorusuna iliskin

bulgular asagida maddeler halinde 6zetlenmistir.

Ogrenciler bilgi, medya ve teknoloji becerileri bakimindan kendilerini orta diizeyde
yeterli gormektedir.

Ogrencilerin kendilerini yeterli gordiikleri tek alt boyut Bilgi ve Veri Okuryazarligi’dir.
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e Iletisim ve Isbirligi, Problem C6zme, Dijital Igerik Gelistirme ve Giivenlik alt boyutlar
ogrencilerin kendilerini orta diizeyde yeterli gérdiikleri boyutlardir.
e Programlama boyutu ise 6grencilerin kendilerini yetersiz olarak degerlendirdikleri tek

boyuttur.

Ortaokul ve Lise Ogrencilerinin Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik

Diizeylerinin Cesitli Degiskenlerle Karsilastirilmasina iliskin Sonuclar

Arastirmanin dérdiincii alt problemi olan “Ogrencilerin bilgi, medya ve teknoloji becerileri
yeterlilik diizeyleri ile cinsiyet, sahip olunan dijital araglar, okul diizeyi, sinif diizeyi ve
Bilgi ve Iletisim Teknolojileri dersi alma durumlar1 agisindan anlamli fark var mudir?”

sorusuna iligkin bulgular asagida maddeler halinde 6zetlenmistir.

Cinsiyet

e Ortaokul ve lise 6grencilerinin 6l¢egin genelinden aldiklari puanlar cinsiyete gore
istatistiksel olarak anlamli farklilik gostermektedir ve cinsiyetin 6grencilerin 6lgek
genelinden aldiklar1 puanlar iizerinde biiyiik diizeyde bir etkisi bulunmaktadir. Olgegin
genelinde erkek 6grenciler kendilerini kiz 6grencilere gore daha yeterli gérmektedir.

e Ogrencilerin tiim alt boyutlarda aldiklar1 puanlar cinsiyete gore degismektedir. Tiim alt

boyutlarda erkek 6grenciler kiz 6grencilere gore kendilerini daha yeterli gormektedir.

Ogrencilerin Dijital Araclara Sahip Olma Durumlart

e Olgegin genelinde bilgisayar1 olan dgrencilerin aldiklar1 puanlarla bilgisayar: olmayan
Ogrencilerin puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugunu
goriilmektedir.

e Olgegin alt boyutlarinda alman puanlar géz oOniine alindiginda bilgisayar: olan
ogrenciler oOlcegin tiim alt boyutlarinda bilgisayar1 olmayan o6grencilere gore
kendilerini yeterli gérmektedir.

e Olgegin genelinde tableti olan Ogrencilerin aldiklar1 puanlarla tableti olmayan
Ogrencilerin puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugunu
goriilmektedir.

e Olgegin alt boyutlarinda alman puanlar géz oniine alindiginda tableti olan dgrenciler

Olcegin bes alt boyutunda tableti olmayan Ogrencilere gore kendilerini yeterli
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gormektedir. Ogrencilerin Programlama alt boyutundan aldiklar1 puanlar tablet sahibi
olma durumuna gore farklilagmamaktadir.

Olgegin genelinde akilli telefonu olan dgrencilerin aldiklart puanlarla akilli telefon
sahibi olmayan Ggrencilerin puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
oldugunu goriilmektedir.

Olgegin alt boyutlarinda alinan puanlar géz 6niine alindiginda akilli telefonu olan
Ogrenciler Olcegin bes alt boyutunda akilli telefonu olmayan Ogrencilere gore
kendilerini daha yeterli gdrmektedir. Ogrencilerin Programlama alt boyutundan

aldiklar1 puanlar akilli telefon sahibi olma durumuna gore farklilasmamaktadir.

Ogrencilerin Okul Diizeyleri

Ortaokul ve lise 6grencilerinin 6lgegin genelinden aldiklar1 puanlar okul diizeyine gore
istatistiksel olarak anlaml farklilik géstermektedir. Bilgi, medya ve teknoloji becerileri
bakimindan lise Ogrencileri ortaokul Ogrencilerine gore kendilerini daha yeterli
gormektedir.

Lise Ogrencilerinin Iletisim ve Isbirligi, Programlama, Dijital Icerik Gelistirme ve
Giivenlik boyutlarindaki bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilik diizeyleri ile
ortaokul ogrencilerinki arasinda lise Ogrencileri lehine anlamli sekilde fark vardir.
Problem C6zme ve Bilgi ve Veri Okuryazarligi boyutlarinda ise 6grencilerin aldiklari
puanlarin okul diizeyine gore istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermedigi

goriilmektedir.

Ogrencilerin Sinif Diizeyleri

Ogrencilerinin, 6lgme aracinin genelinden ve alt boyutlarindan aldiklar1 puanlar sinif
diizeylerine gore farklilasmaktadir. Besinci simif Ogrencilerinin 6lgegin genelinden
aldiklar1 puanlarin diger biitiin simif diizeylerinden daha diisiik oldugu goriilmektedir.
Bilgi, medya ve teknoloji becerileri bakimindan kendilerini en yeterli géren siniflar on
ve on birinci siiflardir. Alti, yedi, sekiz, dokuz ve on ikinci simif 6grencilerinin 6lgegin
genelinden aldiklar1 puanlar arasinda anlamli fark bulunamamistir.

Ogrencilerin letisim ve Isbirligi alt boyutundan aldiklar1 puanlar simf diizeyine gore
anlamli bir fark gostermektedir. Bu boyutta besinci sinif 6grencilerine ait puanlarin,
diger biitlin smif diizeylerindeki Ogrencilerin puanlarina gore daha diisiik oldugu

goriilmektedir.
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Ogrencilerin Programlama alt boyutundan aldiklar1 puanlarin smif diizeyine gore
anlaml bir fark gosterdigi goriilmektedir. Ortaokul 6grencilerinin bu boyuttan aldiklar
puanlar benzerlik gostermektedir. Lise 0grencileri programlama becerileri yoniinden
kendilerini ortaokul 6grencilerine gore daha yeterli gormektedir.

Ogrencilerin Problem Cozme alt boyutundan aldiklar1 puanlar sinif diizeyine gore
farklilasmamaktadir. Problem C6zme boyutunda 6grencilerin aldiklari puanlarin siif
diizeylerine gore benzerlik gosterdigi sdylenebilir

Ogrencilerin Dijital Icerik Gelistirme alt boyutundan aldiklar1 puanlarin sinif diizeyine
gore anlamli bir fark gosterdigi goriilmektedir. Ancak hesaplanan etki bliyiikligi simif
diizeyinin 0grencilerin bu alt boyuttan aldiklari puanlar iizerinde diisiik diizeyde bir
etkisinin oldugunu gostermektedir.

Bilgi ve Veri Okuryazarligi alt boyutundan ogrencilerin aldiklari puanlarin siif
diizeyine gore anlamli bir fark gosterdigi goriilmektedir. Hesaplanan etki
biiytikliigiiniin en diisiik oldugu bu boyutta sadece dokuzuncu sinif puanlari ile on ve
on birinci smif puanlar1 arasindaki fark anlaml ¢ikmistir.

Ogrencilerin Giivenlik alt boyutundan aldiklar1 puanlarm smif diizeyine gore anlaml

bir fark gosterdigi goriilmektedir ancak aradaki farkin etki biiyiikliigi diisiiktiir.

Ogrencilerin BIT Dersi Alma Durumlart

Ogrencilerin 6lgek genelinde aldiklar1 puanlarin BIiT dersi alma durumlarina gore
anlamli farklihk gosterdigi sonucuna ulagilmistir. Ogrencilerin dlgekteki tiim  alt
boyutlardan aldiklar1 puanlarin BIT dersi alma durumuna gore anlamli farklilik
gdsterdigi sonucuna ulasiimistir. Bu sonuca gore BIT dersi alan dgrencilerin tiim alt
boyutlardaki bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilik diizeyleri ile bu dersi
almamis ogrencilerinki arasinda dersi alan 6grenciler lehine istatistiksel olarak anlaml

fark vardir.

Aragtirmanin biitiin alt problemleri g6z Oniine alindiginda kismen birbirini destekleyecek

sonuglarin ortaya ¢iktif1 sdylenebilir. Ogretim programlarmin analizinden elde edilen

sonuglara gore ortaokul 6gretim programlarinda en ¢ok vurgulanan becerilerin problem

cozme ile bilgi ve veri okuryazarlig1 oldugu goriilmektedir. Lise 6gretim programlarinda

da problem ¢dzme ve bilgi ve veri okuryazarligr becerilerine iligkin kazanimlara daha ¢ok

yer verilmistir. Ogretmenlerle yapilan goriismelerde bilgi ve veri okuryazarligma yonelik

etkinliklerin gorisiilen tiim 6gretmenler tarafindan yiritildiigi ifade edilmistir. Problem
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c¢ozme becerilerine yonelik etkinliklerin ise oranminin daha diisiik olmakla birlikte
goriismelerde bu beceriyi kazandirmaya yonelik etkinlikler yapildigi belirtilmistir. Smif igi
gozlem calismalarinda gozlenen siniflarin yarisinda bilgi ve veri okuryazarligimi ve
problem ¢6zme becerilerini destekleyecek etkinlikler yapildigi goriilmektedir. Ogrencilerin
bilgi, medya ve teknoloji becerilerini kazanma diizeylerini belirlemek amaciyla uygulanan
Olgekte de en yiiksek ortalamanin oldugu beceri boyutu bilgi ve veri okuryazarligr olarak

ortaya ¢ikmustir.

Analiz edilen ortaokul ve lise 68retim programlarinda iliskili hi¢cbir kazanima rastlanmayan
tek boyut olan giivenlik ise goriislilen 6gretmenlerin ¢ok azinin iizerinde durdugunu
belirttigi bir beceri boyutudur. Ogretmenler dijital ortamlardaki risk faktorlerine dikkat
cektiklerini belirtmis olsalar da smif i¢i gozlemlerde bu boyuta yonelik etkinlige
rastlanmamugtir. Ogretim programi kazanimlarinda ya da smif igi uygulamalarda bu
beceriye yonelik etkinlikler olmasa da 6grenciler kendilerini bu alanda orta diizeyde yeterli
gormektedir. Ogretim programlarinda yer alan dijital igerik iiretme becerilerine yonelik
kazanimlar Ogretmen goriisleriyle desteklenmektedir. Ogretmenlerin yaridan fazlas
ogrencilerinin dijital tirlinler iiretmesine yonelik etkinler ytiriittiiklerini ifade etmistir. Sinif
ici gozlem calismalart ise bu alanda yiiriitilen etkinliklerin ¢ok fazla olmadigin
gostermektedir. Olgegin dijital igerik gelistirme alt boyutunda 6grenciler kendilerini orta
diizeyde yeterli gormektedir. Ayni alt boyut i¢inde yer alan ancak hi¢bir kazanimda,
goriismede ya da gozlemde yer verilmeyen programlama becerisi uygulanan Olgekte

ogrencilerin kendilerini en yetersiz gordiikleri alan olmustur.

Iletisim ve isbirligi beceri boyutuna yonelik olarak ortaokul programlarinda ¢ok az iliskili
kazanima yer verilirken, lise programlarinda bu say1 gérece olarak artmaktadir. Goriisiilen
ogretmenlerin yarisindan fazlasi dijital ortamlarda iletisim ve isbirligini destekleyecek
etkinlikler yiiriittiiklerini belirtse de yapilan gozlemlerde sadece bir etkinlige rastlanmistir.
Bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilik dl¢ceginden alinan puanlara gére 6grenciler

bu beceri boyutunda orta diizeyde yeterlidir.

Aragtirmanin dort alt problemine yanit aramak i¢in dort farkli veri toplama aracindan elde

edilen bulgulara dayali olarak ulasilan sonuglar Sekil 16’da gosterilmistir.
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Dokiiman Analizinden Gelen Temel
Veriler

A) Ortaokul Ogretim Programlarina
iliskin Sonuglar

Tirkge: 26 iliskili kazanim ile ortaokul
seviyesinde bilgi, medya ve teknoloji
becerilerine en fazla vurgu yapan
programdir. Bu kazanimlar bilgi ve
veri okuryazarhgina ve dijital igerik
beceri boyutlarinda
yogunlagmaktadir.

ingilizce: Ortaokul seviyesinde bilgi,
medya ve teknoloji becerilerine ilskin
kazanimlara en az yer veren
programdir. Bu becerileri vurgulayan
ic kazanim, iletisim ve ishirligi ve
dijital icerik Gretme becerilerine
yoneliktir.

Matematik: Programda problem
¢6zme becerilerini vurgulayan 15
kazanimin digsinda bagka bir beceriyle
iliskili kazanima yer verilmemistir.

Fen Bilimleri: Programda yer alan
yedi iligkili kazanimin begsi dijital igerik

iiratma hararicina: ilkici ica nrnhlam

B) Lise Ogretim Programlarina iliskin
Sonuglar

Tirk Dili ve Edebiyati: Programda
yer alan 28 iliskili kazanim dijital
icerik Uretme, bilgi ve veri
okuryazarligi ve iletisim ve isbirligi
becerilerine yoneliktir. Glvenlik ve
problem ¢6zme becerileri
programda vurgulanmamistir.

ingilizce: Programda yer alan 21
iliskili kazanimda bilgi ve veri
okuryazarligi, dijital igerik Gretme ve
iletisim ve isbirligi becerileri
vurgulanmaktadir. Glvenlik ve
problem ¢6zme becerilerine
programda yer verilmemistir.

Matematik: Programda yer alan 15
iliskili kazanimin tima problem
¢6zme becerilerine yoneliktir.

Fizik: 30 iligkili kazanim ile lise
seviyesinde bilgi, medya ve teknoloji
becerilerine en fazla vurgu yapan
programdir. Bu becerilerin sadece
biri dijital icerik Gretme ile iliskili

) PRV 3 PO PR PO PRy A PR

Ortaogretimde Bilgi, Medya ve
Teknoloji Becerilerinin Program, Siireg
ve Uriin Agisindan incelenmesi

Goriismeden Gelen Temel Veriler

Gorlisme yapilan 24 dgretmenin 21°1
MEB tarafindan verilen etkilesimli
tahta egitime katildigini ifade ederken
3 ogretmen dijital ara¢ ve yazilimlara
iliskin egitim almadigin1 belirtmistir.
Goriisme yapilan 6gretmenlerin tiimii
derslerde etkilesimli tahta kullandigini
ifade etmistir.

Goriismelerde  Ogretmenlerin - %80°e
yakin1 derslerde etkilesimli tahtaya
yiikledikleri ¢esitli egitim yazilimlarini
kullandiklarini ifade etmistir.

Goriisme yapilan 24 6gretmenin hepsi
arastirma gorevlerinde &grencilerini
dijital kaynaklara yonlendirdiklerini
belirtirmistir.

Ogretmenlerin - neredeyse  tamam
(%97) ogrencileri dijital ortamlarda
iletisim ve isbirligine yonlendirmek
icin Whatsapp kullandiklarimi
belirtmistir.

Goriislilen  dgretmenlerin =~ %581
elektronik belge, %50’si ise resim ve
slayt sunusu hazirlanmasi {izerine
etkinlikler yiiriittiikklerini belirtmistir.
Ogretmenlerin dijital ortamlardaki risk
faktorleri  konusundaki  uyarilar;
internette kisisel veri paylasimi (%29),
oyunlardaki tehlikeler (%25) ve sanal
zorbalik (21) seklinde siralanmaktadir.
Goriisme yapilan 24 dgretmenin 10’u
dijital araglar1 kullanirken ortaya ¢ikan
teknik  problemlerin  ¢6ziimiinde
ogrencileri tesvik ettiklerini/
ogrencilerden  yardim  aldiklarini,
dokuzu etkilesimli tahtadaki egitim
yazilimlarinda problem cozme
etkinlikleri viiriittiiklerini belirtmistir.
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Sekil 16. Arastirma bulgularina iligkin sonuglar

Gozlemden Gelen Temel Veriler

“Problem ¢ozme” ile ilgili
becerileri kazandirmaya
yonelik etkinlikler tim
Matematik, Fizik ve Fen
Bilimleri derslerinde
gozlenmistir.

Dijital igerik iiretmeye iliskin
etkinlikler ~sadece Ingilizce
derslerinde izlenmistir.

Yapilan  goézlemlerin  hig
birinde “giivenlik” boyutuna
yonelik bir etkinlige
rastlanmamugtir.

Gozlemler sirasinda  bilgi,
medya ve teknoloji becerilerine
vurgu  yapan  kazanimlara
yonelik  derslerde  yapilan
gbzlemlerin dokiiman analizi
sonuglarina  uygun  olarak,

belirlenen beceri
boyutlarmdaki etkinliklerle
yiiriitiildigi gdzlenmistir.

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri
Yeterlilik Olgeginden Gelen Temel

Veriler

Ogrenciler bilgi, medya ve
teknoloji becerileri bakimindan
kendilerini orta diizeyde yeterli
gormektedir. Ogrencilerin
kendilerini yeterli gordiikleri tek
alt boyut Bilgi ve Veri
Okuryazarligidir. Programlama
boyutu ise ogrencilerin
kendilerini  yetersiz  olarak
degerlendirdikleri tek boyuttur.
Olgegin  genelinde  erkek
Ogrenciler  kendilerini  kiz
Ogrencilere gore daha yeterli
gormektedir.

Olgegin  genelinde  dijital
araglara sahip olan dgrencilerin
aldiklar1 ~ puanlarla  dijital
araglar1 olmayan Ogrencilerin
puanlari arasinda istatistiksel
olarak anlaml bir fark oldugunu
goriilmektedir.

Bilgi, medya ve teknoloji
becerileri  bakimindan  lise
ogrencileri ortaokul
Ogrencilerine gore kendilerini
daha yeterli géormektedir.
Ogrencilerin dlgegin genelinden
ve tiim alt boyutlardan aldiklar1
puanlarm BIT dersi alma
durumuna goére BIT dersi alan
Ogrencilerin  lehine  anlaml
farklilik  gosterdigi sonucuna
ulasilmustir.



Oneriler

Incelenen ortaokul ve lise dgretim programi kazanimlarinda hi¢ yer verilmedigi belirlenen
dijital ortamlardaki giivenlik becerilerinin programlarda yer alma sikliginin artirilmasi

ogrencilerin bu becerileri formal 6grenme ortamlarinda kazanmasina yardimci olabilir.

Dijital ortamlarda iletisim ve igbirliginin yiiriitiilecegi kanallarin g¢esitlendirilmesi ve bu
becerilere yonelik etkinliklerin artirllmasina yonelik olarak Ogretmenlere hizmet igi

egitimler verilebilir.

Ogrencilerin dijital ortamlarda telif haklar1 ve lisanslara uygun sekilde davranis

gostermeleri igin gerekli bilgi, beceri ve tutum gelistirmelerine yonelik tedbirler alinabilir.

Okullarda teknolojinin kullanimi anlaminda gerekli donanim ve yazilim altyapisi
saglanmis olsa da 6gretmenlerin bu konuda teknik becerilerini pedagojik anlayislariyla
biitiinlestirmesi egitim ¢iktilar1 acisindan 6nem arz etmektedir. Bilgi, medya ve teknoloji
becerilerini kazandiracagi diistintilen 6gretmenlerin de bu konudaki yeterlilik seviyelerinin
belirlenmesi ve sonuglar dogrultusunda gerekli hizmet i¢i egitimlere yonlendirilmesi s6z

konusu olabilir.

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Olgegi, dgrencilerin uygulamadaki becerilerinden
cok oOzyeterlilikleriyle iliskilidir. Gelecekte yapilacak uygulamaya yonelik calismalar
ogrencilerin gercek beceri seviyeleri ile yeterlilik algilar1 arasinda karsilastirma yapma

olanag1 sunabilir.

Gelecekteki c¢aligmalar Ogretmenlerin bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilik
seviyeleri ile bilgi ve iletisim teknolojilerini Ogretim siireclerine entegre edebilme
seviyelerini belirlemek iizerine yapilabilir.

Gozlemler sirasinda 6gretim programlarinda bilgi, medya ve teknoloji becerilerine iliskin
her kazanimin islendigi ders saatleri aragtirmacinin ve O6gretmenlerin ders programlari
nedeniyle izlenememistir. Ilerki ¢alismalarda bu becerilere iliskin kazanimlarin islenecegi
derslerin belirlenip takip edilmesi 6grenme Ogretme siirecinde bu becerilerin 6grencilere

kazandirilmasi i¢in yapilan etkinlikleri acik bir sekilde ortaya koyabilir.
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EK 1. Tiirkiye Istatistiki Bolge Birimleri Smiflandirmasi

Diizey 1 Diizey 2 Diizey 3
Istanbul Istanbul Istanbul
Bat1 Anadolu Ankara Ankara
Konya Konya, Karaman
Dogu Marmara Bursa Bursa, Eskisehir, Bilecik
Kocaeli Kocaeli, Sakarya, Diizce,
Bolu, Yalova
Ege [zmir Izmir
Aydin Aydin, Denizli, Mugla
Manisa Manisa, Afyon, Usak,
Kiitahya
Bati Marmara Tekirdag Tekirdag, Kirklareli, Edirne
Balikesir Balikesir, Canakkale
Akdeniz Adana Adana, Mersin
Hatay Hatay, K.Maras, Osmaniye
Bat1 Karadeniz Zonguldak Zongultak, Bartin, Karabiik
Kastamonu Kastamonu, Cankiri, Sinop
Samsun Samsun, Amasya, Tokat,
Corum
Orta Anadolu Kirikkale Kirikkale, Nigde, Nevsehir,
Kirsehir, Aksaray
Kayseri Kayseri, Sivas, Yozgat
Dogu Karadeniz Trabzon Trabzon, Giresun, Rize,
Ordu, Artvin, Glimiishane
Giineydogu Anadolu Gaziantep Gaziantep Adiyaman, Kilis
Sanlurfa Sanlurfa, Diyarbakir
Mardin Mardin, Sirnak, Batmansiirt
Ortadogu Anadolu Malatya Malatya, Elaz1g, Tunceli,
Bingol
Van Van, Mus, Bitlis, Hakkari
Kuzeydogu Anadolu Erzurum Erzurum, Bayburt, Erzincan
Agrl Agrl, Kars, Ardahan, [gdir

176



EK 2 Dokiiman Inceleme Formu

1. Bilgi ve Veri Okuryazarhg: Var Yok Ders

Kazanim
no

1.1. Bilgi, Veri ve Dijital icerige G6z Atma, Arama ve Filtreleme

Bilgi ihtiyaclarimi ifade etme

Bilgi ve icerigi dijital ortamlarda arama ve erisme

Dijital ortamlarda gezinme

Arama stratejileri olusturma ve giincelleme

1.2. Bilgi, Veri ve Dijital Icerigi Degerlendirme

Bilgi ve dijital icerik kaynaklarmmin giivenilirligini analiz etme,
karsilastirma ve elestirel olarak degerlendirme

Bilgi ve dijital icerigi analiz etme, yorumlama ve elestirel olarak
degerlendirme

1.3. Bilgi, Veri ve Dijital Icerigi Yonetme

Dijital ortamlarda bilgi ve icerigi diizenleme ve depolama
Yapilandirilmis bir ortamda bilgi ve icerigi diizenleme ve isleme
2.iletisim ve Isbirligi

2.1. Dijital Teknolojiler Kullanarak Etkilesim Kurma

Cesitli dijital teknolojiler kullanarak etkilesim kurma

Farkli baglamlara uygun dijital iletisim araclarin1 anlama

2.2. Dijital Teknolojileri Kullanarak Paylasim Yapma

Uygun dijital teknolojilerle bilgi ve dijital icerigi baskalar ile
paylasma

Dogru sekilde alinti yapma yontemlerini bilme

2.3. Dijital Teknolojileri Kullanarak Vatandashk Katilini

Kamu ve 6zel dijital hizmetlerin kullanimi yoluyla topluma katilma
Uygun dijital teknolojileri kullanarak kendini gelistirme ve katilimei
vatandashk icin firsatlar arama

2.4 Dijital Teknolojileri Kullanarak isbirligi Yapma

Isbirlikci siirecler, kaynaklar ve bilginin birlikte olusturulmasi icin
dijital araclar ve teknolojileri kullanma

2.5. internet Etigine (Netiquette) Uygun Davranma

Dijital teknolojileri kullamirken ve dijital ortamlarda etkilesim
kurarken sahip olunmasi gereken davramis normlar1 ve bilgi
birikiminin farkinda olma

Iletisim stratejilerini belirli kitlelere uyarlama

Dijital ortamlarda Kkiiltiirel ve kusaklar arasi ¢esitliligin farkinda
olma

2.6 Dijital Kimligi Yonetme

Bir veya daha fazla sayisal kimlik olusturma ve yonetme

Kendi itibarim1 koruyabilme

Cesitli dijital araclar, ortamlar ve hizmetler vasitasiyla iirettigi
verileri ele alma

3. Dijital igerik Uretme

3.1 Dijital icerik Gelistirme

Dijital icerigi farkh formatlarda olusturma ve diizenleme

Dijital araclarla kendini ifade etme

3.2 Dijital icerigi Biitiinlestirme ve Yeniden Diizenleme

Yeni, orijinal ve ilgili icerik ve bilgi olusturmak icin mevcut bilgi ve
icerigi doniistiirme, rafine etme, diizenleme ve biitiinlestirme

3.3 Telif Hakka ve Lisanslar

Telif hakk: ve lisanslarin bilgi ve dijital icerige nasil uygulanacagim
anlama

3.4 Programlama

Verilen bir problemi ¢6zmek ya da belirli bir gorevi gerceklestirmek
icin bilgi islem sistemlerinde talimat dizisi planlama ve gelistirme

4. Giivenhk

4.1 Cihazlar1 koruma
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Cihazlan ve dijital icerigi koruma

Dijital ortamlarda tehlike ve riskleri anlama

Giivenlik ve giivenlik oOnlemlerini bilme ve giivenilirligi ve
mahremiyeti dikkate alma

4.2 Kisisel Verileri ve Gizliligi Koruma

Dijital ortamlarda Kisisel verileri ve gizliligi koruma

Kendini ve baskalarim zararlardan korumak i¢in Kisisel bilgilerin
nasil kullanilacagini ve paylasacagim1 anlama

Dijital hizmetlerin Kkisisel verilerin nasil kullamildigini bildirmek i¢in
"Gizlilik ilkesi" kullandigin1 anlama

4.3 Saghgi ve Refah1 Koruma

Dijital teknolojileri kullanirken fiziksel ve psikolojik saghga yonelik
tehdit ve saglk risklerinden kacinabilme

Kendini ve baskalarim dijital ortamlarda olas1 tehlikelere karsi
koruyabilme

Sosyal refah ve sosyal katilim igin dijital teknolojilerin farkinda olma
4.4 Cevreyi Koruma

Dijital teknolojilerin cevresel etkilerinin farkinda olma

5. Problem C6zme

5.1 Teknik problemleri c6zme

Cihazlar1 calstirirken ve dijital ortamlar1 kullamirken teknik
problemleri tanimlama ve ¢6zme

5.2 ihtiyaclar1 ve teknolojik cevaplari belirleme

Ihtiyaclar degerlendirmek ve bunlar1 ¢é6zmek icin dijital araclar ve
olas1 teknolojik tepkileri belirleme, degerlendirme, se¢me ve
kullanma

Dijital ortamlar1 Kisisel gereksinimlerinize gore ayarlama ve
ozellestirme

5.3 Dijital teknolojileri yaratici bir sekilde kullanma

Bilgiyi yaratmak ve siirecleri ve iiriinleri yenilemek icin dijital
araclari ve teknolojileri kullanma.

Dijital ortamlarda kavramsal problemleri ve problem durumlarim
anlamak ve ¢6zmek icin bilissel islemlerde bireysel ve toplu olarak
calisma

5.4 Dijital yeterlilik eksiklerini belirleme

Kendi dijital yeterliliginin nasil gelistirilecegini veya giincellenecegini
anlama

Dijital yeterlilik gelisiminde baskalarina destek olma

Kendi gelisim firsatlar1 arama ve dijital evrimle giincel kalma
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EK 3 Ogretmen Gériisme Formu
Okul: Gorilismeci: Brans: Kidem:
Degerli meslektasim,

Ogretmenlerin bilgi, medya ve teknoloji becerilerini kazandirmaya yénelik yaptiklart
etkinliklerle ilgili goriislerini belirlemek amaciyla bir arastirma yapiyorum. Belirtmek
istediginiz bir diisiince ya da sormak istediginiz bir sey var m1?

Goriismemizin yaklagik 20 dakika siirecegini tahmin ediyorum. Bu gorliismede ifade
edeceginiz goriislerin tiimii gizli tutulacaktir. Katkilariniz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Goriisme Baslama Saati:
Goriisme Bitis Saati:
Goriisme Tarihi:
Gorlisme Yapilan Yer:
Goriisme Sorulari

1. Dijital araglart ve yazilimlar1 kullanmaya yonelik bir egitim aldiniz m1? Bu egitimler
nelerdir?

2. Ogrenme Ogretme siirecinde kullandigimz dijital araclar nelerdir? Ornek verebilir
misiniz? (Bilgisayar, tablet, etkilesimli tahta, projeksiyon, dijital kamera dijital tarayici,
cep telefonu vb.)

3.Dersinizle ilgili etkinliklerde hangi uygulamalardan yararlanirsimz? ( Word, Excel,
egitim yazilimlari, powerpoint, vb.)

4. Ogrencilerinizin arastirma amagl hangi kaynaklardan yararlanmalarini Onerirsiniz?
(Basili kaynaklar, internet, veri tabanlar1 vb.).

5. Ogrencilerinizi iletisim kurmalar1 ve isbirligi yapmalar1 i¢in dijital kanallar1 kullanmaya
tesvik eder misiniz? Ornek verebilir misiniz?( E posta, mesaj, video konferans vb.)

6. Dijital iiriinler ortaya cikarmak icin etkinlikler yiiriitiiyor musunuz? Ornek verebilir
misiniz? ( metin, resim, video vb.)

7. Dijital ortamlardaki hangi risk faktorleri konusunda ogrencilerinize uyarilarda
bulunursunuz?

8. Ogrencilerinizi dijital araglar1 kullanarak/kullanirken problem ¢dzme becerilerini
gelistirmeleri icin tesvik eder misiniz? Ornek verebilir misiniz?
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EK 4 Sinifi¢i Gézlem Formu

Gozlem No:
Gozlem Tarihi- Saati:
Gozlem Yeri:

Ders:

Dersin Konusu:
Dersin Kazanimi:

Maddeler

Gozlendi

Gozlenmedi

Agiklama

Ogrenme etkinlikleri, degerlendirme
etkinlikleri ve 6devlerde:

Ogrencilerden dijital ortamlarda bilgi ve
kaynaklar1 arastirmasini isteme

Ogrencilerden dijital ortamlarda erisilen bilgiyi
yorumlamalarini isteme

Ogrencilere bilgi ve kaynaklarin giivenirligini
ve dogrulugunu sorgulatma

Dijital araclar kullanarak o6grencilerle iletisim
kurma

Ogrencilerden dijital araglar kullanarak isbirligi
yapmalarini isteme

Ogrencilere  dijital  araglar  kullanarak
vatandaglik katilimi caligmalar1 yaptirma

Ogrencilerin farkli formatlarda dijital icerik
tiretmelerini saglama

Ogrencileri dijital iceriklere iliskin telif haklari
ve lisanslar konusunda bilgilendirme

Ogrencileri dijital teknolojileri kullanirken
ortaya  c¢ikabilecek  riskler  konusunda
bilgilendirme

Ogrencilerin teknik problemleri tanimlama ve
¢dzmesine olanak saglama

Ogrencilerin teknolojik bilgileri yaratict sekilde
yeni durumlara aktarmalarini isteme

180




EK 5 Olgme Aracinm ilk Hali (153 Madde)

BOLUM I - KiSiSEL BILGI FORMU

Cinsiyetiniz Kiz Erkek
U U
Okul Dizeyi Ortaokul Lise
O O
Sinif Dlzeyi 5 6 7 8 9 10 |11 |12
oo |0 (g |d O U U
BOLUM II - BILGI, MEDYA ve TEKNOLOJI BECERILERI
Latfen asadidaki ifadeleri hangi siklikla gergeklestirdiginizi belirtiniz!
c S g
g S1Z|s5|8| &
z RIE| 5|32
7 s | 2| & |Z2| 5
I O i
1. | Ihtiyacim olan bilgiye ulagmak igin internette aragtirma yapabilirim
2. | Internette arastirma yapmak icin uygun arama stratejileri olusturabilirim.
3. | Internette arastirma yaparken gerektiginde arama terimlerini ya da arama
mantigini degistirebilirim
4. | Internette bilgiye ulagsmak icin farkli arama motorlar1 kullanabilirim (
Google vb.)
5. | Cevrimigi giivenilir bilgi kaynaklarini belirleyebilirim.
6. | Kullanmis oldugum Web tarayicida yer isaretleri / sik kullanilanlar
olusturabilirim.
7. | Internette daha dnce ziyaret ettigim bir web sitesini bulabilirim.
8. | Kullanmis oldugum Web tarayicida yeni bir sekme agabilirim.
9. | Internette arastirma yaparken URL kullanabilirim.
10. | Internette arastirma yaparken arama motoru kullandigimda anahtar
kelimeler kullanarak aramalarimi sinirlandirabilirim
11. | Arama motorlarinda gelismis arama segenegi ile istedigim arama sonucuna
hizli ulasabilirim
12. | Farkli formatlarda bilgiye ( metin, ses dosyasi, resim vb.) erigebilirim.
13. | Tiim ¢evrimigi bilgilerin giivenilir olmadigin1 bilirim
14. | Internette buldugum bilgilerin giivenilirligini degerlendirebilirim.
15. | Belirli bilgilere ulagmak i¢in uygun elektronik kaynaklari (gevrimigi
ansiklopedi, web sitesi vb.) karsilagtirip aralarindan se¢im yapabilirim
16. | Birincil ve ikincil kaynaklari ayirt edebilirim.
17. | Dijital igeriklerin amacini anlayabilirim (bilgilendirmek, eglendirmek,
ikna etmek vb.)
18. | Internet kaynaklarinin kullanigliligini degerlendirebilirim
19. | Elektronik kaynaklarin orijinalligini, gecerligini ve dogrulugunu
degerlendirebilirim
20. | Elektronik kaynaklarda yer alan bilgilerdeki dnyargilar1 ve bakis agilarini
analiz edebilirim.
21. | Bilgilerin giivenirliligine ulasabilmek i¢in buldugum farkli kaynaklari
karsilastirabilirim.
22. | Bilgisayar klasorlerinde elektronik belgeleri dosyalayabilirim.
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23. | Elektronik kaynaklardan eristigim bilgi ve igerikleri (metin, resim, video
vb. ) bilgisayarima indirip kaydedebilirim.
24. | Bilgisayarima kaydedilmis ve depolanmis olan dosya ve iceriklere tekrar
erigebilirim.
25. | Bulut bilgi depolama servislerini kullanabilirim.
26. | Icerikleri dosya uzantilarina gore (doc, jpg vb.) siniflandirabilirim.
27. | Dosyalar1 kurtarma stratejileri uygulayabilirim.
28. | E-posta gonderip alabilirim.
29. | E posta yazarken yanitlama, yonlendirme, ekler ve konu satir1 gibi
ozellikleri kullanabilirim
30. | Igerigimi paylasmak ve baskalar: tarafindan hazirlanan iceriklere erismek
icin wikileri ve bloglar1 kullanabilirim.
31. | Tagmabilir bellek, Bluetooth teknolojisi vb. kullanarak veri aktarimi
yapabilirim.
32. | Mobil cihazdan dosya paylagimi yapabilirim.
33. | Sosyal aglar iizerinden paylasim yapabilirim
34. | Anlik mesajlagsma araglarin1 kullanarak akranlarimla ve 6gretmenlerimle
iletisim kurabilirim. (Whatsapp, Skype, vb.)
35. | Uzak / sanal iletisim sistemlerini kullanabilirim. (VolP, video konferans,
sesli konferans, vb.)
36. | Paylasilan klasor vb. depolama aygitlarindan veri aligverisi yapabilirim.
37. | Teknolojiyi kullanarak arkadaslarimla beyin firtinasi ve fikir paylasimi
yapabilirim.
38. | Cesitli bilgi ve igerigi (metin, ses, video, resim vb.) internette
paylasabilirim
39. | Elektronik ortamlarda bagkalarinin igeriklerini izinsiz paylasmam.
40. | Paylagacagim bilgilerin giivenilirligini degerlendirebilirim.
41. | Bilgisayar teknolojilerini kullanirken uygun iletisim dili ve etik nezaket
sergileyebilirim.
42. | Icerik paylasiminda telif haklarina ve yasalara uygun davranislar
gosterebilirim.
43. | Cevrimig¢i anket diizenleyebilirim.
44. | Giincel olaylar, sosyal konularda fikir beyan etmek i¢in web siteleri,
forumlar, bloglar veya sosyal aglari kullanabilirim.
45. | Facebook, twitter vb. sosyal aglara iiye olabilirim.
46. | Dijital kamu hizmet uygulamalarii kullanabilirim ( e randevu, e devlet, e
okul vb.)
47. | Internet araciliftyla yasal olmayan durumlari uygun mercilere sikayet
edebilirim.
48. | Interaktif web siteleri, video konferans sistemlerini kullanarak
akranlarimla igbirlikli projeler yiiriitebilirim.
49. | Egitsel amaglarla ¢evrimigi forumlara katilabilirim.
50. | Dijital araglar1 kullanirken bazi iletisim kurallarimin gegerli oldugunu
bilirim.
51. | Dijital iletisim araglarimi kullanirken dilbilgisi kurallarma uygun sekilde
yazigmalar yapabilirim.
52. | Cevrimigi iletisim ortamlarinda farkli goriislere sayginin 6nemini bilirim.
53. | Sanal iletisim ortamlarinda baskalarmin kisisel bilgilerini izinsiz
paylasmamam gerektigini bilirim.
54. | Dijital iletisim araglarmi kullanirken Insanlar1 yanlis ydnlendirmemem
gerektigini bilirim.
55. | Dijital iletisim ortamlarinda uygunsuz davranislari anlayabilirim.
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56. | Dijital iletisim ortamlarinda din, irk, siyaset vb. acisindan rahatsiz edici
ifadeler kullanmamam gerektigini bilirim.

57. | Internette kisisel bilgilerimi paylagsmanin risklerini bilirim.

58. | Farkli sosyal aglarda hesap agabilirim.

59. | Sosyal aglarda yaptigim paylagimlarin etkilerini gdzlemleyebilirim.

60. | Sosyal aglar1 kullanirken Icerik paylasimimi smirlandirabilirim.(6rnegin,
arkadagslar, veya herkes)

61. | Dijital ortamlarda diisiincelerimi dile getirirken olumlu ve nazik ifadeler
segebilirim.

62. | Insanlar1 duygusal yonden zedeleyici iletileri yaymamam gerektigini
bilirim

63. | Gonderdigim mesajlarin alicisinin kiiltiiriniin, dilinin, eglence anlayisinin
farkl olabilecegini bilirim.

64. | Sosyal aglar1 kullanirken gizlilik ayarlarini gerekli gordiigiim bigimde
diizenleyebilirim.

65. | Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanirken kisisel bilgilerimi korumak igin
kullandigim sifreleri gizli tutarim.

66. | Dijital kimligimin ¢alinmasina sebep olabilecek bilgileri paylagmam.

67. | Internette  kisisel  icerik  paylasimlarimun  bilingli  bir  sekilde
gerceklestirebilirim.

68. | Hesaplarimin sifresini degistirebilirim.

69. | Dijital araclar kullanarak en az bir formatta dijital icerik hazirlayabilirim
(Or: metin, tablo, resim, ses dosyasi vb.).

70. | Resimleri olugturmak ve diizenlemek i¢in belirli yazilimlar1 kullanabilirim
(6r. Photoshop, Picasa vb.)

71. | Video olusturmak igin belirli yazilimlar1 kullanabilirim. (Or. MovieMaker,
iMovie)

72. | Word vb. kelime islemci programlarinda belge yazip diizenleyebilirim.

73. | Word vb. kelime islemci programlarinda hazirlanan belgeler icin yazim
denetimi ve diizenleme kaynaklarin1 ( Sozlik, , dilbilgisi vb.)
kullanabilirim.

74. | Bir Word belgesini bagka dosya formatinda agabilirim.(HTML, PDF vb.)

75. | Excel vb. elektronik hesaplama ve tablolama programlarini kullanabilirim.

76. | Excel vb. hesaplama programlarinda basit ¢izelge ve grafikler
olusturabilirim.

77. | PowerPoint vb. sunum yazilimlarini kullanabilirim

78. | PowerPoint vb. sunum programlarinda sunu hazirlayip kaydedebilirim.

79. | Metin, grafik, video vb. i¢eren bir multimedya igerigi hazirlayabilirim.

80. | Dijital ses, video ve resimleri kaydedip kopyalayabilirim.

81. | Internet  baglantilar1  ve resimlerini iceren  ¢evrimici  metin
diizenleyebilirim.

82. | Dijital fotograflar veya diger grafik goriintiileri diizenleyebilirim.

83. | Mevcut g¢evrimigi metin, resim, ses ve videolardan multimedya sunusu
hazirlayabilirim.

84. | Boyama ve ¢izim ara¢larimi kullanarak mevcut tasarimlari degistirebilirim.

85. | Mevcut Word belgelerine metin ve resim kopyalayip yapistirabilirim

86. | Internette buldugum bilgileri kullamrken dogru sekilde kaynak
gosterebilirim.

87. | Teknolojinin ve dijital bilginin kotiiye kullaniminin (yazilim korsanligi,
yetkisiz dosya paylagimi / indirme vb.) sonuglarini anlayabilirim

88. | Dijital Icerigin telif hakki ile korunabilecegini bilirim.

89. | Telif hakki sakli igerigi kaynak gostererek yeniden kullanabilirim.
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90.

Kullanici lisans tiirlerini bilirim. ( agik erigim, her hakki saklidir vb.)

Bedelini 0demeden telif ~ hakkiyla korunan materyalleri
kopyalamamam/kullanmamam gerektigini bilirim.

92.

Hazir sablonlar kullanarak web sayfasi1 veya blog hazirlamak igin
araglar/diizenleyiciler kullanabilirim (WordPress vb.).

93.

Programlama dillerinin temel 6gelerini bilirim.

94.

En az bir programlama dilini etkin bigimde kullanabilirim.

95.

Programlama dili kullanarak web sitesi hazirlayabilirim.

96.

Bilgisayar araclari ile veri tabani tasarlayabilirim.

97.

Bir algoritmay1 test ederek hatalar1 ayiklayabilirim.

98.

Verilen problemin ¢6ziimil i¢in uygun akis semalar1 olusturabilirim.

99

Verilen problemi ¢ozmek iizere farkli algoritmalar tasarlayabilirim.

100.

E-posta mesajlarim1  Onemli/6nemsiz (spam mail) e-posta olarak
ayirabilirim

101,

Cihazlarima erisim giivenligini saglamak igin kullanici adi ve parola
kullanmam gerektigini bilirim.

102.

Kaynagini bilmedigim e postalart agmamam gerektigini bilirim.

103.

E posta eklerini viriis taramasindan gegirebilirim.

104,

Bilgisayarimi giincel tutabilirim.

105.

Hangi uygulamalarin / yazilimlarin giivenli oldugunu anlayabilirim.

106.

Bilgisayarimda paylasima acik klasor bulundurmamam gerektigini bilirim.

107,

Zararli yazilimlardan korunmak i¢in cihazima anti-virlis programi
yiikleyebilirim.

108.

Anti viriis programlarimi diizenli olarak giincelleyebilirim.

1009.

Bilgisayarima viriis bulagmasi durumunda nasil davranacagim bilirim.

110,

Kaynagi belirsiz programlari indirmemem gerektigini bilirim

111

Baska kisilerden aldigim cd, USB disk vb. birimleri kullanmadan 6nce
virlis taramasindan gegirebilirim.

112,

Internetten gelebilecek saldirilara ve giivenlik agiklara karsi giivenlik
duvari kullanabilirim

113,

Dijital cihazlarimin  giivenlik ayarlarmi  ve  gilivenlik  duvarini
yapilandirabilir veya diizenleyebilirim

114,

Cevrimigi topluluklara (Tartigma gruplari, bloglar, sosyal ag siteleri)
katilirken kisisel giivenligimi korumak i¢in dnlemler alabilirim.

115,

Internette kisisel giivenligimi korumak icin sifre vb. kullanabilirim.

116,

Kimlik bilgilerimin (kullanici ad1 ve sifre) ¢alinabilecegini bilirim.

117,

Cihaz arag ve dijital servislere erismek i¢in farkli sifreler belirleyebilirim.

118,

Sifrelerimi donemsel olarak degistirmem gerektigini bilirim.

119,

Sahtekarlik olabilecek web sitesi veya e-posta mesajlarini tespit edebilirim.

120,

E-posta ve dosyalar1 nasil sifreleyecegimi bilirim.

121,

Kullandigim internet sitelerinin gizlilik politikasini anlayabilirim.

122,

Sosyal aglara iiye olurken gii¢lii bir sifre segmenin 6nemini anlayabilirim.

123,

Sosyal aglarda yabancilardan gelen baglanti isteklerini kabul etmemem
gerektigini bilirim.

124,

Uzun siireler dijital cihazlar1 kullanmanin bagimlilik, durus bozukluklar
vb. sorunlara yol agabilecegini bilirim.

125,

Sanal ortamda tanik oldugum olumsuz davranislar1 ( sanal zorbalik vb.)
yetigkinlere bildirmem gerektigini bilirim.

126,

Siber zorba davranigla karsilastigimda delil olabilecek teknoloji ve
belgeleri saklamam gerektigini bilirim.

127,

Sosyal agda istemedigim durumlarda uygun buldugu tepkiyi gosterebilirim
(Sikayet etmek, gruptan ayrilmak, arkadagliktan ¢ikarmak vb.)
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128,

Teknolojiyi kullandigim ortamlar1 rahat ve gilivenli olacak sekilde
diizenleyebilirim.

129,

Enerji tasarrufu i¢in basit dnlemler alabilirim. ( cihazi kapatmak vb.)

130,

Eski veya yipranmis teknoloji bilesenlerinin (elektronik veya bilgisayar
bilesenleri, tonerler vb.) geri doniisiimiinii saglayabilirim.

131,

Dijital cihazlarimin bakimini diizenli olarak yaptirmam gerektigini bilirim.

132,

Bilgisayarin donanim, yazilim vb. temel birimleri hakkinda bilgi
sahibiyim.

133.

Bilgisayarima yazilim yiikleyip kaldirabilirim.

134.

Mobil cihazima uygulama indirebilirim.

135.

Yeni bir cihaz veya uygulamay1 kullanirken teknik bir sorun olustugunda
arkadaglarimdan/6gretmenlerimden destek ve yardim bulabilirim

136.

Yazilim ve donanim sorunlarini gidermek i¢in ¢evrim i¢i yardim
alabilirim.

137,

Karsilagtigim basit donanimsal sorunlari ¢6zebilirim ( ekran donmasi vb.)

138.

Internet'i kullanirken ortaya cikan teknik sorunlar1 ¢zebilirim.

139.

Bilgisayarimda gizlilik ayarlarini yapabilirim

140,

Problemleri ¢ozmek i¢in dijital araglarin bana yardimci olacagini bilirim.

141,

Ihtiyaglarima uygun ve etkin kullanabilecegim dijital araglar secebilirim.

142,

Derslerime  yardimci  olabilecek  dijital oyunlar, yazilimlar vb.
kullanabilirim.

143,

Gergek hayat problemlerini ¢dzmek igin bilgi islem cihazlarini
(simillasyon yazilimlari, cografi bilgi sistemleri, dinamik geometri
yazilimlar1 vb.) kullanabilirim.

144,

Dijital teknolojileri kullanarak teknik olmayan problemleri ¢6zebilirim

145,

Verileri gorsellestirmek icin uygun programlar kullanabilirim. (Or. Excel,
Micro Word, PPT, vb.)

146,

Ogrendigim yeni teknolojileri arkadaslarimla paylasabilirim.

147,

Teknolojideki gelismeleri takip edebilirim.

148,

Teknolojik yeniliklere kolayca uyum saglayabilirim

149,

Diizenli olarak dijital becerilerimizi giincellemem gerektigini bilirim.

150,

Dijital teknolojileri kullanirken sinirlarim oldugunu bilirim.

151,

Yeni teknolojik araglarin nasil ¢alistigini anlayabilirim.

152,

Fikir ve bilgiler arasindaki baglantilar1 sunmak i¢in zihin haritalari, akis
semalar1 gibi grafik diizenleyicileri kullanabilirim.

153,

Problem ¢6zmek i¢in hesap makineleri ve elektronik tablolar gibi araglari
kullanabilirim.
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EK 6 Olgme Aracinin Son Hali (23 Madde)

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olcegi Uygulama Yénergesi
Degerli dgrenciler, Gazi Universitesinde yiiriitiilen bir doktora tezi arastirmast igin goriis
ve Onerilerinize gereksinim duyulmaktadir. Arastirmada ortaokul ve lise 6grencilerinin
bilgi, medya ve teknoloji becerilerini incelemek amaglanmaktadir.

Bilgi, medya ve teknoloji becerileri “teknolojiyi kullanarak bilgi erisimi, bilgiyi
degerlendirme, bilgiyi uygun ve dogru sekilde kullanma, yeni bilgiler olusturma ve
iletisim kurmay! kapsamaktadir. Olgekte bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin alt
boyutlarini olusturan, Bilgi ve Veri Okuryazarhg, Iletisim ve Isbirligi, Dijital Igerik
Uretme, Giivenlik ve Problem C6zme gibi yeterliliklerle ilgili maddeler bulunmaktadir.
Liitfen bu olcekteki her maddeyi dikkatlice okuyunuz ve size uygun olan segenegi
isaretleyiniz. Yanitlarinizi isaretleyeceginiz boliimde S “Her Zaman”, 4 “Cogunlukla”,
3 “Bazen”, 2 “Nadiren”, 1 “Hicbir Zaman” anlamina gelmektedir. Anketteki sorulara
vereceginiz yanitlar yalnizca bu ¢alisma icin kullanilacaktir. Vereceginiz samimi
cevaplarinizin gercegi yansitmasi arastirma acisindan énemlidir. Her madde i¢in sadece
bir secenegi isaretleyiniz.

Not:

Bu arastirma Gazi Universitesi Etik Kurulu tarafindan onaylanmustir.

Esin Hazar

Gazi Universitesi

Egitim Bilimleri Enstitiisii Doktora Ogrencisi

Tel: 0505 229 67 94

Eposta: esinnhazar@gmail.com
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Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Yeterlilik Olcegi

BOLUM I - KISISEL BILGi FORMU

1.Cinsiyetiniz O Kiz [ Erkek

2.0kul Diizeyi [ Ortaokul [ Lise

3.Sinif Diizeyi 516 |7 |8 |9 |10]|11 |12
g|go|g|jo|jga|o|o|g

4.Daha once bilgi ve iletisim teknolojileri dersi aldiniz m1? | [J Aldim 1 Almadim

5.Evinizde bulunan dijital cihazlar nelerdir? O O O

(Birden fazla ise isaretleyiniz) Bilgisayar Tablet Akill Telefon

BOLUM II - BILGI, MEDYA ve TEKNOLOJI BECERILERI

Asagidaki BILGI, MEDYA ve TEKNOLOJi BECERILERi’ni

c
= © ©
S har.lgi. _s1k11kla gerceklestirdiginizi ilgili secenegi isaretleyerek § E c c E
© belirtiniz. S| 5| g £ | =
7 5 | 2| 5| 8|2
< = |8 |<e |2 |T
1. internette gesitli bilgi ve igerigi (metin, ses, video, resim vb.) paylasma @ @ @ @ @
2. internet tzerinden gériintiilii ve sesli gériismeler yapma Gl | @0
3. Facebook, Twitter vb. sosyal aglara liye olma Gl | B |@ |0
4. Anlik mesajlasma araglarini kullanma Gl | @0
5. E posta hesabi olusturma Gl | @ ®
6. Web Programlama dillerinden birini kullanarak web sitesi hazirlama Gl |0
7. Bir algoritmayi test ederek hatalari ayiklama Gl | B |@ |0
8. En az bir programlama dilini (Python, Java vb.) etkin bicimde kullanma | &) | @) | ® | @ | @O
9. Hazir sablonlar kullanarak web sayfasi veya blog hazirlama. GOl 3| @|®
10. | Bilgisayara yazilim yukleme- kaldirma Gl | B @ |0
11. | Yazihm ve donanim sorunlarini gidermek igin ¢evrimigi yardim alma. GOl 3| @|®
12. Basit donanimsal sorunlari ¢gozme. @ @ @ @ @
13. | internet'i kullanirken ortaya ¢ikan teknik sorunlari ¢ézme. Gl | B |@ |0
14. | Kelime islemci programlarinda ( Word vb.) belge olusturma GOl 3| @|®
15. | Sunum programlarinda (PowerPoint vb. ) sunu hazirlama Gl | B |@ |0
16. Kelime islemci programlarinda ( Word vb.) dosyaya resim, tablo ve @ @ @ @ @
grafik ekleme
17. | internette paylagilan bilginin giivenilir olmasina dikkat etme Gl | B |@ |0
18. | Dijital ieriklerin amacinin (bilgilendirmek, eglendirmek, ikna etmek | &) | @ | ® | @ | D
vb.) farkinda olma
19. | icerik paylasiminda telif haklarini ve yasalari dikkate alma Gl | B |@ |0
20. | internette ulagilan bilgilerin giivenilirligini degerlendirme GIECREOCRIONEO)
21. Dijital cihazlara anti-viris programi yikleme Gl | B |@ |0
22. internetten gelebilecek giivenlik saldirilara karsi giivenlik duvar | 5 | @) | ®) | @ | @O
kullanma
23. Dijital cihazlarin glvenlik ayarlarini yapilandirma Gl | B |@ |0
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EK 7 Nigde Il MEM Uygulama izni Karari

o

S - SIS000Ne-60S 01-E. 21038358
Romu - Uvgnlama {om

07/122017

VALILIK MAKAMINA

g  anul Epom Balashgwa Bagh Okul ve Kurumlarda Yapilacak Araghrma ve
Arsstema Destegine Yonelik [zin ve Uygulama Yonerges:.
8) Gan Universstesanan 2411 2017 tanh ve E. 45565 sayili yazilan.

Hg () ySoenge dofrviusunda ve Gazi Universitesinin ilgi (b) yazisi geregi Egitim
Bailemden Amababm Dah Efiim Programlan ve Ogretimi Bilim Dali Doktora dgrencisi Esin
HAZAR. Prof Dr. Ulker AKKUTAY damsmanhiinda Nigde il Milli Egitim Madirligane
Sall ssalnisl Listede belimilen okullarda  "Ortaddretimde Bilgi, Medya ve Teknoloji
Becerilerinin Program. Sirec ve Uriin Agsindan incelenmesi " konulu tez ¢ahigmasi
sepmas: Maderidfimirce uvgun mitalia edilmekiedir.

Makamisnmizes da uygun gSrildiga wkdirde olurlanniza arz ederim.

Halil ibrahim YASAR
1 Milli Egium Mudiri
OLUR Bu evrakin 507
07/1272017 E4MZA ile imzalandig tasdik olunur. . 9€)....../20
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EK 8 Gazi Universitesi Etik Komisyonu Karari




EK 9 MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii Izin Karar1




EK 10 Ogretim Programlarinda Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileriyle iliskili

Kazanimlar

Ortaokul Ingilizce Ogretim Programinda Yer Alan iliskili Kazanimlar

8.smif

Boyut Alt Boyut Standart Olgiitii Kazanim

Iletisim ve Dijital Teknolojileri  Uygun dijital teknolojileri kullanarak 1. Ogrenciler ¢evre sorunlari ile

Isbirligi Kullanarak Vatandaglik kendini  gelistirme ve katilimci ilgili kisa mesaj, rapor ve
Katilimi vatandaslik i¢in firsatlar arama reklam/ilan yazar.

Iletisim ve Dijital Teknolojiler  Cesitli dijital teknolojiler kullanarak 2. Gelecek planlarini ve

Isbirligi Kullanarak Etkilesim etkilesim kurma endigelerini anlatan bir e posta
Kurma yazar

Dijital Dijital Igerik Gelistirme Dijital  icerigi farkli formatlarda 3. En sevdikleri turistik yerle

Igerik olusturma ve diizenleme; ilgili brosiir, reklam ya da

Uretme kartpostal tasarlar.

Lise Ingilizce Ogretim Programinda Yer Alan iliskili Kazamimlar

Boyut Alt Boyut Standart Olgiitii Kazanim
9.smif
Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Dijital Bilgi ve icerigi dijital ortamlarda 1. Ogrenciler, kartpostallar, tebrik
Okuryazarlig Icerige Go6z Atma, arama ve erisme kartlar1 ve e-postalar gibi basit
Arama ve Filtreleme metinlerde tanmidik adlari,
kelimeleri ve ¢ok basit ciimleleri
taniyabileceklerdir.
Iletisim ve Dijital  Teknolojiler Cesitli dijital teknolojiler 2. Ogrenciler  basit ciimleler
Isbirligi Kullanarak Etkilesim kullanarak etkilesim kurma (kartpostal, e-posta veya otel kayit
Kurma formu) yazabilecektir.
Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Dijital Bilgi ve icerigi dijital ortamlarda 3. Ogrenciler, hangi filmin
Okuryazarligi Icerise Go6z Atma, arama ve erisme goriilecegine karar vermek igin
Arama ve Filtreleme bloglardaki film incelemelerini
tarayabilecekler.
Iletisim ve Dijital  Teknolojiler Cesitli dijital teknolojiler 4. Ogrenciler fikirlerini bir bloga
Isbirligi Kullanarak Etkilesim kullanarak etkilesim kurma yazabileceklerdir.
Kurma
Iletisim ve Dijital  Teknolojiler Cesitli dijital teknolojiler 5.  Ogrenci, iyi bilinen bir kisiye fan
Isbirligi Kullanarak Etkilesim kullanarak etkilesim kurma sosyal medya mesajl
Kurma yazabilecektir.
Dijital  Igerik Dijital Icerik  Dijital araglarla kendini ifade etme 6. Ogrenciler daha dnce
Uretme Geligtirme arastirdiklart eski bir medeniyet
hakkinda kisa  bir  sunum
yapabilecektir.
Dijital  Igerik  Dijital Icerigi  Yeni, orijinal ve ilgili icerik ve 7. Genel hizmet reklamlar /
Uretme Biitinlestirme ve bilgi olusturmak i¢in mevcut bilgi duyurular1  iizerine bir video
Yeniden Diizenleme ve igerigi doniistiirme, rafine projesi hazirlayabilecektir.
etme, diizenleme ve biitiinlestirme
10.s1mmf
Tletisim ve Dijital  Teknolojiler Cesitli dijital teknolojiler 8. Tatil deneyimlerini paylastiklar
Isbirligi Kullanarak Etkilesim kullanarak etkilesim kurma resmi olmayan e posta yazar.
Kurma
Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Dijital Bilgi ve icerigi dijital ortamlarda 9. Internette Ingilizce yaymlar takip
Okuryazarlig1 Igerige Go6z Atma, arama ve erisme eder
Arama ve Filtreleme
Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Dijital Bilgi ve dijital icerik  10. Haberlerdeki temel noktalari
Okuryazarlig1 Igerigi Degerlendirme  kaynaklarinin giivenilirligini dinler ve analiz eder.
analiz etme, Kkarsilastirma ve

elestirel olarak degerlendirme
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Dijital  Igerik Programlama Verilen bir problemi ¢c6zmek yada 11. Kendilerini ve kiiltiirlerini hedef
Uretme belirli bir gorevi gerceklestirmek dil kullanicilarina tanitmak igin
icin bilgi islem sistemlerinde video blog hazirlar.
talimat  dizisi  planlama ve
gelistirme
Tletisim ve Internet Etigine Iletisim stratejilerini belirli 12. Resmi ve gayri resmi e posta
Isbirligi (Netiquette)  Uygun  Kkitlelere uyarlama yazar ve internet etigine uyar
Davranma
11.smmf
Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Dijital Bilgi ve dijital icerik  13. Cevrim i¢i ve gevrim dis1 gazete
Okuryazarligi Igerigi Degerlendirme  kaynaklarinin giivenilirligini makalelerini analiz eder.
analiz etme, Kkarsilastirma ve
elestirel olarak degerlendirme
12.s1mf
Iletisim ve Dijital  Teknolojiler Cesitli dijital teknolojiler 14. Kisa mesajlar yazar.( e posta vb.)
Isbirligi Kullanarak Etkilesim kullanarak etkilesim kurma 15. Mektup yazar. (e posta vb.)
Kurma
Dijital  Igerik  Dijital Icerik  Dijital araclarla kendini ifade etme ~ 16. Kisa ve basit sunu yapar
Uretme Geligtirme 17. Sunularinda igerige uygun
gorseller kullanir
18. Bilgi, duygu ve disiincelerini
sunmak amaciyla bilisim
teknolojilerinden yararlanir
Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Dijital Bilgi ve igerigi dijital ortamlarda 19. Bilgi toplamak amaciyla bilisim
Okuryazarligi Icerige Go6z Atma, arama ve erisme teknolojilerinden yararlanir.
Arama ve Filtreleme
Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Dijital Bilgi ve dijital icerik  20. Dinledigi reklamlarda verilen
Okuryazarligi Icerigi Degerlendirme  kaynaklarinm giivenilirligini mesaj1 sorgular
analiz etme, karsilastirma ve 21. Reklamlarda verilen mesajlar

elestirel olarak degerlendirme

sorgular.

Fen Bilimleri Ogretim Programinda Yer Alan iliskili Kazanimlar

Smif Boyut Alt Boyut Standart Olgiitii Kazanim

6 Dijital Dijital Icerik  Dijital araglarla kendini ifade 1. Destek ve hareket sisteminin sagligin
Ierik Gelistirme etme korumak igin yapilmasi gerekenleri
Uretme aragtirir ve sunar.

2. Farkli tiirdeki yakitlarn 1s1 amagh
kullaniminin, insan ve ¢evre {izerine
etkilerini arastirir ve sunar

7 Dijital Dijital Icerik Dijital araclarla kendini ifade 3. Enzimlerin  kimyasal sindirimdeki
Igerik Gelistirme etme fonksiyonlarini aragtirir ve sunar.
Uretme 4, Ulkemizdeki kimya endiistrisinin

gelisimine katki saglayan resmi/6zel
kurum ve sivil toplum kuruluslarinin
yaptig1 caligmalar aragtirir ve sunar.

8 Dijital Dijital Icerik  Dijital araclarla kendini ifade 5. Gegmisten giiniimiize periyodik
Igerik Gelistirme etme sistemin olusturulma siirecini arastirir
Uretme ve sunar.

8 Problem Dijital teknolojileri ~ Bilgiyi yaratmak ve siiregleri 6.  Asit yagmurlarinin olusum sebeplerini
Cozme yaratict bir sekilde ve iiriinleri yenilemek igin ve sonuglarini arastirarak  sorunun

kullanma

dijital araglart ve
teknolojileri kullanma 7.

¢Oziimii i¢in Oneriler {iretir ve sunar.
Ozon tabakasimin seyrelme nedenlerini
ve canlilar {izerindeki olasi etkilerini
arastirarak ~ sorunun  ¢6zimil  icin
Oneriler iiretir ve sunar
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Fizik Ogretim Programinda Yer Alan iliskili Kazanimlar

9. simif

Boyut

Alt Boyut

Standart Olgiitii

Kazanim

Problem
Cozme

Dijital
Teknolojileri
Yaratict  Sekilde
Kullanma

Dijital ortamlarda
kavramsal problemleri ve
problem durumlarini
anlamak ve ¢O6zmek igin
biligsel islemlerde bireysel
ve toplu olarak ¢alisma

1.

Ozkiitleyi, kiitle ve hacimle iliskilendirerek aciklar.
a) Kiitle (mg, g, kg ve ton) ve hacim (mL, L, cm3 ,
dm3 , m3 ) i¢in anlamli birim doniigtimleri yapilir.
Déniisiimler yapilirken bilisim  teknolojilerinden
faydalanilabilecegi belirtilir

Cisimlerin hareketlerini siniflandirir. Deneylerden
veya simiilasyonlardan yararlanarak &teleme, donme
ve titresim hareketlerine rnekler verilmesi saglanir
Diizgiin dogrusal hareket i¢in konum, hiz ve zaman
kavramlarimi iliskilendirir. a) Ogrencilerin deney
yaparak veya simiilasyonlarla veriler toplamalari,
konum-zaman ve hiz-zaman grafiklerini ¢izmeleri,
bunlar1 yorumlamalar1 ve ¢izilen grafikler arasinda
doniisiimler yapmalari saglanir

Siirtiinme kuvvetinin bagli oldugu degiskenleri analiz
eder. a) Ogrencilerin deney yaparak veya
simiilasyonlardan elde ettigi verilerden ¢ikarim
yapmalart ve degiskenler arasindaki iliskiyi
belirlemeleri saglanir.

Oteleme kinetik enerjisi, yer c¢ekimi potansiyel
enerjisi ve esneklik potansiyel enerjisinin bagh
oldugu degiskenleri analiz eder. a) Oteleme kinetik
enerjisi, yer ¢ekimi potansiyel enerjisi ve esneklik
potansiyel enerjisinin matematiksel modelleri verilir.
Deney veya simiilasyonlar yardimiyla degiskenlerin
analiz edilmesi saglanir

Is1 alan veya 1s1 veren saf maddelerin sicakliginda
meydana gelen degisimin bagli oldugu degiskenleri
analiz eder. Deney veya simiilasyonlardan
yararlanilarak  degiskenler  arasindaki iligkiyi
belirlemeleri saglanir.

Saf maddelerde hal degisimi igin gerekli olan 1s1
miktarinin bagli oldugu degiskenleri analiz eder.
Deney veya  simiilasyonlardan  yararlanarak
degiskenler arasindaki iliskiyi belirlemeleri saglanir.
Is1l denge kavraminin sicaklik farki ve 1s1 kavramu ile
olan iliskisini analiz eder. Deney veya
simiilasyonlardan  yararlanilarak  1s1l  dengenin
sicaklik degisimi ve 1s1 ile iligkisinin belirlenmesi
saglanir

Kati maddedeki enerji iletim hizim
degiskenleri analiz  eder. a)
simiilasyonlardan yararlanilarak
arasindaki iliskiyi belirlemeleri saglanir.

etkileyen
Deney veya
degiskenler

Dijital
Igerik
Uretme

Dijital ferik

Gelistirme

Dijital icerigi farkli
formatlarda olusturma ve
diizenleme, dijital araglarla
kendini ifade etme

10.

Kiiresel 1sinmaya karsi alinacak tedbirlere yonelik
proje gelistirir. a) Ogrencilerin projelerini poster,
brosiir veya elektronik sunu ile tanitmalar1 saglanir.

Problem
Cozme

Dijital
Teknolojileri
Yaratici  Sekilde
Kullanma

Dijital ortamlarda
kavramsal problemleri ve
problem durumlarini
anlamak ve ¢dézmek igin
biligsel islemlerde bireysel
ve toplu olarak ¢alisma

11.

12.

Elektriklenen iletken ve  yalitkanlarda  yiik
dagilimlarimi karsilastirir. Ogrencilerin
karsilagtirmay1 deneyler yaparak veya simiilasyonlar
kullanarak yapmalari saglanir.

Elektrik yiiklii cisimler arasindaki etkilesimi aciklar.
Deneyler veya simiilasyonlardan yararlanilarak
elektrik  yiikli cisimler arasindaki etkilesimin
(Coulomb  Kuvveti) bagli oldugu degiskenler
arasindaki iliskiyi belirlemeleri saglanir

10.smf
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Problem
Cozme

Dijital
Teknolojileri
Yaratict  Sekilde
Kullanma

Dijital ortamlarda
kavramsal problemleri ve
problem durumlarint
anlamak ve ¢6zmek igin
biligsel islemlerde bireysel
ve toplu olarak galisma

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Katilarda ve durgun sivilarda basmg kavramini
aciklar, basmci etkileyen degiskenleri analiz eder.
Ogrencilerin  deney yaparak ve simiilasyonlar
kullanarak basinci etkileyen degiskenleri analiz
etmeleri saglanir.

Elektrikle yiiklenme olaymi aciklar ve farkli tiir
maddelerin elektrikle yiiklenmelerini karsilagtirir.
Ogrencilerin deneyler yaparak ve simiilasyonlar
kullanarak karsilagtirma yapmalari ig¢in ortam
hazirlanir
Elektriklenen iletken ve yalitkanlarda yiiklii
parcaciklarin  hareketini ve yik dagilimlarini
karsilastinir.  Ogrencilerin -~ deneyler yaparak ve
simiilasyonlar kullanarak karsilagtirma yapmalar igin
ortam hazirlanir

Miknatislarin  manyetik 6zelliklerinin  nedenlerini
aciklar ve maddeleri manyetik Ozelliklerine gore
smflandirir.  Ogrencilerin  deneyler yaparak ve
simiilasyonlar kullanarak manyetik alan kavramini
aciklamalar1 saglanir.

Uzerinden akim gegen diiz bir iletkenin olusturdugu
manyetik alani etkileyen degiskenleri analiz eder.
Ogrencilerin deneyler yaparak ve simiilasyonlar
kullanarak degiskenleri belirleyebilmeleri i¢in ortam
hazirlanir.

Titresim, dalga boyu, periyot, frekans, hiz ve genlik
kavramlarin1 aciklar ve iligkilendirmeler yapar.
Ogrencilerin gosterim veya simiilasyonlar kullanarak
kavramlari agiklamalar1 saglanir.

Dalgalarin  enerji  tasidigi  ¢ikarimini
Ogrencilerin  deney yaparak ve
kullanarak ¢ikarim yapmalari saglanir.

yapar.
simiilasyonlar

11.Simf

Problem
Cozme

Dijital
Teknolojileri
Yaratic1  Sekilde
Kullanma

Dijital ortamlarda
kavramsal problemleri ve
problem durumlarini
anlamak ve ¢6zmek igin
biligsel islemlerde bireysel
ve toplu olarak ¢alisma

20.

21.

22.

23.

24,

Serbest diisen cisimlere etki eden siirtiinme
kuvvetinin bagli oldugu degiskenleri analiz eder.
Ogrencilerin deney yaparak veya simiilasyonlar
kullanarak serbest diisme hareketi ile ilgili veriler
elde etmeleri, havanin siirtiinmesine iliskin sonuglar
cikarmalar1 ve gilinlik hayattan Ornekler vermeleri
saglanir.

Limit hiz kavramin1 agiklar, diisen cisimlerin limit
hizlarma etki eden degiskenleri analiz eder.
Ogrencilerin deney yaparak veya simiilasyonlar
kullanarak serbest diisme hareketi ile ilgili elde ettigi
verilerden limit hiza iligkin sonuglar ¢ikarmalar1 ve
giinliik hayat 6rnekleri vermeleri saglanir

Bir ve iki boyutta momentumun korunumunu analiz
eder. Ogrencilerin deney yaparak veya simiilasyonlar
kullanarak momentum korunumu ile ilgili ¢ikarim
yapmalarina olanak saglanir.

Torkun bagli oldugu degiskenleri analiz eder ve tork
vektoriiniin - yoniinii  belirler. Ogrencilerin deney
yaparak ve simiilasyonlar kullanarak torkun bagl
oldugu degiskenler ile ilgili sonuglar g¢ikarmalar
saglanir.

Yikli cisimler arasindaki elektriksel kuvvetin bagl
oldugu degiskenleri analiz eder. Ogrencilerin deney
yaparak ve simiilasyonlar kullanarak yiiklii cisimler
arasindaki elektriksel kuvveti (Coulomb yasasi)
etkileyen degiskenleri irdelemeleri ve matematiksel
model olusturmalar1 saglanir.

12.Simif

Problem
Cozme

Dijital
Teknolojileri
Yaratici  Sekilde
Kullanma

Dijital ortamlarda
kavramsal problemleri ve
problem durumlarini
anlamak ve ¢dzmek igin

25.

Basit harmonik harekette konumun zamana gore
degisimini analiz eder. Ogrencilerin deney yaparak
veya simiilasyonlar kullanarak  konum-zaman
grafigini cizmeleri ve matematiksel model ile
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biligsel iglemlerde bireysel
ve toplu olarak ¢alisma 26.

27.

28.

29.

30.

gostermeleri saglanir

Su dalgalarinda kirinim olaymin dalga boyu ve yarik
genisligi ile iliskisini belirler. Ogrencilerin deney
yaparak ve simiilasyonlar kullanarak elde edilen
verilerden sonuglar ¢ikarmalari saglanir.

Su dalgalarinda girisim olaym1 analiz eder.
Ogrencilerin  deney yaparak ve simiilasyonlar
kullanarak girisim desenini ¢izmeleri saglanir.

Isigin tek yarikta kirmimina ve cift yarikta girisimine
etki eden degiskenleri analiz eder. Ogrencilerin
deney yaparak ve simiilasyonlar kullanarak girisim
desenini ¢izmeleri saglanir.

Biiyiik patlama teorisinin dayandig: bilimsel bilgileri
inceler ve yorumlar. Ogrencilerin biiyiik patlama
teorisini  modellerden  veya  simiilasyonlardan
yararlanarak yorumlamalari saglanir.

Compton olayinda foton ve elektron etkilesimini
aciklar. Opgrencilerin model veya simiilasyonlar
kullanarak Compton sagilmasini agiklamalari saglanir

Ortaokul Matematik Ogretim Programinda Yer Alan liskili Kazanimlar

Smif Boyut  Alt Boyut Olgiit Kazamm
6 Problem Dijital Dijital ortamlarda kavramsal 1. Dikdortgenler prizmasinin hacim bagmntisini
Cozme  Teknolojileri problemleri  ve  problem olusturur; ilgili problemleri ¢ozer. Bilgi ve
Yaratict  Sekilde durumlarini  anlamak — ve iletisim teknolojilerinden, 6rnegin ii¢ boyutlu
Kullanma ¢ozmek icin bilissel dinamik geometri yazilimlarindan
islemlerde bireysel ve toplu yararlanilabilir
olarak ¢alisma
7 Problem Dijital Dijital ortamlarda kavramsal 2. Bir aciy1 iki es agiya ayirarak agiortay belirler.
Cozme  Teknolojileri problemleri  ve  problem Dinamik geometri yazilimlarindan
Yaratict  Sekilde durumlarini  anlamak  ve yararlanilabilir
Kullanma ¢ozmek igin bilissel 3. Otelemede sekil iizerindeki her bir noktanm

islemlerde bireysel ve toplu
olarak ¢alisma

aynt yon ve biyiiklikte bir doniisime tabi

oldugunu ve sekil ile goriintisiiniin es
oldugunu  kesfeder.  Dinamik  geometri
yazilimlar1 ile yapilacak caligmalara yer
verilebilir.

4. Yansimada sekil ile goriintiisii iizerinde
birbirlerine karsilik gelen noktalarin simetri
dogrusuna olan uzakliklarinin esit ve sekil ile
goriintiisiiniin es oldugunu kesfeder. Dinamik
geometri yazilimlart ile yapilacak c¢alismalara
yer verilebilir.

5. Ug¢ boyutlu cisimlerin farkli yonlerden iki
boyutlu goriinimlerini ¢izer. Uygun bilgi ve
iletisim teknolojileriyle etkilesimli caligmalara
yer verilebilir.

6. Farkli yonlerden  goriiniimlerine  iliskin
cizimleri verilen yapilart olusturur. Uygun bilgi
ve iletisim  teknolojileriyle  etkilesimli
caligmalara yer verilebilir.

7. Bir veri grubuna iliskin daire grafigini olusturur
ve yorumlar. Daire grafigi olusturulurken
gerektiginde etkilesimli bilgi ve iletisim
teknolojilerinden yararlanilir.

8. Bir veri grubuna ait ortalama, ortanca ve tepe
degeri elde eder ve yorumlar. Belli bir veri
grubu igin bu degerlerden hangisinin daha
kullanigh ~ oldugunu  anlamaya  ydnelik
caligmalara yer wverilir. Bu dogrultuda
gerektiginde bilgi ve iletisim teknolojilerine yer
verilir.
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8 Problem Dijital Dijital ortamlarda kavramsal
Cozme  Teknolojileri problemleri  ve  problem
Yaratict  Sekilde durumlarint  anlamak  ve

Kullanma ¢ozmek i¢in bilissel

islemlerde bireysel ve toplu
olarak ¢aligsma

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Dogrunun egimini modellerle agiklar; dogrusal
denklemleri, grafiklerini ve ilgili tablolar
egimle iliskilendirir. Gerektiginde uygun bilgi
ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.
Uggenin iki kenar uzunlugunun toplami veya
farki ile iglincli kenarinin  uzunlugunu
iliskilendirir. Uygun bilgisayar yazilimlari ile
tggen  esitsizligini  anlamaya  yonelik
caligmalara yer verilebilir

Yeterli sayida elemaninin 6lgiileri verilen bir
ticgeni ¢izer. Dinamik geometri yazilimlart ile
yapilacak caligmalara yer verilebilir.

Donmede sekil tizerindeki her bir noktanin bir
nokta etrafinda belirli bir agiyla saat veya tersi
yoniinde doniisiime tabi oldugunu ve sekil ile
goriintiistiniin es oldugunu kesfeder. Bilgi ve
iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir
Sekillerin en ¢ok iki ardigik Gteleme, yansima
veya donme sonucunda ortaya ¢ikan
gorintiilerini  olusturur. Bilgi ve iletisim
teknolojilerinden yararlanilabilir.

Benzer c¢okgenlerin benzerlik oranini belirler;
bir ¢cokgene es ve benzer ¢okgenler olusturur.
Gerektiginde uygun bilgi ve iletisim
teknolojilerinden yararlanilir.

Dik prizmalart tanir ve temel Ozelliklerini
elemanlarin1 belirler, inga eder ve agmimini
cizer. Bilgi ve iletisim teknolojilerinden
yararlanilabilir.

Lise Matematik Ogretim Programinda Yer Alan fliskili Kazanimlar

9.smif

Boyut Alt Boyut Standart Olgiitii Kazanim

Problem  Dijital Bilgiyi yaratmak ve siirecleri 1. Tam sayilarda EBOB ve EKOK ile ilgili
Cozme teknolojileri ve driinleri yenilemek igin uygulamalar yapar. Ogrencilerin  elektronik

yaratici bir dijital araglar1 ve teknolojileri
sekilde kullanma ~ kullanma

tablolarda  bulunan EBOB ve EKOK
fonksiyonlarindan yararlanmalari saglanir.
Uzunluklar verilen {i¢ dogru pargasmin hangi
durumlarda {iggen olusturdugunu degerlendirir.
Dinamik matematik yazilimlarindan
yararlanilarak  hangi  durumlarda  iiggen
olusacaginin test edilmesi saglanir.

Ucggenin i¢c ve dis agiortaylarmin 6zelliklerini
elde eder. Bilgi ve iletisim teknolojilerinden
yararlanilir

Ucgenin kenarortaylarmin dzelliklerini elde eder.
Pergel-cetvel kullanarak veya bilgi ve iletisim
teknolojileri  yardimiyla  iiggen  iizerinde
degisiklikler yapilarak ve {iggen ¢esitlerine bagl
olarak degisikliklerin kenarortaylar iizerindeki
etkisi gézlemlenir.

Uggenin kenar orta dikmelerinin bir noktada
kesistigini gosterir.

Uggenin g¢esidine gore yiiksekliklerinin kesistigi
noktanin  konumunu  belirler. Pergel-cetvel
kullanarak veya bilgi ve iletisim teknolojileri
yardimiyla bir {liggenin yiikseklikleri ¢izilerek
kesigimler {izerinde durulur. Farkli tiggen cesitleri
tizerinde drnekler yapilir.

iki iicgenin benzer olmasi igin gerekli olan asgari
kosullar1 degerlendirir.

Dik iiggende dar agilarin trigonometrik oranlarini
hesaplar.
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Ucggenin alani ile ilgili problemler ¢ozer.

Gergek hayat durumunu yansitan veri gruplarini
uygun grafik tiirleriyle temsil ederek yorumlar. )
Grafik tlirleri bilgi ve iletisim teknolojileri
kullanilarak ¢izilir

10.smf

Problem
Cozme

Dijital
Teknolojileri
Yaratict  Sekilde
Kullanma

Dijital ortamlarda kavramsal
problemleri  ve  problem
durumlarint  anlamak  ve
¢ozmek igin biligsel
islemlerde bireysel ve toplu
olarak ¢aligsma

11.

12.

13.

14.

15.

Bir fonksiyonun grafiginden, simetri doniigtimleri
yardimi ile yeni fonksiyon grafikleri ¢izer. Bilgi
ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir

Analitik diizlemde dogru denklemini olusturur ve
denklemi verilen iki dogrunun birbirine gore
durumlarin1  inceler.  Bilgi ve iletisim
teknolojilerinden yararlanilir.

Yamuk, paralelkenar, eskenar  dortgen,
dikdortgen, kare ve deltoid ile ilgili ac1, kenar ve
kosegen oOzelliklerini aciklar. Bilgi ve iletisim
teknolojilerinden yararlanilir

ikinci derece denklem ve fonksiyonlarla
modellenebilen problemleri ¢ozer. Bilgi ve
iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir
Rasyonel ifade kavramimi Orneklerle aciklar ve
rasyonel ifadelerin sadelestirilmesi ile 1ilgili
uygulamalar  yapar. Coziimlerin  grafikler
yardimiyla yorumlanmasinda bilgi ve iletisim
teknolojilerinden yararlanilir

11.smf

Problem
Cozme

Dijital
Teknolojileri
Yaratict  Sekilde
Kullanma

Dijital ortamlarda kavramsal
problemleri ~ ve  problem
durumlarini  anlamak  ve
¢ozmek igin biligsel
islemlerde bireysel ve toplu
olarak ¢alisma

16.

17.

18.

19.
20.

21.

Ikinci dereceden iki bilinmeyenli denklem
sistemlerinin ¢oziim kiimesini cebir ve grafik
yardimiyla bulur

ikinci dereceden bir degiskenli fonksiyonun
alacagi degerlerin isaretini inceler ve ikinci
dereceden bir bilinmeyenli esitsizliklerin ¢dziim
kiimesini bulur.

Trigonometrik  fonksiyonlar1  birim
yardimiyla olugturur ve grafiklerini gizer.
Ustel fonksiyonu agiklar.

[R] Ustlii ifadeler ve bunlarla yapilan islemlerin
ozellikleri hatirlatilir. [R] alR+-{1} olmak iizere f
: R " R+, f(x) = ax fonksiyonlarinin grafikleri
cizilir.

Analitik diizlemde koordinatlari verilen bir
noktanin  Oteleme, donme ve  yansima
doniistimleri altindaki goriintlistiniin
koordinatlarini bulur.

¢gember

12.smf

Problem
Cozme

Dijital
Teknolojileri
Yaratici  Sekilde
Kullanma

Dijital ortamlarda kavramsal
problemleri  ve  problem
durumlarini  anlamak  ve
¢ozmek igin bilissel
islemlerde bireysel ve toplu
olarak galisma

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.
30.

Bir fonksiyonun bir noktadaki siirekliligi
kavramini aciklar. Bilgi ve iletisim
teknolojilerinden yararlanarak fonksiyonlarin
tablo ve grafik gosterimi yardimiyla siireklilik
uygulamalari yaptirilir.

Fonksiyonlarin grafigini ¢izerken tiirevi kullanir.
Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.
Bir fonksiyonun grafigi iizerinde biikeylik ve
doniim noktasi kavramlarini aciklar.
Fonksiyonlarin grafigini ¢izerken tiirevi kullanir.
Bir fonksiyonun grafigi ile x-ekseni arasinda
kalan sinirli bdlgenin alanini Riemann toplami
yardimiyla tahmin eder.

Belirli integrali modellemede ve
¢ozmede kullanir.

Bir dogrunun vektorel denklemini olusturur.
Deneysel olasilik ile teorik olasilik arasindaki
iliskiyi orneklerle agiklar. Simiilasyon vb. bilgi
ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir

Uzayda bir diizlemi belirleyen durumlari inceler.
Uzayda iki dogru; iki diizlem; bir diizlem ve bir

problem
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31.
32.

dogrunun birbirlerine gore durumlarini belirler ve
uygulamalar yapar.

Uzayda iki diizlem arasindaki agiy1 belirler.

Bir seklin bir diizlem iizerindeki izdiistimiinii
belirler ve uygulamalar yapar

Ortaokul Tiirkce Ogretim Programinda Yer Alan iliskili Kazamimlar

Boyut Alt Boyut Standart Olgiitii Kazanim

5.smuf

Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Bilgi ve dijital igerik 1. Konugmacimin s6zli olmayan mesajlarini

Okuryazarligit  Dijital fcerigi kaynaklarmin kavrar.

Degerlendirme giivenilirligini  analiz 2.  Dinlediklerinin/izlediklerinin icerigini
etme, karsilagtirma ve degerlendirir. Cizgi film vb. izletilerek Ortiilii
elestirel olarak anlamlar hakkinda ¢ikarimda bulunulmast
degerlendirme saglanir. Ogrencilerin

dinlediklerindeki/izlediklerindeki tutarliligi
sorgulamalar1 saglanir.

3. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili goriislerini
bildirir..

Dijital Igerik Dijital Icerik Dijital araglarla kendini 4. Hazirlikli konusma yapar. Ogrencilerin verilen

Uretme Gelistirme ifade etme bir konuyu gorsellerle destekleyerek kisa sunum
hazirlamalart ve sunum Oncesinde prova
yapmalar1 saglanir.

Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Bilgi ve dijital icerik 5. Medya metinlerini degerlendirir. Internet,

Okuryazarligi ~ Dijital Icerigi kaynaklarmin sinema ve televizyonun verdigi iletileri

Degerlendirme giivenilirligini  analiz degerlendirmeleri saglanir. Bilgi kaynaklarimi
etme, karsilastirma ve etkili sekilde kullanir.
elestirel olarak 6. Bilgi kaynaklarinin giivenilirligini sorgular.
degerlendirme Bilimsel g¢alismalarda agirlikli olarak “edu” ve

“gov” uzantili sitelerin kullanildig1 vurgulanir.
6.Smif

Dijital Igerik  Dijital Icerik Dijital araglarla kendini 7. Hazirlikli konusma/sunu yapar.

Uretme Gelistirme ifade etme 8. Konugmasini/sunumunu, bilgiyi daha net
aktarabilmek icin uygun durumlarda grafikler,
gorseller ve benzeri ¢oklu medya araglar ile
destekler.

Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Bilgi ve dijital icerik 9. Coklu medya kaynaklarinin giivenilirligini

Okuryazarligi Dijital fcerigi  kaynaklarinin sorgular.

Degerlendirme giivenilirligini  analiz
etme, karsilastirma ve
elestirel olarak
degerlendirme

Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Bilgi ve icgerigi dijital 10. Bir bilgiye veya igerige erismek igin basili ve

Okuryazarhgr  Dijital Igerige Goz ortamlarda arama ve dijital  iceriklerde igindekiler ve sozlik

Atma, Arama ve erisme boliimiinii kullanmayi bilir

Filtreleme

Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Bilgi ve igerigi dijital 11. Yazili  kaynaklar veya ¢oklu  medya

Okuryazarhg  Dijital Igerige Géz ortamlarda arama ve kaynaklarindan ~ goriislerini  destekleyecek

Atma, Arama ve erisme gerekeeler ve kanitlar toplar, bunlar1 goriigiinii

Filtreleme desteklemek igin kullanir.

7.Sinf

Dijital Igerik Dijital Icerik Dijital araglarla kendini  12. Hazirlikli konusma/sunu yapar.

Uretme Gelistirme ifade etme 13. Konugmasiny/sunumunu, bilgiyi daha net

aktarabilmek i¢in uygun durumlarda grafikler,
gorseller ve benzeri ¢oklu medya araglart ile
destekler.
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Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Bilgi ve dijital icerik 14. Coklu medya kaynaklarmin giivenilirligini
Okuryazarligit ~ Dijital fcerigi  kaynaklarmin sorgular.
Degerlendirme giivenilirligini  analiz
etme, karsilagtirma ve
elestirel olarak
degerlendirme
Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Bilgi ve igerigi dijital 15. Bir bilgiye veya igerige erismek igin basili ve
Okuryazarlipn  Dijital Icerige Goz ortamlarda arama ve dijital iceriklerde igindekiler ve sozlik
Atma, Arama ve erisme bolimiinii kullanmayn bilir
Filtreleme 16. Yazili  kaynaklar veya ¢oklu  medya
kaynaklarindan  goriislerini  destekleyecek
gerekeeler ve kanitlar toplar, bunlar1 goriisiini
desteklemek i¢in kullanir.

8.Smif

Dijital Igerik  Dijital Icerik  Dijital araglarla kendini  17. Hazirlikli konusma/sunu yapar.

Uretme Gelistirme ifade etme 18. Konusmasiny/sunumunu, bilgiyi daha net
aktarabilmek ic¢in uygun durumlarda grafikler,
gorseller ve benzeri ¢oklu medya araglari ile
destekler.

Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Veri, bilgi ve dijital 19. Dinlediklerinde/izlediklerinde yer alan 6znel ve

Okuryazarlign ~ Dijital Icerigi icerigi analiz etme, nesnel yargilari ayirt eder

Degerlendirme yorumlama ve elestirel 20. Dinledigi/izledigi bir metnin, medya igeriginin
olarak degerlendirme veya sozel sunumun ortiilii anlamimi belirler.
21. Coklu medya kaynaklarinin giivenilirligini
sorgular.
22. Bir eserin yazili metni ile ayni eserin medya
sunumunu karsilastirir.
Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Bilgi ve igerigi dijital 23. Bir bilgiye veya igerige erismek igin basili ve
Okuryazarligi Dijital Icerise Goz ortamlarda arama ve dijital igeriklerde icindekiler ve sozliik
Atma, Arama ve erisme boliimiinii kullanmayi bilir
Filtreleme
Iletisim ve Dijital Dogru sekilde almti 24. Yazili  kaynaklar veya ¢oklu  medya
Isbirligi Teknolojileri yapma  yOntemlerini kaynaklarindan ~ goriiglerini  destekleyecek
Kullanarak bilme gerekgeler ve kanitlar toplar, bunlari dogrudan
Paylagim Yapma alint1 veya atif yaparak kullanir.
Dijital Igerik  Dijital Icerik Dijital araclarla kendini 25. Gerektiginde anlatimi zenginlestirmek igin
Uretme Gelistirme ifade etme cizim, grafik, gorseller ve diger ¢oklu medya

Ogelerini kullanir.

Lise Tiirk Dili ve Edebiyat1 Ogretim Programinda Yer Alan fliskili Kazanimlar

Smif  Boyut Alt Boyut Standart Olgiitii Kazanim
9-10 Bilgi ve Bilgi, Veri ve Dijital Dijital ortamlarda bilgi ve 1. Yazma konusuyla ilgili hazirlik
okuryazarhgr Icerise Goz Atma, igerigi aramasi ve yapar. Arastirma, kaynaklara ulagma,
Arama ve Filtreleme  erismesi Genel Agh dogru ve etkin kullanma,

not alma ve Ozetleme teknikleri

tizerinde durulur.

Dijital Icerik Dijital Icerigin  Yeni, orijinal ve ilgili 2. Gorsel ve isitsel unsurlar1 dogru ve
Uretme Biitiinlestirilmesi ve igerik ve bilgi olusturmak etkili kullanir. Metnin tiirline gore
Yeniden icin  mevcut bilgi ve resim, fotograf, grafik, ¢izim, veri

Diizenlenmesi icerigi doniistiirme, rafine tablolari, ses ve goriintil kayitlari vb.
etme, diizenleme ve unsurlari, metni tamamlayic1 ve/veya

biitiinlestirme destekleyici unsurlar olarak kullanir
Iletisim  ve Dijital Teknolojileri Dogru  sekilde alnti 3. Urettigi ve paylastigi metinlerin
Isbirligi Kullanarak Paylagim yapma yontemlerini sorumlulugunu {istlenir. Uretilen ve
Yapma bilerek uygun dijital paylagilan metinlerin hukuki, ahlaki
teknolojilerle  bilgi  ve ve mesleki sorumlulugunun

dijital igerigi baskalar ile bilincinde hareket edilmesi gerektigi

paylagma vurgulanir.

4. Yazdigi metni bagkalariyla paylasir.
Yiiksek sesle okuma, panoda

sergileme; elektronik ortamlarda,
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kitap, dergi ve gazetelerde
yayimlama, yarigmalara katilma gibi
yollarla yazilan metinlerin

paylasilmasi saglanir.

Dijital igerik Dijital Igerik Dijital  igerigi  farkli 5. Konusmasinda yararlanacag gorsel
Uretme Geligtirme formatlarda olusturma ve ve isitsel araglar hazirlar.
diizenleme; dijital 6. Konusmasina uygun sunu hazirlar.
araglarla kendini ifade 7. Konugmasinda teknolojik araglar
etme etkili bigimde kullanir.
11-12  Bilgi ve Veri Bilgi, Veri ve Dijital Veri, bilgi ve dijital 8. Haber metinlerindeki bilgi ve
Okuryazarlign  Igerigi icerigi  analiz  etme, yorumlari ayirt eder.
Degerlendirme yorumlama ve elestirel 9. Haber ve reklam metinlerinde yazili
olarak degerlendirme ve gorsel wunsurlarm  kullanimim
degerlendirir.

10. Reklam metinlerinde kullanilan ikna
ve yonlendirme tekniklerini
degerlendirir.

11. Haber ve reklam metinlerinin farkli
hedef kitleler tizerindeki etkilerini
degerlendirir.

12. Okudugu  haber  metinlerindeki
bilgilerin giivenilirligini
degerlendirir.

Iletisim  ve Dijital Teknolojileri Uygun dijital 13. Yazdig1 metni bagkalariyla paylagir.
Isbirligi Kullanarak Paylasim teknolojilerle bilgi ve (Ogrencilerin ~ yazdigi  metinleri
Yapma dijital icerigi baskalar1 ile yiksek  sesle okuma; panoda
paylasma, sergileme; elektronik ortamlarda,
kitap,  dergi ve  gazetelerde
yayimlama; yarigmalara katilma gibi

yollarla paylasabilecekleri belirtilir.)

Dijital Icerik Dijital Icerik Dijital araclarla kendini 14. Konusmasina uygun sunu hazirlar.
Uretme Gelistirme ifade etme 15. Konusmasinda teknolojik araglari

etkili bigimde kullanir.
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EK 11 Smifigi Gdzlemlere Iliskin Cizelge

Siif

Ders Konu Kazanim .. | Tarih Saat | Okul
diizeyi
Anlatma esasimna bagli edebi
Tiirk Dili ve metinlerin bu donemde teknik .
Edebiyat1 Roman olgunluk kazandigim orneklerle 1 20022018 | 08.40 | Lise
aciklar.
Matematik | Bolme Tam sayilarda EBOB ve EKOK | o 20.02.2018 | 09.30 | Lise
boliinebilme uygulamalarini yapar.
Turk' dili ve Roman Me_tmn islup  ozelliklerini 10 23.02.2018 | 09.30 | Lise
edebiyati belirler
Lo .. . Arastirdigr eski bir uygarlik .
Ingilizce Diinya mirast hakkinda kisa bir sunu yapar. 9 23.02.2018 | 10.20 | Lise
Fizik Ses dalgast Sesin olusumu ve yayilmast igin | 27.02.2018 | 08.40 | Lise
gerekli olan sartlar1 analiz eder.
Ingilizce Aligveris Nesneleri karsilagtirir. 10 27.02.2018 | 09.30 | Lise
Turk. dili ve Deneme Del.lemelerln ortak Ozelliklerini 11 06.03.2018 | 08.40 | Lise
edebiyati belirler.
Fizik Denge Basit giggiinlar cgigedan disiggigh 06.03.2018 | 10.30 | Lise
carklar1 ve kasnaklari tanir.
Ikinci dereceden | Ikinci dereceden denklemlerin
Matematik denklemler ve | delta  yontemiyle koklerini | 10 09.03.2018 | 08.40 | Lise
fonksiyonlar bulur.
Turk.Dlh Ve | amirler Metinden hareketle dilbilgisi 9 0903.2018 | 10.20 | Lise
Edebiyat1 caligmalari yapar.
ingilizce Tirkiye ile ilgili | Anitlarla ilgili kisa bir konusma 11 09.03.2018 | 11.10 | Lise
olgular yapar.
Tirk Dili ve | . Metnin tiiriiniin edebiyat tarihi .
Edebiyat1 Tiyatro icindeki gelisimini kavrar. 10 16.03. 207390930 | Lise
Fizik Verim Verim kavramini agiklar. 9 16.03.2018 | 13.50 | Lise
Matematik Uggenlerde Temel EJ(;ge.mn i¢ ve dis agiortaylarinin 9 16.03.208 | 10.20 | Lise
Kavramlar Ozelliklerini elde eder.
ingilizce Acil durumlar Konugmalarda gegen vurgu ve | g 16.03.2018 | 14.20 | Lise
tonlamay1 fark eder.
Matematik Ustel Fonksiyon Ustel fonksiyonu agiklar. 11 30.03.2018 | 08.40 | Lise
Elektriksel potansiyel eneriji,
Fizik Elektrl_ksel potansiyel, potansiyel fark ve is 1 30.03.2018 | 10-30 | Lise
potansiyel kavramlarini aciklar ve
birbirleri ile iligkilendirir
Lo - Teknolojinin gelisimi .
Ingilizce Dijital ¢cag konusunda bir metin okur. 10 06.04.2018 | 08.40 | Lise
Fizik Diiz aynalar Diiz aynada gorintii olusumunu |, 06.04.2018 | 11.10 | Lise
cizerek agiklar.
Polinom Kavrami | Polinomlarla toplama, ¢ikarma,
Matematik ve Polinomlarla | ¢arpma ve bolme islemlerini | 10 06.04.2018 | 08.40 | Lise
Islemler yapar.
Looaritma Logaritma fonksiyonunu {istel
Matematik gart fonksiyonun tersi olarak | 11 13.04.2018 | 08.40 | Lise
Fonksiyonu
olusturur
ingilizce Pismanliklar Pigman oldugu olaylar haklanda |, | 13.04.2018 | 11.10 | Lise
konusur.
Is1 alan veya 1s1 veren saf
- maddelerin sicakliginda .
Fizik Ist ve sicaklik .. . |9 13.04.2018 | 13.50 | Lise
meydana gelen degisimin bagl
oldugu degiskenleri analiz eder.
Tirk Dili ve Zarflar Metinlerden hareketle dil bilgisi 9 13.04.2018 | 10.20 | Lise

Edebiyati

caligmalar1 yapar.
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EK 11 Devami

Ders Konu Kazanim Tarih Saat | Okul

Tiirkge Hikaye Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler. 22.02.2018 | 08.40 | Ortaokul

Fen Bir kaynaktan c¢ikan 1s18in her ydnde ve

Bilimleri Isigin Yayilmas: | dogrusal bir yol izledigini gozlemleyerek 22.02.2018 | 10.20 | Ortaokul
cizimle gosterir.

Matematik | Tam Sayilar Tam sayllari yorumlar ve say1 dogrusunda 22.02.2018 | 11.10 | Ortaokul
gosterir.

Fen Bitki ve hayvanlardaki biiyiime ve gelisme

Bilimleri Canlilar ve Hayat stireclerini drnekler vererek agiklar 02.03.2018 | 08.40 | Ortaokul

Tiirkge Ant Dinlediklerinde/izlediklerinde yer alan 6znel ve 02.03.2018 | 09.30 | Ortaokul
nesnel yargilari ayirt eder.

Ingilizce Hayaller Gelecekle ilgili tahminlerde bulunur. 08.03.2018 | 08.40 | Ortaokul

Tiirkge Gelenekler Hikaye edici metinler yazar. 08.03.2018 | 09.30 | Ortaokul

E?Inimleri Aynalar Ayna gesitlerini gozlemler. 08.03.2018 | 10.20 | Ortaokul
Agilarma ve kenarlarina gore liggenler

Matematik | Cokgenler olusturur, olusturulmus farkli tiggenleri kenar 08.03.2018 | 11.10 | Ortaokul
ve ag1 dzelliklerine gore siniflandirir.

Ingilizce Tatiller Tatil konusunda metinler yazar. 15.03.2018 | 08.40 | Ortaokul

Fen | Tam Golge Tam, glgenin nasiL @Rt funu glLein| ek 15.03.2018 | 10.20 | Ortaokul

Bilimleri basit 1510 ¢izimleri ile gosterir

Matematik | Cember ve Daire E:sr:p?lear rm JalsFber paigyiin. uzmiuguny 15.03.2018 | 11.10 | Ortaokul

Fen | Aynalar Diiz, gukur ve ftiimsek aynalarda - olusan 22.03.2018 | 10.20 | Ortaokul

Bilimleri goriintiileri kargilastirir.

Ingilizce Kitap kurtlar Yer yon tarifi yapar. 22.03.2018 | 13.50 | Ortaokul

Tiirkce Makale Konusma konusu hakkinda arastirma yapar. 22.03.2018 | 11.10 | Ortaokul

Ingilizce Fitness Basit ifadeler kullanarak kendisini tanitir. 23.03.2018 | 08.40 | Ortaokul

Matematik | Cebirsel ifadeler | CCPirsel ifadelerle toplama —ve - cikarma 23.03.2018 | 09.30 | Ortaokul
islemleri yapar.

Ingilizce Kamu binalari Konugmalarinda sebep sonug iligkisi kurar. 29.03.2018 | 08.40 | Ortaokul

Tiirkce Tiyatro Metin tiiriine gore dramatize ederek okur 29.03.2018 | 09.30 | Ortaokul

Tiirkge Kiitiiphaneler Dinlediklerinin/izlediklerinin igerigini 05.04.2018 | 08.40 | Ortaokul
degerlendirir.

Matematik | Veri isleme Bir veri grubuna ait ortalama, ortanca ve tepe 05.04.2018 | 11.10 | Ortaokul
degeri elde eder ve yorumlar.

F?n _ Maddenin Hal.le.rl Maddelerin hal degisim 1silarin1 hesaplayarak 05.04.2018 | 10.20 | Ortaokul

Bilimleri ve Is1 Alig-verigi | sonucu yorumlar.

Matematik | Zaman Olgli | Zaman Olgli  birimlerini tanir, birbirine 12.04.2018 | 08.40 | Ortaokul

birimleri doniistiiriir ve ilgili problemleri ¢6zer.
Ingilizce Parti zamani Rica ciimleleri kurar. 12.04.2018 | 09.30 | Ortaokul
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