Ortaokul Ogrencileri i¢cin

Bilgi islemsel Diisiinme Becerisine Yonelik Oz Yeterlik Algis1 Olcegi

Degerli katilimci, asagida yer alan ifadelere iliskin, her madde igerisinde sunulan 3 secenekten (Evet-1,
Kismen-2, Hayir-3) size en uygun olani isaretleyiniz. Tercihlerinizin dogru ya da yanlis olarak bir
degerlendirilmesi yapilmayacaktir. Ifadelere, diisiinerek ve igtenlikle vereceginiz cevaplar icin tesekkiir ederiz.
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Algoritma Tasarlama Yeterligi
1 | Algoritmalarm hangi amagla kullanildigini anliyorum. 1 2 3
2 | Algoritmanim ne oldugunu biliyorum. 1 2 3
3 | Basit algoritmalar olusturabilirim. 1 2 3
4 | Kosullu algoritmalar olusturabilirim. 1 2 3
5 | Dongii yapisinda algoritmalar olusturabilirim. 1 2 3
6 | Algoritma olustururken mantiksal sorgulama yapabilirim. 1 2 3
7 | Bir algoritmanin ¢iktisinin ne olacagini tahmin edebilirim. 1 2 3
8 | Algoritmada bulunan hatalar1 ayiklayabilirim. 1 2 3
9 | Algoritmalarm dijital araglar i¢in nasil koda doéniistiiriilecegini anliyorum. 1 2 3
Problem Cozme Yeterligi
10 | Problemi ¢oziip sonucunu bulduktan sonra yaptigim islemleri kontrol ederim. 1 2 3
11 | Problemi ¢ézup sonucunu bulduktan sonra yaptigim islemleri kontrol eder varsa hatalari 1 5 3
dizeltirim.

12 | Bir problemi okudugumda, ¢6ziim i¢in hangi bilgiye ihtiyacim oldugunu diisiiniirim. 1 2 3
13 | Problem ¢6ziim siirecinde islem 6nceliklerine dikkat ederim. 1 2 3
14 | Bir problemi okudugumda, ¢6ziim icin gerekli ve gereksiz olan bilgiyi ayirt edebilirim. 1 2 3
15 | Farkli ¢6ziim yollarini inceleyerek daha iyi bir ¢ziim bulmaya ¢aligirim. 1 2 3
16 | Bir problemi okudugumda, daha dnce ¢ozdiigiim problemleri diisiinerek benzerlik ve
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farkliliklarina gore aralarinda iligki kurarim.

17 | Problem ¢bzerken, hangi islemi neden yaptigimu siirekli sorgularim. 1 2 3
18 | Bir problemi ¢ozebilmem i¢in yeterli veri sunulup sunulmadigma karar verebilirim. 1 2 3
19 | Bir problem i¢in iirettigim ¢oziimii farkli problemlere genelleyebilirim. 1 2 3
Veri Isleme Yeterligi
20 | Verinin ne oldugunu biliyorum. 1 2 3
21 | Veri toplamanin énemini anliyorum. 1 2 3
22 | Verinin farkl tiirleri oldugunun (say1 ve metin) farkindayim. 1 2 3
23 | Veri ve bilgi arasindaki farkli agiklayabilirim. 1 2 3
24 | Problemlerin ¢oziimiinde farkli veri tiirleri kullanilabilecegini biliyorum. 1 2 3
25 | Verilerin tablo yapisinda daha anlamli sunulabildigini biliyorum. 1 2 3
26 | Dijital verinin farkli bigimlere doniigebilecegini biliyorum. 1 2 3
Temel Programlama Yeterligi
27 | Degiskenleri tanimlayip kullanabilirim. 1 2 3
28 | Kosullu yapilar1 ve dongiileri olustururken aritmetik operatérleri kullanabilirim. 1 2 3
29 | Bir dongiiyii sonlandirmak icin degisken ve iliskisel operatorleri kullanabilirim. 1 2 3
30 | Farkli kontrol durumlari igin degisik dongiiler olusturabilirim. 1 2 3
31 | Belirli islemler i¢in hazir fonksiyonlari kullanabilirim. 1 2 3
Ozgiiven Yeterligi
32 | Yonergelerin ve islem adimlarinin 6nemini biliyorum. 1 2 3
33 | Coziimleri gostermek icin semalar kullanabilirim. 1 2 3
34 | Ayni problem igin farkl ¢oziimler iiretilebileceginin farkindayim. 1 2 3
35 | Problem ¢ézme siirecinde hatalarimi nasil diizeltecegimi biliyorum. 1 2 3
36 | Dijital araglar tarafindan en iyi basarilan iglemlerin ne oldugunun farkindayim. 1 2 3
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Puanlama Y0nergesi

Olgek formu; 5 faktdre ayrilmis toplam 36 maddeden olusmaktadir. Maddelerin faktérlere dagilimi
olcek iizerinde yapilmustir. Olgek, ortaokul diizeyinde, &grenciler tarafindan daha rahat karar
verilmesine destek olmak amaciyla, 3’li likert yapida desenlenmistir. Bu yapi igerisinde; “Evet”, 1’e,

“Kismen”, 2’ye ve “Hayir”, 3’e karsilik gelmektedir.

Olcegin Degerlendirilmesi

Olgekten alinacak toplam puan 36 ile 108 arasinda degismektedir. Ifadeler sirali olarak, kiigiikten
biiyiige dogru yer aldigi i¢in, toplam puan hesaplanirken, alinan puanin diisiik olmasi , bireyin “Bilgi
Islemsel Diisiinme Becerisine Yonelik Oz Yeterlik Algis1” diizeyinin yiiksek olduguna iliskin ipuglar
verecektir. Puan hesaplamasi yapilirken, bu siralama; “Evet” 3 puan, “Kismen” 2 puan ve “Hayir”
1 puan seklinde yapilabilir.  Olgek maddeleri icerisinde ters puanlama gerektiren bir ifade
bulunmamaktadir. O nedenle, her faktor kendi igerisinde, verilen yamtlardan elde edilen toplam puan
iizerinden degerlendirilebilmektedir. Olgekten elde edilen puanin sadece beceri algisina yonelik
oldugu ve bilgi islemsel disiinme becerilerinin o6lculebilmesi icin, bir &lcek formundan elde

edilebilecek verilerden ¢ok daha kapsamli verilere ulasilmasi gerektigi unutulmamalidir.
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